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Informacio keresése

A stugérendszer felépitése olyan, hogy megkonnyitse az

informdci6é megkeresését.

Ez az igen hatékony alkalmazas olyan eszkozoket tartalmaz,
melyek lehet6vé teszik a nagy hatékonysagu és nagy
termelékenységli munkat. Ezt a szoftvert a Telepits vardzsloval

telepitheti, mely automatikusan elindul a termék CD-jének

behelyezésekor.

Az alkalmazas gyakran intuitiv, de amikor mégis keresnie kell
valamit, id6t és faradsagot takarithat meg, ha az informéciék
felkutatasahoz a Sugo rendszert hasznalja. A sugérendszer
felépitése olyan, hogy megkonnyitse az informéacio

megkeresését.

(uml
|mm

A fejezet tartalma

A termék telepitése

A stgérendszer hatékony
hasznalata

Az Info paletta Gyors
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A termék telepitése

Ezt a terméket konnyedén telepitheti és konfiguralhatja egy egyfelhasznalos
munkaalloméson.

Helyezze a termék CD lemezét a CD meghajtébal Ezutan a Médiabongészé
Telepités lapjan kattintson az Egyfelhasznalds telepités hivatkozasra! Ezutan
kattintson a Telepités hivatkozésra! A Telepits varazslo végigvezeti a telepités
folyamatdn. A Médiabdngészs ezen kiviil informdciokat tartalmaz a halozati
telepitéshez, és hozzaférést biztosit a technikai timogatassal és a licenceléssel
kapcsolatos informaciokhoz.

Az AutoCAD egyfelhasznalds verzidjanak telepitésérdl tovabbi infprmdéciot az
Utmutatd az egyfelhaszndlds telepitéshez Kiadvanyban talal! Az Gtmutato
eléréséhez kattintson a Médiabongészé Dokumentacio lapjara! Ezutdn
Kattintson az Utmutaté az egyfelhaszndlds telepitéshez (.chm) hivatkozasra!

Az alkalmazas héal6zatos hasznalataval kapcsolatban tovabbi informdciot az
Utmutato hdlozati rendszergazddknak kiadvanyban taldl! Az Gtmutat6 eléréséhez
kattintson a Médiabongészé Dokumentacio6 lapjara! Ezutan kattintson az
Utmutaté halézati rendszergazdaknak(.chm) hivatkozasra!

A termék telepitése utan az Utmutatd az egyfelhaszndlos telepitéshez és az
Utmutaté hdlozati rendszergazddknak kiadvanyokat elérheti a sigérendszerbdl.

Verzioléptetd eszk6zok

A verzidléptetd eszkozok (Migration Tools) segitséget nytjtanak egy Gj verziora

torténd attéréskor. A verzidléptets eszkozoket tobb nyelven is letoltheti az
Autodesk weboldalarol.

MEGJEGYZES Néhany felhasznaléi beallitas és fajl tvehetd a Felhasznaléi beallitasok
verzidléptetése parbeszédpanel hasznalataval. A Felhasznaléi bedllitasok verzidléptetése
parbeszédpanelrdl tovabbi informaciot az Utmutaté az egyfelhaszndlés telepitéshez
kiadvényban talal.

Elérhetd eszkdzok tobbek kozott:

W Foliadllapot konvertdlas

B Kotegelt rajzkonvertalas

B AutoLISP kompatibilitds elemz6
B ScriptPro

Az Autodesk weblapjan a http://www.autodesk.com cimen keressen ra a
Migration Tools kifejezésre!
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MEGJEGYZES Mivel ezek nyilvanos eszkézok, terméktamogatasuk az Autodesk
beszélgetécsoportokra van korlatozva.

A sugérendszer hatékony hasznalata

Sokkal tobbet hozhat ki a sigérendszerbdl, ha elsajatitja annak hatékony
hasznalatat.

A Sug6 rendszer tartalmazza az alkalmazas haszndlataval kapcsolatos
informaciokat. A stigé ablakban a bal ablaktablat hasznalhatja az informacié
keresésére. A bal ablaktabla lapjai kiillonboz6 lehetéségeket nydjtanak a
megtekinteni kivant témak megkeresésére. A jobb oldali ablaktébla jeleniti
meg a kivalasztott témat.

Informacio keresése a sugéban
A stg6 ablak bal oldaldnak lapjai kiilonb6z6 modokat kinalnak az informéacié

keresésére.

Egy megadott sz6 vagy kifejezés kereséséhez az adott témakdrben kattintson
a témakor szovegére, vagy hasznalja a CTRL+F billentytikombinaciot!

Tartalom lap

W Attekintést ad a témak és altémadk listajaban az elérheté dokumentaciokrol.
B LehetGséget nyujt a tall6zasra a témak kivalasztasaval és kibontasaval.
B Lathat6va teszi a sago szerkezetét, igy mindig lathatja az adott téma helyét

a sagorendszerben, és gyorsan atléphet egy masik témara.

Targymutato lap

B A Tartalom lapon megjelenitett témakkal kapcsolatos kulcsszavak bettirendes
listajat jeleniti meg.

B Gyors hozzaférést biztosit az informacidhoz, ha mar ismeri a funkcio,
parancs vagy mivelet nevét, vagy ha tudja, milyen miveletet kividn a
programmal elvégeztetni.

Keresés lap

B Teljes szoveges keresést biztosit a Tartalom lapon megjelenitett 0sszes
témaban.

A stgérendszer hatékony hasznélata | 3
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B Mélyrehato keresést biztosit a megadott sz6 vagy kifejezés utan.

B Olyan témadk listajat jeleniti meg, melyek tartalmazzak a kulcssz6 mezében
megadott sz6t vagy szavakat.

Ask Me (kérdés) lap

B Mindennapi nyelven feltett kérdések hasznalataval teszi elérhet6vé az
informdciokat. Az Ask me (kérdés) lap csak angol nyelven, és csak a
fejlesztéknek irodott dokumentacidban érhetd el.

B Olyan témadk listajat jeleniti meg, melyek megfelelnek a kérdés mez6ben
megadott szOonak vagy kifejezésnek.

W Egy ,Search the web” hivatkozast tartalmaz, mely kérdést kiild egy webes
keresGnek.

A sugé elinditasa

M Kattintson a S4g6 menti » Stgd mentipontjara, vagy nyomja meg az F1
billentyfit!

A fejleszt6i Sago eléréséhez kattintson a Stigdé menii » Tovabbi forrasok
» Sugo fejleszt6knek mentipontijaral

MEGJEGYZES A sugé informaciéinak megjelenitéséhez hasznalhatja az F1 billenty(it a
parancssorban, egy parbeszédpanelben vagy egy parancson beliili promptban.

A siug6 tartalomjegyzékének hasznalata

I Ha sziikséges, kattintson a Megjelenités nyomo6gombra a Stgé ablak bal
ablaktabldjanak megjelenitéséhez! Ezutdn valassza a Tartalom lapot a
Stig6 Tartalomjegyzék megjelenitéséhez!

2 A Sago6 Tartalom lista kibontasahoz hasznélja az alabbi eljarasok egyikét:

B Kattintson kétszer egy csukott konyv ikonra, vagy kattintson a mellette
1év6 + ikonra!

B Kattintson a jobb gombbal a Sugo tartalomjegyzékén! Kattintson az
Osszes megnyitasa mentiipontra!

3 A Sugé Tartalom lista 0sszezdrdsdhoz hasznalja az alabbi eljarasok egyikét:

B Kattintson kétszer egy nyitott konyv ikonra, vagy kattintson a mellette
1év6 - ikonral

Informécié keresése



W Kattintson a jobb gombbal a Sug6 tartalomjegyzékén! Kattintson az
Osszes bezéarasa meniipontra!

4 Egy téma megtekintéséhez kovesse az alabbi eljarasok egyikét:
B A Sagoé Tartalom lapjan kattintson a témadra!

B Egy témakorben kattintson barmelyik kék szin{ aldhtzott szovegre!

Keresés hasznalata

Az egyszert keresés a Keresés lap hasznalataval egy keresendé sz6bodl vagy
kifejezésbdl all.

Az egyszert keresés szabalyai a kovetkezdk:

W Kis- vagy nagybetiikkel is bebillenty{izheti a keresendd sz6t, a keresés nem
kilonbozteti meg a kis- és nagybetiiket.

B Betlk (a-z) és szamok (0-9) barmilyen kombindci6jadnak keresése.

B Ne haszndljon kozpontozast, példaul pontot, vesszGt, pontosvesszét,
kettdspontot, kotdjelet vagy aposztrofot, mert ezeket kereséskor a program
nem veszi figyelembe.

B Csoportositsa a keresett elemeket kettds idézSjelek vagy zarojelek kozé az
elemek elvélasztisa érdekében!

MEGJEGYZES A Keresés lap hasznalatakor minden, a megadott szét vagy kifejezést
tartalmazé téma felsorolasra keriil. A keresés a témak cimében is, nemcsak a téma
szévegében torténik.

Részletes keresés hasznalata

A Keresés lap részletes, teljes szoveges keresése lehet6vé teszi a Boole miiveletek
és helyettesitd karakterek hasznalatat a keresésben. Korldtozhatja a keresést a
korabbi eredményekre, megegyezs6 szavakra vagy csak témacimekre is. Ha
tobbszavas témakat keres, haszndljon kettls idézGjeleket (" ") azon szavak
csoportositasara, melyeknek egymas mellett kell lennitik a megadott részletben.
Példaul billentytizze be a "szabadkézi vonalak térlése" karakterlancot az olyan
témak megjelenitéséhez, melyek ezeket a szavakat ebben a sorrendben
tartalmazzdk. Ha nem hasznalja az idéz6jeleket a szoveg elStt és mogott, a
sig6 minden olyan témat megtalal, melyek a listazott szavak valamelyikét
tartalmazzak. A keresés sordn tehat minden olyan téma megjelenik, amely
tartalmazza a ,szabadkézi”, ,vonalak” vagy ,torlése” szavak valamelyikét.
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Az AND, OR, NOT és NEAR operatorokkal pontosan meghatarozhatja a keresést
a keresett elemek kozotti kapcsolatok létrehozasaval. Az aldbbi tablazat
bemutatja az operatorok hasznalatat. Ha nincs megadott operator, akkor az
AND operatort hasznalja a program. Az "objektum szin folia" kérdés példaul
megegyezik az "objektum AND szin AND f6lia" kifejezés megadasaval.

Keresés Példa Eredmények
Mindkét kifejezés "fa nézet" AND A témak mind a "fa nézet" mind a "paletta”
egy témakérben "paletta” szavakat tartalmazzak
Témaban levs barmelyik  "raszter" OR "vektor" A témék tartalmazzik a "raszter" vagy a
elem "vektor", illetve mindkét szot
Az elsé elem a masodik "ole" NOT "dde" A témak tartalmazzak az "OLE" szé6t, de a
elem nélkiil "DDE" sz6t nem
Mindkét kifejezés "felhasznal6" NEAR A témak a "felhasznald" szét nyolc szénal
egy témakoérben, egymas  "mag" koézelebb tartalmazzék a "mag" széhoz
kérnyezetében

MEGJEGYZES A | & és ! karakterek nem m(ikédnek Boole operatorokként. Csak az
AND, OR és NOT hasznalhato.

Informacié keresése a siigéban

I Kattintson a Keresés lapra! Adja meg a keresni kivant sz6t vagy kifejezést!
2 (Opcionadlis) Finomitsa a keresést Boole operatorok segitségével:

B Kattintson a

’
nyomoégombra Boole operdtorok kereséshez adasahoz!

B Billentytlizze be a keresends szot vagy kifejezést, amelyik a Boole
operator utan kovetkezik!

(Opcionalis) Tovabb finomithatja keresését a Keresés lap aljan taldlhat6
jelolénégyzetek segitségével:

P 2z

B El16z06 eredmények Keresése. Pontositja az el6z6 keresés
eredményeit Gj keresési feltétel alkalmazdsaval.

B Hasonlo szavak. Kiterjeszti a keresést a keresési feltételhez a hasonld
szavakra ahelyett, hogy a keresést a pontos egyezésekre sztikitené le.

H Csak cimekben torténd Kkeresés. A keresést a témak cimeire
korlatozza ahelyett, hogy a cimekben és a témak tartalméban egyarant
keresne.
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3 Kattintson a Témakodrok nyomoégombra, és valassza ki a kivant témakort!
Kattintson a Megjelenités nyomogombral

4 A témalista sorba rendezéséhez kattintson a Cim, Hely vagy Mindsités
oszlop fejlécére!

Az eljarasok megjelenitéséhez kattintson a Cim oszlop fejlécére, és gorgesse
lefelé az “Eljarasok” széval kezd6dé elemig!

Az Ask Me lap hasznalata

Informaci6 elérését teszi lehet6vé mindennapi angol nyelven feltett kérdések
hasznalataval. Ez a szolgéltatas csak az angol nyelvii dokumentéaciokban torténd
keresésre hasznalhat6, angol nyelven. Az Ask me (kérdés) lap csak a Fejleszt&i
sigobol érhetd el.

Ezt a természetes nyelvii kérdésfeltevést Ask Me (kérdés) lap kivalasztasaval és
egy kérdés, sz6 vagy kifejezés megadasaval hasznalhatja. Bebillenty(izheti
példaul a kovetkez6t: How do | create a layout?

A természetes nyelvii kérdések eredményei gyakran sokkal pontosabbak a
hagyoményos keresési eredményeknél. A megtalélt témdk sorba vannak
rendezve aszerint, hogy mekkora szdzalékban valaszolnak a kérdésre.

A természetes nyelvii kérdés kiterjeszthetS a webre is.
Természetes nyelvii kérdések hasznalata a stiigéban

I Valassza az Ask Me (kérdés) lapot, és billenty{izze be a kérdést! Megadhat
kifejezést vagy egyetlen szot is.

2 Az eredmények pontositasahoz valasszon ki egy elemet vagy
dokumentdciokészletet a List of components to search listajabol!

3 Kattintson a megjeleniteni kivant téma hivatkozdsara!

MEGJEGYZES A j6 eredmények elérését segité tippek megjelenitéséhez kattintson
az Ask Me lap Query Tips hivatkozasara!

Kérdések kiterjesztése a webre

I Ha egy természetes nyelvi kérdésfeltevés eredményei nem tartalmazzak
a sziikséges informaciokat, gorgessen a kérdés eredményeként megjelené
témakorok listdjanak aljaral

2 Kattintson a Keresés a Weben hivatkozésra a lista aljan!
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Egy webes keres6rendszer megjeleniti a keresés eredményét.

MEGJEGYZES A j6 eredmények elérését segitd tippek megjelenitéséhez kattintson az
Ask Me lap Query Tips hivatkozasara!

A sugotémak felépitésének attekintése

A stgoérendszer legtobb témaja harom lapbdl all, melyek a Stgo ablak jobb
oldaldnak felsG részén lathatok. A lapok kiilénbozd tipusu informdéciot
jelenitenek meg.

A lapok kiilonboz6 tipusu informdéciot jelenitenek meg.

B Attekintés lap. Bemutat egy szolgaltatast vagy funkciot. Amikor az
Attekintés lapra kattint, a Sugo6 ablak bal oldalan 1év3 Tartalom lista kinyilik,
és kiemeli az aktudlis témat. A Tartalom lapon igy lathat6 az adott témahoz
tartozo sugokornyezet felépitése. A hasonlé témadja oldalakat konnyedén

megjelenitheti a Tartalom listdban torténd kivalasztassal.

B Eljarasok lap. Az aktualis témahoz tartoz6 gyakori eljardsokrol tartalmaz
1épésrdl-1épésre bemutatott eljardsokat. Egy eljards megjelenitése utin
kattinthat az Eljardsok lapra az eljarasok aktualis listajanak ismételt
megjelenitéséhez.

B Parancsok lap. Az aktuélis témahoz tartoz6 parancsokat és
rendszervaltozokat sorolja fel a kapcsolddé parancsok részletes lefrasara
mutaté hivatkozdsokkal. Ha egy bejegyzésre kattint a Parancsok lapon,
akkor a Parancsreferencia kivéalasztott parancshoz vagy rendszervaltozéhoz
tartozo6 oldala jelenik meg.

Ha egy masik lapra kattint, a téma ugyanaz marad. Csak a megjelenitett
informdcio tipusa - attekintés, eljarasok vagy parancsok - valtozik.

Az Attekintés lap felépitése

Az Attekintés lapon kétféle informdcio jelenik meg: hivatkozdssziveg és célsziveg.
A hivatkozasszoveg rovid leirdsokkal rendelkezé hivatkozasokat jelenit meg.
A hivatkozésszoveg rendeltetése, hogy 1épésrél 1épésre elvezesse a felhasznalot
a sziikséges informéciéhoz. A navigaci6s oldalakon talalhat6 hivatkozasok
tovabbi navigacids lapokon keresztiil vezetik egyre mélyebbre a sigéban a
céllap eléréséig. Minden hivatkozas tgy épiil fel, hogy egyre részletesebb
informaciot adjon.
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Az Eljarasok lap és a Parancsok lap felépitése

Ahogy a Tartalom lapon a sago szerkezetében egyre mélyebb szintre kertil, az
Eljarasok lap és a Parancsok lap informdcioi specifikusabbak lesznek, és a
lapokon talalhato bejegyzések szama csokken.

A megjelenitett sugéinformacié tipusanak megvaltoztatasa

B Kattintson az Attekintés, Eljarasok vagy Parancsok lapokra a Sigé ablak
jobb ablaktablajan megjelenitett informaciok tipusanak megvaltoztatasahoz!

A felfelé mutato nyil hasznalata a
sugotémakban térténd navigalasra

Egyes témaknal egy felfelé mutat6 nyil jelenik meg a jobb fels6 sarokban.
Kattintson a nyilra az aktudlis témabdl egy szinttel feljebb torténd léptetéshez
egy altaldnosabb informéacidkat tartalmazé témaba!

Sugétémak nyomtatasa

Az aktudlis téma kinyomtatdsanak leggyorsabb modja, ha a jobb gombbal
kattint a témaban, és a Nyomtatas mentipontot véalasztja.

A Sagb eszkoztdr Nyomtatds nyomogombia a kovetkezd nyomtatasi
beallitasokat teszi lehetévé:

B A kivalasztott téma nyomtatasa (javasolt)

W A kivalasztott téma és minden altéma nyomtatasa

MEGJEGYZES Ha a masodik beallitast valasztja, a nyomtatas sok lapbol llhat attél
fuggden, hany altémat tartalmaz az aktualisan kivalasztott téma.

Egy sugotéma kinyomtatasa

I Jelenitse meg a nyomtatni kivant témat!

2 Kattintson a jobb gombbal a témakor ablaktablajan! Kattintson a
Nyomtatds mentipontra!

3 A Nyomtatas parbeszédpanelben kattintson a Nyomtatds nyomogombral
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A kivalasztott fejezet és minden altéma kinyomtatasa

I Jelenitse meg a kinyomtatni kivant témat, és ellendrizze, hogy a Tartalom
lap latszik!

2 A Sago eszkoztarban kattintson a Nyomtatds nyomégombral

3 A Témakorok nyomtatasa parbeszédpanelben vélassza A kivalasztott
fejléc alatti 0sszes témakort beéllitast!

4 Kattintson az OK nyomégombral

A Tartalom panel megjelenitése és elrejtése

A Sugo eszkoztar Elrejtés nyomogombjanak segitségével kisebb méretiivé teheti
a Sugo ablakot, mivel a Tartalom, Targymutat6, Keresés és Ask me lapok
elrejtésre kertilnek.

A kisebb ablakméret a legjobb az eljardsok munka kodzbeni megjelenitésére.

T

Elretés

A Megjelenités nyoméogomb segitségével megjelenitheti a Stgé ablakban a
Tartalom, Targymutato, Keresés és Ask me lapokat. A kiterjesztett ablakméret
jobban hasznalhat6 az attekintés és referenciainformaciok keresésére és
megjelenitésére.

Meqgelenit...

Tovabbi segitség
Tobb tovéabbi stugoéforrast is elérhet.

H Nyomja meg az F1 billentyiit egy parancs, rendszervaltozé vagy
parbeszédpanel hasznalata kozben! Teljes korti informdciokat jelenit
meg a Parancsreferencia alapjan.

H Kattintson a parbeszédpaneleken megjelend kérddjelre! Ezutin
kattintson a parbeszédpanel valamelyik elemére az adott elemhez kapcsol6dé
rovid leirds megjelenitéséhez!
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B Nézze meg a termék Tudnivalék témajat a sagoban. Itt a termékkel
kapcsolatos legfrissebb informéciékat olvashatja.

H Az Info paletta Gyors siugéjanak megjelenitése. Egyetlen kisméreti
palettan jeleniti meg az aktudlis parancshoz tartozoé eljarasokat.

Tovébbi forrdsok segitik az Autodesk termékekkel kapcsolatos informaciok
beszerzését és a szoftverrel kapcsolatos kérdések megvalaszolasat.
H Autodesk honlap. Elérés http://www.autodesk.com .

H Helyi tamogatas. Lépjen kapcsolatba a terjesztSjével vagy a helyi Autodesk
irodaval!

Az Info paletta Gyors sugoéjanak hasznalata

Az Info palettdn a Gyors sugd megfelel$ informaciot biztosit a sigo rendszerbdl.
A Gyors sugoval olyan minimalis palettan jelenitheti meg a miveleteket,
amely nagyon kis helyet foglal el a rajzteriiletbdl.

Az egyes parancsok végrehajtdsa sordn a Gyors sago megjeleniti az aktualis
parancshoz elérhetd eljarasok listdjat. A Gyors sigoban megjelend eljardsok
valamelyikére kattintva megjelenitheti az adott eljarast az Info palettin. Az

Info paletta kis méretlivé tehetd, igy nagyon kevés helyet foglal el a
rajzteriiletbdl.

Gyakran a Gyors sugotol kapott utmutatds elegendd az ismeretlen és ritkdn
hasznalt miveletek elvégzéséhez.

Altaldban az Info paletta akkor frissiti a megjelenitett Gyors stigd informaciot,
amikor 1j parancsot kezd. Mindemellett ha le szeretné fagyasztani a
megjelenitett informaciot, lezarhatja az Info palettat.

A Gyors siig6é megjelenitése

B Kattintson a Sigdé Menii » Info paletta mentipontjéra!

A Gyors sigoban torténdé navigalashoz

I Kattintson a jobb gombbal az Info palettan!

2 Valassza a Kezddlap, Vissza vagy El6re nyomé6gombokat a témak kozotti
navigalashoz, ahogy a webbongészGjében tenné!
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A Gyors stgé informacié nyomtatasa

I Jelenitse meg azt a Gyors sugé informdciét, amit ki szeretne nyomtatni!

2 Kattintson a jobb gombbal az Info palettan! Kattintson a Nyomtatas
meniipontral!

3 A Nyomtatas parbeszédpanelben kattintson a Nyomtatds nyomoégombral

A Gyors sugo rogzitése az aktualis téman

I Jelenitse meg azt a Gyors sug6 informaciot, amit latni szeretne!

2 Kattintson a jobb gombbal az Info palettan! Kattintson a Lezards
mentipontral

A megjelenitett Gyors sig6 informdci6 az Info palettdban rogzitve lesz
mindaddig, amig fel nem oldja.

A termék hasznalatanak elsajatitasa

Az Autodesk Professional Services képzési programjai és termékei segitik az
Autodesk szoftverek f6 szolgéltatdsainak megismerését.

Az Autodesk Professional Services oktatoprogramok és -termékek segitenek az
On Autodesk szoftverének kulcsfontossagu technikai jellemz&inek
megtanuldsédban.

Az Autodesk képzésekkel kapcsolatos legfrissebb informaci6ért latogassa meg
a http://www.autodesk.com/training oldalt, vagy vegye fel a kapcsolatot a helyi
Autodesk irodaval!

Autodesk Hivatalos Oktatokozpontok (Authorized Training Centers)

Az Autodesk”® Hivatalos Oktatokozpontok (Authorized Training Center - ATC®)
héalézata az Autodesk altal hitelesitett, vezetett tanfolyamokat biztosit az
Autodesk szoftvereket haszndlé tervezd szakemberek szamara. Az Autodesk
Hivatalos Oktat6kozpontokban tapasztalt és jOl felkésziilt oktat6k dolgoznak.
Tobb mint 1100 ATC weboldal érhetd el vilagszerte az igényeknek megfelel
iparag-specifikus, helyi tanfolyamokkal.

Az Onhoz legkbzelebb esé oktatokdzpont megtalaldsahoz vegye fel a
kapcsolatot a helyi Autodesk irodaval, vagy latogasson el a
http://www.autodesk.com/atc-hun honlapra!.

Hivatalos Autodesk oktatéanyagok (Autodesk Official Training Courseware)

A Hivatalos Autodesk Oktatéanyagok (Autodesk Official Training Courseware
- AOTC) a tanfolyamszervezdk és tigyfelek munkdjat segitik. Az AOTC olyan
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tanfolyamanyag, melyet az Autodesk 1-5 napos, vezetett tantermi oktatasra
fejlesztett ki. Az AOTC tanfolyamanyag a kulcsfontossagu fogalmakat
lépésenkénti gyakorlatokkal mutatja be. Az AOTC a helyi nagy- és
kiskeresked6tdl vasarolhatd meg, vagy megrendelhetd az Interneten az
Autodesk iizletben a http://www.autodesk.com/aotc cimen.

Tarstermékek és szolgaltatasok

Az Autodesk vilagszerte szoftverpartnerek ezreivel miikodik egytitt. Ezen
partnerek olyan termékeket és szolgaltatdsokat nyujtanak, melyek kiegészitik
az Autodesk termékeket a tervezd szakemberek igényeinek teljes lefedéséhez.
Latogasson el a http://www.autodesk.com/partnerproducts cimen taldlhat6
Tarstermékek és Szolgaltatdsok lapra, ahol megtaldlja az On Autodesk
termékéhez és iparagahoz elérhet6 forrasokat.

e-Learning

Az Autodesk e-Learning interaktiv leckéket biztosit termékkatal6gusokba
szervezve. Minden lecke 15-30 perc hosszu, és kézre all6 gyakorlatokat biztosit,
amelyek segitségével szimulacién, és nem a szoftverben magaban lehet
gyakorolni. Hasznalhat egy internetes értékeld eszkozt, amely azonositja, hogy
hol vannak rések a jartassagban, meghatarozza, hogy mely leckék a
leghasznosabbak, és koveti a tanulasi folyamatot.

Ha tagja az Autodesk Eves Szoftverkovetési programnak, az Autodesk termékén
beliil érheti el az e-Learning és a szoftverkovetési szolgaltatasokat. Az e-Learning
terméken beliil torténd elérésérdl tovabbi informécié: , A Subscription Center
elérése” cimszo alatt, e kézikonyv 13. oldaldn. Tovabbi informaciét az Autodesk
szoftverkovetési forrasairdl a kovetkez6 cimen talal:
http://www.autodesk.com/subscription .

A Subscription Center elérése

A Subscription Center az el6fizetési program tagjai szdmara a termékbdl érhetd
el. Ha tagja az el6fizet6i programnak, a szoftverkovetési szolgaltatasokat a
Stgé menti El6fizetsi forrdsok pontjara kattintva érheti el. Tovabbi informaciot
az Autodesk szoftverkovetési programjarél a
http://www.autodesk.com/subscription cimen talal.

A Subscription Center attekintése

Az Autodesk Eves Szoftverkovetési programmal hozzajut az Autodesk szoftverek
legfrissebb verzidihoz, a jarulékos termékjavitasokhoz, személyre szabott webes
tamogatast kaphat Autodesk technikai szakért&ktdl, és sajat tempdjaban vehet
részt e-Learning képzésben. A szoftverkovetési szolgéaltatasok csak az elfizetSi
ugyfelek szdmara elérhetSk.
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A $Gg6 meniire kattintva a tagok szdmara a kovetkezs lehetGségek érhetdk el:

H Szoftverkovetési e-Learning katalogus. Termékkatal6gusokba
rendezett interaktiv gyakorlatok. Minden lecke 15-30 percet és aktiv
részvételt igényl$ gyakorlatokat biztosit, amelyek segitségével szimulacion
lehet gyakorolni a tényleges szoftveres alkalmazdas helyett. Hasznéalhat egy
internetes értékels eszkozt, amely azonositja, hogy hol vannak rések a
jartassagban, meghatdarozza, hogy mely leckék a leghasznosabbak, és koveti
a tanulasi folyamatot.

B Tamogatasi igény létrehozasa. Személyes kommunikacié az Autodesk
tamogato szakembereivel. Gyorsan kaphat kielégits valaszokat a telepitéssel,
konfiguraldssal és hibakovetéssel kapcsolatos kérdéseire.

B Tamogatasi igények megtekintése. Lehet6vé teszi kérdései és valaszai
kovetését és kezelését az Autodesk modern tdmogatasi rendszerében.

H Subscription Center profil médositasa. Lehet6vé teszi szoftverkdvetési
fidkjanak bedllitasat és karbantartdsat.

Subscription forrasok és a személyes adatok védelme

A Subscription forrdsok interaktiv termékszolgaltatasokat biztositanak az
interneten keresztiil. Amikor elér egy szoftverkovetési forrast (példaul az
e-Learning vagy a Tamogatasi igény létrehozdsa szolgaltatast) az Autodesk
termék Sagd meniijébdl, a termékinformaciok (példaul a sorozatszam, verzio,
nyelv és a szoftverkovetési szerz6dés azonositdja) elkiildésre keriil az
Autodeskhez annak ellendrzése érdekében, hogy a termék rendelkezik
szoftverkovetéssel.

Az Autodesk statisztikdkat készit a szoftverkovetési forrasokhoz kiildott adatok
alapjan, és ezek segitségével megallapitja, hogyan keriilnek felhasznaldsra a
forrasok, és hogyan lehetne azokon fejleszteni. Az Autodesk megtartja a
szolgéltatott vagy Osszegy(ijtott informaciot, 6sszhangban az Autodesk kozzétett
adatbiztonsagi szabélyzatdval, mely elérheté a
http://www.autodesk.com/privacy oldalon.

Subscription eréforrasok engedélyezése

A CAD rendszergazda vezérlGpanel segitségével a Sigd meniiben be- és
kikapcsolhatja a Subscription er6forrasokat. Tovabbi informaciot az eszkoz
telepitésérdl "A Subscription Center (a CAD rendszergazda vezérlGpanel része)
telepitése" részben talal. Az eszkoz telepités utan torténd haszndlatardl tovabbi
informdciot a CAD rendszergazda vezérlGpanel eszkdz stigdjaban taldl.
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A Subscription Center elérése a programban

I Kattintson a Sigé meniire, majd kattintson az elérni kivant
szoftverkovetési er6forrasral

MEGJEGYZES A Subscription Center nem érheté el a termék minden felhasznaléja
szamara. Ha a Subscription eréforrasok nem érhetdk el a SGgd meniibdl, terméke nem
jogosult a szoftverkévetés elényeinek hasznalatara.

A Subscription Center (a CAD rendszergazda vezérlépanel része) telepitése

I Kattintson kétszer a setup.exe fajlra a termék CD-n!

2 A MédiabdngészGben valassza a Telepités lapot, majd vdalassza a Tobb
munkahely telepitése egyfelhasznalds licenccel vagy a Halozati bevezetés
hivatkozést!

3 A Kiegészits eszkdzok telepitése 1épésnél kattintson az Autodesk CAD
Manager Tools 3.0 hivatkozasra!

4 Az Autodesk CAD Manager Tools 3.0 teriileten kattintson a Telepités
hivatkozasra!

A CAD rendszergazda vezérlGelem eszkoz telepitése utdn azt a Start
meniibSl (Windows) érheti el.

Termékfrissitések és kozlemények beszerzése

A Kommunikécidés kozpont friss termékinformdaciét, szoftverfrissitéseket,
terméktamogatasi kozleményeket és mas, a termékekkel kapcsolatos
kozleményeket jelenit meg a képerny6n. Az informaciok tipusa és a
kozlemények gyakorisadga beéallithat6 az igényekhez igazodva.

A Kommunikaciés kézpont attekintése

A Kommunikacios kézpontban az alabbi tipusu kdzlemények érhetdk el:

H Altalanos termékinformacié. Az Autodesk céggel kapcsolatos hirek és
termékbejelentések; visszajelzések kozvetleniil az Autodesk cégnek.

H Terméktamogatasi informacié. Legfrissebb hirek az Autodesk
terméktdmogatast végz4 csoportjatol.

B Szoftverkovetési informacioé és kiegészitések bejelentése.Ha tagja
az Autodesk Eves Szoftverkdvetési Programnak (Autodesk Subscription
Program), akkor a programmal kapcsolatos hirekrdl is értesiilhet a
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kommunikacios kozponton keresztiil. (Csak azokban az
orszagokban/régiokban, ahol elérhet6 az Autodesk Eves Szoftverkovetési
Program).

B Cikkek és tippek.Lrtesités az Autodesk weblapokon elérhetd legfrissebb
cikkekrél és tippekrdl.

Az Udvozoljiik vardzslé hasznalatdval adhatja meg a frissitések gyakorisagat,
a megjeleniteni kivant informdcios csatorndkat és az orszagot/régiot a
Kommunikacios kozpont mikodéséhez.

A Kommunikacios kozpont megnyitadsahoz kattintson a Kommunikacios
kozpont ikonra az allapotsor jobb oldalan taldlhato a tédlcaban!

[E] Kommunikacids kézpent

A& Kammunikéoios kizpont ki zvetlen
kapczolatot kindl & legdjskb
sroftverfrissitésekhez, terméktémogatéasi
bejelertésekhez és sok mashoz. Kérjik, a
Kommunikacids kizpont hasznalatanak
megkezdéséhez kivesse az aldbhi
konfiguracios IEpéseket.

Adis meg a7 orszdoct és & haszndini
kivant frizstés iddkizt.

Tanalom frissitése Bedllitdsok

Kommunikaciés kozpont adatkezelési iranyelvei

A Kommunikécidés kézpont olyan interaktiv szolgaltatds, melyben
internetkapcsolatra van sziikség a tartalom és informacié kozvetitéséhez. A
Kommunikdciés kézpont elinduldsakor a program informaciékat kiild az
Autodesk cégnek, igy a felhasznal6 a megtelel$ informaciokat kapja vissza.
Minden informacié névtelentil keriil elkiildésre, meg6rizve a titoktartast.

Az alébbi informécidk kertilnek elkiildésre az Autodesk cégnek:

B TerméknévA termék neve, melyb6l a Kommunikaciés kozpontot hasznélja
H Termék verzidoszama.A termék verziészdma
H Termék nyelve.A termék nyelvi verzidja

B Orszag/régi6.A Kommunikéciés kdozpont beallitdsaiban megadott
orszag/régio
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B A szoftverKkovetési szerzddés szama.Az az informaci6, melyet a
Hibajelentés parbeszédpanelen keresztiil elkiildott az Autodesk cégnek

Az Autodesk statisztikat készit a Kommunikacios kozpontbdl elkiildott
informdcio felhasznaldsaval annak kovetésére, hogy az mennyire hasznalhat6
és hogyan fejleszthetd. Az Autodesk a kozreadott véllalati adatvédelmi
nyilatkozatban foglaltak szerint 6rzi meg az dtadott vagy begytijtott
informdciokat. A nyilatkozatot a kovetkezd cimen érheti el
http://www.autodesk.com/privacy.

A Kommunikaciés kdozpont be- és kikapcsolasa

Az Autodesk CAD rendszergazda vezérlGpanellel kapcsolhatja be és ki a
Kommunikacios kozpontot. Ha példaul el kivanja keriilni, hogy a
Kommunikacios kézpont informaciét kiildjon az Autodesk cégnek,
kikapcsolhatja azt. Az eszkoz hasznélataval kapcsolatos informacio az eszkdz
telepitésekor és futtatasakor, majd a CAD rendszergazda vezérlGelem ablakban
a Sugo ikonra kattintva érhetd el.

A Kommunikacios kozpont eszkéz (a CAD rendszergazda vezérl6panel része)
telepitése
I Kattintson kétszer a setup.exe fajlra a termék CD-n!

2 A Médiabongészében vélassza a Telepités lapot, majd valassza a Tobb
helyen torténd egyfelhasznalos telepités vagy a Hal6zati bevezetés pontot!

3 A Kiegészits eszkdzok telepitése pontndl kattintson az Autodesk CAD
Manager Tools 3.0 pontra!

4 Az Autodesk CAD Manager Tools 3.0 teriileten kattintson a Telepités
nyomodgombral

A CAD rendszergazda vezérlGelem eszkoz telepitése utdn azt a Start
meniibSl (Windows) érheti el.
Programfrissitések és kézlemények
beallitasainak testreszabasa

Egy Autodesk termék telepitése utdn a Kommunikacios kdzpont az Udvozoljiik
varazsl6 hasznalataval 4llithat6 be, melyben meghatarozhatok a megkapni
kivant informdciok.

B Orszag/régi6.Meghatarozza az orszagot/régiot, igy a Kommunikacios

kozpont olyan informacidkat képes szolgaltatni, melyek specialisan a
felhasznalonak késziiltek.
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B Frissités gyakorisaga. Meghatarozza, hogy milyen gyakran kivanja
szinkronizalni a Kommunikaciés kdzpontot az Autodesk kiszolgaldkkal.

B Ertesitd buborék. Bekapcsolja az értesitS buborékokat, igy a
Kommunikaciés kdzpont iizenetei jelennek meg az allapotsor f616tt Gj
kozlemény érkezésekor. Ha letiltja a télca értesit6 buborékjait, akkor a
Kommunikaciés kozpont ablak Ertesits buborék beéllitasa is letiltasra kertil.

B Csatornak.Meghatdrozza a Kommunikaciés kozpontban megjeleniteni
kivant informdciot.
A Kommunikaciés kézpont beallitasainak testreszabasa
I Kattintson a Kommunikaciés k6zpont ikonra, mely a talcin talalhaté az
allapotsor jobb oldalan!
2 A Kommunikaciés kézpont ablakban vélassza a Beéllitasok opci6t!

3 A Konfiguricios bedllitasok parbeszédpanelben vélassza ki a hasznalni
kivant beéllitasokat, majd kattintson az Alkalmaz nyomégombra!

4 Kattintson az OK nyomoégombra a Konfiguraciés bedllitasok
parbeszédpanel bezardsdhoz, majd zarja be a Kommunikaciés kézpont
ablakot!

Ertesitések fogadasa Gj informaciokrol

Amikor 4j informdaci6 érhetd el, a Kommunikaciés kozpont egy tizenettel
értesiti, mely az allapotsor felett jelenik meg.

-

j/ Kommunikacios kozpont

Uj infarmaciok erhetok el
Eattintson ide.

Kattintson az lizenetre a Kommunikaciés kdzpont ablak megnyitdsdhoz! Ha
inkabb azt szeretné, hogy a Kommunikdacios kozpont ikonjan keresztiil értesitse
a program, akkor kapcsolja ki az Ertesit6 buborék beallitast a Kommunikéacios
kozpont Konfigurdcios bedllitasok parbeszédpanelében.
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Ha az allapotsorban nem jelenik meg a Kommunikaciés kozpont ikon, lépjen
kapcsolatba a hal6zati rendszergazdaval!

A Kommunikaciés kézpont ablak megnyitasa

B Kattintson a Kommunikaci6s kozpont ikonra, mely a tilcan talalhato az
allapotsor jobb oldalan!

A termék Tudnivaldk fajljanak megtekintése

A szoftverrel kapcsolatos legfrissebb informacidkat a Tudnivalok fajlban talalja.

Ajanlott a Tudnivalok fajl atolvasédsa, mely az ajanlott hardvert, a frissitett
telepitési informdciokat és az ismert szoftverproblémakat tartalmazza.

B A Tudnivalok fajl megtekintése

A termék Tudnivalék fajljAnak megtekintése | 19
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Meniik, eszkoztarak és
eszkodzpalettak

Az AutoCAD meniiket, helyi meniiket, eszkdztarakat és
eszkdzpalettdkat biztosit a gyakran hasznalt parancsok,

beallitasok és modok elérésére.

A fejezet tartalma

Eszkozpalettak
Eszkoztarak
Menisor

Helyi mentk

Targyraszter meni

Hozza létre sajat meni és
eszkoztar csoportjait




Eszkozpalettak

Az eszkozpalettdk az Eszkozpalettdk ablakban 1év{ felosztott teriiletek, melyek
egyszerli modszert biztositanak a blokkok és sraffozasok rendezésére,
megosztasara €s elhelyezésére. Az eszkdzpalettdk ezen kiviil felhasznaloi
elemeket is tartalmazhatnak, melyeket kiilsé fejlesztSk biztositanak.

Eszk6zok létrehozasa objektumokbdl és
képekbdl, és ezek hasznalata

Létrehozhat egy eszkodzt az objektumok rajzbdl az eszkozpalettaba torténd
athuzéasaval. Ezutén az Gj eszkoz az eszkdzpalettdba vontatott objektummal
megegyezd tulajdonsagu objektumok 1étrehozésira hasznélhato.

Az eszkozpalettdk az Eszkozpalettdk ablakban 1év{ felosztott teriiletek. Azokat
az elemeket, amiket az eszkozpalettahoz ad hozza, eszkdziknek nevezziik. Az
eszkozoket a kovetkezd elemek barmelyikének (egyszerre egy) az eszkdzpalettara
vontatdsaval hozhatja 1étre:

Geometriai objektumok, példaul vonalak, korok és vonallancok
Meéretek

Blokkok

Sraffozasok

Tomor kitoltések

Atmenetes Kitoltések

Raszterképek

Kiilsé referenciak (Xrefek)

Ezutéan az Gj eszkoz az eszkdzpalettdba vontatott objektummal megegyezd
tulajdonsaga objektumok létrehozasara hasznalhat6. Ha példaul egy 0,05 mm
vonalvastagsagu piros kort haz at rajzbol az eszkdzpalettara, az Gj eszkoz egy
0,05 mm vonalvastagsagu piros kort fog létrehozni. Ha egy blokkot vagy egy
xrefet huz az eszkozpalettara, az Gj eszkoz ugyanazokkal a tulajdonsdgokkal
fogja a blokkot vagy az xrefet beilleszteni a rajzba.

Amikor egy geometriai objektumot vagy egy méretet vontat at egy
eszkdzpalettdba, az 4j eszkdz automatikusan egy megtelels leporelloval jon
létre. A méret eszkozleporellok példaul a kiilonbdz8 méreteket tartalmazzak.
A leporelld lenyitasahoz kattintson az eszkdzpalettan az eszkdzikon jobb
oldalan 1évd nyilra! Ha egy leporelldn szerepld eszkdzt hasznal, akkor a rajzban
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létrejovs objektum ugyanazokkal a tulajdonsagokkal fog rendelkezni, mint
az eredeti eszkoz az eszkdzpalettan.

Blokk és xref eszk6zoknél kivalaszthatja, hogy a parancssorban kérjen be egy
elforgatasi szoget (0-ndl kezdve) a rendszer, amikor rajuk kattint és elhelyezi
a blokkot vagy az xrefet. Ha ezt a lehetGséget valasztja, az Eszkoz tulajdonsagai
parbeszédpanel Elforgatas mezGjében megadott sz0get nem veszi figyelembe
a rendszer. Az elforgatdsi szoget nem kéri be a rendszer, ha a blokkot vagy az
xrefet vontatja, vagy az eredeti beillesztési parancssorba bebillentytizi: forgat.

Az eszkOzpalettardl vontatassal elhelyezett blokkokat sokszor el kell forgatni
vagy at kell méretezni az elhelyezés utan. Hasznédlhatja a targyrasztereket a
blokkok eszkdzpalettarol torténd vontatasakor, azonban a halo raszter letiltasra
keriil a vontatas soran. Beallithat a blokk vagy a sraffozas eszkdzhoz
segédléptéket, amely feliilirja a hagyomanyos léptékbedllitast az eszkdz
hasznalatakor. (A segédlépték az aktudlis 1éptékbedllitast megszorozza a
nyomtatasi léptékkel vagy a méretezési 1éptékkel.)

Blokkok automatikus Iéptékezése

Ha egy blokkot egy eszkozpalettar6l vontatott egy rajzba, automatikusan
1éptékezésre keriil a blokkban és az aktudlis rajzban megadott egységek
aranyanak megfelel6en. Ha az aktudlis rajz példaul méter egységet haszndl, a
blokk pedig centiméter egységet haszndlva keriilt megadasra, az egységek
kozotti ardny 1 m/100 cm. Ha a blokkot a rajzba vontatja, az 1/100 ardnyban
keriil 1éptékezésre.

MEGJEGYZES A Beillitisok parbeszédpanel Felhasznaléi bedllitisok lapjanak
Forrastartalom mértékegysége és Céltartalom mértékegysége beillitasai kertlnek
felhasznalasra, amikor a Vontatasi Iéptéket Egység nélkiilire allitja akar a forras blokkon,
akar a cél rajzon.

Tovabbi informacio:
», Eszkoztulajdonsagok megadasa” cimszo alatt, e kézikonyv 34. oldalan
»Eszkozpalettak testreszabasa” cimszo alatt, e kézikonyv 38. oldalan
»Munkaterek hasznalata” cimszé alatt, e kézikonyv 93. oldalan
,» Tartalom hozzaadasa a DesignCenter hasznalataval” cimsz6 alatt, e kézikényv
72. oldalan

Az Eszkozpalettak ablak megjelenitése

B Kattintson az Eszkdz menii » Eszkozpalettdk ablak mentipontijara!
Megnyomhatja a CTRL+3 billentylikombindciot is.

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Eszkoz létrehozasa az aktualis rajz egyik objektumabal

I Az aktudlis rajzban vélasszon ki egy objektumot, példaul méretet, blokkot,
sraffozast, atmenetes kitoltést, kiils6 referenciat vagy geometriai
objektumot!

2 Vontassa az objektumot az eszkdzpalettara, és az egérgomb felengedése
nélkill mozgassa a mutatot az eszkozpalettdn arra a helyre, ahova az
eszkozt el kivanja helyezni.

A fekete vonal megmutatja, hova kertiil az eszkoz.

3 Engedje fel a mutatoeszkoz gombijat!

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Geometriai objektumbdl lIétrehozott eszk6z hasznalata
I Az eszkOzpalettan kattintson arra a geometriai objektum eszkdzre, melyet
hasznalni szeretne!

2 Haszndlja az eszkozt igy, mintha a Rajz meniibdl valasztotta volna ki a
megfelel§ mentiipontot vagy a Rajzolas eszkoztarbdl az ikont, és kdvesse
a parancssorban megjelend utasitasokat!

Az igy 1étrehozott geometriai objektum az eszkdzpalettdrol kivalasztott
eszkozzel megegyezs tulajdonsdgokkal fog rendelkezni.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Méretbdl létrehozott eszk6z hasznalata

I Az eszkozpalettdn kattintson arra a méret eszkdzre, melyet haszndlni
szeretne!
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2 Haszndlja az eszkdzt igy, mintha a Méretezés mentiibdl vélasztotta volna
ki a megfelel6 meniipontot vagy a Méretezés eszkoztarbdl az ikont, és
kovesse a parancssorban megjelend utasitasokat!

Az igy 1étrehozott méret az eszkdzpalettardl kivdlasztott eszkdzzel
megegyezd méretstilussal és tulajdonsagokkal fog rendelkezni.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Eszkozleporellon szerepl6 eszkdz hasznalata
I Az eszkozpalettdn kattintson a méret vagy geometriai objektum eszkoz
jobb oldalan 1évé nyilra, melyet haszndlni kivan!
2 Vdlasszon ki egy eszkozt a leporellon!

3 Haszndlja az eszkozt igy, mintha egy meniibdl véalasztotta volna ki a
megfelel§ meniipontot vagy egy eszkdztarbol az ikont, és kovesse a
parancssorban megjelend utasitasokat!

A létrehozott objektumnak ugyanazok lesznek a tulajdonsagai, mint
annak az eszkdznek, amelynek az ikonjat kivalasztotta az eszkoz
leporellon.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Eszkozleporell6 hozzaadasa vagy eltavolitasa

I Egy eszkozpalettan kattintson a jobb gombbal arra a geometriai objektum
vagy méret eszkozre, melyhez leporell6t kivan adni, vagy melyrdl el
szeretné tavolitani a leporell6t! Kattintson a Tulajdonsagok
nyomoégombral

2 Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanel Parancs teriiletén kattintson a
Leporell6 haszndlata mezdre!

3 Alegordild listabdl vdlassza az Igen elemet, ha leporell6t szeretne
hozzdadni az eszk6zhoz, vagy vélassza a Nem elemet, ha el szeretné
tavolitani a leporell6t!
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4 Kattintson az OK nyomégombra!

MEGJEGYZES Ha eltavolitja egy eszkoz leporelléjat, majd Gjra hozzéadja azt,
akkor az egyes eszkozok képe, neve és leirasa (eszkoztippje) pontatlan lesz. Ennek
kijavitasahoz vissza kell dllitania a leporell6 eszkdz képét, nevét és leirasat az eredeti
értékekre. Tovabbi informacié: ,Leporellé eszkéz képének, nevének és leirasanak
visszaallitasa alapértelmezettre” cimszé alatt, e kézikényv 38. oldalan.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Eszkozleporell6 testreszabasa

I Azeszkdzpalettan kattintson a jobb gombbal arra a geometriai objektum
vagy méret eszkozre, melynek leporellojat testre kivanja szabni! Kattintson
a Tulajdonsagok nyomogombra!

2 Az Eszkoz tulajdonséagai parbeszédpanel Parancs teriiletén kattintson a
Leporell6 hasznalata mezGre! Kattintson a [...] nyomégombral

3 A Leporell6beallitasok parbeszédpanelen valassza ki azokat az eszkdzoket,
amelyeket meg kivan jeleniteni a leporellén, majd kattintson az OK
nyomoégombra! (Legalabb egy eszkozt ki kell valasztani.)

4 Az Eszkoz tulajdonséagai parbeszédpanelen kattintson az OK
nyomoégombral

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Sraffozasbdl létrehozott eszkdz hasznalata
I Egy eszkdzpalettdn kattintson a sraffozds eszkozre, és vontassa egy
objektumra a rajzon!
2 Engedje fel az egérgombot, hogy a sraffozédst az objektumra alkalmazza!

Az igy 1étrehozott sraffozas az eszkOzpalettardl kivalasztott eszkdzzel
megegyezd sraffozasi stilussal és tulajdonsagokkal fog rendelkezni.
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Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Atmenetes kitoltésbdl készitett eszkdz hasznalata
I Egy eszkdzpalettdn kattintson az &tmenetes kitoltés eszkozre, és vontassa
egy objektumra a rajzon!

2 Engedje fel az egérgombot, hogy az dtmenetes kitoltést az objektumra
alkalmazza!

Az igy 1étrehozott dtmenetes kitoltés az eszkdzpalettarol kivalasztott
eszkozzel megegyezs stilussal és tulajdonsdgokkal fog rendelkezni.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Blokkbol, xrefbdl vagy raszterképbdl Iétrehozott eszk6z hasznalata
I Az eszkozpalettdn kattintson arra a blokkra, xrefre vagy raszterképre,
melyet be szeretne illeszteni a rajzbal
2 Vontassa a blokkot, xrefet vagy raszterképet a megfeleld helyre a rajzban!

3 Engedje fel az egérgombot a blokk, xref vagy raszterkép beillesztéséhez!

Az igy 1étrehozott blokk, xref vagy raszterkép az eszkozpalettarol
kivélasztott eszkdzzel megegyezs stilussal és tulajdonsagokkal fog
rendelkezni.

Kodzponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Elforgatasi sz6g megadasa blokk vagy xref eszkozpalettarol torténd
elhelyezésekor

I Az eszkozpalettdn a jobb gombbal kattintson a blokk vagy xref eszkozre!
Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombra!
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2 Az Eszkoz tulajdonséagai parbeszédpanel Beillesztés teriiletén, kattintson
az Elforgatas kérése mezd@be!

3 A kombindlt legordiilS listabol valassza ki: Igen
4 Kattintson az OK nyomégombra!

MEGJEGYZES Ha ezt a lehetdséget valasztja, az Eszkoz tulajdonsagai
parbeszédpanel Elforgatas mezéjében megadott széget nem veszi figyelembe a
rendszer. Az elforgatasi szoget nem kéri be a rendszer, ha a blokkot vagy az xrefet
vontatja, vagy az eredeti beillesztési parancssorba bebillenty(izi: forgat.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Parancs eszkozok létrehozasa és hasznalata

Létrehozhat olyan eszkozt az eszkdzpalettdn, mely egy parancsot vagy
parancsok sorozatét inditja el.

Eszkozpalettakhoz adhatja a gyakran haszndlt parancsokat. Ha a Testreszabas
parbeszédpanel meg van nyitva, az eszkdztarakrol az eszkozpalettdkra
vontathatja az eszkdzoket.

Miutan hozzdadott egy parancsot az eszkdzpalettdhoz, a 1étrehozott eszkozre
kattintva indithatja el a parancsot. Az eszkdzpaletta Mentés eszkozére kattintva
példéaul a program ugyanugy elmenti a rajzot, mintha a Kdézponti eszkdztar
Mentés gombjara kattintott volna.

Olyan eszkozt is 1étrehozhat, amely lefuttat egy par@gncsléncot vagy egy
testreszabott parancsot, mint példaul egy AutoLISP ~ rutint, egy VBA makrot,
egy alkalmazast vagy egy forgatokonyvet.

Parancs eszkoz létrehozasa

I Gy6z46djon meg rdla, hogy az eszkdzpalettdhoz hozzdadni kivant eszkozt
tartalmazo eszkoztar megjelenitésre kertlt!

Ha a sziikséges eszkoztar nem keriilt megjelenitésre, kattintson a jobb
gombbal barmelyik eszkdztaron, és valasszon ki egy maésik eszkoztarat a
listabol!

2 Kattintson a jobb gombbal egy eszkdzpaletta cimsoréra! Kattintson a
Testreszabas mentipontra a Testreszabas parbeszédpanel megjelenitéséhez!
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5

MEGJEGYZES Habar most nem véltoztatunk meg semmit a Testreszabas
parbeszédpanelen, meg kell jeleniteni a panelt a parancseszk6zdk eszkdztarakhoz
adasahoz.

Vontasson egy parancsot (gombot) egy eszkoztarrdl egy eszkdzpalettara
az alkalmazasban, majd az egérgomb elengedése nélkiil mozgassa az
eszkozt az eszkdzpaletta kivant helyére!

A fekete vonal megmutatja, hova kertil az eszkoz.
Engedje fel a mutat6eszkdz gombijat!

Kattintson a Testreszabas parbeszédpanel Bezards nyomoégombijaral

Parancssor: TESTRESZAB

Egy tobb parancsot, vagy testreszabott parancsokat elindité parancseszkéz
létrehozasa (halado)

Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!l

Vontasson egy parancsot (gombot) egy eszkoztarrdl egy eszkdzpalettara
az alkalmazasban, majd az egérgomb elengedése nélkiil mozgassa az
eszkozt az eszkdzpaletta kivant helyére!

Engedje fel a mutatéeszkdz gombjat!

Az eszkdzpalettan kattintson a jobb gombbal az eszk6z6én, majd kattintson
a Tulajdonsagok mentiipontral

Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelben valtoztassa meg a
parancssorozat nevét és leirdsat , AutoLISP rutinnak vagy forgatokonyvnek
megfelelS névre és leirdsral

A Parancs teriilet Parancs karakterlanc mezGjébe billentylizzon be egy
parancslancot vagy testreszabott parancsot, példaul egy AutoLISP rutint,
egy VBA makrot, egy alkalmazast vagy egy forgatokonyvet.

Kattintson az OK nyomodgombra!

Parancssor: TESTRESZAB

Parancs eszkoz hasznalata

Az eszkozpalettdn kattintson arra a parancs eszkdzre, melyet hasznalni
szeretne!

2 Kovesse a parancssorban megjelené promptok utasitasait!
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Eszkoézpaletta beallitasok médositasa

Az eszkOzpalettak opcidi €s beallitasai azokbol a helyi meniikbdl érhetdk el,
amelyek az Eszkozpalettak ablak kiilonboz4 tertileteire torténd jobb kattintdsra
jelennek meg.

Ezek a beallitdsok a kovetkezdKk:

B Automatikus elrejtés.Az Eszkozpalettdk ablak automatikusan ki tud nyilni
vagy be tud csukddni (ezt nevezziik egérmozgds viselkedésnek), amikor a
mutat6 az Eszkozpalettak ablak cimsora folé ér.

v Rogzités engedélyezése

v Automatikus elrejtes
Atlatszosén...
Mézet bedllitasai. ..

Rendezés kulcsa 3

mEm

Széveq hozzdadésa
Ebvélasztd hozzdadasa

(Jj Paletta
Paletta tirlése
Paletta atnewezése

WE s

Testreszabés...

B Atlatszésag.Az Eszkozpalettdk ablak atlatszova tehetd, igy az nem takarja
el az alatta 1év6 objektumokat.

0 E N =N )

L Atlatszdsag mo dositasa = . k - ..“.
. B ., EHES

Kizebb MNagyobb _ i b - P
Atlatszasaa mértéke | j 7z 11|

[ &sblak &tiétszésaganak kikapcsolésa i X - =
Lok | [ e DEm .|y D& N

B Nézetek.Az eszkodzpaletta ikonok megjelenitési stilusa és mérete
modosithato.
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1 Nezet beallitasai
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Az Eszkozpalettdk ablak rogzithetd az alkalmazas ablakdnak jobb vagy bal
éléhez. Nyomja meg a CTRL billenty(it, ha meg szeretné akadalyozni a rogzitést,
amikor az Eszkozpaletta ablakot mozgatja!

Az eszkozpaletta beallitdsok a profilban kertilnek elmentésre.
Az Eszkozpalettak ablak automatikus elrejtés viselkedésének moédositasa

B Kattintson az Eszkozpalettak ablak cimsoranak aljan 1évé Automatikus
elrejtés gombral

Egérmozgas viselkedés bekapcsolva.

1

Egérmozgas viselkedés kikapcsolva.

MEGJEGYZES Az automatikus elrejtés viselkedés csak akkor elérhetd, ha az
Eszkozpalettdk ablak rogzitetlen allapotban van.

Az Eszkozpalettak ablak atlatszésaganak médositasa

I Kattintson a jobb gombbal az Eszkdzpalettak ablak cimsoran, majd
kattintson az Atlatsz6sdg meniipontra!

2 Az Atlatszosag modositasa parbeszédpanelben allitsa be az Eszkozpalettak
ablak atlatszosaganak mértékét! Kattintson az OK nyomégombra!

MEGJEGYZES Az itlatszosag viselkedés csak akkor elérhetd, ha az Eszkézpalettak
ablak rogzitetlen allapotban van.
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Az ikonok megjelenitési stilusainak médositasa az Eszkézpalettak ablakban
I Kattintson a jobb gombbal az Eszkozpalettdk ablak egy {ires teriiletén!
Kattintson a Nézet beallitdsai mentipontra!

2 A Nézet beallitasai parbeszédpanelben valassza ki a kivant
ikonmegjelenitési beallitast! Az ikonok méretét is megvaltoztathatja.

3 Kattintson az Alkalmazas teriileten a legordiils listara, és valassza az
Aktualis paletta vagy a Minden palettak elemet!

4 Kattintson az OK nyomégombral

Eszkoéztulajdonsagok megadasa

Az eszkOzpaletta barmelyik eszkdzének tulajdonsagai megvaltoztathatok.

Az eszkOzpalettan taldlhatd eszkozok tulajdonsagai megvaltoztathatok.
Modosithatja példaul egy blokk beillesztési 1éptékét vagy egy sraffozasi mintazat

sz0gét.
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Az eszkdz tulajdonsagainak megvaltoztatdsdhoz kattintson a jobb gombbal az
eszkozre, majd a helyi meniibdl vélassza a Tulajdonsagok meniipontot, és
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megjelenik az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanel! Az Eszkoz tulajdonsagai
parbeszédpanel a kovetkezd két kategoridba csoportositja a tulajdonsagokat:

H Beillesztés és Minta tulajdonsagai.Objektumspecifikus tulajdonsagokat
vezérel, mint a 1épték, elforgatds és szog.

B Altalanos tulajdonsagok.Feliilirja az aktudlis rajztulajdonsag bedllitdsokat,
mint a félia, szin és vonaltipus.

A nyil gombokra kattintva kibonthatja, illetve 6sszezarhatja a tulajdonsag
kategoriakat.

Eszkoz ikonjanak frissitése

A blokk, xref vagy raszterkép ikonja az eszkozpalettan nem keriil automatikusan
frissitésre, ha a definici6ja megvaltozik. Ha megvaltoztatja egy blokk, xref vagy
raszterkép definiciojat, frissitheti az ikont, ha jobb gombbal kattint az eszkozre
a palettan, és kivalasztja az Eszkoz képének frissitése mentipontot! Az eszkdz
képének frissitése el6tt el kell mentenie a rajzot!

™
Emellett kitorolheti az eszkozt, és Gjra visszahelyezheti azt a DesignCenter
segitségével.
Fellilirasok megadasa eszkézpalettakhoz

Néhany esetben specialis tulajdonsag-feliilirasokat kell alkalmaznia egy
eszkdzre. Példdul automatikusan kivan elhelyezni egy sraffozast egy elGre
megadott folian az aktualis foliabedllitds helyett. Ez a funkci6 id6t takarit meg,
és csokkenti a hibalehetGségek szamat a tulajdonsdgok automatikus
megadasaval bizonyos objektumok esetén.

Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanel tertileteket tartalmaz minden lehetséges
feltilirhat6 tulajdonsaghoz.

A foliatulajdonsag feliiliras hatassal van a szinre, vonaltipusra, vonalvastagsagra,
nyomtatasi stilusra és nyomtatasra. A féliatulajdonsag feliilirds a
kovetezSképpen torténik:

B Ha egy félia hidnyzik a rajzbdl, az automatikusan 1étrehozésra kertil.

B Ha kikapcsolt vagy fagyasztott dllapotban van az a f6lia, melyhez tartalmat
ad hozz4, akkor a program ideiglenesen bekapcsolja vagy olvasztja a foliat.

Egy eszkoz tulajdonsagainak megjelenitése az eszkézpalettan

I Egy eszkozpalettdn kattintson a jobb gombbal egy eszkdzon! Kattintson
a Tulajdonsadgok nyomégombral
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2 Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelben hasznalja a gorgetésavot az
Osszes eszkoztulajdonsdg megjelenitésére!

Atméretezheti az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelt valamelyik
sz€lének vontatdsaval, vagy kibonthatja és dsszezarhatja a tulajdonsag
kategoridkat a kettSs nyil gombokra kattintva.

3 Kattintson az OK nyomégombral

Egy eszkoz tulajdonsagainak moédositasa az eszkdzpalettan

I Egy eszkozpalettdn kattintson a jobb gombbal egy eszkdzon! Kattintson
a Tulajdonsagok nyomoégombral

2 Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelben kattintson barmelyik
tulajdonsagra a listdban, és adjon meg 1j értéket vagy beallitast!

s 2

B A Beilleszt vagy Minta kategoria teriileten 1év6 tulajdonsagok
objektumspecifikus tulajdonsagokat vezérelnek, mint a 1épték,
elforgatas és szog.

B Az Altalanos kategoridban felsorolt tulajdonsagok az aktualis
rajztulajdonséag bedllitasokat irjak feliil, mint a f6lia, szin és vonaltipus.

B A blokkok és sraffozasok segédléptéke a hagyomanyos 1éptékbeallitast
irja feliil az eszkoz haszndlatakor. (A segédlépték az aktudlis
1éptékbedllitast megszorozza a nyomtatési léptékkel vagy a méretezési
léptékkel.)

Atméretezheti az Eszkdztulajdonsagok parbeszédpanelt valamelyik
sz€lének vontatasaval, vagy kibonthatja és 0sszezarhatja a tulajdonsag
kategoridkat a nyil gombokra kattintva.

3 Kattintson az OK nyomégombral

MEGJEGYZES Ha képet, nevet vagy leirist ad meg egy leporelléval rendelkez
eszkdzhoz, akkor az a kép, név és leiras jelenik meg a leporell6 6sszes eszkdzéhez.
A leporelléban szereplé eszkdz képének, nevének és leirasanak alapértelmezettre
torténd visszaallitisahoz hagyja liresen a megfelel6 mezdket az Eszk6z tulajdonsagai
parbeszédpanelben!

Kozponti eszkoztéar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK
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Egy blokk eszk6z képének frissitése az eszkézpalettan

I
2

Egy eszkozpalettdn kattintson a jobb gombbal egy eszkozon!
Kattintson az Eszkoz képének frissitése meniipontra!

MEGJEGYZES El kell mentenie a rajzot az eszkdz képének frissitése elétt.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Egy eszk6z képének médositasa az eszkozpalettan

|
2

Egy eszkozpalettan kattintson a jobb gombbal egy eszkdzon!
Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombral!

Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelen kattintson a jobb gombbal a
képteriiletre, majd valassza a Kép megaddasa meniipontot!

MEGJEGYZES Az AutoCAD szoftverben ez az opcié csak geometriai objektumok,
méretek és parancseszk6zok esetében érhetd el.

A Képfajl kivalasztasa parbeszédpanelben valassza ki a hasznalni kivant
képfajlt!

Kattintson a Megnyitas nyomoégombra az Gj kép beillesztéséhez!

Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelen kattintson az OK
nyomogombral

MEGJEGYZES Ha képet ad meg egy leporelléval rendelkezé eszkézhdz, akkor
az a kép jelenik meg a leporelléban taldlhatd Osszes eszkoz mellett. A leporelld
eszkozok képeinek visszadllitasahoz lasd: ,Leporellé eszkéz képének, nevének és
leirasanak visszaallitasa alapértelmezettre” cimszo alatt, e kézikényv 38. oldalan.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK
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Leporell6 eszk6z képének, nevének és leirasanak visszaallitasa
alapértelmezettre

I Egy eszkozpalettan kattintson a jobb gombbal egy eszkdzon! Kattintson
a Tulajdonsagok nyomoégombra!

2 Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanelen kattintson a jobb gombbal a

képteriiletre, majd valassza a Kép torlése mentipontot!

3 Kattintson a Név mezGre, és torolje a szoveget!
4 Kattintson a Leiras mezdre, és torolje a szoveget!

5 Kattintson az OK nyomoégombra!

MEGJEGYZES Az Eszkoz tulajdonsagai parbeszédpanel Kép, Név és Leiras
mezdjének Uresen hagyasa esetén a leporelloban szereplé eszkdzok képe, neve és
leirasa visszaall az alapértelmezettre.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Eszkozpalettak testreszabasa

Eszkozoket sokféle médon adhat az eszkdzpalettakhoz.

Uj eszkozpalettakat hozhat létre az Eszkodzpalettak ablak cimsoraban 1évé
Tulajdonsdgok nyomégomb hasznalataval. A kovetkez6 modszerekkel lehet
eszkozoket eszkozpalettdkhoz adni:
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Vontassa a kovetkez6k barmelyikét az eszkozpalettdra: geometriai
objektumok, példaul vonalak, korok és vonallancok; méretek; sraffozasok;
atmenetes kitoltések; blokkok; xrefek; raszterképek.

Vontasson rajzokat, blokkokat vagy sraffozasokat a DesignCenter ablakbdl
az eszkozpalettara! Az eszkozpalettdhoz adott rajzok blokként kertilnek
beillesztésre a rajzba vontataskor.

A Testreszabas parbeszédpanel hasznalatdval hozzdadhatja a gyakran
hasznalt parancsokat egy eszkdzpalettahoz, pontosan Ggy, mintha egy
eszkoztarhoz adnéd hozza azokat.

Eszkozok egyik palettarol a masikra torténd mozgatdsdhoz hasznalja a
Kivéagas, Masolas és Beillesztés miiveleteket!

Meniik, eszkoztarak és eszkdzpalettak



B Hozzon létre egy eldre kitoltott eszkdzpaletta lapot egy mappan, rajzfajlon
vagy blokkon a jobb gombbal kattintva a DesignCenter fanézetében, és
valassza az Eszkozpaletta 1étrehozasa mentiipontot a helyi mentib6l!
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MEGJEGYZES Ha egy blokk, xref vagy raszterkép forrasfajljat athelyezi egy masik
mappaba, a hozza tartozé eszkodzt is mddositania kell. Kattintson a jobb gombbal az
eszkozre, és az Eszkdz tulajdonsagai parbeszédpanelben adja meg a forrasfjl Gj mappajat!

Amikor az eszkdzok mar elhelyezésre keriiltek az eszkdzpalettan, vontatassal
atszervezheti 6ket. Szoveget és elvalaszté vonalakat is adhat az
eszkozpalettdkhoz.

Felfelé és lefelé mozgathatja egy eszkozpaletta cimkéjét a cimkék listajan, az
eszkodzpaletta helyi mentiijét vagy az Eszkozpalettak lap Testreszabas
péarbeszédpaneljét hasznélva. Ugyanigy torolheti az eszkozpalettakat, ha mar
nincs sziiksége rajuk. A torolt eszkdzpalettdk elvesznek annak ellenére, hogy
el6szor mentésre keriilnek egy fajlba torténd exportilaskor. Az
eszkdzpalettdkhoz tartozé utvonalakat a Bedllitdsok parbeszédpanel Fajlok
lapjan vezérelheti. Ez az atvonal lehet egy megosztott halézati hely is.

Csak olvashaté eszkdzpalettak

Ha egy eszkozpaletta fajl csak olvashato attributummal rendelkezik, egy lakat
ikon jelenik meg az eszkOzpaletta alsé sarkdban. Ez azt jelzi, hogy a
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megjelenitési beallitasain és az ikonok djrarendezésén kiviil nem moédosithatja
az eszkozpalettat.

Ha csak olvashato attributumot kivan alkalmazni egy eszkozpalettan, kattintson
a jobb gombbal az eszkozpaletta fajljara (ATC fajl) a kovetkez§ helyen:
C:\Documents and Settings \<Felhaszndlo>\Application Data\ Autodesk\AutoCAD
2006\r16.2\hun\support\ToolPalette\ Palettes Kattintson a helyi ment
Tulajdonsagok meniipontjara! Az Altaldnos lapon vélassza az [rasvédett opciot,
majd kattintson az OK nyomoégombral

Eszkozpaletta létrehozasa egy mappabdl vagy rajzbol
I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!

2 A DesignCenter fanézetében vagy tartalom teriiletén kattintson a jobb
gombbal egy mappara, rajzfajlra vagy blokkra! Kattintson az Eszkozpaletta
létrehozasa mentipontral

Egy 4j eszkozpaletta kertil 1étrehozasra, mely tartalmazza a kivalasztott
mappa vagy rajz minden blokkjat és sraffozasat.

Kozponti eszkoztéar

(A[n[m
(A[nfn

bbb

E

Parancssor: ADCENTER
Sz6veg hozzaadasa egy eszkézpalettahoz

I Kattintson a jobb gombbal az Eszkdzpalettak ablak egy tires teriiletén!
Kattintson a Szoveg hozzédaddsa meniipontra!

2 AszovegmezOben adja hozz4 az ablakban megjeleniteni kivant szoveget!

3 Ha sziikséges, vontassa a szoveget az ablak megfelel$ helyére!

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Elvalaszt6 vonal hozzaadasa egy eszkézpalettahoz

I Kattintson a jobb gombbal az Eszkozpalettdk ablak egy tires teriiletén!
Kattintson az Elvélaszt6é hozzdadasa mentipontral

40 | 2. fejezet Meniik, eszkdztirak és eszkdzpalettik



2 Ha sziikséges, vontassa az elvalasztot az ablak megfelel$ helyére!

Kozponti eszkoztar

HH

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Elemek rendezése egy eszkozpalettan

B Kattintson a jobb gombbal az Eszkozpalettdk ablak egy tires teriiletén!
Kattintson a Rendezés kulcsa » Név vagy a Rendezés kulcsa » Tipus
meniipontra!

MEGJEGYZES Az elemek szoveg, elvalasztd vagy eszkdz szerinti sorrendben keriilnek
megjelenitésre.

Kozponti eszkoztar

i

Parancssor: ESZKOZPALETTAK

Eszk6zpalettiak szervezése

Az eszkozpalettak csoportokba szervezhetdk, és megadhato, hogy mely
eszkdzpaletta csoportok jelenjenek meg.

Ha példaul sok olyan eszkozpalettaval rendelkezik, mely sraffozdsi mintat
tartalmaz, akkor létrehozhat egy Sraffozdsi mintdk nevi csoportot. Ezutan az
osszes olyan eszkdzpalettat hozzaadhatja a Sraffozasi mintdk csoporthoz, mely
sraffozasi mintdt tartalmaz. Ha a Sraffozasi mintak csoportot allitja be
aktudlisként, akkor csak azok az eszkdzpalettdk jelennek meg, melyek
szerepelnek ebben a csoportban.

Eszkoézpaletta csoport létrehozasa

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!

2 A Testreszabds parbeszédpanel Eszkozpalettak lapjan a Palettacsoportok
tertileten kattintson jobb gombbal az alsé iires tertiletre! Kattintson az
Uj csoport meniipontra!
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Ha nincsenek csoportok a Palettacsoportok teriileten, akkor ugy is
létrehozhat csoportot, hogy egy eszkdzpalettat az Eszkdzpalettdk tertiletr6l
atvontat a Palettacsoportok teriiletre.

3 Adjon meg egy nevet az G4j eszkozpaletta csoportnak!

4 Kattintson a Bezar nyomégombral

Parancssor: TESTRESZAB
Eszkozpaletta hozzaadasa egy eszkozpaletta csoporthoz

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas meniipontra!l

2 A Testreszabas parbeszédpanel Eszkdzpalettak lapjan vontasson egy
eszkozpalettat a Palettdk teriiletrdl a Palettacsoportok teriilet egyik
csoportjabal

3 Kattintson a Bezar nyomégombra!

Parancssor: TESTRESZAB
Eszkozpaletta eltavolitasa egy eszkozpaletta csoportbél

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!

2 A Testreszabds parbeszédpanel Eszkdzpalettak lapjan a Palettacsoportok
teriileten kattintson jobb gombbal az eltdvolitani kivant eszkdzpaletta
nevére! Kattintson az Eltavolitds mentipontral

Egy eszkozpalettat Gigy is eltavolithat egy csoportbodl, hogy atvontatja az
Eszkozpalettdk teriiletre.

3 Kattintson a Bezar nyomégombra!
Parancssor: TESTRESZAB

Eszkozpaletta csoport megjelenitése

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsoraral

2 A helyi meniiben vélassza ki a megjeleniteni kivint eszkodzpaletta csoport
nevét!

A Testreszabas parbeszédpanelben is megadhatja, hogy melyik eszkozpaletta
csoportot szeretné megjeleniteni. Az Eszkozpalettak lap Palettacsoportok
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teriiletén kattintson a jobb gombbal a megjeleniteni kivant csoportra, majd
valassza az Aktualissd tétel meniipontot!

Parancssor: TESTRESZAB

Eszkozpaletta csoport torlése

3

Kattintson a jobb gombbal egy eszkodzpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas meniipontra!

A Testreszabas parbeszédpanel Eszkdzpalettdk lapjan a Palettacsoportok
teriileten kattintson a jobb gombbal a tordlni kivant eszkozpaletta
csoportra! Kattintson a Torlés nyomégombral

MEGJEGYZES Nem térolheti a jelenleg aktudlis eszkdzpaletta csoportot. Az
aktudlis palettacsoport torléséhez el6szor egy masik csoportot kell aktualissa tennie.

Kattintson a Bezar nyomoégombra!

Parancssor: TESTRESZAB

Minden eszkézpaletta csoport torlése

Kattintson a jobb gombbal egy eszkdzpaletta cimsoréra! Kattintson a
Minden paletta meniipontral!

MEGJEGYZES Meg kell jelenitenie minden eszkézpalettat, hogy egyik
eszkozpaletta csoport se legyen aktiv.

Kattintson a jobb gombbal egy eszkodzpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas meniipontra!

A Testreszabas parbeszédpanel Eszkdzpalettdk lapjan a Palettacsoportok
teriileten kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta csoportra!
Kattintson a Torlés nyomégombral

Ismételje addig a 3. 1épést, mig az Osszes eszkdzpaletta csoport torlésre
nem Kkertil!

Ha elkésziilt, kattintson a Bezdrds nyomo6gombral

Parancssor: TESTRESZAB

Eszkozpaletta csoport atnevezése

Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!
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2 A Testreszabas parbeszédpanel Eszkozpalettdk lapjan a Palettacsoportok
teriileten kattintson jobb gombbal az dtnevezni kivant eszkdzpaletta
csoportra! Vélassza az Atnevezés meniipontot!

3 Billenty{izzon be egy 1j nevet az eszkdzpaletta csoportnak!

4 Kattintson a Bezar nyomégombra!

Parancssor: TESTRESZAB
Eszkozpaletta csoportok atrendezése
I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!

2 A Testreszabds parbeszédpanel Eszkozpalettak lapjan a Palettacsoportok
teriileten kattintson egy eszkozpaletta csoportra, és vontassa azt Uj
helyére!

Az athelyezett csoportban 1év6 6sszes mas eszkdzpaletta csoport is
athelyezésre kertl.

3 Kattintson a Bezar nyomégombra!

MEGJEGYZES Nem vontathat eszkézpaletta csoportot olyan csoportba, mely
az elmozgatott csoport részét képezi.

Parancssor: TESTRESZAB

Eszkozpaletta csoport létrehozasa egy masik csoporton beliil

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!

2 A Testreszabds parbeszédpanel Eszkdzpalettak lapjan a Palettacsoportok
tertileten kattintson jobb gombbal arra a csoportra, amelyhez hozza kivan
adni egy 1j csoportot! Kattintson az Uj csoport pontra!

3 Adjon meg egy nevet az Gj eszkdzpaletta csoportnak!

4 Kattintson a Bezar nyomégombral

Parancssor: TESTRESZAB
Eszkoézpaletta masolasa és beillesztése egy masik csoportba

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!
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2 A Testreszabas parbeszédpanel Eszkozpalettdk lapjan a Palettacsoportok
teriileten vdalassza ki azt a palettat, melyet masolni kivan!

3 Tartsa lenyomva a CTRL billentyfit, és vontassa a kivalasztott
eszkozpalettdt egy masik csoportbal

Az egérgomb felengedésekor az eszkdzpaletta mdsolata megjelenik az Gj
helyen.

4 Kattintson a Bezar nyomégombral

Parancssor: TESTRESZAB

Megjelenitett eszkdzpalettiak sorrendjének megvaltoztatasa egy csoporton
beliil

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas meniipontra!l

2 A Testreszabas parbeszédpanel Eszkozpalettdk lapjan a Palettacsoportok
teriileten vontasson egy eszkdzpalettat Gj helyre az eszkdzpaletta
csoporton beliil!

3 Kattintson a Bezar nyomégombra!

Parancssor: TESTRESZAB

Megjelenitett eszkozpalettiak sorrendjének megvaltoztatasa, ha mindegyik
lathato

I Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsorara! Kattintson a
Testreszabas mentipontra!

2 ATestreszabas parbeszédpanel Eszkozpalettak lapjan a Palettak teriileten
vontasson egy palettat a kivant helyre!

Ha az 0sszes paletta lathat6, akkor azok abban a sorrendben jelennek
meg, ahogyan ebben a listdban lathatok.

3 Kattintson a Bezar nyomégombra!

Parancssor: TESTRESZAB
Minden eszkézpaletta megjelenitése

B Kattintson a jobb gombbal egy eszkozpaletta cimsoréara! Kattintson a Minden
paletta mentipontra!
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Eszkoézpalettak mentése és megosztasa

Egy eszkdzpaletta elmenthetd és megoszthat6 az eszkdzpaletta fajlként torténd
exportdlasaval vagy importaldsaval.

Egy eszkdzpaletta elmenthetd és megoszthat6 az eszkdzpaletta fajlként torténd
exportdlasaval vagy importalasaval. Egy eszkozpaletta importaldsa vagy
exportdldsa a Testreszabas parbeszédpanel Eszkozpalettdk lapjan végezhetd.
Az eszkOzpaletta fajlok kiterjesztése .xtp.

Az eszkozpalettdk csak az AutoCAD azon verzidjaban hasznalhatdk, amelyben
létrehozasra keriiltek. Nem hasznalhatja példaul az AutoCAD 2006 termékben
létrehozott eszkdzpalettakat az AutoCAD 2005 termékben.

Az eszkOzpaletta fajlok alapértelmezett mentési itvonala a Beallitasok
parbeszédpanel Fajlok lapjanak Eszkozpaletta fajlok helyei teriiletén van
megadva.

Az eszkozpaletta csoportok profilokban keriilnek elmentésre.

Ha olyasvalakinek kiild at eszkdzpalettat, aki az AutoCAD LT programot
hasznalja, vegye figyelembe, hogy néhany, az AutoCAD szoftverben készitett
eszkdz nem ugyanugy viselkedik vagy mikodik az AutoCAD LT rendszerben.
Vegye figyelembe a kovetkezd korlatozasokat:

B Azoknak az eszkdzoknek a szin tulajdonsaga, amelyek az AutoCAD
szinindextdl (ACI) eltér6 szint hasznalnak, Félia értékre kertiil konvertalasra
az AutoCAD LT rendszerben.

B Az atmenetes Kitoltés eszkozok sraffozas eszkozzé valtanak az AutoCAD LT
rendszerben.

B A raszterkép eszkdzok nem miikodnek az AutoCAD LT rendszerben.

MEGJEGYZES Ha egy eszkézpaletta fajl csak olvashaté attriblGtummal rendelkezik,
egy lakat ikon jelenik meg az eszkozpaletta alsé sarkaban. Ez azt jelzi, hogy a megjelenitési
bedllitasain és az ikonok UGjrarendezésén kiviil nem moédosithatja az eszkdzpalettat.

Tovabbi informacié:

» Profilok mentése és visszaallitasa” cimszo alatt, e kézikdonyv 92. oldalan
L1d y
Eszkoztarak

A parancsok inditdsdhoz, a leporell6 eszkdztarak és az eszkoztippek
megjelenitéséhez haszndlja az eszkoztarak nyomoégombijait! Megjelenithet
vagy elrejthet, rogzithet vagy atméretezhet eszkdztarakat.
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Az eszkoztarak a parancsok inditasahoz tartoz6 nyomogombokat tartalmazzak.
Ha az egeret vagy a mutatoeszkozt az eszkoztar egyik nyomogombija folé
mozgatja, az eszkoztipp megjeleniti a nyomogomb nevét. A nyomogombok
jobb alsé sarkaban taldlhat6 fekete haromszog azt jelzi, hogy a leporell6 menti
kapcsolodo parancsokat tartalmaz. A mutatéoval az ikon f6l6tt lebegtetve tartsa
nyomva a bal gombot, amig a leporell6 eszkdztar meg nem jelenik!

A rajztertilet felett taldlhato Kézpon‘% eszkoztar alapértelmezésben megjelenik.
Ez az eszkoztar hasonlo a Microsoft ~ Office programokban talalhato
eszkdztarakhoz. Gyakran hasznalt AutoCAD parancsokat tartalmaz, mint
példaul a TULAJDONSAGOK, TOL és ZOOM parancsokat, emellett tartalmazza
a Microsoft Office szabvanyos parancsait, példaul az Uj, Megnyit és Ment
parancsokat.

Eszkoztarak megjelenitése vagy elrejtése, rogzitése és atméretezése

Az AutoCAD kezdetben megjeleniti a kovetkez6 eszkoztarakat:

B Kozponti eszkoztar

B Stilusok eszkoztar

B Folidk eszkoztar

B Tulajdonsagok eszkoztar

B Rajzolas eszkoztar

B Mobdositas eszkoztar

Ezeket és tovabbi eszkoztarakat megjelenitheti vagy elrejtheti. Létrehozhatok
felhasznal6i eszkoztarak is.

Az eszkoztér lehet lebegd vagy rogzitett. Egy lebegd eszkodztar az ablak
rajzteriiletének barmely részén lehet, a lebegs eszkoztar Gj helyre vontathato,
atméretezhet6 vagy rogzithets. A rogzitett eszkoztar a rajzteriilet valamelyik
sz€léhez van kapcsolva. A rogzitett eszkdztarat vontatassal egy 4j rogzitési
helyre viheti.

Tovabbi informacié:

»Eszkoztarak testreszabasa” az Alkalmazashoz igazitasi Utmutatéban
Eszkoztarak megjelenitése

I Kattintson a jobb gombbal barmelyik eszkoztaron, majd kattintson egy
eszkoztaron a helyi meniiben!
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Eszkoztarak rogzitése
I Mozgassa a mutatét az eszkoztar nevére vagy egy tres tertiletre, ezutan
tartsa lenyomva a mutatéeszkoz kijelolé gombijat!

2 Vontassa az eszkoztdrat egy rogzitési helyre a rajztertilet tetején, aljan,
vagy valamelyik oldalan!

3 Ha az eszkoztdr korvonala megjelenik a rogzitési teriileten, engedje fel a
kijel6l6 gombot!

Ha rogzités nélkiil kivanja elhelyezni az eszkodztdrat a rogzitési teriileten,
akkor tartsa lenyomva a CTRL billentyfit a vontatas kozben!
Eszkoztarak rogzitésének megsziintetése

| sz

Mozgassa a mutato6t az eszkoztar végén 1éve kettSs vonalra, ezutan tartsa
lenyomva a mutatéeszkoz kijel6l6 gombijat!

2 Vontassa el az eszkoztarat a rogzitési helyérdl és engedje fel a gombot!

Eszkoéztarak atméretezése

I Mozgassa a mutatét a lebeg eszkoztar széléhez, amig a mutatd vizszintes
vagy fligglleges kettGs nyilld nem valtozik!

2 Tartsa lenyomva a kijel6l6 gombot és mozgassa a mutatét addig, amig
az eszkoztar a kivant alaku lesz!

Eszkoztarak bezarasa

I Ha az eszkdztar rogzitett, sziintesse meg a rogzitését!

2 Az eszkoztér bezdrdsdhoz kattintson az eszkdztar jobb fels6 sarkdban
taldlhat6 Bezdrds nyomogombral

Menlsor

A meniisor legordiild meniiinek megjelenitéséhez kiilonb6z6 modszereket
hasznalhat. Megadhat mas mentiket is.

A meniik az AutoCAD rajzteriiletének tetején taldlhat6 mentisorbdl érhetSk
el.

Megadhatja, hogy az alkalmazis milyen meniiket jelenitsen meg, ehhez egy
CUI f4jlt kell testreszabnia és betdltenie a programba.
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Tovabbi informacioé:
,, Legordiilé és helyi meniik lIétrehozasa” az Alkalmazashoz igazitasi Gtmutatéban
Meniik hasznalata

Vélasszon egyet az alabbi modszerek koziil:

B Az opcidk listdjanak megjelenitéséhez kattintson a meniisorban a menii
nevére! A meniiben az opci6 kivalasztdsdhoz kattintson az opciora,
vagy nyomija meg a LE NYIL billentyfit a listdban torténé mozgashoz, majd
nyomja meg az ENTER billentyftit!

B Nyomja meg az ALT billentyfit és azt a billentytit, amelynek megfelel6
karakter ala van hizva a ment nevében, ezutdn nyomja meg az opcio
nevében alahuzott karakternek megfeleld billentytt. Példaul egy 4j rajz
megnyitadsakor nyomja meg az ALT és az F billentytiket a Fajl menii
megnyitasahoz, majd nyomja meg az U billentytit az Uj opci6 valasztdsdhoz!

Helyi meniik

A helyi menii megjelenitése gyors elérést biztosit az aktudlis tevékenységhez
szlikséges parancsokhoz.

A képernyd kiillonboz6 teriiletein torténd jobb kattintassal kiilonbozé helyi
mentiket jelenithet meg, példaul

B A rajzteriileten kivélasztott objektumokkal vagy kivalasztott objektumok
nélkiil

A rajzteriileten egy parancs futtatdsa kozben

A szoveges- és a parancsablakokban

A DesignCenter teriiletein és ikonjain

A helyben m@kodé szovegszerkesztd teriiletén és szovegében
Eszkoztaron vagy eszkozpalettan

A Modell vagy egy elrendezés lapon

Az allapotsorban vagy az allapotsor gombjain

Egyes parbeszédpaneleken

a helyi mentik a kovetkezd opcidkat teszik elérhetévé

B Az utolsé bebillenty(izott parancs megismétlését

Helyi meniik | 49



B Az aktualis parancs torlését

B A kordbbi felhasznédloi bevitelek megjelenitését

B A Vagolap segitségével torténd kivagast, masolast és beillesztést

B Masik parancs opci6 kivalasztasat

B Parbeszédpanel megjelenitését, mint példaul a Beallitasok vagy a Testreszabas

B Az utolsé bebillenty{izott parancs érvénytelenitését

Testreszabhatja a jobb gomb viselkedését id6érzékenység szempontjabdl, igy
egy gyors jobb kattintds megegyezik az ENTER billentyld megnyomasaval, egy
hosszabb jobb kattintds pedig megjeleniti a helyi meniit.

A helyi mentiket testreszabhatja egy testreszabasi (CUI) fajl segitségével. A f6
CUI f4jl neve alapértelmezésben acad.cui.

Tovabbi informacié:

»Almeniik létrehozasa” az Alkalmazashoz igazitasi Gtmutatéban
Helyi menii megjelenitése

I A Parancs promptban mozgassa a mutatét egy teriilet, szolgaltatas vagy
ikon folé!

2 Kattintson a jobb gombbal vagy nyomja meg a megfelel6 gombot a
mutatoeszkdzon!

A mutaté helyétdl fiiggé helyi menti megjelenik. Ha egy vagy tobb
objektum kijellése utan kattint a jobb gombbal a rajzteriileten,

egy szerkeszt$ parancsokat tartalmazo helyi meni jelenik meg.

Helyi meniit megjelenithet a TOL vagy a ZOOM parancs futtatdsa soran
is.

A rajzteriileten megjelené helyi meniik kikapcsolasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Beallitdsok mentiipontjara!

2 A Bedllitasok parbeszédpanel Felhasznaloi beéllitasok lapjan talalhato
Szabvany Windows viselkedés teriileten torolje a Helyi meniik a
rajzteriileten jelol6négyzetet!

27 2

3 Az Alap, Szerkeszt6 és Parancs helyi meniik egyenkénti vezérléséhez
jelolje be a Helyi meniik a rajzteriileten jelolénégyzetet, majd véalassza a
Jobb kattintas testreszabésa opci6t!

4 A Jobb kattintds testreszabésa parbeszédpanelben az Alapértelmezett
tizemmod vagy Szerkesztés tizemmod teriileten vélassza a kovetkezd
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opcidk valamelyikét annak vezérlésére, hogy mi torténjen, ha a jobb
gombbal kattint a rajzteriileten, és egyetlen parancs sincs folyamatban:

B Megismétli az utoljara kiadott parancsot. Az utols6 parancsot
megismétli. Ennek az opciénak a kivalasztasaval kikapcsolja az Alap
és Szerkeszt6 helyi mentiket. A jobb kattintds ugyanazt eredményezi,
mint az ENTER billentyi megnyomasa.

H Megjeleniti a helyi meniit. Megjeleniti az Alapértelmezett vagy
a Szerkesztés mod helyi mentit.

5 A Parancs iizemmad tertileten vdlassza a kdvetkez6 opciok valamelyikét
annak meghatarozdsara, hogy mi torténjen a jobb kattintasnal
a rajzteriileten, mikdzben egy parancs folyamatban van:

B Enter .Kikapcsolja a Parancs helyi mentit. A jobb kattintas ugyanazt
eredményezi, mint az ENTER billentyi megnyomaésa.

B Helyi menii, minden esetben . Megjeleniti a Parancs helyi mentit.

B Helyi menii, de csak ha a parancsnak vannak opcidi . Csak
akkor engedélyezi a Parancs helyi meniit, amikor a parancssorban
elérhetd opciok vannak. A parancs promptban az opcidkat szogletes
zarojelek fogjak kozre. Ha nincs elérhetd opcid, a jobb kattintds
ugyanazt jelenti, mint az ENTER billenty(i megnyomaésa.

Amellett, hogy a Kozponti, a Szerkesztés és a Parancs helyi meniik ki-
és bekapcsolhatodk, alkalmazashoz igazithaté az is, hogy ezekben

a meniikben milyen opciék jelenjenek meg. Példaul olyan opcidk adhatok
a Szerkesztés helyi meniihoz, amelyek csak korok kijelolésekor jelennek
meg.

Az id6érzékeny viselkedés bekapcsolasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Beallitdsok mentiipontjara!

2 A Bedllitasok parbeszédpanel Felhasznaloi beéllitasok lapjanak Szabvany
Windows viselkedés teriiletén kattintson a Jobb kattintas testreszabasa
nyomoégombral

3 AJobb kattintds testreszabasa parbeszédpanelen valassza ki az Id6érzékeny
jobb kattintas bekapcsolasa jelolénégyzetet!

Megadhatja a hosszu kattintds mértékét. Az alapértelmezés 250
ezredmasodperc.

4 Kattintson az Alkalmaz és bezar nyomégombral

5 A Beallitasok parbeszédpanelben kattintson az OK nyomo6gombral
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Parancssor: BEALLITASOK

Az allapotsor talcajan levé ikonok és figyelmeztetések megjelenitésének
beallitasa

I Kattintson a nyilra az 4llapotsor jobb oldali végén, és valassza a Talca
beéllitdsa meniipontot!

2 A Talcabeallitasok parbeszédpanelben valassza ki vagy torolje az alabbi
megjelenitési beallitasokat:

B lkonok megjelenitése a szolgaltatasokhoz.Megjeleniti a talcat az
allapotsor jobb oldali végében, és megjeleniti a szolgaltatasok ikonjait.
Ha a beallitas torolve van, a tdlca nem jelenik meg.

B Szolgailtatasok értesitéseinek megjelenitése.Megjeleniti a
szolgéltatasok értesitéseit, mint példdul a Kommunikdacioés kozpontét.
Ha az Ikonok megjelenitése a szolgaltatdsokhoz beallitas torolve van,
a beallitas nem elérhetd.

3 Ha a Szolgaltatasok értesitéseinek megjelenitése ki van valasztva, adjon
meg egy megjelenitési id6t, vagy valassza a Megjelenités bezarasig opciot!

4 Kattintson az OK nyomdégombra!

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal az allapotsor egy iires teriiletére, és
valassza a Talca beallitdsa meniipontot!

Parancssor: TALCABEALL
Az allapotsori gombok megjelenitésének vezérlése

B Kattintson az allapotsor jobb oldali végében 1év6 nyfilra, és valassza ki
bérmelyik gomb nevét a megjelenités modositasahoz!

A jeloléssel a neviik mellett szereplS elemek megjelennek az allapotsorban.

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal az dllapotsor egy tires teriiletére, majd
kattintson egy nyomégomb nevére!

A koordinatak megjelenitésének vezérlése

B Kattintson a nyilra az allapotsor jobb oldali végén, és valassza a Mutat6
koordinétaértékei meniipontot!

A jeloléssel a neviik mellett szerepl$ elemek megjelennek az allapotsorban.
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Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal az allapotsor egy iires teriiletére, és
valassza a Mutato koordinataértékei meniipontot!

A legutdbbi bevitel megjelenitésének vezérlése

I A parancssorba billenty{izze be: inputhistorymode
2 Adja meg egy vagy tobb érték 0sszegét a kovetkezdk kozil:
B 0. Nem keriil megjelenitésre a legutobbi bevitel.

B 1. A legutobbi bevitel a parancssorban érhet6 el a Fel és Le nyilak
segitségével.

W 2. Az aktudlis parancshoz tartoz6 legutobbi bevitel a helyi meniiben
keriil megjelenitésre.

B 4. Az aktudlis munkafolyamat 0sszes parancsahoz tartozoé legutébbi
bevitel megjelenitésre keriil a helyi mentiben.

B 8. A legutobb bevitt ponthelyek megjelenitésre kertilnek a rajzban.
Az alapértelmezett érték 15.
3 (Opciondlis) A parancssorba billentytizze be: ecmdinputhistorymax

4 Adjon meg egy értéket annak vezérlésére, hogy hany kiilonb6z6 megadott
érték keriiljon tarolasra és megjelenitésre az Gjabb beviteleknél.

Targyraszter menii

Helyi meniibél gyorsan és kénnyen tud egy targyrasztert meghatarozni.

A térgyraszter menii a mutaté helyén jelenithet6 meg, ha lenyomva tartja
a SHIFT billentytit, és az egér jobb gombjaval vagy egy masik mutatdeszkoz
ezzel egyenértékd gombjaval kattint.

Az alapértelmezett targyraszter ment targyraszter és kovetési opcidkat
tartalmaz. Ha meg kivanja valtoztatni a bedllitasokat, moédosithat egy
testreszabasi fajlt. A termékhez tartozo f6 testreszabasi fajl az acad.cui.
Tovabbi informacié:

»,Legordiilé és helyi meniik létrehozasa” az Alkalmazashoz igazitasi Gtmutatéban

A Targyraszter menii megjelenitése

I Billenty(izzén be egy olyan parancsot, amelyben egy pontot kell megadni!
Példaul billentytizze be: vonal
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2 A Pontbodl promptndl tartsa lenyomva a SHIFT billentyfit, és kattintson
a jobb gombbal!

A Targyraszter ment jelenik meg, igy ki tud vélasztani egy targyraszter
opciot.

Hozza létre sajat menii és eszkoztar
csoportjait

Hozza létre sajat meni és eszkoztar csoportjait a munkateriileten!

Minden létrehozott munkateriilet esetében megadhatja a hasznalni kivant
eszkoztarakat és mentiket.

Az eszkoztarak és meniik munkateriiletekkel torténd egytittmiikodésérdl tovabbi
informdcio: ,Munkaterek hasznalata” cimsz6 alatt, e kézikonyv 93. oldalan
és Munkateriiletek testreszabasa az Alkalmazdshoz igazitdsi vitmutatoban.
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A parancsablak

A parancsok, rendszervaltozok, opcidk, tizenetek és promptok
egy rogzithets és atméretezhets ablakban, a parancsablakban
keriilnek megjelenitésre. A parancsablak alsé sora a parancssor.
A parancssor az éppen folyamatban levé miiveletet jeleniti
meg, és bels6 képet ad arrdl, hogy pontosan mit csinal a

program.

A fejezet tartalma

Parancs bebillenty(izése a
parancssorba

Rendszervaltozok megadasa
a parancssorban

A parancsablakban torténé
mozgas és szerkesztés

Atvaltas a parbeszédpanelek és
a parancssor kozott

A parancsablak rogzitése,
atméretezése és elrejtése



Parancs bebillentyiizése a parancssorba

Parancsot a billentytizet hasznalataval adhat meg. Néhany parancs roviditett
névvel is rendelkezik, ezek a roviditett parancsnevek a parancs dlnevek.

Egy parancs billentytizettel tortén6 megaddsahoz billentytizze be a parancs
teljes nevét a parancssorba, és nyomja meg az ENTER vagy a SZOKOZ
billentyfit.

MEGJEGYZES Ha dinamikus adatbevitelnél a dinamikus promptok megjelenitése be
van allitva, szdmos parancsot megadhat a mutaté melletti eszkoztippekben.

Néhany parancsnak emellett roviditett neve is van. Példaul a VONAL parancs
elinditasahoz megadhatja az | parancsot, a vonal bebillentytzése helyett. A
roviditett parancsneveket parancsdlneveknek hivijak, és a acad.pgp fajlban
kertilnek meghatérozasra.

Tovébbi informaciok a sajat parancs dlnevek megadasarol: , Parancsadlnevek
létrehozasa”az Alkalmazdshoz igazitdsi titmutatoban.

Megkereshet egy parancsot, ha beirja annak kezdébet(ijét a parancssorba és
megnyomja a TAB billentytit, amely megjeleniti az 6sszes olyan parancsot,

mely a megadott bet(ivel kezdédik. Nyomja meg az ENTER vagy a SZOKOZ
billentyfit. A legutoljara hasznalt parancs ismételt hasznalatdhoz kattintson
jobb a parancssoron.

Parancsopciok megadasa

Amikor a parancssorban parancsokat ad meg, az megjelenit egyes beéllitasokat
vagy egy parbeszédpanelt. Példaul, amikor bebillentyfizi a kér parancsot a
parancssorba, a kovetkezé sor jelenik meg:

Adja meg a kor koézéppontjat vagy [3P/2P/Eés (érintd, érintd, sugar)]:
Megadhatja a kor kdozéppontjat az X,Y koordinatak bebillentylzésével vagy
a mutatdeszkozzel kijelolhet egy pontot a képernydn.

Masik modszert is valaszthat, ekkor a szogletes zdrdjelben talalhaté opcidk
nagybetdit kell bebillentytizni. Bebillenty(izhet kisbet{iket vagy nagybettiket.
Példaul, a hdrom pont opci6 valasztasa (3P) a 3p bebillentytizésével torténik.

Parancsok végrehajtasa

Parancsok végrehajtasahoz a parancs nevének bebillenty{izése utdn nyomja
meg a SZOKOZ vagy az ENTER billenty(it, vagy kattintson a mutateszkoz
jobb gombjaval! A stigéban az utasitdsok feltételezik ezt a 1épést és nem
utasitanak minden egyes beiras utdn az ENTER billenty(i megnyomasara.
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Parancsok ismétlése és visszavonasa

Ha meg szeretne ismételni egy éppen haszndlt parancsot, nyomja meg az
ENTER vagy a SZOKOZ billentyfit, vagy kattintson a mutat6eszkdz jobb
gombijaval a parancspromptral

Ugy is megismételhet egy parancsot, hogy bebillenty(izi a tobbszér parancsot,
egy sz6kozt, majd pedig a parancs nevét, ahogy azt a kovetkezd példa mutatja:

Parancs: tobbszoér kér

Egy folyamatban 1év$ parancs megszakitdsdhoz nyomja meg az ESC billentyiit.

Parancs megszakitasa egy masik paranccsal vagy egy rendszervaltozéval

Sok parancs hasznalhat6 transzparens médon: azaz bebillentytizhets a
parancssorba, egy masik parancs haszndlata kozben. A transzparens parancsok
f6leg a rajzbeallitdsokat vagy a megjelenitési opcidkat valtoztatjak meg, példaul
a HALO vagy a ZOOM. A Parancsreferencia kiadvanybol tajékozédhat arrol,
hogy az adott parancs hasznalhat6-e a transzparens médban.

Transzparens parancsok hasznalatdhoz valassza ki az eszkdztarbol a parancs
nyomogombijat, vagy billentylizzon be egy aposztréfot a parancssorba (') és
utdna adja meg a parancs nevét! A parancssorban kettds relacidjel (>>) el6zi
meg az olyan promptokat, melyeket a transzparens parancsokhoz jelenit meg.
A transzparens parancs befejezése utdn az eredeti parancs folytatodik. A
kovetkezS példaban be fogja kapcsolni a ponthaldt, és egy vonal rajzolasa
kozben egy egységnyi intervallumot fog beallitani hozza, majd folytatni fogja
a rajzolast.

Parancs: vonal

Adja meg az elsé pontot: 'halé

>>Adja meg a halé kiosztast (X) vagy [Be/Ki/Raszter/Arany] <0,000>: |
A VONAL parancs folytatasa

Adja meg az elsé pontot:

Altalaban az olyan parancsok hasznélhatok transzparens médon, melyek nem
valasztanak ki objektumokat, nem hoznak létre 4j objektumokat, illetve nem
fejezik be a rajzolasi folyamatot. Transzparens médban megnyitott
parbeszédpanelekben végrehajtott valtoztatdsok csak a megszakitott parancs
befejezése utdn 1épnek €letbe. Ehhez hasonl6an, ha egy rendszervaltozot
transzparens médban modosit, az 4j érték nem 1ép életbe addig, amig

a kovetkez6 parancsot el nem inditjak.

Tovabbi informacié:

,,Billenty(iparancsok és Ideiglenes feliilirasi billentylik hozzaadasa” az Alkalmazashoz
igazitasi utmutatéban
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Utoljara hasznalt parancs masolasa

I Kattintson a jobb gombbal a parancssorban! Kattintson a Legutébbi
meniipontral!

2 Kattintson a hasznalni kivant parancsra!

Rendszervaltozék megadasa a parancssorban

A rendszervaltozok olyan beallitasok, amelyek az egyes parancsok futasat
vezérlik.

Be- vagy kikapcsoljak példaul a Raszter-, Halo-, vagy az Orto modokat.
Beallithatjak sraffozasi mintak alapértelmezett értékeit. Az aktudlis rajzrol és
a programkonfiguraciorol tarolhatnak informaciot. Néha egy bedllitds
megvaltoztatdsahoz, maskor az aktudlis allapot megjelenitéséhez hasznalhat
rendszervaltozokat.

Példaul a GRIDMODE rendszervaltozo kapcsolja be vagy ki a ponthal6
megjelenitését, amikor megvaltoztatja annak értékét. Ebben az esetben a
GRIDMODE rendszervéltozo funkciéjat tekintve megegyezik a HALO
paranccsal. A DATE egy csak olvashatod rendszervéltozo, amelyik az aktualis
datumot tarolja. Ezt az értéket meg tudja jeleniteni, de nem tudja
megvaltoztatni.

Egy rendszervaltozo bedllitasai megtekinthetSk és megvaltoztathatok egy masik
parancs haszndlata kozben is, a megvaltozott értékek azonban csak
a félbeszakitott parancs befejezése utan lépnek életbe.

Rendszervaltoz6 bedllitasanak megvaltoztatasa

I A rendszervéltozé nevét billentyt(izze be a parancssorba! Péld4ul, a halo
beéllitasainak megvaltoztatdsahoz billenty(izze be: gridmode

2 A GRIDMODE allapotanak magvaltoztatdsahoz, billenty(izzon be I-et
a bekapcsolashoz, 0-t a kikapcsolashoz. A rendszervaltozé aktualis
értékének megtartdsdhoz nyomja meg az ENTER billentyftit.

A rendszervaltozodk teljes listajanak megtekintése

I A parancssorba billenty{izze be: valtozék
2 A valtozoénév sorba billentytizze be a ? karaktert!

3 Az Adja meg a kilistazni kivant valtozokat sorban nyomja meg az
ENTER billentyfit!
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Parancssor: VALTOZOK

A parancsablakban torténdé mozgas és
szerkesztés

A parancsablakban szdveget szerkeszthet a parancsok valtoztatasahoz vagy
ismétléséhez.

Haszndlja az alabbi billentyiket:

B FEL, LE, BALRA és JOBBRA NYIL
B INS, DEL

B PAGE UP, PAGE DOWN

B HOME, END

B BACKSPACE

Az aktudlis szakaszban hasznalt barmelyik parancsot megismételheti,

a parancsablakban a parancsok kozétt a FEL és a LE NYIL nyomégombok
segitségével mozogva, majd nyomja meg az ENTER billentyfit.
Alapértelmezésben, a CTRL+C billenty(ikombinacié a kijelolt szoveget

a vagoblapra masolja. A CTRL+V billentyikombinécié beilleszti a vagblapon
tarolt szoveget a szovegesablakba vagy a parancsablakba.

Ha jobb gombbal kattint a parancsablakban vagy szoveges ablakban, az
megjelenit egy helyi mentit, amelyben hozzaférhet a hat leggyakrabban
hasznalt parancshoz, szoveget vagy a teljes parancstorténetet masolhat,
szoveget illeszthet be, és elérheti a Bedllitdsok parbeszédpanelt.

A legtobb parancs esetében a parancssort és az azt megel6z4 két vagy harom
sort parancstorténetnek nevezik, ez elegendé a parancs megtekintéséhez

és szerkesztéséhez. Ha a parancstorténet tobb sorat szeretné 1atni, gorditheti
a sorokat vagy atméretezheti a parancsablakot a hatdrvonalainak vontatasaval.
A szoveges kimenet(i parancsok, mint példaul a LISTA parancs esetében
sziiksége lehet egy nagyobb parancsablakra, vagy az F2 billentyd
megnyomasaval hasznalhatja a szovegesablakot.

A szovegesablak hasznalata

A szovegesablak a parancsablakhoz hasonl6 ablak, ahovd a parancsokat lehet
bebillentyiizni, és ahol promptokat és tizeneteket jelenit meg a program. A
szovegesablak teljes parancstorténetet jelenit meg az aktudlis
munkafolyamathoz. A szovegesablakot hossza kimenettel rendelkez6 parancs
megtekintésére haszndlhatja, mint példaul a LISTA parancs, amelyik részletes
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informdciot jelenit meg a kijelolt objektumrol. A parancstorténeten beliil
torténd mozgashoz kattintson az ablak jobb szélénél 1évG gorgetGsavral

Szoveg kijeloléséhez a SHIFT és egy masik billentyli megnyomasa sziikséges.
Szoveg kijeloléséhez példdul nyomja meg a SHIFT+HOME billenty(ikombinaciot
a szovegesablakban, ezaltal a kurzor helyétdl a sor elejéig terjeds részt kijeloli
a program.

A szovegesablak teljes tartalmanak vagolapra mdsolasahoz hasznalja
a PTMASOL parancsot!

Tovabbi informacio:
,»A parancsablak rogzitése, atméretezése és elrejtése” cimszo alatt, e kézikonyv
62. oldalan
»»A Dinamikus adatbevitel hasznalata’” cimsz6 alatt, e kézikényv 361. oldalan

Szovegesablak megjelenitése

B Amikor a mutat6 a rajzteriileten van, nyomja meg az F2 billentyfit!

A szovegesablak megjelenitésre keriil a rajzteriilet el6tt.

Parancssor: SZOVKEP
A szovegesablak bezarasa

B A szOvegesablakban nyomja meg az F2 billentytit!

A szovegesablak bezarédik. A szovegesablakot a szabvanyos Windows
vezérl6kkel is bezarhatja.

Parancssor: GRAFKEP
Sz6veg masolasa a szévegesablakbél a parancssorba
I Ha a szovegesablak nincs a képerny6n, nyomja meg az F2 billentytit a
megjelenitéshez!
2 Jelolje ki a mésolni kivant szoveget!

3 Kattintson a jobb gombbal a parancsablakban vagy a szovegesablakban!
Kattintson a Beillesztés a parancssorba mentipontra!

A szoveg dtmasolodik a vagolapra, majd beillesztésre keriil a parancssorba.
Miutdn megnyomta az ENTER billenty(it, a program sorrendben
végrehajtja a parancsokat, mint egy forgatokonyvet. Szoévegek mésolasat
és beillesztését a kovetkez6 modon is elvégezheti: CTRL + C és CTRL +
V.
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Parancssor: VGMASOL, VGBEILL

Atvaltas a parbeszédpanelek és a parancssor
kozott

Parbeszédpanel hasznalata helyett megjelenithet promptokat a parancssorban,
vagy Ujra visszakapcsolhat. Ez az opci6 elsGsorban akkor hasznos, ha
forgatokonyveket haszndl.

Néhany funkci6 elérhets a parancssorbdl és parbeszédpanelbdl is. Sok esetben
a parancs eldtt egy kotdjel bebillentytizésével felfiiggeszthetd a parbeszédpanel
hasznalata, helyette promptokat jelenitve meg a parancssorban. A félia parancs
parancssorba torténd bebillentyiizése utan példdul megjelenik a
Foliatulajdonsag-kezelS. A -félia parancs parancssorba torténé
bebillentytizésével a foliatulajdonsdgok beallitasdnak parancssori megfelelGje
jelenik meg. A parbeszédpanel letiltasa az AutoCAD kordbbi verzidival torténd
kompatibilitas érdekében, és forgatokonyv fajlok haszndlata esetén hasznos.
A péarbeszédpaneleken és a parancssorban elérhetd lehet6ségek kozott lehetnek
kisebb kiilonbségek.

Az alabbi rendszervéltozok is befolyésoljdk a parbeszédpanelek megjelenitését:

B Az ATTDIA rendszervaltozo beallitja, hogy az INSERT parancs hasznaljon-e
pérbeszédpanelt az attributumértékek megadasanal.

B A CMDNAMES rendszervéaltozo megjeleniti a jelenleg aktiv- és transzparens
parancs (angol) nevét.

B Az EXPERT rendszervaltoz6 hatdrozza meg, hogy egyes figyelmeztetd
pérbeszédpanelek megjelenjenek-e.

B A FILEDIA rendszervaltozé meghatarozza, hogy a fajlokat ir6 és olvaso
parancsok megjelenitsenek-e parbeszédpanelt. Ha példaul a FILEDIA értéke
1, a MENTMINT parancs megjeleniti a Rajz mentése masként
parbeszédpanelt. Ha a FILEDIA rendszervaltozoé értéke 0, akkor a MENTMINT
parancs promptot jeleniti meg a parancssorban. Az eljarasok ebben
a dokumentacioban feltételezik, hogy a FILEDIA értéke 1. Ha a FILEDIA
valtozo értéke 0, akkor is megjelenitheti a Fajlkezel$ parbeszédpanelt, ha
bebillentytiz egy tilde karaktert (~) a fajlnév megadasat kér6 promptnal.

A FILEDIA és az EXPERT rendszervaltozok akkor hasznosak, amikor
forgatokonyveket hasznal parancsok futtatasdhoz.
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A parancs parancssori valtozatanak hasznalata

B A legtobb parancs esetében billenty(izzon be egy minusz jelet (-) a parancs
elé!

B A fajlok megnyitdsdhoz és elmentéséhez hasznalt parbeszédpanelek esetében
allitsa a FILEDIA értékét O-ra!

A parancsablak rogzitése, atméretezése és
elrejtése

A jobb kezelhetGség érdekében a parancsablak athelyezéséhez és
atméretezéséhez, vontassa az ablakot, vagy haszndlja az osztosavot! A
parancsablak elrejtéséhez kattintson a Parancssor meniipontra az Eszkoz
Mentiiben!

Alapértelmezés szerint a parancsablak rogzitett. A rogzitett parancsablak
ugyanolyan széles, mint az AutoCAD ablak. Ha a bebillenty(izott szoveg
hosszabb, mint a parancssor szélessége, akkor a parancsablak a parancssor elé
keriil, hogy a sorban talalhato 6sszes szoveg lathato legyen.

Az ablak fliggbleges atméretezését az osztosav vontatasaval érheti el, mely az
ablak felsG élén taldlhato, amikor az ablak alul rogzitett, és az ablak als6 é1én
talalhato, amikor az ablak feliil rogzitett.

A parancsablak rogzitésének feloldasat a rogzitési tertiletrdl torténd
elvontatassal végezheti el. A mutatdeszkodzzel a lebeg6 parancsablakot

a képerny6 barmelyik részére elmozgathatja, valamint at is lehet azt méretezni
akar vizszintes, akar fiiggbleges irdnyban.

A parancsablakot ugy rogzitheti, hogy addig vontatja, amig az AutoCAD ablak
fels6 vagy alsé rogzitési teriilete f61é nem Kkeriil.

Elrejtheti a parancssort az Eszkdz menii » Parancssor meniipontjara valé
kattintassal (vagy a CTRL+9 megnyomasaval). A parancssor elrejtése esetén is
megadhat tovabbi parancsokat. Néhany parancs és rendszervaltozé azonban
visszaallitja a parancssor értékeit, azért ezekben az esetekben érdemes
megjeleniteni a parancssort. Az elrejtett parancssor megjelenitéséhez kattintson
az Eszk6z menii » Parancssor meniipontjara (vagy CTRL+9)!

MEGJEGYZES A rogzithetd ablakok megjelenitési bedllitasairl tovabbi informaciét
(mint pl. automatikus elrejtés vagy atlatszosag) a ,Fellilet bedllitasainak megadasa” cimszo
alatt, e kézikdnyv 84. oldalan témanal a ,,Rogzithetd ablakok méretezésének, elhelyezésének
és megjelenésének vezérlése" cimszé alatt talal.
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A parancsablak lebegtetése

B Kattintson a mozgatés fogépontra a rogzitett parancsablak baloldali élén,
és vontassa el a parancsablakot a rogzitési teriilettSl, amig vastag korvonala
nem lesz! Ezutdn engedje el az AutoCAD ablak rajzteriiletén!

Lebegd parancsablak atlatszéva tétele

Kattintson a jobb gombbal a lebegs parancsablakban! Valassza Atlatszosag
meniipontot!

Az Atlatsz6sag modositasa parbeszédpanelen a csiszkdt balra mozgatva
a parancsablak atlatszosdgat csokkentheti, a cstiszkat jobbra mozgatva a
novelheti.

A skala az atlatszatlantol az atlatszoig terjed. Amikor az Atlatszosag
kikapcsoldsa minden palettan opci6 keriil kivalasztasra, a parancsablak

27 2

nem tehetd atlatszéva.

A parancsablak rogzitése

B Kattintson a cimsorra, és vontassa a parancsablakot addig, amig az AutoCAD
ablak felsG- vagy alsé rogzitési teriilete folé nem kertil!

Rogzitett allapotu parancsablak atméretezése

Vigye a mutatét a vizszintes osztésav f61€, hogy kettGs vonal és nyilak
forméjéban jelenjen meg!

Vontassa az elvalaszt6 vonalat fiigg6legesen addig, amig a parancsablak
mérete megfelel§ nem lesz!

A parancsablak elrejtése

B Kattintson a Parancssor mentipontra az Eszk6z meniiben!

MEGJEGYZES Néhany parancs és rendszervaltozo visszaallitja a parancssor értékeit,
azért ezekben az esetekben érdemes megjeleniteni a parancssort. Az elrejtett

parancssor megjelenitéséhez nyomja meg a CTRL+9 billenty(ikombinaciot vagy

kattintson az Eszkéz ment » Parancssor menipontjara!
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DesignCenter

A DesignCenter hasznélataval a blokkok, sraffozdsok, xrefek
és mas rajzi tartalom elérése rendezhetd. Lehet6ség van
tetsz6leges forrasrajzbol szarmazo tartalomnak az aktudlis
rajzba vontatdsara. A rajzok, blokkok és sraffozasok egy
eszkodzpalettdra vontathatok. A forrdsrajzok lehetnek a sajat
szamitogépén, egy haldzati helyen vagy egy weblapon is.
Réadésul ha tobb rajz van megnyitva egy idében, a
DesignCenter hasznalataval gordiilékenyebbé teheti a rajzoldst
a tartalom, mint példaul f6liadefiniciok, elrendezések és

szovegstilusok rajzok kozotti masoldsaval és beillesztésével.

(uml
|mm

A fejezet tartalma

A DesignCenter attekintése

A DesignCenter ablak
attekintése

Tartalom elérése a
DesignCenter hasznalataval

Tartalom hozzdadasa a
DesignCenter hasznalataval

Tartalom let6ltése a Webrdl a
DC Online hasznélataval



A DesignCenter attekintése

A DesignCenter hasznalataval

Rajzi tartalmat kereshet, példdul rajzokat vagy szimbolumkonyvtarakat a
szamitogépén, egy halézati meghajtén vagy egy weblapon

Megtekintheti az elnevezett objektumok, példaul blokkok vagy foliak
definiciétablazatait barmelyik rajzfajlban, majd beillesztheti, csatolhatja,
vagy masolhatja és beillesztheti a definiciOkat az aktualis rajzba

Frissithet (Gjradefinialhat) egy blokkdefinici6t

A gyakran hasznalt rajzokra, alkdnyvtarakra és Internet helyekre mutato
parancsikonokat hozhat 1étre

Tartalmat adhat a rajzhoz, példdul xrefeket, blokkokat és sraffozdsokat
Rajzfajlokat nyithat meg egy Gj ablakban

Rajzokat, blokkokat és sraffozdsokat egy eszkozpalettara vontathat az
egyszer(ibb elérhet&ség érdekében

A DesignCenter ablak attekintése

A DesignCenter ablak mérete, helye és megjelenése valtoztathato.

A DesignCenter ablak elrendezése

A DesignCenter ablakban a fanézet a bal oldalon, a tartalom teriilet pedig a
jobb oldalon talalhat6. A fanézetet a tartalom forrasainak tallézasara, valamint
azok tartalmanak a tartalom teriileten torténd megjelenitésére hasznalhatja.
A tartalom tertiletet elemeknek a rajzhoz vagy egy eszkdzpalettahoz adasara
hasznalhatja.

Rogzitetleniil a DesignCenter ablak a képen lathaté médon jelenik meg.
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A tartalom teriilet alatt megjelenitheti a kivalasztott rajz, blokk, sraffozasi
minta vagy xref el6nézetét vagy leirasat. Az ablak fels6 részén talalhat6
eszkoztar killonbozd opcidkat és miiveleteket tartalmaz.

A DesignCenter ablak mérete, helye és megjelenése vezérelhetd

A DesignCenter ablak mérete, helye és megjelenése valtoztathato.

B Méretezze at a DesignCenter ablakot a tartalom tertilet és a fanézet kozotti
elvélaszt6 vonal vontatasaval, vagy az ablak egy hatéarol6 élének
vontatdsaval, mint barmely mads ablak esetében!

B Rogzitse a DesignCenter ablakot az AutoCAD® ablak bal vagy jobb oldali
rogzitési teriiletére vontatdsaval, mig az a rogzitett helyzetbe nem valt! A
DesignCenter ablakot a cimsoran torténd kettds kattintassal is rogzitheti.

B Mozditsa el a rogzitett helyzetb6l a DesignCenter ablakot az eszkoztarak
teriilete f6lé torténd vontatassal! A CTRL billentyd nyomva tartasaval a
vontatas kdzben a rogzités megakadalyozhato.

B A DesignCenter automatikus elrejtési viselkedését megvaltoztathatja a
DesignCenter cimsor Automatikus elrejtés meniipontjara kattintva.

Ha a DesignCenter automatikus elrejtése be van kapcsolva, a DesignCenter
fanézet és tartalom tertilete elt(inik, amikor a mutatét a DesignCenter ablakrol
elmozgatja, és csak a cimsor marad lathat6. Ha a mutat6t a cimsorra vontatja,
a DesignCenter ablak ismét megjelenik.

Tovébbi bedllitadsok érhetSk el a helyi mentibdl, mely a DesignCenter
cimsoraban a jobb gombbal torténd kattintaskor jelenik meg.
A DesignCenter eszkdztar

A DesignCenter eszkoztar vezérli a fanézetben és a tartalom teriileten torténd
navigélast és az informdacié megjelenitését. A nyomégombokkal kapcsolatos

/////
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megjelenitési bedllitdsok a helyi mentibdl is elérhetSk. Kattintson a jobb
gombbal a DesignCenter tartalom teriiletén!

A DesignCenter automatikus elrejtésének megvaltoztatasa

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!

2 Kattintson jobb gombbal a DesignCenter cimsorara! Kattintson az
Automatikus elrejtés meniipontral!

Ha a DesignCenter automatikus elrejtése be van kapcsolva, a
DesignCenter fanézet és tartalom tertilete eltinik, amikor a mutatét a
DesignCenter ablakrél elmozgatja, és csak a cimsor marad lathat6. Ha a
mutatét a cimsorra vontatja, a DesignCenter ablak ismét megjelenik.

Kozponti eszkoztéar

Parancssor: ADCENTER
A DesignCenter rogzitésének letiltasa

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszk6z menii
» DesignCenter mentipontjara!

2 Kattintson, és tartsa a mutatot a DesignCenter cimsoran! Tartsa lenyomva
a CTRL billenty(it a mutatd vontatasa kozben!

Kozponti eszkoztar

Parancssor: ADCENTER
A DesignCenter fanézet megjelenitése vagy elrejtése

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter mentiipontjara!

2 A DesignCenter eszkoztarban kattintson a Fa nézet atkapcsolasa
nyomogombral

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal a tartalom teriilet hatterén, és valassza
a Fa meniipontot!

Tartalom elérése a DesignCenter
hasznalataval

A DesignCenter ablak bal oldalan taldlhat6 fanézet és a négy DesignCenter
lap segitséget nyujt a tartalom keresésében és a tartalom tertiletre torténd
betoltésében.

A~ W a wWaERE -
Mappak | Megnyitott rajzak | Elgzménpek | DT Online

M appalista b4
=i DesignCenter ~ =
+ Analog Integrated Circuits.dwg Analog
+ AutaCAD Textstyles and Linetypes.dwg Inteqrated...

Asztal lap

Az Asztal lap megjelenit egy strukttirat a navigalasi ikonokrél, melyek a

Hal6zatok és szamitogépek
Web cimek (URL-ek)
Szamit6gép meghajtok
Hely

Rajzok és kapcsolt tdimogatott fajlok

Xrefek, elrendezések, sraffozasi stilusok, és elnevezett objektumok, dgymint
a blokkok, folidk, vonaltipusok, szovegstilusok, méretstilusok és nyomtatasi
stilusok a rajzon beldil.

Kattintson egy elemre a fanézetben tartalmdnak a tartalom teriileten torténd
megjelenitéséhez! A hierarchia tovabbi szintjeinek megjelenitéséhez illetve
elrejtéséhez kattintson a plusz (+) vagy a minusz (-) jelre! Egy elemre kétszer
kattintva szintén megjelenitheti az als6bb szinteket. A fanézetben a jobb
gombbal kattintva megjelenik a helyi ment a kiiléonb6z6 kapcsolodo
beallitasokkal.
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Megnyitott rajzok, EI6zmények, DC Online lapok

A Megnyitott rajzok, az El6zmények, és a DC Online lapok segitségével mas
modszerrel talalhat meg tartalmat.

B Megnyitott rajzok.Megjelenit egy listat az aktualisan nyitva 1év6 rajzokrol.
Kattintson egy rajzfajlra, majd a listdban 1év$ definiciotablazatok egyikére
a tartalom betoltéséhez a tartalom tertiletre!

B El6zmények.Az El6zmények lap a DesignCenter hasznalataval kordbban
megnyitott rajzok listajat jeleniti meg. Egy rajzfajlra kétszer kattintva a
listdban a rajzfajlhoz navigalhat az Asztal lap fanézetében, és a tartalom
betoltésre keriil a tartalom teriiletre.

B DC Online.A DC Online a DesignCenter Online weblap tartalméhoz nyujt
hozzéaférést, mely blokkokat, szimbolumkonyvtéarakat, gyartok anyagait és
on-line katal6gusokat tartalmaz.

Gyakran hasznalt tartalom megjel6lése

A DesignCenter lehetGséget biztosit a sziikséges tartalom kereséséhez és gyors
eléréséhez. Mind a fanézet, mind a tartalom teriilet tartalmaz olyan
bedllitdsokat, melyek aktivaljdk a Kedvencek nevi mappat. A Kedvencek mappa
kapcsolatokat tartalmazhat a helyi vagy halézati meghajtokhoz csakiagy, mint
az Internet helyekhez.

Ha kivalaszt egy rajzot, mappat vagy mas tartalmat és a Hozzdadas

a Kedvencekhez meniipontot valasztja, az adott elemre mutat6 parancsikon
jon 1étre a Kedvencek mappéaban. Az eredeti fajl vagy mappa nem mozdul el;
val6jaban minden létrehozott parancsikon a Kedvencek mappaban tarolodik.
A Kedvencek mappéban tarolt parancsikonokat mozgathatja, mésolhatja
vagy torolheti a Windows ~ Intézé segitségével.

A DesignCenter ablakban megjelenitett tartalom forrasanak megvaltoztatasa

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter mentiipontjara!

2 A DesignCenter ablakban kattintson az alabbi lapok egyikére:
B Asztal. Megmutatja a helyi és hal6zati meghajtok listajat.
H Megnyitott rajzok. Felsorolja a megnyitott rajzokat.

B Elézmények. Felsorolja azt az utolsé 20 helyet, melyet a
DesignCenterben megtekintett.

B DC Online. On-line tartalmat jelenit meg a webrdl.
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Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER

A Kezdélap nyomégombhoz tartozé mappa megvaltoztatasa a DesignCenter
ablakban

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszk6z menii
» DesignCenter mentiipontjara!

2 A DesignCenter fanézetben navigaljon a kezd6lapként bedllitani kivant
mappahoz!

3 Kattintson jobb gombbal a mappan! Majd valassza a Beallitas
kezdSpontként mentipontot!
Amikor a Kezd6lap gombra kattint, a DesignCenter automatikusan betdlti ezt
a mappat.

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER
Elemek hozzaadasa a Kedvencek mappahoz a DesignCenterben

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!

2 Kattintson jobb gombbal a tételre a DesignCenter fa nézetében vagy
tartalom teriiletén! Kattintson a Hozzaadas a Kedvencekhez parancsral

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER
A Kedvencek mappa tartalmanak megjelenitése a DesignCenterben

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!
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2 A DesignCenter eszkdztarban kattintson a Kedvencek nyomégombra!

Ha a fanézetben dolgozik, az Asztal lapot hasznalhatja a Kedvencek
mappahoz torténd navigalashoz.

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER
A DesignCenter Kedvencek mappa rendezése

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszk6z menii
» DesignCenter mentiipontjara!
2 A DesignCenter eszkoztarban kattintson a Kedvencek nyomoégombra!

3 Kattintson jobb gombbal a hattérre a tartalom teriileten! Kattintson a
Kedvencek rendezése pontral

Az Autodesk Kedvencek mappa megjelenik egy ablakban.

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER

Tartalom hozziaadasa a DesignCenter
hasznalataval

A DesignCenter ablak jobb oldali része a megjelenitett tartalmat kezeli.

A tartalom teriilet egy elemére kétszer kattintva a részletesség egymast kovetd
szintjei jelennek meg. Példaul egy rajzra kétszer kattintva kiilonb6zé ikonok
jelennek meg, koztiik a blokkok ikonja. Kétszer kattintva a Blokkok ikonra a
rajz 0sszes blokkjanak a képe megjelenik.

Tartalom rajzhoz adasa

A tartalom tertilet tartalmét az aktuélis rajzhoz adhatja kiillonb6z6 moédszerek
hasznalataval:

B Vontasson egy elemet a rajztertiletre az alapértelmezett beéllitdsok
hasznélataval torténd hozzdadashoz, ha léteznek ilyenek!
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W Kattintson a jobb gombbal egy elemre a tartalom teriileten a tovabbi
beallitasokat tartalmazo helyi menii megjelenitéséhez!

B Kattintson kétszer egy blokkra a Beillesztés parbeszédpanel megjelenitéséhez!
Kattintson kétszer egy sraffozasra a Hatarvonal-sraffozéds parbeszédpanel
megjelenitéséhez!

Megjelenitheti a rajzi tartalom, példaul egy rajz, xref vagy blokk el6nézetét a
tartalom teriileten, és megjelenitheti a szoveges leirast is, ha az elérhetd.

Blokkdefiniciok frissitése a DesignCenter hasznalataval

sz

Ha a blokkdefinici6 forrasfajlja médosul az xrefektdl eltéréen a blokkot
tartalmaz6 rajzokban a blokkdefiniciok nem keriilnek automatikusan frissitésre.
A DesignCenter hasznalatdval eldontheti, hogy egy blokkdefinici6 frissitésre
keriiljon-e az aktudlis rajzban. A blokkdefinici6 forrasfajlja lehet rajzfajl vagy
beagyazott blokk egy szimbdlumkonyvtarbeli rajzban.

A tartalom teriilet egy blokkjara vagy rajzfajljara jobb gombbal kattintva a
megjelend helyi meniibdl vélassza a Csak tjradefinidlas vagy a Beillesztés és
tjradefinidlas mentipontot a kivalasztott blokk tGjradefinialdsahoz!

Rajzok megnyitasa a DesignCenter hasznalataval

A DesignCenter hasznalataval megnyithat egy rajzfajlt a tartalom tertiletrdl a
helyi menii hasznélatéval, a CTRL billentyd nyomva tartdsaval egy rajz
vontatdsa kdzben, vagy egy rajz ikonjat a program ablakanak barmely részére
vontatva a rajzteriiletet kivéve. A rajz neve hozzaadddik a DesignCenter
elézmények listdjahoz, hogy a kés6bbi felhasznalds sordn gyorsan elérhetd
legyen.

Elemek eszkézpalettahoz adasa a DesignCenter ablakbél

Az aktualis eszkdzpalettdhoz rajzokat, blokkokat és sraffozasokat adhat a
DesignCenter ablakbol.

s 2

B A DesignCenter tartalom teriiletérdl egy vagy tobb elemet is az aktudlis
eszkozpalettdra vontathat.

B A DesignCenter fanézetében kattintson a jobb gombbal, és a helyi menii
hasznélataval hozzon létre egy Gj eszkozpalettat az aktualis mappabdl,
rajzfajlbol vagy blokkikonbdl!

Ha rajzokat ad egy eszkozpalettahoz, azok blokkokként keriilnek beillesztésre,
amikor az aktualis rajzba vontatja azokat.

MEGJEGYZES Tébb blokkot vagy sraffozast is kivalaszthat a tartalom terileten azok
eszkozpalettdhoz adasdhoz.
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DesignCenter tartalmat tartalmazoé eszkozpaletta létrehozasa

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!

2 Tegye a kovetkezdk egyikét:

B Kattintson jobb gombbal egy tételre a DesignCenter Fa nézetében!
Majd kattintson az Eszkozpaletta 1étrehozasa parancsra! Az Gj
eszkozpaletta tartalmazni fogja a kivalasztott elem rajzait, blokkjait
vagy sraffozdsait.

B Kattintson jobb gombbal a DesignCenter tartalom teriiletének hatterén!
Majd kattintson az Eszkozpaletta 1étrehozédsa parancsra! Az Gj
eszkozpaletta tartalmazni fogja a DesignCenter tartalom teriiletének
rajzait, blokkjait vagy sraffozésait.

B Kattintson a jobb gombbal egy rajzra a DesignCenter Fa nézetében
vagy tartalom teriiletén, és valassza az Uj eszkdzpaletta készitése
blokkokbo6l meniipontot a helyi meniibdl! Az Gj eszkdzpaletta a
kivélasztott rajz blokkjait fogja tartalmazni.

s 2

A DesignCenter tartalom teriiletérél tovabbi rajzokat, blokkokat vagy
sraffozdsokat vontathat az eszkdzpalettara.

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER
A tartalom teriilet felt6ltése a DesignCenter Keresés parbeszédpanelébél

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!

2 A DesignCenter ablakban hasznélja az aldbbi médszerek egyikét:

B Vontassa az elemet a keresési eredmények listajabol a tartalom
teriiletre!

B Kattintson kétszer az elemre a keresési eredmények listajaban!

B Kattintson jobb gombbal az elemre a keresési eredmények listdjaban!
Kattintson a Betoltés a tartalomteriiletre meniipontra!

3 A DesignCenter tartalom teriiletén kattintson kétszer a Blokkok ikonra!

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER

A DesignCenter tartalom teriiletének feltéltése szimbolumkonyvtarral

Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz ment
» DesignCenter mentiipontjara!

2 A DesignCenter eszkoztarban kattintson a Kezd6lap gombra!

3

A tartalom teriileten kattintson kétszer a betolteni kivant
szimb6lumkonyvtar-rajzra, majd kattintson kétszer a Blokkok ikonra!

A kivalasztott szimbélumkonyvtar betoltésre keriil a DesignCenter
tartalom teriiletére.

MEGJEGYZES A kezd6lap mappét barmilyen mappéra beallithatja, mely
szimbdlumkonyvtar-rajzokat tartalmaz. Ha a kezdélap mappa egy masik ttvonalra van

bedllitva, keressen egy szimbélumkonyvtar-rajzokat tartalmazé mappat, majd kattintson

a jobb gombbal a mappara! Kattintson a Beallitas kezd6pontként parancsra!

Kdzponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER

A DesignCenter tartalom teriiletének feltoltése sraffozasi mintakkal

Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter mentipontjara!

A DesignCenter eszkodztarban kattintson a Keresés nyomégombral!

A Keresés parbeszédpanelben kattintson a Keresés legordiild listara, majd
valassza a Sraffozasi minta fajlok elemet!

A Sraffozdsi minta fajlok lap Keresend6 név mezdjébe billentytizze be a
* karaktert!

Kattintson a Keresés nyomogombral

Kattintson kétszer a megtalalt sraffozasi minta fajlok egyikére!

A kivalasztott sraffozasi minta fajl betoltédik a DesignCenter ablakba.
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Parancssor: ADCENTER
Rajz megnyitasa a DesignCenter ablakbdl

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszk6z menii
» DesignCenter mentiipontjara!

2 A DesignCenter ablakban tegye a kovetkez&k egyikét:

B A DesignCenter tartalom teriiletén kattintson a jobb gombbal a rajz
ikonjara! Kattintson a Megnyitas ablakban parancsral

B Tartsa lenyomva a CTRL billentyfit, és vontassa a rajz ikonjat a

DesignCenter tartalom teriiletérdl a rajzteriiletre!

B Vontassa a rajz ikonjat a DesignCenter tartalom teriiletérél a barhova,
az alkalmazas ablak rajztertiletét kivéve! (Ha a rajz ikonjét a
rajzteriiletre vontatja, egy blokk kertil 1étrehozasra az aktudlis rajzban.)

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER
Blokkdefinici6 frissitése a DesignCenter hasznalataval

I Ha a DesignCenter még nincs megnyitva, kattintson az Eszkdz menii
» DesignCenter meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal egy blokkra a DesignCenter tartalom teriiletén!
Kattintson a Csak Gjradefinidlds vagy a Beillesztés és Gjradefinialas
parancsra!

MEGJEGYZES Ha a frissiteni kivant blokk forrasa egy teljes rajzfajl, és nem egy
blokkdefinicié egy rajzfajlban, kattintson a jobb gombbal a rajz ikonjara a
DesignCenter tartalom teriletén! Kattintson a Beillesztés blokk alakban parancsra!

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: ADCENTER

Tartalom letoltése a Webrol a DC Online
hasznalataval

A DC Online elérést biztosit el6re megrajzolt tartalmakhoz, példaul blokkokhoz,
szimbolumkonyvtarakhoz, gyartok tartalmahoz és on-line katal6gusokhoz.

A DesignCenter Online attekintése

A DesignCenter Online elérést biztosit elére megrajzolt tartalmakhoz, példaul
blokkokhoz, szimbdlumkonyvtarakhoz, gyartok tartalmahoz és on-line
katalogusokhoz. Ez a tartalom kozos tervezési alkalmazdsokhoz hasznélhato,
és segitséget nyujt a rajzok létrehozasaban.

A DesignCenter Online eléréséhez kattintson a DC Online lapra a DesignCenter
ablakban! Ha a DesignCenter Online ablak meg van nyitva, a tartalmat
tallézhatja, keresheti és letoltheti a rajzba.
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A DesignCenter Online ablak két részb6l all—egy jobb és egy bal oldali részbdl.
A jobb oldali neve tartalom teriilet. A tartalom teriilet megjeleniti a bal oldali

panelben kivalasztott elemeket vagy mappékat. A bal oldali panelben az alabbi
négy nézet egyikét képes megjeleniteni:

B Category Listing.Szabvéanyos alkatrészek konyvtdrait, gyartospecifikus
tartalmat és gydjt6oldalak tartalmat tartalmaz6é mappakat jelenit meg.
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B Search. On-line tartalmat keres. Az elemek Boole és tObbszavas keresési
karakterlancok hasznalataval kérdezhetdk le.

B Settings. Vezérli, hogy hany kategoria és elem jelenjen meg a tartalom
teriilet egy lapjan a keresés vagy a mappanavigalas eredményeként.

B Collections. Meghatédrozza a DesignCenter Online ablakban megjelenitett
tudomanyag-specifikus tartalom tipusait.

A nézetet a bal ablaktdbla tetején 1évé fejlécre kattintva vélaszthatja ki.

Categary Listing -

+ Category Listing
Search
Settings
Callections

Ha kivalaszt egy mappat a bal oldali panelben, annak minden tartalma
betoltésre keriil a tartalom tertiletre. A tartalom teriileten kivalaszthat
tetsz6leges elemet az el6nézet teriiletre torténd betoltéshez. Az elemek
letolthetSk az elénézet teriiletrdl a rajzba vagy egy eszkozpalettdra torténd
vontatdssal, vagy az elemek elmentésével a szamitégépre.

MEGJEGYZES Ha a DC Online lap nem elérhetd a DesignCenter ablakban, és el kivanja
érni a DesignCenter Online szolgaltatast, Iépjen kapcsolatba a halézati vagy CAD
rendszergazdaval!

DesignCenter Online adatbiztonsag

A DesignCenter Online egy interaktiv szolgaltatds, melynek kapcsolddnia kell
az Internetre a tartalom és informacié kozvetitéséhez. Minden alkalommal,
amikor a DesignCenter Online kapcsolodik, informaciot kiild az Autodesk
cégnek, igy a megfelel$ informdci6 kaphat6 vissza. Minden informacio
névtelenil kertil elkiildésre, ezzel megdrizve a felhasznalé anonimitdsat.

Az alabbi informacidk keriilnek elkiildésre az Autodesk cégnek:

B TerméknévA termék neve, melyben a DesignCenter Online szolgéltatast
hasznélja

B Termék verziészama. A termék verziészama
B Termék nyelve.A termék nyelvi verzidja

B Véletlenszerii azonosité szam.A DesignCenter Online egy véletlenszerd
szamot rendel hozza minden személyhez, aki a szolgaltatast hasznalja. Ezt
az azonositét a DesignCenter Online mindenkori hasznalatdhoz tartoz6
Gytjtemények és Bedllitasok megtartdsdhoz hasznélja a program.
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Az Autodesk a DesignCenter Online 4dltal kiildott adatokbdl statisztikat készit
annak kovetésére, hogy az mennyire hasznalhat6 és hogyan fejleszthetd. Az
Autodesk megtartja a szolgéltatott vagy Osszegydjtott informaciot 6sszhangban
az Autodesk kozzétett adatbiztonsagi szabalyzatdval, mely elérheté a
http://www.autodesk.com/privacy oldalon.

A DC Online lap ki- vagy bekapcsolasa

A CAD rendszergazda vezérlGelem a DC Online lapot a DesignCenter ablakban
ki- és bekapcsolja. Az eszkoz haszndlataval kapcsolatos informdci6 az eszkoz
telepitése és futtatasa utdn, a CAD rendszergazda vezérl6panel ablakban a Sugé
ikonra kattintva érhetd el.

A CAD rendszergazda vezérlépanel telepitése

I Helyezze be a CD-t vagy a DVD-t, majd kattintson duplan a setup.exe
fajlral

2 A Médiabongészében kattintson a Hal6zati Telepités lapra, és a Telepitést
kiegészits eszkdzok teriileten valassza az Autodesk CAD Manager Tools
2.0 elemet!

3 Az Autodesk CAD Manager Tools 2.0 teriileten kattintson a Telepités
nyomoégombral

A CAD rendszergazda vezérlGpanel telepitése utan azt a Start mentib6l
(Windows) érheti el. A vezérl6panel hasznalatardl tovabbi informdciot
a CAD Rendszergazda vezérl6panel ablak stigbjdban talal.

A CAD rendszergazda vezérlépanel telepitése

A DesignCenter Online tartalomtipusok
attekintése

A DesignCenter Online hasznélatakor a tartalom mappakban kertil
csoportositasra.

A DesignCenter Online mappakbdl iparag-specifikus tartalmat nyerhet ki. A
kinyerhet6 tartalom az aldbbiakat tartalmazza:

B Szabvanyos alkatrészek.Altalanos, szabvanyos alkatrészek, melyeket
gyakran hasznalnak a tervezés soran. Ezen alkatrészek épitészeti, gépészeti
és GIS alkalmazésok blokkjait tartalmazzak.

B Gyartok.Blokkok és 3D modellek, melyek elérhet6k és letdlthetSk a gyarto
honlapjara mutat6 hivatkozasra kattintva.

Tartalom letéltése a Webrdl a DC Online hasznélataval | 79


http://www.autodesk.com/privacy

B Gyiijtemények Uzleti katalogusszolgéltatok elemtédrainak listdja,
melyekben alkatrészek vagy blokkok kereshetSk.

Hasznélja a GyUdjtemények nézetet a Kategoria lista nézetében megjeleniteni
kivant on-line tartalom kategoéridinak kivalasztdsdhoz.

A Kategoria lista nézet on-line tartalom mappainak attekintése

B A DesignCenter Online bal oldali paneljének tetején kattintson a fejlécre,
és valassza a Kategoria listdzadsa mentiipontot!

A kategé6ria mappdk megjelennek az ablak bal oldalan.

Webes tartalom lekérése

A tartalom letolthetd a webrdl, és felhasznalhat6 a rajzokban.

Tartalom keresése

Ha a Kategoria lista nézetet hasznélja, a bal oldali panel mappdira kattintva
megtekintheti azok tartalmat. Ezek a mappak mas mappakat is tartalmazhatnak.
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Ha egy mappdra vagy annak egy elemére kattint, a tartalom megjelenik a
tartalomteriileten. Ha egy blokkra kattint, a blokk grafikus és leiré informaci6i
megjelennek az elénézet teriileten.

Tartalom keresése

Ha on-line tartalmat keres a DesignCenter Online hasznélataval, az elemeket
lekérdezheti Boole és tobbszavas keresési karakterlancokkal a Keresés nézetben.
A Keresés nézetet a Keresés nyomogombra torténd kattintassal vagy a bal oldali
panel legordiilS fejlécébdl érheti el.
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Egy lapon 1évé kategoriak és elemek szamanak beallitasa

A Beallitasok nézet haszndlatdval megadhatja, hany kategoria vagy elem
keriiljon megjelenitésre a tartalom teriileten egy keresés eredményeként vagy
a mappak tallézasakor.

Gylijtemények

A navigéalashoz és kereséshez kivalaszthatja a tartalom tipusat. A GyGjtemények
ablakban megadhatja azon tartalomtipusokat, melyek megjelenitésre kertilnek
a DesignCenter Online megnyitasakor. Példaul ha épitészeti blokkokat hasznél
arajzokban, kivéalaszthatja az épitészeti elemeket tartalmazé gytjteményeket.
Ha egyszer elvégezte a kivalasztast, akkor a megadott kategoridk a jovében
megjelenitésre kertilnek.

Tartalom letéltése

A tartalom webr6l torténd letoltéséhez keresse meg a hasznalni kivant tartalmat
tartalmazé mappét! Ezutdn kattintson a tartalom teriileten a tartalom ikonjara!
A tartalom megjelenik az el6nézet teriileten a tartalommal kapcsolatos

informaciéval egytitt. A blokk az elénézet tertiletrdl kozvetlentil a rajzba vagy

2

egy eszkozpalettara vontathato, illetve elmenthetd a szamitogépre késébbi
hasznalatra.

Tall6zas a DesignCenter Online tartalomban

I A DesignCenter Online bal oldali paneljének tetején kattintson a fejlécre,
és valassza a Keresés mentipontot!

2 A Keresés nézetben adjon meg egy vagy tobb sz6bol allo6 karakterlancot!

MEGJEGYZES A Tovébbi segitség hivatkozas tovabbi informaciét tartalmaz a
kereséssel kapcsolatban, példakat mutatva Boole keresésre is.

Tartalomgy(ijtemények megadasa

I A DesignCenter Online bal oldali paneljének tetején kattintson a fejlécre,
és valassza a GyUjtemények mentiipontot!
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A Gytijtemények nézetben jeldlje be a hasznélni kivant gy(jtemények
jelolénégyzetet!

Kattintson a Gy(jtemények frissitése nyomogombra!

A kivalasztott kategoridk megjelennek a bal oldali panelben.

Tartalom letdltése a szamitogépre

A DesignCenter Online bal oldali paneljének tetején kattintson a fejlécre,
és valassza a Kategoria listdzdsa meniipontot!

A Kategoridk mappakban kattintson egy tartalom elemre!

Az El6nézet teriileten a tartalom elem képe alatt kattintson a Szimbélum
mentése masként nyomogombral

A Mentés masként parbeszédpanelben adja meg a helyet a szamitégépen
és a fajl nevét!

Kattintson a Mentés nyomoégombra!

A tartalom letoltésre keriil a szamitogépre.

Tartalom letbltése a rajzba

A DesignCenter Online bal oldali paneljének tetején kattintson a fejlécre,
és valassza a Kategoria listdzdsa meniipontot!

A Kateg6ria mappéakban kattintson egy tartalom elemre az El6nézet
tertileten torténé megjelenitéshez!

Vontassa a képet az El6nézet teriiletrdl a rajzba vagy egy eszkozpalettaral
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A rajzi kérnyezet
testreszabasa

A Bedllitasok parbeszédpanelben moédosithat szdmos ablak és
rajzi kdrnyezeti bedllitast a program inditasakor, vagy
hasznalata kozben. Péld4dul, médosithatja, hogy milyen
gyakran legyen a rajz egy ideiglenes fajlba automatikusan
elmentve, és csatlakoztathatja a programot azokhoz a
mappéakhoz, amelyekben a gyakran hasznalt fajljai talalhatok.
Létrehozhat olyan munkatereket a rajzi kornyezet
bedllitdsdval, amelyek sajatos rajzi igényeit elégitik ki.
Kisérletezzen a kiilonbozé bedllitasokkal az igényeinek

leginkabb megfelel6 rajzi kornyezet kialakitdsdhoz!

(uml
|mm

A fejezet tartalma

B Felulet bedllitasainak megadasa
B Az inditas testreszabasa

B Profilok mentése és
visszaallitasa

B Munkaterek hasznalata




Feliilet beallitasainak megadasa

Modosithatja az elemek megjelenitését a rajztertileten, és megadhatja a munka
kornyezetének mas szempontjait, példaul, hogy milyen gyakran legyen a rajz
automatikusan mentve.

A Beallitasok parbeszédpanelen megvaltoztathat sok olyan beallitast, mely
hatéssal van a program feliiletére és a rajzkornyezetre. Kisérletezzen addig,
mig a sziikségleteinek legjobban megfelel6 kornyezeti beallitdst meg nem
talalja.

H Automatikus mentés (Megnyitas és Mentés lap). A program megadott
id6kodzonként menti a rajzot. A bedllitas haszndlatdhoz valassza a Bedllitdsok
péarbeszédpanel Megnyitds és mentés lapjdnak Automatikus mentés
beallitasat, és adjon meg egy id6kozt percekben!

B Keresési iitvonalak (Fajlok lap). Megadja a program é&ltal hasznalt
keresési titvonalakat a rajz kiegészitG fajljaihoz, példaul bettitipusokhoz,
rajzokhoz, vonaltipusokhoz és sraffozasi mintakhoz.

Elemek megjelenitésének megvaltoztatasa a rajzteriileten

A Bedllitasok parbeszédpanel néhany opcibja a rajzteriilet megjelenését
befolyasolja, példaul:

B Szinek (Képernyd lap): Megadhatja az elrendezés lapok és a Modell lap
hatterének szinét, valamint a promptok és a szdlkereszt szinét.

B Betiitipusok (Képernyd lap): Megvaltoztatja az alkalmazas ablakban és
a szovegesablakban haszndlt bet(itipusokat. Ez a beallitas nincs hatéssal a
rajzban talalhato szovegre.

A képerny6 tisztitasa

Arajz megjelenitési teriilet kiterjesztéséhez kattintson a Nézet menii » Tiszta
képerny6 meniipontjara csak a meniisor, statuszsor, és a parancs ablak
megjelenitéséhez! Az opcié mellett egy pipa lesz lathaté. Valassza Gjra a Tiszta

2 2

képerny6 meniipontot az el6z6 bedllitas visszaallitasahoz!

Matematikai kifejezések kiszamitasa egy parbeszédpanelben

Bebillentytizhet és kiértékelhet matematikai kifejezéseket egy
parbeszédpanelben, hasznalja a kovetkezd formatumot: =kifejezés<END>

MEGJEGYZES Egy kifejezés parbeszédpanelben torténd kiértékeléséhez, gyézédjon
meg arrdl, hogy a CALCINPUT rendszervaltozé értéke |-re van allitva!
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Rogzithet6 ablakok méretének, helyének és megjelenésének vezérlése

Azok az ablakok, amelyek rogzithet6k vagy lebegtethetSk, mint példdul a
Tulajdonsagok paletta, az eszkoztarak ablakai, és a DesignCenter,
atméretezhetdk és a rajztertiileten kedve szerint elhelyezhetdk.

B Atméretezés Vontassa az ablak egyik szélét az ablak méretének
megvaltoztatasahoz! Ha az ablak tobb mez&vel rendelkezik, a mez6k kozotti
elvélasztot vontassa a mezGk atméretezéséhez!

B Rogzités engedélyezése. Kattintson jobb gombbal a cimsorra! Kattintson
a Rogzités engedélyezése mentipontra! Az opci6 mellett egy pipa lesz lathato.

Az ablak rogzitéséhez vontassa azt az alkalmazas ablak jobb vagy bal éle
folé addig, mig nem veszi fel a rogzitett helyzetét. Az ablakot rogzitheti a
cimsorra torténé dupla-kattintassal is.

Az ablak rogzités megsziintetéséhez a rogzitett ablak tetején levd dupla
vonalat vontassa el a rogzitési teriiletrGl! Vontatds kdzben a CTRL billentyd
nyomva tartadsaval megakadalyozhat6 a rogzités.

H Automatikus elrejtés. Kattintson az Automatikus elrejtés nyomoégombra
az ablak automatikus megnyitdsdhoz vagy elrejtéséhez, amikor a mutat6 a
cimsor f6l6tt mozog! Ez az opci6 a helyi mentiben is elérhetd, amely a
cimsorra torténd jobb-kattintas utan jelenik meg.

B Atlatszosag. Kattintson jobb gombbal a cimsorra! Kattintson az Atlatszosag
parancsra az ablak atlatszova tételéhez, igy az nem takarja el az alatta levé
objektumokat! Ez az opci6 nem minden ablak szdmara érhetd el.

Eszkoztarak megjelenésének, elhelyezkedésének, és méretének vezérlése

Eszkoztarak megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez kattintson jobb gombbal
barmelyik eszkoztaron az eszkoztarak listdjanak megjelenitéséhez! Az eszkoztar
neve melletti pipa jelzi, hogy az megjelenitésre keriil. Kattintson egy eszkoztar
névre a listdban a pipa megjelenitéséhez vagy torléséhez!

Az eszkoztar 16gzithetd vagy lebegtethets. A rogzitett eszkoztar a rajzteriilet
valamelyik széléhez van kapcsolva. Eszkoztar rogzitésének megsziintetéséhez
kattintson egy {ires teriiletre az eszkdztaron és vontassa azt a rajzteriiletre!
Lebegé eszkoztar barhol elhelyezhetd a rajzteriileten. A cimsorra kattintva
elvontathatja azt egy 4j pozicidba vagy rogzitheti. Lebegd eszkoztar
atméretezése egy élének vontatasaval torténhet.

Eszkoztarak és Rogzitheto ablakok helyzetének lelakatolasa

Miutén az eszkoztarakat és a rogzithetd ablakokat elrendezte a kivaAnalmainak
megfelel§ modon, lelakatolhatja azok helyzetét akar rogzitettek akar lebegSek.
Lelakatolt eszkoztarak és ablakok tovéabbra is megnyithatok és zarhatok,
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valamint elemek adhatok hozz4 vagy tordlhetSk. Lelakatolas ideiglenes
megsziintetéséhez nyomja le a CTRL billentyfit!

Nézetatmenetek vezérlése

Vezérelheti, hogy a nézetatmenetek akar egyenletesen akar azonnal jelenjenek
meg (NABEALL). Az alapértelmezés az egyenletes dtmenet egyik nézetrdl a
masikra. Nézetatmenetek beallitasai a nézet valtoztatasakor hatnak, amikor
eltolast vagy zoomolast végez vagy egyik nézetrdl a masikra valt, beleértve az
elnevezett nézeteket is.

Eszkoztippek megjelenitésének beallitasa

Az eszkoztippek informéciot szolgéltatnak a rajzeszkozokrdl. A megjelenitését
a TOOLTIPS rendszervaltozé kapcsolja be vagy ki. A TOOLTIPMERGE
rendszervaltozé kombindlhatja a megjelend informdciét egy eszkoztippé. Az
eszkoztippek dltalanos megjelenését az Eszkoztippek megjelenése
parbeszédpanel adhatja meg.

Beallitasok megadasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Beallitdsok mentipontjara!
2 A Beallitdsok parbeszédpanelben valassza ki a kivant lapot!
3 Allitsa be az opcidkat, ahogy kivanja!

4 Tegye a kovetkezSk egyikét vagy mindkettét:

B Kattintson az Alkalmaz nyomégombra az aktualis bedllitdsok
rogzitésére a rendszer regisztracios adatbazisaban!

B Kattintson az OK nyomoégombra az aktualis beallitasok a rendszer
regisztracios adatbazisdban torténd elmentéséhez, és a Beallitasok
parbeszédpanel bezarasahoz!

Parancssor: BEALLITASOK
Az alkalmazas ablak elemek szinének testreszabasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Beallitdsok mentipontjara!
2 A Beallitasok parbeszédpanel Képernyd lapjan kattintson a Szinek gombra!

3 A Szinbeallitasok parbeszédpanelen valassza ki a megvéltoztatni kivant
elemet a Modell lap vagy az Elrendezés lap képeire kattintva!

Ahogy a kép teriiletére kattint, a kivalasztas megjelenik az Ablakelem
listaban. Ugy is megvaltoztathat egy attribitumot, hogy kivalasztja az
Ablakelem legdrdiilSlistabol.
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4 Valassza ki a hasznalni kivant szint a Szin listabo6l!

Felhasznaldi szin megadasdhoz kattintson az Egyéb elemre a Szin listdban!

Ha vissza szeretné llitani a Windows Vezérl6pultjdban megadott szineket,
valassza a Minden elem alapértékre opciot!

Kattintson az Alkalmaz és bezar nyomégombra az aktualis beéllitdsok
rendszer regisztracios adatbazisba mentéséhez és a parbeszédpanel
bezéréasahoz!

Kattintson az OK nyomdégombra a Beallitdsok parbeszédpanel
bezarasahoz!

Parancssor: BEALLITASOK

A parancssor ablakban megjelenitett betiikészlet megvaltoztatasa

Kattintson az Eszkoz menii » Bedllitdsok mentipontjaral

2 A Bedllitasok parbeszédpanel Képernyd lapjan az Ablakelemek alatt

kattintson a Bet(itipusok nyomégombra!

A Parancssor bettitipusa parbeszédpanelben adja meg a megfelel6 betiit,
bet(itipust, és méretet!

A kivalasztott bettikészlet mintdja megjelenik a Parancssori bettitipus
el6nézete tertileten.

Kattintson az Alkalmaz és bezar nyomégombra az aktudlis bedllitasok
rendszer regisztracios adatbazisba mentéséhez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Kattintson az OK nyomogombra a Beaéllitdsok parbeszédpanel
bezérasahoz!

Parancssor: BEALLITASOK

Eszkoztarak és rogzithets ablakok elhelyezkedésének és méretének
lelakatolasa

B Kattintson az Ablak menti » Hely rogzitése mentipontjaral

B Tegyen pipat a kovetkez6 opcidk koziil egy vagy tobb mellé, vagy kattintson

aMind » Lezart opciodra:
B Lebegs eszkoztarak

W Rogzitett eszkoztarak
B Lebegd ablakok
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W Rogzitett ablakok

Egy lakat ikon jelzi a Talcdn akar az eszkoztarak akar a rogzithetd ablakok
vannak lelakatolva. Lelakatolas ideiglenes megsziintetéséhez nyomja le a CTRL
billentyfit!

Parancssor: LOCKUI

Helyi menii: Kattintson jobb gombbal a Talcan taldlhat6 lakat ikonon! Tegyen
pipat a kovetkez6 opcidk koziil egy vagy tobb mellé, vagy kattintson a Mind
» Lezart opcioral

Matematikai kifejezések kiértékelése parbeszédpanelben

MEGJEGYZES Kifejezések kiértékeléséhez egy parbeszédpanelben a CALCINPUT
rendszervaltozét |-re kell beallitani!

B Egy parbeszédpanelben, egy olyan teriileten, ahol szamértéket billentytizhet
be, adjon meg egy matematikai kifejezést a kdvetkez6 formatumban:
=kifejezés (példaul, = 5+3).

B Nyomja meg az END billentyfit!

A kifejezés kiértékelddik és az értéke megjelenik.
Parancssor: CALCINPUT
Nézetatmenetek megjelenitésének megvaltoztatasa

I A parancssorba billentyiizze be: nabeall
2 A Nézetatmenetek parbeszédpanelben jel6ljon be egy vagy tobb opciot:

B Animacio engedélyezése Eltolashoz és Zoomolashoz. Egyenletes
nézetatmenetet hoz létre eltolds vagy zoomolas kozben.

B Animacio engedélyezése elforgatashoz. Egyenletes
nézetatmenetet hoz létre a nézetszog megvaltoztatasakor.

B Animacioé engedélyezése forgatokonyv futtatasakor.
Egyenletes nézetdtmenetet hoz 1étre forgatokonyv futtatasa alatt.

3 Allitsa be az atmenet sebességét a csiiszka mozgatasaval!

4 Eroforrasok lefoglaldsdhoz adja meg a minimalis masodpercenkénti
sebességet az egyenletes nézetdtmenetek megjelenitése érdekében! Ha az
egyenletes nézetatmenet nem valdsithaté meg ez a sebesség kertil
atmeneteknél felhasznalasra.
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5 Kattintson az OK nyomd6gombral

Az inditas testreszabasa

A parancssori kapcsolok kiilonboz6 inditasi rutinokat adhatnak meg minden
egyes projekthez.

Hasznalhatja a parancssori kapcsolokat a program szdmos inditasi opciéjanak
megaddsdhoz. Példaul, futtathat egy forgatokdnyvet, megadott rajzsablont
elinditasahoz, és a rajz megnyildsa utan megadott nézet megjelenitéséhez. A
parancssori kapcsolokkal ezen kiviil beallithat kiilonbdzd ikonokat, mindegyiket
kilonboz6 inditasi beallitdsokkal.

A parancs&ori kapcsolgk olyan paraméterek, melyeket hozzaadhat egy
Microsoft ™ Windows ~ parancsikonhoz vagy a Windows Futtatas
parbeszédpanelhez rendelt acad.exe parancssorhoz. Egy parancssorban tobb
kapcsol6t is alkalmazhat. Az érvényes kapcsolok a kovetkezd tablazatban
lathatok:

/b Forgatékényv neve Kijel6l egy forgatokonyvet, ami a program inditasa
utan fut le (b a kotegelt batch folyamatra utal).
A forgatokonyvek felhasznalhatok rajzparaméterek
Uj rajzfajlban torténd beallitaisahoz. A fajlt a
program automatikusan SCR tipusuként kezeli.

It Sablonfajl neve Uj rajzot hoz létre egy sablon vagy prototipus rajz
alapjan. A fajlt a program automatikusan DWT
tipusuként kezeli.

Ic Konfiguraciés mappa A hasznalni kivant hardverkonfiguracios fajl elérési
Utvonalat adja meg. Konyvtar és fajl egyarant
megadhaté. A fajlt a program automatikusan CFG
tipusuként kezeli.

Ha nem illitja be a /c kapcsolét, akkor a futtathatd
koényvtar keresésre kertl és az ACADCFGW vagy
az ACADCEFG kérnyezeti valtozé lesz felhasznalva
a konfiguracios fajl és kdnyvtar helyének
meghatdrozasahoz.

Iv Nézet neve Kivélasztja a rajz egy adott nézetét az inditasnal
torténd megjelenitéséhez.

Nid ARX vagy DBX alkalmazas Elindit egy meghatarozott ARX vagy DBX
alkalmazast. Hasznalja a kévetkezd formatumot:
<elérési ut>\<fajlnév>.ARX
Ha az elérési Ut vagy a fajl neve sz6kozt tartalmaz,
akkor idézdjelbe kell tenni azokat. Ha nem ad meg
elérési utat, a program keresési Gtvonalat hasznalja
a rendszer.
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Is Kiegészité mappak Az aktualis konyvtartol kilénbozé kiegészitd
(support) konyvtarakat jeldl ki. A kiegészitd fajlok
kozé a betlikészletek, a mentik, az AutoLISP fajlok,
a vonaltipusok és a sraffozasi mintak tartoznak. Az
elérési utvonalban legfeljebb 15 kényvtarat lehet
megadni. Az egyes mappakat pontosvesszdvel kell
elvélasztania egymastol.

Ir Alapértelmezett rendszer mutatd Visszaallitja az alapértelmezés szerinti
eszkoz mutatéeszkozt. A program létrehoz egy Uj
(acad2006.cfg) konfiguracios fajlt, az el6z6
acad2006.cfg fajlt pedig acad.bak névre nevezi at.

Inologo Nincs AutoCAD bejelentkezé Az AutoCAD a bejelentkezd képernyd

képernyé megjelenitése nélkil indul el.
Ip Felhasznaléi regisztracios Felhasznaléi regisztracios profilt hataroz meg a
profil a program inditasahoz program inditasakor. A kivalasztott profil csak az

adott AutoCAD munkaszakaszban érvényes,
feltéve, hogy a munkaszakasz idétartama alatt a
Beillitdsok parbeszédpanelen nem tesz aktivva
masik profilt.

A profilok létrehozasa és importalasa a Beallitasok
parbeszédpanel Profilok lapjanak hasznalataval
térténhet. A /p kapcsoloval csak azokat a
profilokat adhatja meg, amelyek a Beillitasok
parbeszédpanelen megjelennek. Ha a profil nem
létezik az aktualis profil lesz felhasznalva.

Inossm Nincs Lapkészlet kezeld Inditaskor nem jelenik meg a Lapkészlet kezel6
ablak ablak.
Iset Lapkészlet Betolti az elnevezett lapkészletet inditaskor.

Hasznilja a kdvetkezé formatumot:
<elérési ut>\<lapkészlet adatfajl>.DST

A parancssori kapcsolok hasznélatdnak szintaxisa a kovetkezd:

"Meghajtd:elérési at\ acad.exe" ["rajz név"] [/kapcsold "név"

Egy kapcsol6 opci6 hasznélata sordn a kapcsol6 utan egy szokoz kovetkezik,
majd a fajlnév, atvonal vagy nézet idézSjelek kozott. Példdul a kovetkezd
bevitel a programot a AutoCAD 2006 nevli mappabdl inditja a archl nevi
rajzsablonnal.dwt, visszaallitja a PLAN1 elnevezett nézetet, és lefuttat egy
forgatokonyv fajlt inditdskor.scr.

"d:\ AutoCAD 2006\ acad.exe”/t "d:\AutoCAD 2006\template\arch|" /v "plan|" /b "startup"
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A kornyezeti bedllitdsok feliilirodnak a kovetkezd esetekben:

B Ha parancssori kapcsol6t haszndl a kornyezeti beallitdsok megadasahoz, a
parancssori kapcsol6 feliilirja a Beallitdsok parbeszédpanelben vagy a
kornyezeti valtozOban meghatarozott beéllitasokat.

B Parancssori kapcsolok hianyaban a Bedllitasok parbeszédpanel megfelelé
értékei érvényesek a felhasznaldskor.

B Ha sem parancssori kapcsold, sem Bedllitasok érték nincs megadva, a
kornyezeti valtozo Keriil felhasznalasra.

MEGJEGYZES A parancssori kapcsoldk és kornyezeti beallitisok csak a szoftver
aktualis inditasakor irjak feltl a Beallitasok parbeszédpanelen megadott értékeket. Ezek
a kapcsoldok nem valtoztatjak meg a regisztracids adatbazist.

Parancssori kapcsolékkal térténé program inditas

I Kattintson a jobb gombbal a program ikonra a Windows Asztalon!
Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombra!

2 Az AutoCAD Tulajdonsagok parbeszédpanel, Gyorsitébillenty(Gk lap Cél

mezdjében modositsa a kapcsolok paramétereit a kovetkezd szintaktikat
hasznalva:

"Meghajtd:elérési ut\ acad.exe" ["rajznév"][/kapcsold"név"]
Az érvényes kapcsolok a kovetkezok:
Ib Forgatokonyv neve (b jelenti a batch, azaz kotegelt folyamatot)
It Sablonfajl neve
Ic Konfiguraciés mappa
Iv Nézet neve
Is Kiegészit6 mappak
Ir Alapértelmezett rendszer-mutatoeszkoz
Inologo Nincs AutoCAD bejelentkezd képernyd
Ip Felhasznaldi regisztracios profil
Inossm Nincs Lapkészlet kezeld ablak
Iset Lapkészlet neve

Példaul billentytizze be: "d:\ AutoCAD 2006\ acad.exe " It "d:\ AutoCAD
2006\template\archl" /v "planl" /b "startup"

3 Kattintson az OK nyomégombral
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Profilok mentése és visszaallitasa

A profilok a rajzkornyezet beallitdsait taroljak. Profilokat hozhat 1étre kiillonb6z4
felhasznalok vagy projektek szamadra, és megoszthatja azokat a profilfajlok
importaldsaval és exportdlasaval.

A Beallitasok parbeszédpanel Profilok lapjat haszndlhatja a rajzkdrnyezeti
bedllitasok létrehozdsara és profilként torténd elmentésére. Ha a
munkaallomdsat mas felhaszndlokkal is megosztja, akik ugyanazt a
bejelentkezési nevet haszndljak, beallitasait visszaallithatja a profil aktualissa
tételével. Ezen kiviil 1étrehozhat és elmenthet profilokat kiilonb6z6
projektekhez torténd haszndlatra is. Alapértelmezés szerint az aktudlis
beallitasok egy NEVTELEN PROFIL nev{i profilban tdrolodnak. A Beallitasok
parbeszédpanelben jelenik meg az aktualis profil neve és az aktualis rajz neve.

A profilinformacio a rendszer regisztraciés adatbazisaban kertil tarolasra, és
elmenthetd egy szovegfajlba (ARG f4jl). A program rendezi a fontos adatokat,
és sziikség esetén megtartja a modositasokat a regisztracids adatbazisban.

Ha elment egy profilt, az ARG fajl exportalhat6 vagy importalhaté mas
szamitogépekre is. Ha modositasokat végez az aktualis profilon egy AutoCAD
munkaszakaszban, és el kivinja menteni a valtoztatasokat egy ARG fdjlba,
exportdlnia kell a profilt. Ha exportal egy profilt az aktualis profil nevével, az
ARG f4jl frissitddik az 4j beallitdsokkal. Ismét importalhatja a profilt a
profilbeallitasok frissitése érdekében.

A profilokkal kapcsolatos tovabbi informacioét a Parancsreferencidban a
BEALLITASOK parancs leirasdnal talal.

Profil aktualissa tétele

I Kattintson az Eszkdz menti » Bedllitdsok mentipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel, Profilok lapjdn vdlassza ki az aktualissa
teendd profilt!

3 Kattintson az Aktualissa tétel nyomégombral!

4 Kattintson az OK nyomoégombra!
Parancssor: BEALLITASOK
Profil eimentése

I Kattintson az Eszk6z menti » Bedllitdsok mentipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel, Profilok lapjan kattintson a Listdhoz adas
opcioral
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3 A Profil hozzdadasa parbeszédpanelben adja meg a Profilnevet és Leirast!

4 Kattintson az Alkalmaz és bezdr nyomégombra az aktualis beallitasok
rendszer regisztracios adatbazisba mentéséhez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

Parancssor: IONS
Profil aktualissa tétele a program elinditasa el6tt

I A Windows Asztalon kattintson a jobb gombbal az ikonra! Kattintson a
Tulajdonsagok nyomégombral

2 Az AutoCAD tulajdonséagai parbeszédpanel, Gyorsbillenty(k lapjan, a
Cél mezbben billenty(izze be a /p aktualisprofil karaktersort az aktualis
célkonyvtéar utdn! Példaul a Felhaszndl612 profil aktualissa tételéhez adja
meg a kovetkez6t a Cél mezbben:

"c:\Program Files\<aktualis verzié név>\acad.exe"/p Felhasznal612
3 Kattintson az OK nyomégombra!

A megadott profilnév lesz az aktudlis profil a program minden
elinditasakor.

Munkaterek hasznalata

A munkaterek, meniik, eszkoztarak, rdgzithetd ablakok (mint példaul a
Tulajdonsagok paletta, DesignCenter, és az Eszkozpalettak ablak) halmazat
jelenti, amelyek igy vannak csoportositva és rendezve, hogy egy testreszabott,
feladatcélponti rajzi kornyezetben dolgozhasson. Ha egy munkateret hasznal
a menik, eszkoztarak, és a rogzithetd ablakok csak azokat az opcidkat jelenitik
meg, amelyek megfelelnek a munkateriiletnek.

Példaul, ha jellemzdéen 2D-s rajzokat készit, hasznalhatja a 2D-s rajzolas
munkaterét ezen rajzi feladatok akaddlytalan végrehajtdsara. Vagy ha a munkdja
elsddlegesen rajzok kozzétételét igényli, Iétrehozhat egy olyan munkateret,
amely a kozzétételhez kapcsolddo eszkoztarakat, meniiket, és rogzithetd
ablakokat tartalmazza. Modosithatja a munkatereket, valthat kozottiik
igényeinek megfelelGen, megvdltoztathatja a munkateriilet beallitasait, vagy
hasznélhatja a termékkel szdllitott alapértelmezett munkateret.

Rajzi megjelenités megvaltoztatasa soran (példaul egy eszkoztar vagy egy
eszkdzpaletta csoport mozgataskor, elrejtéskor, vagy megjelenitéskor), amikor
a jovOben ezeket a megjelenitési bedllitdsokat még haszndlni szeretné,
elmentheti az aktudlis beéllitdsokat egy munkateriletbe.
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Munkaterek segitenek:

W Kozos feladatok akadalytalan végrehajtasdban
B Rajzi feladatok és munkafolyamatok legjobb gyakorlatanak alkalmazasaban

M Rajzi kornyezetének testreszabasa

Munkaterek és Profilok

Mikdzben a munkaterek a rajzi kornyezetét valtoztatjdk meg, hasonldan a
profilokhoz, a munkaterek mégsem azonosak a profilokkal.

Munkaterek a meniik, eszkoztarak, és a rogzithets ablakok rajzteriileten torténd
megjelenitését vezérlik. Ha egy munkateret hasznal vagy kapcsol be, a
rajzteriiletének megjelenitését valtoztatja meg. Konnyen valthat egyik
munkateriiletrél a mésikra egy munkaszakaszon beliil. Felhasznaléi feliilet
testreszabasa parbeszédpanelbdl kezelheti a munkatereit.

Profilok szamos felhaszndloi bedllitast, rajzbeallitast, atvonalat, és értéket
gyljtenek egybe. A Profilok minden alkalommal frissiilnek, amikor
megvaltoztat egy opciot, beallitast, vagy egyéb értéket. Ha el6zbleg kiilonbozd
profilokba mentette el a megjelenitési beallitasokat, hasznalhatja a
munkatereket megjelenitési kornyezetek kozotti atvaltdsra. A Beallitasok

parbeszédpanelbdl a legtdbb profiljat kezelheti.

Ha véltoztatdsokat hajt végre a rajzi megjelenitésben, a médositasok a profilban
lesznek eltarolva és a program kovetkezd inditasakor megjeleniti azokat, a
munkateriilet beallitasait figyelmen kiviil hagyva. A Profil valtozésai nem
lesznek automatikusan elmentve a munkateriiletbe, csak akkor, ha a
Munkatertiilet beallitdsai parbeszédpanel, Automatikusan mentse a
munkateriilet valtoztatasait opcioja ki lett valasztva. Profil beallitasok
munkatertiletbeli lefoglaldsdhoz kattintson az Ablak menii » Munkatertiletek
» Aktualis mentése més néven meniipontjaral

A profilokkal kapcsolatban tovabbi informdcio: ,Profilok mentése és
visszaallitdsa” cimsz6 alatt, e kézikonyv 92. oldalan.

Munkateriilet Iétrehozasa vagy moédositasa

Létrehozhatja sajat munkaterét és modosithatja az alapértelmezett munkateret.
Létrehozhat olyan munkateret, amely csak azokat az eszkdztarakat és mentiket
tartalmazza, amelyeket hasznalni szeretne. Munkatertilet 1étrehozasakor vagy
modositdsakor hasznalja a Felhaszndloi feliilet testreszabasa parbeszédpanelt
a munkateriilet kornyezet beallitdsara. A munkateriilet az eszkoztarak és ablakok
atrendezésével, majd az aktudlis munkateriilet mentésével is létrehozhato6. (A
mentés a Munkateriiletek eszkoztarban, az Ablak mentiben és a
MUNKATERULET parancs hasznélataval végezhetd el.)
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MEGJEGYZES Tovabbi informacidk a munkateriiletek létrehozasarol és modositasarol:
»Munkatertletek testreszabasa” az Alkalmazdshoz igazitdsi itmutatoban.

Valtas munkateriiletek kozott

Ha a terméket kiilonboz6 feladatok elvégzésére haszndlja, akkor tobb kiilonbozé
munkateriiletet is felépithet. Amikor més feladatba kezd, egyszertien atvalthat
egy masik munkateriiletre.

Munkateriilet beallitasok megvaltoztatasa

Megvaltoztathatja a munkateriilet beallitasait, mint példaul, hogy melyik
munkateriilet legyen megjelenitve vagy mentse vagy sem a konfiguraciot
munkateriilet valtaskor. Ezeket a bedllitasokat a Munkatertilet bedllitadsok
parbeszédpanelben moédosithatja.

Valasszon egy Minta Munkateriiletet!

Hasznélhatja a termékkel szallitott minta munkateriileteket. Ezek az elGre
definidlt munkateriiletek mutatjak be, hogyan kell haszndlni 6ket
munkafeladatai gordiilékenyebbé tételéhez. A minta munkatertiletek is
modosithatok.

A minta munkatertileteket a kovetkezs helyen talalhatja meg:

C:\Documents and Settings \<felhaszndlo>\Application Data\ Autodesk\AutoCAD
2006 \R16.2\<terméknyelv>\Support\acadSampleWorkspaces.CUI

Ezen minta munkateriiletek hasznalatahoz el&szor at kell vinnie azokat a f6

testreszabas (cui) fajlba. A munkateriiletek atvitelérdl tovabbi informacio:
Testreszabasok atvétele és atvitele az Alkalmazdshoz igazitdsi titmutatoban.

Munkateriiletek atvaltasa

I Kattintson az Ablak menii » Munkateriiletek mentipontjara!

2 A munkateriilet listajabol valassza ki azt, amelyre at szeretne valtani!

Parancssor: MUNKATERULET
Munkaterilet beallitasok megvaltoztatasa

I Kattintson az Ablak menti » Munkatertiletek » Munkatertilet beallitasok
mentipontjara!

2 A Munkateriilet beéllitasok parbeszédpanelben modositsa a beallitasokat
sziikség szerint.

3 Kattintson az OK nyomdégombra!
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Parancssor: MUNKATERULET
Parancssor: MTBEALLITAS

Munkateriilet elmentése

I A rajztertileten rendezzen be egy rajzi kornyezetet azon eszkoztarak és
rogzithet6 ablakok mozgatésaval, torlésével, vagy megjelenitésével,
amelyeket jov6beli felhaszndldsra szan.

2 Kattintson az Ablak meni » MunkKkateriiletek » Aktualis mentése mas
néven meniipontjara!

3 A Munkateriilet mentése parbeszédpanelbe billentytizze be az Gj
munkateriilet nevét vagy valasszon egy nevet a legordiilé listabol!

4 Kattintson a Mentés nyomégombral!

Parancssor: MUNKATERULET
Parancssor: MTMENTES
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Mutatoeszk6zok

Az AutoCAD vezérelhet6 mutatéeszkozokkel, példaul egérrel,
digitalizdlo koronggal vagy tollal. A mutatéeszk6zokon tobb
gomb is lehet. Az els6 10 gombhoz a program automatikusan
funkcidkat rendel hozza, ezek a hozzarendelések
megvaltoztathatok az AutoCAD meniifajljanak modositasaval,
kivéve az egyes (kijel61l6) gomb hozzarendelését. Az
egérgombok funkciéinak megvaltoztatdsdhoz kattintson a

Windows VezérlGpultjan az Egér ikonra!

A fejezet tartalma

B A mutatéeszkodz
nyomdgombjai

B Digitalizal tablak



A mutatéeszkdéz nyomoégombijai

Az els6 10 mutatoeszkdz gomb automatikusan kiosztdsra keriil; a
hozzarendelések megvaltoztathatok, kivéve az egyes (kijelol6) gomb
hozzérendelését.

A két gombbal rendelkezé egérnél a bal oldali gomb Kkijelol6 funkciét lat el,
melyet az alabbiakban felsorolt feladatokra hasznélhat:

B Hely megadésa

B Modositand6 objektumok kivalasztasa

B Meniipontok, parbeszédpanel nyomogombok és mez8k kivélasztasa

Az egér jobb gombjanak miivelete a kornyezettdl fligg; hasznéalhat6

B egy folyamatban 1év§ parancs befejezésére
M a helyi menii megjelenitésére
B A Targyraszter menii megjelenitése

W az Eszkoztarak parbeszédpanel megjelenitésére

A jobb gombbal torténd kattintas funkciojat modosithatja a Bedllitdsok
parbeszédpanelben (BEALLITASOK). A mutatdeszkoz tovabbi gombjainak
miikodése a mentfijlban keriil megadasra.

Gorgos egér

A gorgls egéren egy kis gorgs van a gombok kozott. A jobb és bal oldali
gombok ugyanugy viselkednek, mint a hagyomanyos egereknél. A kerék a
forgatds soran diszkrét értékeket vesz fel. A gorgd hasznalhato a rajz
zoomolasdra és eltolasara barmilyen parancs hasznalata nélkil.

Alapértelmezésben a nagyitasi tényezd 10 szazalékra van beallitva; ez azt jelenti,
hogy a kerék forduldsanak minden névekménye 10 szdzalékkal valtoztatja
meg a nagyitas mértékét. A ZOOMFACTOR rendszervaltozo vezérli

a novekmény valtozasat elGre- vagy hatragorditésnél. Minél nagyobb

a szam, anndl nagyobb a valtozas.

Az alabbi tablazat tartalmazza a gorgss egérnek a program altal tdmogatott
miveleteit.
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Miivelet: Végrehajtas:

Nagyitas vagy kicsinyités Forgassa a gorgdt elére a nagyitashoz, és hatra

a kicsinyitéshez!

Nagyitas a rajzterjedelemig Kattintson kétszer a gorgével!

Eltolas Tartsa nyomva a gorgét és vontassa az egeret!

Eltolas (joystick) Tartsa nyomva a CTRL billenty(it és a gorgét, és
vontassa az egeret!

A Targyraszter menl megjelenitése Az MBUTTONPAN rendszervaltozé beallitasat

valtoztassa 0-ra, majd kattintson a gérgével!

Tovabbi informacié:

»Egérgombok testreszabasa’ az Alkalmazashoz igazitasi Gtmutatéban

Az egér tovabbi funkciéinak gyakorlati alkalmazasa

Az egér mutatdja a rajztertilet felett szélkereszt, a szovegmezd felett I
alaku, egyébként nyil alaka.

Ahogy az egeret folyamatosan mozgatja, az Allapotsorban a
koordinataértékek valtoznak. Ezek a szdmok jelzik a szalkereszt tényleges
helyét vagy koordinatajat a képernydn. Kattintson a koordinédtdra annak
kikapcsolasahoz! Figyelje meg, hogy a koordinaték csak abban az esetben
valtoznak, ha a rajztertiletre kattint!

Kattintson az egér kijelol6 gombjaval (rendszerint a bal gomb)
az Allapotsoron 1év6 Raszter nyomogombra! A Raszter nyomogomb
sOtétebbé vélasa jelzi, hogy a Raszter mod be van kapcsolva.

A mutaté mozgatasakor megfigyelheti, hogy a mutat6 elGre megadott
és egyenld kozli pontokon mozog. A pontk6zok nagysaga
megvaltoztathato.

A Raszter nyom6gombra kattintva a Raszter méd kikapcsolhato.

Mozgassa a mutatot a rajzteriilet felett talalhatd Kozponti eszkoztér f61é!
Ha a mutat6t néhdny pillanatig egy nyomoégomb felett hagyija,

egy eszkoztippnek nevezett el6ugré cimke jelenik meg, mely a
nyomoégombot azonositja.

Mozgassa a mutatét az eszkdztar végén talalhato kettGsvonal {61€!
A kijeldl6 gomb nyomva tartdsa mellett az eszkdztarat masik helyre tudja
vontatni a képernyoén.
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Vontatassal az eszkoztdrat a rajzteriilet tetején, aljan vagy barmely oldaldn
rogzitheti. Ha az eszkdztar korvonala megjelenik a rogzitési teriileten,
engedje fel a kijel6l6 gombot!

A rajzteriileten megjelené 6sszes helyi menii kikapcsolasa

|
2

Kattintson az Eszkoz menii » Beallitdsok mentipontjara!l

A Beadllitasok parbeszédpanel Felhasznal6i beallitasok lapjan taldlhat6
Szabvany Windows viselkedés teriileten torolje a Helyi meniik a
rajzteriileten opciot!

Kattintson az OK nyomo6gombra az aktudlis bedllitdsok a rendszer
regisztracios adatbdzisdban torténd elmentéséhez, és a Beallitdsok
péarbeszédpanel bezarasahoz!

Parancssor: BEALLITASOK

A helyi meniik egyenkénti kikapcsolasa

|
2

Kattintson az Eszkoz menii » Bedllitdsok mentipontjara!l

A Beadllitasok parbeszédpanel, Felhasznaléi beallitasok lapjan valassza a
Helyi mentik a rajzteriileten opci6t, majd kattintson a Jobb kattintas
testreszabdsa nyomoégombra!

A Jobb kattintas testreszabasa parbeszédpanel Alapértelmezett tizemmod,
Szerkesztés lizemmaod vagy Parancs tizemmod teriiletén valassza ki a
beallitasokat a rajzteriileten torténd jobb kattintds eredményének
megadasahoz!

Kattintson az Alkalmaz és bezar nyomégombra a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Kattintson az OK nyomo6gombra az aktudlis bedllitdsok a rendszer
regisztracios adatbazisdban torténd elmentéséhez, és a Beallitasok
péarbeszédpanel bezarasahoz!

Parancssor: BEALLITASOK

Digitalizalé tablak

A digitalizal6 tabla korongjat vagy tollat hasznalhatja mutatéeszkozként vagy
papirrajzok bevitelére.

A digitalizal6 tabla vagy digitalizal6 egy periférikus eszkdz, mely papirrajzok
rajzfajlla alakitdsara vagy a digitalizal6 tabla parancsok kivalasztasara
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hasznalhato. A tdblamutat6 a Wintab meghajtoval egér helyett is hasznalhat6
rendszermutatoként a meniielemeknek és rajzi objektumoknak a programmal
torténd kivalasztasara vagy az operacios rendszerrel torténd parbeszédre. A
tabla mutatdja lehet korong vagy toll.

A digitalizal6 tablat el6szor konfiguralni kell és csak ezutan lehet kalibralni.

B Ha a tabla konfigurdldsa megtortént, a tabla feliiletén kijelolt részek lesznek
menii teriiletként és a képernyd-mutato teriileteként felhasznalva.

s

B Ha a tabla kalibrdlva van, akkor hasznalhat6 geometria lekovetésére meglévs
papirrajzrél vagy fotérol egy rajzba.

Ha a tablat nem kalibralt allapotban hasznalja, a tdbla rendszermutatoként
funkcional (Tdbla méd ki), ha kalibralt allapotban, akkor rajzok digitalizlasara
hasznalhat6 (Tdbla mod be). A két allapotot konnyen valtogathatja. Kattintson
a Tdbla nyomoégombra az dllapotsorban! Ha egy képerny6mutat6 eszkoz keriilt
kivélasztasra, egy Lebeg6 nyomogomb jelenik meg az allapotsorban és a
képerny6mutato eszkoz ki- és bekapcsol.

MEGJEGYZES Egy minta digitalizal6 tibla atfedés, a tablet.dwg, megtalilhaté a Sample
mappaban, ami a telepitett termék kényvtarabol nyilik.

Tovabbi informacié:

»» Tablameniik létrehozasa” az Alkalmazashoz igazitasi Gtmutatéban
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Rajz létrehozasa, felépitése
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Rajz létrehozasa

Egy Gj rajzot tobbféle médon hozhat 1étre, tobbek kozott
alapértékek vagy egy sablonfajl felhasznalasaval. Minden
esetben kivalaszthatja a mértékegységeket és egyéb

egységformatum bedllitasokat.

A fejezet tartalma

Rajz létrehozasa alapértékek
felhasznalasaval

Rajz létrehozasa varazslo
hasznélataval

Rajz létrehozasa sablonfajl
hasznélataval

Egységek és egységformatumok
megadasa

Azonosité informacié
hozzaadasa a rajzhoz



Rajz létrehozasa alapértékek felhasznalasaval

Uj rajz gyors létrehozasi modja a program alapértékek hasznélata, mely egy
alapértelmezett sablonfajl beallitdsait hasznalo rajzot hoz 1étre.

Alapértékek hasznalataval hozhat létre rajzot az Uj rajz létrehozasa
parbeszédpanel, valamint a Sablon kivdlasztasa parbeszédpanel segitségével,
vagy akar parbeszédpanelek hasznalata nélkiil. Minden esetben az UJ vagy a
GYU]J parancsot hasznalja!

Az Uj rajz létrehozasa parbeszédpanel hasznalata

Az Uj rajz létrehozasa parbeszédpanel a kovetkez6 feltételek mellett jelenik
meg:

B A STARTUP rendszervaltozét allitsa 1 (be)értékre!

B A FILEDIA rendszervaltozot allitsa 1 (be) értékre!

M A Fajl menii Uj meniipontjat valasztja, vagy a Kozponti eszkoztar Uj eszkozét

hasznalja, ha nincs megadva rajzsablon fajl a Beéllitasok parbeszédpanelben.

Az Uj rajz létrehozasa parbeszédpanel kiilonbéz6 modszereket biztosit az dj
rajz elkezdéséhez.

Ha az Alapértékek opcidt valasztja, megadhatja, hogy angolszész vagy metrikus
egységeket hasznaljon-e a rajz. A valasztott beéllitas sok rendszervaltozé
alapértelmezés szerinti értékét meghatarozza, amelyek a szoveget, méreteket,
fogokat, kovetést és az alapértelmezés szerinti vonaltipust és sraffozasi fajlt
vezérlik.

B Angolszasz . Az angolszasz méretezési rendszeren alapuld rajzot hoz 1étre.
A rajz bels6 alapértelmezett értékeket hasznal, és az alapértelmezett
halomegjelenitési hatdrvonal, melyet hdlo hatdroknak neveznek, 12 x 9
hiivelyk.

B Metrikus .Metrikus méretezési rendszeren alapulo Gj rajzot hoz létre. A rajz
a belsé alapértelmezett értékeket hasznalja, és az alapértelmezés szerinti
hal6 megjelenités mérete 420 x 290 milliméter.

A Sablon kivalasztasa parbeszédpanel hasznalata

A Sablon kivélasztasa parbeszédpanel az alabbi feltételek mellett jelenik meg:

B A STARTUP rendszervaltozot allitsa O (ki) értékre!
B A FILEDIA rendszervaltozot allitsa 1 (be) értékre!
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MW Valassza a F4jl menii Uj meniipontjat, vagy a GYU]J eszk6zt a Kézponti
eszkoztarban!

A Sablon kivdlasztasa parbeszédpanel jobb als6 sarkaban van egy Megnyitas

nyomogomb, mellette pedig egy nyil nyomo6gomb. Ha a nyil nyomo6gombra
kattint, két belss alapértelmezett bedllitas koziil valaszthat, ezek a metrikus és
az angolszdasz beallitasok.

Egy alapértelmezett rajzsablon fijl hasznalata

Egy 4j rajz elkezdésének leggyorsabb médja az alapértelmezett rajzsablon fajl
automatikus hasznalata. Ebben az esetben nem jelenik meg parbeszédpanel:

B A STARTUP rendszervaltozot allitsa O (ki) értékre!

B A FILEDIA rendszervaltozot allitsa 1 (be) értékre!

B Egy alapértelmezett rajzsablont ad meg a Beallitdsok parbeszédpanel Fajlok
lapjan. Kattintson a “Sablonbedllitdsok” csomoépontra, és adjon meg egy
atvonalat és egy rajzsablon fajlt!

B Az Uj eszkdzre kattint a Kézponti eszkoztarban.

Ett6l kezdve egy 4j rajz jon 1étre, mely a megadott rajzsablon fajlon alapul.
Ha nincs megadva sablon a Beéllitisok parbeszédpanelben, a GYU]J parancs
megjeleniti a Sablon kivalasztasa parbeszédpanelt.

Rajz létrehozasa alapértékekkel a Rajz lIétrehozasa parbeszédpanel
hasznalataval

I Ha sziikséges, allitsa a STARTUP rendszervaltozét 1 értékre és a FILEDIA
rendszervaltozot 1 értékre! A parancssorba billenty(izze be a startup és
az |, majd a filedia és az | értéket!

2 Kattintson a Fajl ment » Uj meniipontjara!

3 Az Uj rajz 1étrehozédsa parbeszédpanelen Kattintson az Alapértékek
eszkozre!

4 Az Alapértelmezett beallitasok teriileten valassza az Angolszdsz vagy a
Metrikus beallitést!

Az Gj rajz rajz1.dwg néven jon létre. Az alapértelmezett rajznevek valtozasa
jelzi a megnyitott rajzok szamat. Ha példaul 1étrehoz egy masik rajzot,
az alapértelmezés szerinti neve rajz2 lesz.dwg lesz.

Parancssor: UJ

Rajz létrehozasa alapértékek felhasznalasaval | 107



Rajz létrehozasa alapértékekkel az alapértelmezett rajzsablon fajlbol

I Ha sziikséges, allitsa a STARTUP rendszervaltozot O értékre és a FILEDIA
rendszervaltozot 1 értékre! A parancssorba billenty(izze be a startup és
a 0, majd a filedia és az | értéket!

2 Kattintson az Eszkoz menii » Bedllitdsok mentipontjaral

3 A Bedllitasok parbeszédpanel Fajlok lapjan a csomépontok listdjaban
kattintson a Sablonbeallitdsok melletti pluszjelre (+)! Kattintson a
pluszjelre (+) a Rajzsablonok helye elem mellett, és adjon meg egy mappa
atvonalat!

4 Kattintson a pluszjelre (+) a GYUJ alapértelmezett sablonfajlja elem
mellett, és adja meg egy rajzsablon nevét!

5 Kattintson az OK nyomoégombra!

6 A Kozponti eszkdztarban kattintson a GYUj ikonra!

Az Gj rajz rajz1.dwg lesz. Az alapértelmezett rajznevek valtozésa jelzi a
megnyitott rajzok szaméat. Ha példaul egy masik rajzot hoz létre, az
alapértelmezés szerinti neve rajz2.dwg lesz.

Kozponti eszkoztar

]

Parancssor: GYU]J

Rajz létrehozasa varazslé hasznalataval

A beallitas varazslok az alapvetd rajzi bedllitdsokat 1épésrol 1épésre jelenitik
meg.

A rajz bedllitasahoz két varazslo bedllités all rendelkezésre.
H Gyors beallitas varazslé . Bedllitja a rajzi mértékegységeket,
a megjelenitett mértékegységek pontossagat és a haléhatarokat.

H Részletes beallitas varazslo . Bedllitja a rajzi mértékegységeket,
a megjelenitett mértékegységek pontossagat és a haléhatarokat. Ezen kiviil
megad olyan szogbeallitasokat, mint a méretezési stilus egységei, pontossag,
irdny és tajolas.

Ezek a varazslok az Uj rajz 1étrehozasa parbeszédpanelben érhetdk el.
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Uj rajz készitése varazsl6 hasznalataval

I Ha sziikséges, allitsa a STARTUP rendszervaltozot 1 értékre és a FILEDIA
rendszervaltozot 1 értékre!

Kattintson a F4jl menii » Uj meniipontijéara!
Az Uj rajz 1étrehozéasa parbeszédpanelen kattintson a Varazslok opciora!

Vélassza a Gyors bedllitas vagy a Részletes bedllitas opciot!

vi H W N

Toltse ki a vardzslo lapjait elGre és hatra 1épve a Tovabb
és a Vissza nyomo6gombokra kattintval

6 Az utolso lapon kattintson a Befejezés nyomédgombral

Parancssor: UJ
Rajz létrehozasa sablonfajl hasznalataval

A sablonfajl szabvanyos beallitdsokat tartalmaz. Valasszon egyet
a megjelend sablonfajlok koziil, vagy hozza létre sajat sablonfajljat!

A sablonfajloknak .dwt fajlkiterjesztéssel rendelkeznek.

Ha egy meglévé sablonfajl alapjan hoz létre egy j rajzot, és valtoztatasokat
végez rajta, az Gj rajzokon tortént valtoztatasok nincsenek hatéssal

a sablonféjlra. Haszndlhatja a programhoz tartoz6 sablonok egyikét, vagy
létrehozhatja sajat sablonfajljait.

Rajzsablon fajl Iétrehozasa

Ha azonos konvencidkat és alapértelmezés szerinti beallitasokat hasznald
rajzokat kivan létrehozni, idGt takarithat meg egy sablonféjl 1étrehozéaséaval
vagy testreszabasaval ahelyett, hogy minden 4j rajznél megadja a konvenciokat
és alapértelmezés szerinti beallitasokat. A sablonfajlban tarolt bedllitdsok
altalaban a kovetkezdk:

Egységek tipusa és pontossaga
Cimblokkok, szegélyek és logok

Félianevek

Halohatarok

|
|
||
B Kovetés, Halo és Orto beallitasok
|
B Méretstilusok

|

Szovegstilusok
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B Vonaltipusok

Alapértelmezés szerint a rajzsablon fajlok a template mappaban keriilnek
tarolasra, ahonnan kdnnyen elérhetdk.

Az alapértelmezett rajzsablon fajl visszaallitasa

Ha a rajzsablon fajl acad.dwt vagy acadiso.dwt beallitdsai megvaltoztak az
eredeti beallitdsokhoz képest, visszaallithatja azokat egy Gj rajz 1étrehozasaval
sablon hasznalata nélkiil, majd a rajz rajzsablon fajlként torténd elmentésével,
lecserélve az acad.dwt vagy acadiso.dwt fajlokat.

Létrehozhat egy 1j rajzot az eredeti alapértékekkel az UJ parancs hasznélataval,
megjelenitve a Sablon kivalasztasa parbeszédpanelt. Ehhez kattintson a
Megnyitds nyomégomb melletti nyilra, és valassza a Megnyitas sablon nélkiil
beallitasok egyikét a listabol!

Rajz létrehozasa sablonfajl kivalasztasaval

I Kattintson a F4jl menii » Uj meniipontjara!

2 A Sablon kivalasztasa parbeszédpanelen vdlasszon ki egy rajzsablonfajlt
a listabol, majd
3 Kkattintson a Megnyitds nyomégombral

Arajz rajz1.dwg fajlként keriil megnyitasra. Az alapértelmezett rajznevek
valtozasa jelzi a megnyitott rajzok szamat. Ha példaul egy masik rajzot
nyit meg a sablonbdl, az alapértelmezés szerinti neve rajz2.dwg lesz.

Ha sablon hasznélata nélkiil kivan 4j rajzot 1étrehozni, kattintson a
Megnyitds nyomogomb melletti nyilra, és vdlasszon egyet a Megnyitds
sablon nélkiil beallitdsok koziil a listdban!

Parancssor: U]

Sablonfijl Iétrehozasa meglévé rajz alapjan

I Kattintson a Fajl menti » Megnyitds meniipontjaral

2 A Fajl kivélasztasa parbeszédpanelen vélassza ki a sablonként hasznalni
kivant fajlt, majd

3 Kkattintson az OK nyomo6gombral

4 Ha a meglévd fajlosszeteviket tordlni kivanja, a Modositas meniiben
valassza a » Radir meniipontot!
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A Valasszon objektumot prompt megjelenésekor billentytizze be a mind
opcidt, majd valassza ki a szegélyt és a cimblokkot (amennyiben torolni
kivanja azokat), és billenty{izze be az e (Eltavolit) karaktert!

Kattintson a Fajl menii » Mentés masként mentipontjara!

A Rajz mentése masként parbeszédpanel Fajltipus legordiilé listajabol
valassza az AutoCAD Rajzsablon f4jl tipust!

ADWT féjlokat az aktudlis rajzfajl formatumaban kell elmenteni. Régebbi
DWT formatuma fajl 1étrehozasdhoz mentse el a fjlt a kivint DWG

2

forméatumban, majd nevezze &t a DWG fajlt DWT Kiterjesztéstre!
Billentyf{izze be a sablon nevét a Fajlnév szovegmez&be!
Kattintson a Mentés nyomégombral

Adja meg a sablon leirdsat, majd

kattintson az OK nyomégombral!

Az 1j sablon a template mappaban keriil elmentésre.

Kozponti eszkoztar

e

Parancssor: MEGNYIT

Az alapértelmezett rajzsablon fajlok visszaallitasa

|
2

5

Kattintson a F4jl menii » Uj meniipontjara!

A Sablon kivélasztdsa parbeszédpanelen kattintson a Megnyitas
nyomoégomb melletti nyilra, és vdlasszon egy bedllitast a legordilo
listabol:

B Megnyités sablon nélkiil - Angolszasz (acad.dwt fajl visszaallitasa)
B Megnyitéas sablon nélkiil - Metrikus (acadiso.dwt fajl visszaallitasa)
A rajz megnyitasra keriil az alapértelmezett beallitdsokkal.
Kattintson a Fajl menii » Mentés masként mentipontjara!

A Rajz mentése masként parbeszédpanelen valassza az AutoCAD
rajzsablon fajltipust! Mentse el a rajzot az eredeti néven, mely aclt.dwt
az angolszasz vagy acltiso.dwt a metrikus egységek esetében!

Kattintson a Mentés nyomoégombral!

Parancssor: U]J
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Egységek és egységformatumok megadasa

Miel6tt elkezdi a rajzolast, adja meg a rajzban hasznalni kivant
mértékegységeket, majd éllitsa be a koordinatakban és tavolsagokban
alkalmazni kivant formatumot, pontossagot és mas konverzios tényezdéket.

Mértékegységek megadasa

Minden objektum, amit 1étrehoz, valamilyen rajzi mértékegységekben van
eléallitva. MielGtt elkezdi a rajzolast, attdl fiiggden, hogy mit szeretne rajzolni,
el kell dontenie, hogy egy rajzi mértékegység mit jelent. Ezutdn a rajzot valos
méretben ezzel a mértékegység rendszerrel hozza 1étre. Egy rajzi egység hossza
példéaul jelenthet egy millimétert, egy centimétert, egy hiivelyket vagy egy
labat is valos mértékegységekben.

Rajzi mértékegységek konvertalasa

Ha egy adott (angolszasz vagy metrikus) mértékegységben kezdi el a rajzolast,
majd at kivan valtani egy masik mértékegységre, hasznalja a LEPTEK parancsot
a modell geometria megfelel6 konverzios tényezdvel torténd léptékezéséhez,
hogy pontos tavolsagokat és méreteket kapjon.

Példaul egy hiivelykben késziilt rajz centiméterekre torténé konvertalasahoz
2.54-es tényezbvel kell 1éptékezni a modell geometriat. A centiméterek
hiivelykekre konvertalasanak 1éptéktényezdije 1/2.54, vagy masképpen 0.3937.

Tovabbi informacié:

»Lépték beallitasa méretekhez” cimsz6 alatt, e kézikonyv 877. oldalan
A mértékegység formatumanak és pontossaganak beallitasa

I Kattintson a Formatum menii » Mértékegység meniipontjaral

2 A Rajzi mértékegységek parbeszédpanel Hossztisag teriiletén valassza ki
az egység tipusat és pontossagat!

A Minta teriilet példat mutat a mértékegység formatumarol és aktualis
pontossagarol.

3 Kattintson az OK nyomégombra!

Parancssor: MERTEGYS
Rajz konvertalasa hiivelyk mértékegységrol centiméterre

I Kattintson a Médositds menii » Léptékezés meniipontjaral
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2

A Vélasszon objektumokat promptnal billenty(izze be: mind
A rajz Osszes objektuma kivalasztasra kertil.
Billentytizze be a *0,0 bazispontot!

A 1éptékezés a vilag koordinata-rendszer orig6jahoz mért lesz, és a rajz
origdja a VKR origbjdban marad.

Léptéktényezbként billenty(lizze be a 2.54 értéket (ez 2.54 centimétert
jelent hiivelykenként)!

A rajz minden objektuma 2.54-szeresére novekszik a centiméterekben
mért tavolsagnak megfelelGen.

Mobdositas eszkOztar

Parancssor: LEPTEK

Rajz konvertalasa centiméter mértékegységrél hiivelykre

I
2

Kattintson a M6dositads menii » Léptékezés meniipontjaral
A Valasszon objektumokat promptndl billenty{izze be: mind
A rajz 0sszes objektuma kivalasztasra kertil.

Billenty{izze be a *0,0 bazispontot!

A 1éptékezés a vilag koordinata-rendszer orig6jahoz képest kertil
végrehajtasra, és a rajz origdja a VKR origdjaban marad.
Léptéktényezdként billentytizze be a 0.3937 értéket (2.54
centiméter/hiivelyk inverze)!

A rajz minden objektuma kisebb lesz a hiivelykben mért tavolsagnak
megfelelGen.

Mobdositas eszkoztar

Parancssor: LEPTEK

Hosszméret beallitasok megadasa

A rajzolas megkezdése elGtt adja meg a hossz egységek megadésakor és
megjelenitésekor hasznalandé formatumot és a tizedesjegyek szamat.
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Tobb egyezményes szabalyrendszer koziil valaszthat a képernydn a
megjelenitési stilus, valamint a tavolsagok és koordinatdk pontossdganak
abrazoldsahoz. Attdl fiiggben, hogy mit ad meg, bebillentytizheti és
megjelenitheti azt tizedes tort alakban, tortalakban vagy mas formaban. Ezek
a beallitasok hatassal vannak a kdvetkezGkre:

B Tulajdonséagok paletta

B Dinamikus adatbevitel

M LISTA parancs

B KOORD parancs

B Koordinata-megjelenités az allapotsorban

B Koordinatakat megjelenitd szamos parbeszédpanel

Az egységek tipusat és pontossagat a Rajzi mértékegységek parbeszédpanel, a
Gyors beallitas varazsl6 vagy a Részletes bedllitas vardzsl6 hasznélataval adhatja
meg.

A kerekités és pontossag attekintése

Egységek megjelenitési pontossdgdnak megadéasakor a koordinaték és tavolsagok
értékei kerekitettek. Azonban a koordinaték és tavolsdgok belsé pontossaga
mindig megmarad, fiiggetleniil a megjelenités pontossagatol.

Példaul ha a tizedes tort alaku egységek megjelenitési pontossagat 1-re (vagy
0,0) allitja, a koordinaték egy tizedesjegy pontossaggal keriilnek megjelenitésre.
Igy a 0.000,1.375 koordinéték 0.0,1.4 koordinatakként jelennek meg, de a
belsé pontossdg megmarad.

Tavolsagok megadasa angolszasz épitészeti formatumban

Az épitészeti 1ab és hiivelyk formdtumban a 14b jeldlése egyszeres idézdjel ('),
példaul 72'3. A hiivelykekben torténé megadashoz nincs sziikség idézGjelekre

(Il).

MEGJEGYZES Az egységek formatuma az objektumok létrehozasakor és felsorolasakor,
a tavolsagok méretezésekor és a koordinatahelyek megjelenitésekor fuggetlen a
méretértékek létrehozasakor hasznalt méretezési egységekétdl.

Tovabbi informacioé:

»Lépték beallitasa méretekhez” cimsz6 alatt, e kézikonyv 877. oldalan
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A mértékegység formatumanak és pontossaganak beallitasa

I Kattintson a Formatum menii » Mértékegység meniipontjaral

2 A Rajzi mértékegységek parbeszédpanel Hosszusag teriiletén valassza ki
az egység tipusat és pontossagat!

A Minta teriilet példat mutat a mértékegység formatumarol és aktualis
pontossagarol.

3 Kattintson az OK nyomégombral

Parancssor: MERTEGYS
Rajz konvertalasa hiivelyk mértékegységrol centiméterre

I Ha sziikséges, kattintson a Modell fiilre, a Modell lap aktudlissa tételéhez.
2 Kattintson a Médositas menti » Léptékezés mentipontjara!

3 A Vilasszon objektumokat promptnal billentytizze be: mind
A rajz 0sszes objektuma kivalasztasra kertl.
4 Billenty{izze be a *0,0 bazispontot!

A 1éptékezés a vilag koordinata-rendszer origdjdhoz mért lesz, és a rajz
origdja a VKR orig6jaban marad.

5 LéptéktényezSként billentytlizze be a 2.54 értéket (ez 2.54 centimétert
jelent hiivelykenként)!

A rajz minden objektuma 2.54-szeresére novekszik a centiméterekben
mért tavolsagnak megfelelGen.

Mobdositas eszkoztar

Parancssor: LEPTEK
Rajz konvertalasa centiméter mértékegységrél hiivelykre

I Ha sziikséges, kattintson a Modell lapra aktudlissa tételéhez.
2 Kattintson a Modositds menii » Léptékezés meniipontjaral

3 A Vilasszon objektumokat promptnal billenty(izze be: mind
A rajz 0sszes objektuma kivalasztasra kertl.

4 Billentyf{izze be a *0,0 bazispontot!
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A 1éptékezés a vilag koordinata-rendszer origéjahoz képest kertil
végrehajtasra, €s a rajz origdja a VKR orig6jdban marad.

5 LéptéktényezSként billenty(izze be a 0.3937 értéket (2.54
centiméter/htivelyk inverze)!

A rajz minden objektuma kisebb lesz a hiivelykben mért tavolsdgnak
megfelelGen.

Mobdositas eszkoztar

Parancssor: LEPTEK

Szégméret beallitasok megadasa

A szdgbeallitasok tartalmazzak a 0 szog helyzetét és a mérés iranyat: 6ramutatéd
jarasaval megegyez§ vagy ellentétes. Megadhatja a formatumot és a
tizedesjegyek szamat.

Tobb egyezményes szabdlyrendszer koziil valaszthat a rajzon a szog
megjelenitéséhez. Megadhatja, hogy a pozitiv szogértékeket az éramutatod
jarasaval megegyezd irdnyban vagy az 6ramutato jarasaval ellentétes irdnyban
mérje a program, a 0 szog pedig barmilyen iranydra beallithat6 (dltalaban
Kelet vagy Eszak). A szogeket tGjfokokban, radidnokban, geodéziai
mértékegységekben illetve fokokban, szogpercekben és szogmasodpercekben
lehet megadni.

Geodéziai sz6gek hasznalata

Amennyiben geodéziai szogeket kivan haszndlni poléris koordinatak
meghatédrozasa soran, akkor jelolni kell, hogy a geodéziai szogek északi, déli,
keleti vagy nyugati irdnyban értend6k-e. Egy teriilethatar azon pontjanak
koordinatait példaul, amely az aktudlis koordindtdhoz képest 72 1ab 8 hiivelyk
tavol és 45 fok 20 perc 6 masodperc északi irdnyban van, az aldbbi m6don kell
meghatérozni:

@72'8"<n45d20'6"e
A sz6g formatumanak és pontossaganak beallitasa

I Kattintson a Formatum menii » Mértékegység meniipontjaral

2 A Rajzi mértékegységek parbeszédpanel Szog teriiletén vdalasszon ki egy
szogtipust és szogpontossagot!

A Minta teriilet példat mutat a sz6g aktualis tipusardl és pontossagarol.
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3 A szogek tajoldsdnak megaddsdhoz kattintson az Irdny nyomégombra!

A szogmérés iranya hatarozza meg a pontot, melybdl a szogek mérésre
keriilnek, és az iranyt, amely szerint a szogmérés torténik. Az
alapértelmezés szerinti kezd6szog 0 fok vagy masképpen 3 Ora (vagyis
kelet), és a pozitiv szogmérési irany az 6ramutatoé jarasaval ellentétes.

4 Valassza ki a hasznalni kivant beallitast!

5 Az 6sszes parbeszédpanel bezarasahoz kattintson az OK nyomégombral

Parancssor: MERTEGYS
Azonosité informacié hozzaadasa a rajzhoz

Kénnyebben kovetheti a rajzokat, ha kulcsszavakat vagy egyéb informaciokat
rendel hozzajuk.

Windows Intézd hasznalata

A rajz adatlapja segit beazonositani a rajzot. Néhany rajztulajdonsagot az
operdciés rendszer tarol, példaul a rajz tipusat, helyét és méretét. Ezek az

értékek csak olvashatéak a rajzfajlban, és csak a Windows Intézén keresztiil
valtoztathatok meg.

Keresés eszkoz hasznalata

A Keresés eszkoz az altalanos fajlkivélaszté parbeszédpanelen képes hasznalni
ezeket az informacidkat, rakereshetiink példaul az egy bizonyos napon
létrehozott Osszes fajlra vagy a tegnap modositott fajlokra.

DesignCenter hasznalata

Létrehozhat tovéabbi tulajdonsigokat a rajzfajlokban. Tarolhatja a szerzét, a
cimet és a targyat, kulcsszavakat, hiperhivatkozas cimeket, alkonyvtar
atvonalakat és felhaszndloi tulajdonsagokat rendelhet a rajzokhoz. Az Egyebek
lap a DesignCenter Keresés eszkdzében felhaszndlja ezeket a tulajdonsagokat
a rajzfajlok megtalalasdhoz. A DesignCenterrdl tovabbi informacié: ADCENTER
parancs és , Tartalom elérése a DesignCenter hasznalataval” cimsz6 alatt, e
kézikonyv 69. oldalan.

Lapkészlet kezel6 beallitasok alkalmazasa

A Lapkészlet kezelGvel a lapkészlet minden egyes lapjahoz rendelhet cimet,
szamot és leirast. Tovabbi informacidk a lapkészletekrdl: , Informéciok
hozz4adésa lapokhoz és lapkészletekhez” cimsz0 alatt, e kézikonyv 268. oldalan.
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Tulajdonsagok megjelenitése mezdkben

A rajz tulajdonsagainak barmelyikét hozzarendelheti egy szovegobjektumban
egy mezGhoz. Tovabbi informdaciok a mezS8krdl: ,MezSk haszndalata a
szovegben” cimsz0 alatt, e kézikonyv 790. oldalan.

Az aktiv rajz tulajdonsagainak megjelenitése

I Kattintson a F4jl menti » Rajztulajdonsdgok meniipontjara!

2 A Rajz tulajdonsagai parbeszédpanelen vdlassza a kiilénboz4
informdciokat tartalmazoé lapok egyikét!

Parancssor: ADATLAP
Rajztulajdonsagok megadasa

I Kattintson a F4jl menti » Rajztulajdonsadgok meniipontjara!

2 A Rajz tulajdonsagai parbeszédpanelen billentyt(izze be a tulajdonsag
informdécidkat az aldbbi lapokon:

B Adatlap lap .Billenty(izze be a rajz cimét, a targyat, szerz6t,
kulcsszavakat, megjegyzést és a rajzban 1év6 hiperhivatkozott adat
alapértelmezés szerinti cimét! Hozzdadhatja példaul az Autodesk
kulcssz6t bizonyos rajzfajlokhoz, és a DesignCenter ablakot
hasznélhatja a kulcsszo6t tartalmazo rajzfajlok megkeresésére.
Hiperhivatkozas bazisaként megadhat egy Internet cimet vagy egy
hél6zati meghajton 1év6 mappahoz tartoz6 atvonalat.

B Egyéni lap.Kattintson a Hozzdad4s nyomoégombra! A Felhasznal6i
tulajdonsagok hozzdadéasa parbeszédpanelen adjon meg egy nevet és
egy értéket a felhaszndaloi tulajdonsagnak, majd kattintson az OK
nyomoOgombra! Az Gj felhasznaléi tulajdonsag és értéke megjelenik
az Egyéni lapon. Ez az informaci6 a részletes kereséskor hasznélhat6
a DesignCenter ablakban.

3 Kattintson az OK nyomodgombra!

Parancssor: ADATLAP
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Rajz megnyitasa vagy
elmentése

Tobb médon is megkereshet és megnyithat meglévd rajzot,
beleértve a sériilt rajzokat is. A rajzok mentése és a biztonsagi

masolatok készitése torténhet automatikusan

A fejezet tartalma

Rajz megnyitasa

Nagy rajz egy részének
betoltése (Részleges betodltés)

Tobbrajzos kérnyezet
hasznalata

Rajz elmentése
Rajzfajl keresése

Utvonalak, fajinevek és helyek
megadasa



Rajz megnyitasa

Mas Windows alkalmazasokhoz hasonléan a rajzokat meg is nyithatja
munkavégzés céljabol. Tovabba szamos hatékony megoldas koziil valaszthat.

A rajzok megnyitasa a kovetkez6 modokon lehetséges:

B A Fajl kivélasztasa parbeszédpanel megjelenitéséhez haszndlja a Fajl meni
Megnyitads meniipontjat.

W Kattintson kétszer egy rajzra a Windows IntézGben az AutoCAD® szoftver

elinditdsahoz és a rajz megnyitasdhoz! Ha a program mar fut, a rajz az
aktualis munkaszakaszban keriil megnyitasra.

B Vontasson egy rajzot a Windows intéz6bdl az AutoCAD szoftverbe.

Ha a rajzot a rajzteriileten kiviil engedi el, a parancssorban példaul vagy az
eszkoztdrak mellett egy ires teriileten, megtorténik a rajz megnyitasa. Ha
egy rajzot egy megnyitott rajz rajzteriiletére vontat, az 4j rajz nem
megnyitasra, hanem blokkreferenciaként beillesztésre kertil.

M Rajzok megnyitdsara hasznaélja a DesignCentert.

B A Lapkészlet kezel6 haszndlatdval megkereshet és megnyithat rajzokat a
lapkészletben.

A rajz eredetiségének ellendrzése

Ha a DWGCHECK rendszervaltozo beéllitdsa Be (1), akkor a program leellendrzi
a DWG fajlforméatumot és egy figyelmeztets lizenetet jelenit meg, ha

B a rajzfajl formatuma AutoCAD LT 97 vagy Gjabb, vagy AutoCAD Release
14 vagy djabb ES

M ha a fajl utolsé mentéskor nem az AutoCAD LT 97 vagy AutoCAD Release
14 verzidkkal vagy ezeknél Gjabb verziokkal keriilt elmentésre.

A fajleredetiség ellen6rzést minden rajz megnyitdsakor kikapcsolhatja a Mindig
jelenjen meg ez a parbeszédpanel jelolénégyzet torlésével a figyelmezetés
megjelenésekor. Azonos eredményt ér el, ha a DWGCHECKrendszervaltozo
értékét Ki (0) értékre allitja.

A rajzok alapértelmezés szerinti mappajanak megvaltoztatasa

Az AutoCAD program minden egyes megnyitasakor a fajlkivalasztasi
parbeszédpanel alapértelmezett atvonala a Dokumentumok konyvtarba mutat.
Az AutoCAD program a REMEMBERFOLDERS rendszervaltozoé segitségével igy
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is beallithato, hogy a rajzok alapértelmezett mappdjanak helyét egy adott
utvonalra modositja.

Tovabbi informacio:
»A DesignCenter attekintése” cimsz6 alatt, e kézikényv 66. oldalan
»AZ inditas testreszabasa” cimsz6 alatt, e kézikonyv 89. oldalan
»Lapok hasznalata lapkészletekben” cimsz6 alatt, e kézikonyv 249. oldalan

Rajz megnyitasa

I Kattintson a Fajl menii » Megnyitds mentiipontjara!

2 A Fajl kivalasztasa parbeszédpanelen valasszon ki egy vagy tobb fajlt.
Kattintson a Megnyitds nyomogombra!

A parbeszédpanel bal oldalédn 1év6 ikonok lehet6vé teszik a gyakran
haszndlt fajlok és helyek gyors elérését. Az ikonok atrendezéséhez vontassa
azokat U4j helyiikre! Ikon hozzdadasdhoz, médositaséhoz

vagy eltdvolitasdhoz kattintson a jobb gombbal az ikonra a helyi ment
megjelenitéséhez!

Kozponti eszkoztar

7

Parancssor: MEGNYIT

A rajzok alapértelmezés szerinti mappajanak megvaltoztatasa

I A parancssorba billenty{izze be a rememberfolders majd a 0 értéket!

2 A Windows Asztalon kattintson a jobb gombbal az AutoCAD ikonral
Kattintson a Tulajdonsagok nyomégombral

3 Kattintson a Parancsikon lapra!

4 Az Inditds helye mezdbe billentyiizze be a rajzok megnyitasakor
és mentésekor alapértelmezettként hasznalni kivant mappa ttvonalat!

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

Nagy rajz egy részének betoltése (Részleges
betodltés)

Ha nagy rajzokkal dolgozik, novelheti a teljesitményt, ha csak a hasznalni
kivant nézetet és foliageometriat tolti be.
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Ha nagy rajzokkal dolgozik, haszndlhatja a MEGNYIT parancs Részleges
megnyitas opciojat, hogy kivalassza azt a nézetet és foliageometridt (csak grafikai
objektumok), melyet hasznalni kivan a rajzban. Ha egy geometriat tolt be
példaul a TERJEDELEM nézetbdl és a TERULET f6liardl, akkor minden, ami a
TERULET f6lidn szerepel és a Terjedelem nézetbe esik, betoltédik a rajzba.

Csak azt modosithatja, mely betoltésre kertilt a rajzfajlba, de a rajz minden
elnevezett objektuma elérhetd a részlegesen megnyitott rajzban. Az elnevezett
objektumok lehetnek foliak, nézetek, blokkok, méretstilusok, szovegstilusok,
nézetablak-konfiguraciok, elrendezések, FKR-ek és vonaltipusok.

A nagy rajzok tagolt nézetekbe szervezésével csak a sziikséges részt kell
betoltenie és modositania. Ha példaul egy varostérképet készit, és csak a
délkeleti korzetet (D3 korzet a képen) kivanja modositani, betoltheti ezt a
rajzteriiletet egy elGre definidlt nézet megadasaval. Ha csak a varos nyomtatasi
szamait kivanja szerkeszteni, betoltheti pusztan a geometriat erre a bizonyos
foliara.

Egy rajz részleges megnyitdsa utan tovabbi geometria tolthets be egy nézetbdl,
kivélasztott teriiletrdl vagy foliarél a RESZBETOLT parancs hasznalataval. A
Részleges megnyitas bedllitds csak AutoCAD 2000 vagy tGjabb formatumban
késziilt rajzoknal elérhetd.

Rajz részleges megnyitasa

I Kattintson a Fajl menti » Megnyitds meniipontjara!l
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2 A Fajl kivéalasztésa parbeszédpanelen valasszon ki egy rajzot!

3 Kattintson a Megnyitas opci6é melletti nyilra! Valassza a Részleges
megnyitads meniipontot!

4 A Részleges megnyitas parbeszédpanelben vélasszon ki egy nézetet. Az
alapértelmezett nézet a TERJEDELEM.

Csak olyan modelltérbeli nézetekbdl tolthet be geometridt, melyek
elmentésre kertiltek az aktualis rajzban.

5 Valasszon ki egy vagy tobb foliat!

Ha nem vélaszt ki f6liat a betoltéshez, nem lesz f6liageometria betoltve
a rajzba, de minden rajzfélia létezni fog a rajzban. Ha nem ad meg
betdltendd foliageometriat, nem keriil betoltésre féliageometria, még ha
a geometria egy nézetben megaddsra keriilt is. Ha olyan f6lidn rajzol

objektumokat, mely nincs betoltve, lehet, hogy a meglévs geometridra
fog rajzolni, mely nincs betoltve a rajzba.

MEGJEGYZES Az xref-fiiggd félidk csak akkor keriilnek megjelenitésre a Betdlteni
kivant féliageometria listaban, ha a kivalasztott rajz a VISRETAIN rendszervaltozé
| értéke mellett kerilt elmentésre. Tetszbleges folia, amely az xrefben annak
betoltése utan kertilt Iétrehozasra, nem jelenik meg a Betolteni kivant foliageometria
listaban.

6 Ha arajz térindexet tartalmaz, kivalaszthatja a Térindex alkalmazdsa
beéllitast.

A térindex olyan lista, mely az objektumokat térbeli helyzetiik alapjan
rendezi. A beolvasasra keriil6 rajzrészlet helyének meghatarozasa térindex
alapjan torténik. Ez minimalisra csokkenti a rajz megnyitasdhoz sziikséges
idét.

7 Ha a rajz xrefet tartalmaz, de azt nem kivanja betolteni, jelolje be a
Minden xref torlése a memoriabol a megnyitaskor jelolénégyzetet!

MEGJEGYZES Ha csatolt xrefeket tartalmazé rajzot nyit meg részlegesen, akkor
az xrefnek csak azon része keriil csatolasra a részlegesen megnyitott rajzhoz, amely
betoltésre kertlt (definidlt a kivalasztott nézetben).

8 Kattintson a Megnyitds nyomo6gombral

Kivélaszthatja tovabbi informaciok betoltését is az aktualis rajzba, amig
a rajz részlegesen van megnyitva.

Parancssor: RESZMEGNYIT
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Tovabbi geometria betoltése egy részlegesen megnyitott rajzba

Kattintson a Fajl menii » Részleges betoltés mentipontjara!l

A Részleges betoltés bedllitds csak akkor érhetd el, ha az aktualis rajz egy
részlegesen megnyitott rajz.

A Részleges bettltés parbeszédpanelen valasszon ki egy nézetet, vagy
kattintson a Tertilet kijelolése nyomo6gombra egy nézet megadasahoz!

Az alapértelmezés szerinti nézet a Terjedelem. Csak olyan modelltérbeli
nézetekbdl tolthet be geometriat, melyek elmentésre kertiltek az aktudlis
rajzban.

Vélasszon ki egy vagy tobb foliat!

Ha nem vélaszt ki foliat a betoltéshez, nem lesz foliageometria betoltve
a rajzba, de minden rajzfélia létezni fog a rajzban. Ha nem ad meg
betoltendd foliageometriat, nem keril betoltésre foliageometria, még ha
a geometria egy nézetben megadasra keriilt is. Ha olyan f6lidn rajzol
objektumokat, mely nincs betoltve, lehet, hogy a meglévs geometriara
fog rajzolni, mely nincs betoltve a rajzba. Nem torolhet az aktualis rajzba
betoltott geometridkat.

4 Kattintson a Megnyitds nyomégombral

Parancssor: RESZBETOLT

Tobbrajzos kérnyezet hasznalata

Azinformaciok egyszeriien mozgathatok az egy munkaszakaszban megnyitott
rajzok kozott.

Ha egy munkaszakaszban tobb rajzot nyit meg egyszerre, akkor a kovetkezGkre
nyilik lehetdsége:

Mas rajzokra mutaté hivatkozasok gyors létrehozasa

Masolas és beillesztés a rajzok kozott

Kivalasztott objektumok athelyezése a rajzok kozott a jobb egérgomb

segitségével miikods "fogd és vidd" modszerrel

A Tulajdonsagok masolasa (TULMASOL) parancsot az egyik rajzban 1évé

objektumok tulajdonsagainak egy masik rajzban 1évSkre torténé masoldsara
hasznélhatja

Targyraszterek haszndlata, a Masolés alapponttal (COPYBASE) parancs és a
Beillesztés az eredeti koordinatédkkal (PASTEORIG) parancs hasznalata a
pontos elhelyezés biztositdsahoz
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A TASKBAR beallitéas 1 értékre allitasaval tobb megnyitott rajzot kiilon elemként
lehet megjeleniteni a Windows talcan. Az Alt+TAB billentytikombindcio
megnyomadsaval gyorsan lehet valtani a rajzok kozott. Ha inkabb csak az aktiv
rajzot kivanja megjeleniteni a Windows talcan, allitsa a TASKBAR valtozot O
értékre.

Rajzok kozotti valtas

A megnyitott rajzok kozotti atvaltashoz haszndlja a kovetkezd lehetdségek
egyikét:

B Kattintson a rajzon beliilre az aktivalashoz!
B Hasznédljaa CTRL+ F6 vagya CTRL+ TAB billentytikombinéaciot.

B Allitsa a TASKBAR parancsot 1 értékre, mellyel a tobb megnyitott rajz kiilon
elemként jelenik meg a Windows talcan. Ezutdn az Alt+TAB
billentylikombindaci6 haszndlatdval gyorsan tud valtani a rajzok kozott.

Parancssor: TASKBAR
Rajz elmentése

Mas Microsoft Windows alapt alkalmazasokhoz hasonléan elmentheti a

fajlokat késébbi hasznalatra. Beallithatja az automatikus mentést, biztonsagi
masolat 1étrehozdsat vagy csak kivalasztott objektumok elmentését.

Ha éppen dolgozik egy rajzon, gyakran el kell azt mentenie. A mentés megvéd
az adatok elvesztésétSl dramsziinet vagy mas nem vart hiba esetén. Ha 4j
példanyt kivan létrehozni a rajzrél, mely nincs hatassal az eredeti rajzra,
elmentheti azt mas néven.

A rajzfajlok kiterjesztése .dwg, és az alapértelmezett fajlformatum
megvaltoztatéasa ellenére — melyben a fajlok mentésre keriilnek — a rajzok a
legtijabb rajzfajl formatumban lesznek elmentve. Ez a formétum tomoritésre
és halozatos hasznalatra van optimalizélva.

Rajzfijl egy részének elmentése

Ha egy j rajzfajlt kivan 1étrehozni egy meglévd rajz egy részébdl, hasznélhatja
a BLOKK vagy a BLOKKDEF parancsokat. Mindkét paranccsal kivalaszthat

objektumokat, vagy megadhat az aktudlis rajzban 1év$ blokkdefiniciot, és
elmentheti azokat egy 0j rajzfajlba. Leirast is elmenthet az Gj rajzzal.
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Mentés mas tipusu rajzfajlba

A rajzot elmentheti a rajzformatum (DWG) egy el6z8 verzidjdban, rajzcsere
formatumban (DXF) vagy sablonfajlként. A Rajz mentése masként
parbeszédpanel Fajltipus listajabodl valassza ki a kivant formatumot!

A rajzfijl mentéséhez sziikséges id6 lecsékkentése

Csokkentheti a rajzfajl mentéséhez sziikséges id6t, ha részleges mentést allit
be a teljes mentés helyett. Egy részleges mentés csak a mentett rajzfajl
megvaltozott részeit frissiti.

Ha a részleges mentést haszndlja, a rajzfajl az aktudlisan hasznalt tér egy részét
fogja tartalmazni. Ez a szdzalék novekszik minden részleges mentéskor, amig
el nem ér egy megadott maximumot, amikor egy teljes mentés kertil elvégzésre.
A részleges mentési szazalékot a Bedllitdsok parbeszédpanel Megnyitas és
mentés lapjan vagy az ISAVEPERCENT rendszervaltoz6 megadasaval allithatja
be. Ha az ISAVEPERCENT értékét nulléra éllitja, minden mentés teljes mentés
lesz.

A rajzfajlok méretének csokkentésére javasolt, hogy végezzen teljes mentést
(az IPERCENTSAVE rendszervaltozé 0 értékre allitdsaval) a rajz tovabbadésa
vagy archivélésa el6tt!

Elkeriilend6 fajinevek nemzetk6zi munkahoz

Ha a rajzfajlokat kilfoldi vagy mas régidbeli cégekkel osztja meg, a rajzfajlok
neve tartalmazhat olyan karaktereket, melyek nem érheték el mas nyelveken.

Egy Kindban késziilt rajz példdul kétbajtos karakterekkel a fajlnévben
kertilhetett elmentésre. Ha ezt a rajzfajlt atviszik egy masik nyelvi verzi6ju
Windowsba, a kévetkez6k barmelyike el6fordulhat:

B Ha az 4zsiai nyelvek tdmogatdsa be van kapcsolva, a fajlnevek karakterei
lathatok a Windows Intézében

M Ha az azsiai nyelvek tdmogatasa nincs bekapcsolva, a fajlnevekben szerepld
karakterek a Windows Intéz6 programban kérdéjelek sorozataként
jelenhetnek meg.

Egyik esetben sem fogja tudni megnyitni a rajzfajlt az AutoCAD LT programban,
ha nem nevezi at. Ez igaz a kiilonleges karakterekre a fajlnevekben eurdpai és
mas nyelveken is.

Ezen problémak elkeriilésére, ha az On nyelvében vannak kétbajtos vagy
kulonleges karakterek, ne hasznédljon magas ASCII értékeket (80 hexadecimalis
vagy efolotti értékeket) a fajlnevek megvalasztasakor.
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Tovabbi informacioé:
»Rajz elmentése korabbi fajlformatumba”
»Rajzok exportilasa mas formatumu fajlokba”
,» Rajzfajl Iétrehozasa blokként torténd hasznalatra” cimszo alatt, e kézikonyv 492.
oldalan
»»Azonosité informacié hozzaadasa a rajzhoz” cimszé alatt, e kézikényv 117. oldalan
,,Biztonsagi masolat fajlok létrehozasa és visszaallitasa” cimsz6 alatt, e kézikonyv
136. oldalan

Rajz elmentése

I Kattintson a F4jl menti » Mentés meniipontjara!

Ha a rajz mentése és elnevezése korabban megtortént, minden moédositas
elmentésre keriil és Gijra megjelenik a parancssor. Ha eddig még nem
mentette a rajzot, megjelenik a Rajz mentése masként parbeszédpanel.

2 A Rajz mentése masként parbeszédpanel Féjlnév teriiletén adja meg az
4j rajz nevét, a fajlkiterjesztés megaddsa nem sziikséges. Kattintson a
Mentés nyomoégombra!

Kozponti eszkoztar

=

Parancssor: ELMENT

Rajz automatikus mentése

I Kattintson az Eszkdz menii » Opciok mentipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel Megnyitds és mentés lapjan jelolje be az
Automatikus mentés jelolénégyzetet!

3 A Perc két mentés kozott beallitdshoz adjon meg egy szamot.

4 Kattintson az OK nyomoégombra!

Biztonsagi masolat készitése az el6z6 valtozatrél a rajz minden mentésekor

I Kattintson az Eszk6z menti » Opciék mentipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel Megnyitas és mentés lapjan jelolje be a
Biztonsagi masolat készitése minden mentésnél jelolénégyzetet!

3 Kattintson az OK nyomodgombra!
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Kivalasztott objektumok mentése uj rajzfajlba

A parancssorba billenty(izze be: blokkdef

A Blokk kiirdsa parbeszédpanel Forrés teriiletén vélassza az Objektumok
radiégombot!

A Bézispont teriileten véalassza a Pont kijel6lése opciot!

Adjon meg egy bazispontot a rajzteriileten vagy billenty(izzon be
koordinata értékeket az X, Y, és Z mezGkbe.

Az Objektumok teriileten kattintson az Objektumok kivéalasztésa
nyomoégombral

Vélassza ki az objektumokat a rajztertileten!

Az Objektumok teriileten vélasszon egy opciét, mely meghatarozza,
hogy a kivdlasztott objektumok megtartdsra, konvertaldsra vagy torlésre
keriiljenek-e.

A Féjlnév mez6ben adja meg az Gj rajzfajl nevét!
A Hely mez6ben adja meg az 4j rajzfajl mappdéjat!

A Beillesztési egység legordiild listabol kivéalaszthat Gj mértékegységet.
Ez a bedllitas lehet6vé teszi az objektumok automatikus 1éptékezését az
4j rajzfajlban.

Kattintson az OK nyomd6gombra!

A rajzban kivalasztott objektumok elmentésre keriilnek egy j rajzfajlba.

Parancssor: BLOKKDEF

Blokkdefinicié elmentése Uj rajzfajlba

|
2
3

A parancssorba billentytizze be: blokkdef
A Blokk kiirasa parbeszédpanelen vélassza a Blokk radiégombot!

Kattintson a Blokk opci6 melletti legordiils listara, és valassza ki a
menteni kivant blokkdefinici6t!

A Fajlnév mezGben adja meg az 4j rajzfajl nevét!
A Hely mezében adja meg az 4j rajzfajl mappajat!

A Beillesztési egység legordiilS listabol kivalaszthat Gj mértékegységet.

Ez a bedllitas lehet6vé teszi az objektumok automatikus 1éptékezését az
4j rajzfajlban.

Kattintson az OK nyomégombral
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A megadott blokkdefinicié objektumai egy Gj rajzfajl objektumaiként
keriilnek elmentésre. A blokkdefinicio beillesztési pontja lesz az Gj rajz
kezd&pontja (0,0,0).

Parancssor: BLOKKDEF

Rajzfajl keresése

Rajz keresésekor a keresés torténhet név, hely és datum sziir6k hasznalataval,
tovabba egyéb tulajdonsigok, példaul a rajzhoz hozzaadott kulcsszavak vagy
adott szavakat vagy kifejezéseket tartalmazoé szovegrészek, alapjan.

B Hasznalja a Microsoft® Windows® koérnyezethez tartoz6 Keresés funkciot
a rajzok név, hely vagy datum alapjan torténd megkereséshez. Megadhat
tovabba a rajzfijlban megtalalhat6 szavakat vagy kifejezéseket. Kereshet
minden szoveg jellegli adat szerint, kivéve a rajzfajlokban taldlhato
tablazatokban, mezd&kben és xrefekben szerepld szovegeket. Tamogatott
fajltipus a DWG, DWF, DWT és DWS formatum.

B Hasznalja a DesignCenter™ eszkozben taldlhaté Keresés parbeszédpanelt
olyan Microsoft Windows fajltulajdonsagok kereséséhez, mint a cim, vagy
a rajzokhoz adott egyéb kulcsszavak.

B A MEGNYIT paranccsal indithat6 Féjl kivalasztdsa parbeszédpanel
hasznalatéaval a rajzok el6nézeti képei tekinthet6k meg. Ha a
RASTERPREVIEW rendszervaltoz6 Be értékre van allitva, a rajz mentésekor
automatikusan generalddik és tarolodik egy elénézeti raszterkép.

Tovabbi informacio:
,»Azonosité informaci6 hozzaadasa a rajzhoz” cimsz6 alatt, e kézikényv 1 17. oldalan
,» Tartalom elérése a DesignCenter hasznalataval” cimszé alatt, e kézikonyv 69.
oldalan
»Lapok hasznalata lapkészletekben” cimsz6 alatt, e kézikonyv 249. oldalan

Fajlok keresése

I Kattintson a Fajl menti » Megnyitds mentiipontjara!

2 A Fajl kivéalasztasa parbeszédpanelen valassza az Eszkozok » Keresés
mentipontot!

3 A Keresés parbeszédpanel Név és hely lapjdn adja meg a fajl tipusat,
nevét és elérési titvonalat.

A fajlnév megadasakor hasznalhat helyettesité karaktereket is.
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4 A Mobdositas datuma lapon véalassza a Minden fajl vagy a Meghatarozott
id6szakban moédositott fajlok rddidgombot egy datumsz{iré megadéasahoz.

Kereshet adott id6szakban moédositott rajzokat is.
5 Kattintson a Keresés opciéral

6 A keresés eredményében valasszon ki egy vagy tobb fajlt. Kattintson az
OK nyomégombra!

7 A F4jl kivalasztasa parbeszédpanelen kattintson a Megnyitas
nyomoégombral

Kozponti eszkoztar

e

Parancssor: MEGNYIT

Utvonalak, fajlnevek és helyek megadasa

Megadhatja a kiegészitG fajlok, példaul szovegtipusok, rajzok, vonaltipusok és
sraffozasi mintdk elérési titvonalait. Az ideiglenes fajlok utvonalat is
megadhatja, amely akkor fontos, ha hal6zati kornyezetben dolgozik.

A Beallitasok parbeszédpanel Fajlok lapjan adhatok meg azok a keresési
utvonalak, melyeket a program a kiegészits fajlok, példaul betiitipusok, rajzok,
vonaltipusok és sraffozasi mintak keresésére hasznal. A MYDOCUMENTSPREFIX
rendszervaltozo tarolja az aktualis felhasznalé Dokumentumok mappdajanak
helyét.

A Support fajlok keresési itvonala megjeleniti azokat az elérési utakat, amelyek
érvényesek és 1éteznek az aktualis rendszer konyvtarstruktiraban (ideértve a
csatolt halézati meghajtokat is). A fenti opciok hasznalataval névelhetd a
fajlok betoltésekor a teljesitmény kihasznaltsaga.

A Beallitasok parbeszédpanel Fajlok lapjan megadhatja az ideiglenes fajlok
helyét is. Az Az ideiglenes fajlok a merevlemezes meghajton jonnek létre, a
program bezarasakor ezek mindegyike torlddik. Az ideiglenes fajlok tarolasi
helye megegyezik a Microsoft Windows dltal hasznalt konyvtarral. Ha a
programot irasvédett konyvtarbol kivanja futtatni (példaul halézaton dolgozik
vagy CD-n 1év6 fajlokat nyit meg), adjon meg egy masik helyet az ideiglenes
fajlok szamara.

Az ideiglenes konyvtar nem lehet irdsvédett, és a konyvtart tartalmazoé
meghajtonak elegendd szabad hellyel kell rendelkeznie az ideiglenes fajlok
tarolasahoz. Ajanlott az ideiglenes fajlok rendszeres kézi torlése ebbdl a
konyvtarbol, igy mindig biztositva van az ideiglenes fajlok szdmara sziikséges
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tertilet. Ha nincs elegendd teriilet az ideiglenes fajlok tarolasara, akkor a
program miikodésében lehet, hogy hibak és bizonytalansagok lesznek
tapasztalhatok.

Ha olyan f4jlt kivdn hasznalni, amely felhaszndlo6i feliiletelemeket tartalmaz,
hatarozza meg azokat a Beallitasok parbeszédpanel Fajlok lapjanak Testreszabasi
fajlok opcidjanak hasznalataval. Az alapértelmezett testreszabasi fajl az acad.cui.

Keresési utvonal modositasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Opciok mentipontjara!l

2 A Beallitasok parbeszédpanel Fajlok lapjan kattintson a médositando
atvonal bal oldaldn levé plusz jelre!

3 Valassza ki a modositand6 ttvonalat!

4 Kattintson a Tall6zds nyomo6gombra, majd keresse ki a meghajtokon és
a konyvtarakban a megfelel$ Gtvonalat!

5 Valassza ki a haszndlni kivint meghajt6t és konyvtarat!

6 Kattintson az OK nyomdégombra!

Parancssor: BEALLITASOK
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Rajzfajlok javitasa,
visszaallitasa vagy
helyrehozasa

Ha egy rajzfajl sériilt vagy a program varatlanul leéll, az adatok
egy része, vagy akar az 0sszes adat visszadllithat6 a hibdk
megtaldlasat és javitasat végz6 parancsokkal, illetve egy

biztonsagi mentés fajlhoz torténd visszatéréssel.

A fejezet tartalma

Sériilt rajzfajl javitasa
Biztonsagi masolat fajlok

létrehozasa és visszaallitasa

Visszaillitis rendszerhiba
esetén



Sériilt rajzfajl javitasa

Ha egy rajzfajl sériilt, az adatok egy része, vagy akar az Osszes adat visszadllithat6
a hibdk megtaldlasat és javitasat végzs parancsokkal.

Javitas és helyreallitas

Amennyiben hiba 1ép fel, a diagnosztikai informaciok az acad.err fdjlban
tarolédnak, mely segitséget jelenthet a hiba jelentésében.

A rajzfajlok sériltként vannak megjelolve, ha benniik hibas adatokat észlel a
szoftver, vagy egy programhiba fellépése utan keriil elmentésre. Ha a sériilés
masodrendd, akkor egyes esetekben a rajzot annak megnyitasaval is

2 2

helyreallithatja. Ellenkez6 esetben a kovetkezd lehet&ségek koziil valaszthat:

B HELYREHOZ. A rajz ellen6rzését végzi el és megkisérli annak megnyitdsat.

B AUDIT. Hibék keresése és javitasa az aktudlisan megnyitott rajzfajlban.

Példa: Fajlok ellendrzése

A fajlok ellend6rzésekor a program jelentést készit a rajzfajlban el6forduld
hibakroél és modszereket ajanl azok kijavitasara. Az ellendrzés elinditasakor
meg kell adnia, hogy ki kivanja-e javittatni a szoftverrel az el6fordul6 hibakat.
A jelentés hasonl6 a kovetkez$ példahoz:

Ellenérzés Fejléce

DXF neve Aktudlis Erték Ervényesités Alapérték

PDMODE 990 - 2040

UCSFOLLOW 811 vagy 0

Hiba a fejléc valtozdk ellenbrzésekor

4 blokk megvizsgalva

I. menet 4 objektum megvizsgalva

2. menet 4 objektum megvizsgalva

Osszes talalt hiba 2 kijavitva 2

Ha nem vélasztja a hibak javitasat, az utolsé egység erre valtozik:

Osszes talalt hiba 2 kijavitva 0

A helyreallitas vizsgalat eredménye naplézasra keriil a vizsgalat napléfajljaba
(ADT), ha az AUDITCTL rendszervaltoz6 értéke 1 (bekapcsolva).

A helyreéllitas nem feltétlendil allitja helyre a rajzfajl magas szintd integritasat.
A program annyi anyagot nyer ki a sériilt f4jlb6l, amennyit csak tud.

Sériilt rajzfajl javitasa

I Kattintson a Fajl menii » Rajzi segédeszkdzok » Tisztitds meniipontjaral
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A Fajl kivalasztasa parbeszédpanelen valasszon ki egy fajlt, majd
kattintson a Megnyitds nyomégombra!

A vizsgalat utan a HELYREALLITAS parancs minden hibas objektumot
az F16z6 kivalasztasi halmazban helyezi el a kdnnyebb elérhetGség
érdekében. A helyredllitas vizsgalat eredménye naplozdsra kertiil a vizsgélat
naploféjljaba (ADT), ha az AUDITCTL rendszervaltozo értéke 1
(bekapcsolva).

Parancssor: HELYREHOZ

Rendszerhiba miatt sérilt rajzfajl javitasa

Ha a program futasa alatt hiba 1ép fel, és a munkaszakasz nem folytathato,
egy hibatizenet és néhany ismert hiba esetén egy hibakod is megjelenik!
Jegyezze fel a kodszdmot, amennyiben lehetséges mentse el a
modositasokat és 1épjen ki a programbal!

Inditsa Gjra a programot!

A Rajz helyreallitasa parbeszédablak Biztonsagi mdsolat fajlok tertiletén
kattintson kétszer a rajzhoz tartoz6 csomoépontra a kibontdshoz! A listan
kattintson kétszer a rajzfajlok vagy biztonsagi mentés fajlok valamelyikére
a megnyitashoz!

Ha a program azt észleli, hogy a rajz sériilt, egy lizenet jelenik meg a
miivelet folytatdsdnak meger@sitésére.

A folytatashoz billentytizze be az i karaktert!

A program a rajz helyreallitasa alatt egy diagnosztikai jelentést jelenit
meg. A helyreadllitds vizsgalat eredménye naplézasra keriil a vizsgalat
naploféjljaba (ADT), ha az AUDITCTL rendszervaltozo értéke 1
(bekapcsolva).

A javitas sikerességétol fliggéen a kovetkezs 1épések koziil valaszthat:

B Ha a helyredllitds megtortént, a rajz megnyitasra keriil. Mentse el a
rajzfajlt!

B Ha a program nem tudja helyreéllitani a fajlt, akkor errél egy
megjelend tizenet tajékoztatja. Ebben az esetben valasszon ki egy masik
rajzfajlt vagy biztonsagi masolat fajlt a Rajz helyreallitasa
parbeszédablakban felsoroltak koziil és folytassa a 3. 1épést6l!

Parancssor: HELYREHOZ

Megnyitott rajz javitasa

Kattintson a Fajl menii » Rajzi segédeszkozok » Hlista mentiipontjara!
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2 A ]Javitani kivanja a felderitett hibdkat? promptnal billentyt(izze be az i
vagy az n karaktert!

A HLISTA parancs minden hibds objektumot az E16z6 kivalasztasi
halmazban helyez el a kdnnyebb elérhet6ség érdekében. A helyreallitas
vizsgélat eredménye napl6zdsra keriil a vizsgalat naplofajljaba (ADT), ha
az AUDITCTL rendszervaltozo értéke 1 (bekapcsolva).

MEGJEGYZES Ha a rajz a HLISTA parancs ltal nem javithat6 hibat tartalmaz,
probalja meg a HELYREHOZ parancs hasznalatat! A HELYREHOZ parancs barmilyen
megadott DWG fijlt visszaallit, ha az nem azonos az aktualis rajzfijllal.

Parancssor: HLISTA
Rajz helyreallitasa biztonsagi masolat fajlbol

I Keresse meg a Windows Intéz6 program segitségével a .bak fajlkiterjesztési
biztonsagi masolat fajlt!

2 Kattintson a jobb gombbal a biztonsagi masolat fajlra! Valassza az
Atnevezés meniipontot!

3 Adjon meg egy Uj nevet a .dwg féjlkiterjesztéssel!

4 Nyissa meg a fajlt gy, mint barmilyen mas rajzfajlt!

Biztonsagi masolat fajlok létrehozasa és
visszaallitasa

A szamit6gép hardveres hibai, &ramkimaradas, aramingadozas, felhasznal6i
hibék és szoftverproblémak okozhatnak hibakat egy rajzban. A munka gyakori
mentésével a rendszer barmely hibajabol eredGen elvesz6 adatok mennyiségét
minimalisra csokkentheti. Ha hibak 1épnek fel, a visszaéllitas a biztonsagi
masolat fajl segitségével lehetséges.

Biztonsagi masolatok hasznalata

A Beallitasok parbeszédpanel Megnyitas és mentés lapjan meghatéarozhatja,
hogy a program a rajzok minden egyes mentésekor hozzon 1étre biztonsagi
masolat fajlokat. Ebben az esetben a rajz minden egyes mentésekor annak

el6zbleg elmentett verzidja egy azonos nevd, .bak Kiterjesztési fajlba mentddik.
A biztonsagi masolat fajl az eredeti rajzfajllal azonos mappaban tarolodik.

Ha vissza kivan térni a biztonsagi masolat verzidhoz, egyszertien at kell

neveznie a Windows Intéz6 programban a .bak kiterjesztési fajlt .dwg
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kiterjesztéstire. Ajanlott d&tmasolni a fajlt egy masik mappdba az eredeti fajl
feliilirasanak elkeriilése érdekében.

Rajz automatikus mentése meghatarozott id6k6zénként

Ha bekapcsolja az automatikus mentés bedllitast, a rajz megadott id6kozonként
mentésre keriil. Alapértelmezés szerint az automatikusan elmentett fajl
ideiglenesen a fdjlnév_a_b_nnnn.sv$ nevet kapja.

B A fdjinév az aktualis rajz neve.

B Az a az adott rajzfajl egy munkaszakaszban megnyitott példanyainak szama.

B A b az adott rajzfajl kiilonb6z6 munkaszakaszokban megnyitott
példdnyainak szdma.

B Az nnnn egy véletlenszerien generalt szam.
Ezek az ideiglenes fajlok automatikusan torl6dnek, ha egy rajz normalisan

keriil bezarasra. Egy programhiba vagy daramkimaradas esetén ezek a fajlok
nem torlédnek.

A rajz egy el6z6 verzidjanak az automatikusan mentett fajlbol torténd
visszadllitasahoz nevezze at a fajlt .dwg kiterjesztéstire az .sv$ kiterjesztés helyett
a program bezarasa elGtt!

Tovabbi informacio:
,»» Visszaallitas rendszerhiba esetén” cimszo6 alatt, e kézikonyv 137. oldalan
Rajz helyreallitasa biztonsagi masolat fajlbol

I s o

Keresse meg a Windows Intéz6 program segitségével abak fajlkiterjesztési
biztonsagi mésolat fajlt!

Vélassza ki az dtnevezni kivant f4jlt! Nem kell megnyitnia.
Kattintson a F4jl menii » Atnevez meniipontijéra!

Adjon meg egy 4j nevet a .dwg fajlkiterjesztéssel!

vi A W N

Nyissa meg a fajlt igy, mint barmilyen mas rajzfajlt!

Visszaallitas rendszerhiba esetén

A hardveres hibdi, &ramkimaradas és szoftverproblémak is okozhatjak, hogy
a program varatlanul leall. Ilyen esetekben a megnyitott rajzfajlok
visszaéllithatok.
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Programhiba esetén az aktualisan rajzot érdemes egy masik fajlba menteni.
Ez a fajl a rajzfdjinév_recover.dwg formatumot hasznalja, ahol a rajzfdjinév valtozo
az aktualis rajz fajlnevét jeloli.

Rajzfajlok feloldasa

Egy program vagy rendszerhiba utan az AutoCAD kovetkezd elinditasakor
megnyilik a Rajz helyreallitds kezelS eszkoz. A Rajz helyreallitas kezelS egy
listat jelenit meg, melyen szerepel a hiba bekévetkeztekor megnyitott 6sszes
fajl, beleértve az alabbi fajltipusokat:

B Rajzfajlok (DWG)

M Rajzsablon fajlok (DWT)

B Rajzi szabvany féajlok (DWS)

MEGJEGYZES A vératlan hiba iddpontjidban még nem mentett, nyitott rajzokat nem
koveti a Rajz helyredllitas kezeld. A megkezdett rajzokat régton mentse el, a tovabbiakban
pedig rendszeresen végezze a mentést!

Minden rajz esetében megnyithat és valaszthat a kovetkez6 fajlok koziil,
amennyiben az 1étezik:

W rajzfdjlnév_recover.dwg

B rajzfdjlnév_a_b_nnnn.sv$

W rajzfdjlnév.dwg

W rajzfdjlnév.bak

MEGJEGYZES A rajzfijlok, biztonsagi masolat és helyreallitasi fajlok felsorolasa
elmentésiik idépontja szerint torténik.

Kattintson kétszer a Biztonsagi masolat fajlok teriileten talalhato rajz fels6szinti
csomopontjara, mellyel megjelenik az el6bb felsorolt négy fajltipus! Kattintson
a jobb gombbal a Biztonsagi mésolat fajlok teriileten barmelyik csomépontra
a helyi mentii megjelenitéséhez!

Ha a Rajz helyreallitasa parbeszédablakot az érintett rajzok feloldasa elStt

bezarja, azt késébb a RAJZHELYREALL parancs segitségével nyithatja meg.

Automatikus hibajelentés kiildése az Autodesk cégnek

Ha probléma mertil fel, és a program varatlanul leall, egy hibajelentést kiildhet
az Autodesk cégnek, segitve a szoftverrel kapcsolatos problémak kijavitasat. A
hibajelentés informdcidkat tartalmaz a rendszer allapotardl, amikor a hiba
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el6fordult. Mas informdciokat is hozzaadhat, példdul hogy mit csindlt, amikor
a hiba bekovetkezett. A hibajelentés szolgaltatas elérhet&ségét a REPORTERROR
rendszervaltozo vezérli.

A Rajz helyreaillitas kezel6 megnyitasa

B Kattintson a F4jl menii » Rajzi segédeszkozok » Rajz helyredllitds kezeld
meniipontra!

Minden vératlan program- vagy rendszerhiba kovetkeztében visszaallitando
rajz megjelenik a Biztonsagi masolat fajlok teriileten.

Parancssor: RAJZHELYREALL
Rajz helyreallitasa a Rajz helyreallitas kezel6 segitségével

I Sziikség esetén nyissa meg a Rajz helyredllitds kezel6t!

2 A Rajz helyreallitas kezelS Biztonsagi masolat fajlok teriiletén kattintson
kétszer egy rajz csomopontjara az elérhetd rajz- és biztonsagi masolat
fajlok felsoroldsahoz!

3 Kattintson kétszer egy fajlra a megnyitashoz!

Ha a rajzfajl sériilt, a javitds automatikusan megtorténik, ha lehetséges.
Parancssor: RAJZHELYREALL
Rajz eltavolitasa a Rajz helyreallitas kezel6bdl

I Sziikség esetén kattintson a Fajl menii » Rajzi segédeszk6zok » Rajz
helyreallitas kezel6 meniipontra!

2 Tegye a kovetkezok egyikét :
B Allitsa vissza a rajzot, majd mentse el!

W Kattintson a jobb gombbal a rajz csomépontjara! Kattintson az
Eltavolitas pontra!

Parancssor: RAJZHELYREALL
Csomoépontok kibontasa és dsszezarasa a Rajz helyreillitas kezel6ben

B Kattintson a jobb gombbal a legutolsoként felsorolt rajzra a Biztonsagi
masolat fajlok teriileten! Valassza a Mindet dsszezarja mentiipontot!

Parancssor: RAJZHELYREALL
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Hibajelentés be- és kikapcsolasa

I A Parancssorba billenty(izze be a reporterror rendszervaltozot!

2 Adja meg a 0 értéket a hibajelentések kikapcsolasdhoz, vagy az | értéket
a hibajelenések bekapcsolasahoz!
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Szabvanyok alkalmazasa
a rajzokban

Az egységes szabvanyok alkalmazasa megkonnyiti a rajzok
megértését. Beallithat szabvanyokat a félianevekhez,
méretstilusokhoz és mas elemekhez, majd ellendrizheti
megléve rajzait, hogy azok megfelelnek-e ezeknek a
szabvanyoknak. A nem megfelels tulajdonsagokat

megvaltoztathatja.

A fejezet tartalma

B A CAD szabvanyok attekintése
B Szabvanyok definialasa

B Szabvanyltkozések ellenérzése
a rajzban

B Fdlianevek és -tulajdonsagok
rendezése




A CAD szabvanyok attekintése

A szabvanyfajl létrehozasa arra jO, hogy kozos tulajdonsagokat adjon meg a
rajzfajlok konzisztencidjanak fenntartasahoz. A szabvanyok elnevezett
objektumok kozo6s tulajdonsagait hatdrozzak meg, mint példdul a foliak és a
szovegstilusok. A felhasznal6 vagy CAD rendszergazda az egységesség érdekében
szabvanyokat hozhat létre, alkalmazhat és ellendrizhet a rajzokban. A
szabvanyok konnyebbé teszik a rajzok megértését a tobbi felhaszndlo szamara,
ezért a szabvanyok f6leg tobbfelhaszndlos kornyezetben keriilnek alkalmazdsra,
amikor sok felhaszndlo vesz részt egy rajz létrehozasaban.

Elnevezett objektumok a szabvanyok ellen6rzéséhez

Az alabbi elnevezett objektumok szdméara hozhat 1étre szabvanyokat:
W Foliak

W Szovegstilusok

B Vonaltipusok

B Méretstilusok

Szabvanyfijl

A szabvanyok definidlasa utdn szabvanyfajlként kell az adatokat elmentenie.
Ezutan a szabvéanyfajlt egy vagy tobb rajzfajlhoz kapcsolhatja. A szabvanyfajl
rajzhoz torténd tarsitasa utdn rendszeresen ellendriznie kell a rajzot,

2z

meggydzddve arrdl, hogy az megfelel a szabvanynak.

Mintarajz és tarsitott szabvanyfajl

Ehhez a programhoz egy mintarajz és egy tarsitott szabvanyf4jl is tartozik.

A rajzfajlt szdandékosan gy modositottdk, hogy nemszabvanyos objektumokat
is tartalmaz a rajzok ellendérzésének szemléltetésére. Az MKMPlan.dwg és
MKMStd.dws mintaféjlok az AutoCAD program Sample konyvtardba keriilnek
telepitésre.

A szabvanyellendrzés miikodése

Ha a rajzot szabvanyiitkozések miatt ellendrzi, minden megadott tipustu
elnevezett objektum ellendrzésre kertil a tarsitott szabvanyfajl alapjan. Minden
folia példaul a szabvanyfajl foliaival kertil 6sszehasonlitasra.
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A szabvanyellendrzés kétféle problémat képes feltarni:

B Egy nemszabvanyos névvel rendelkez$ objektum szerepel az ellendrzott
rajzban. Példdul a FAL nevt f6lia szerepel a rajzban, de egyik tarsitott
szabvanyféjlban sincs jelen.

B Egy rajzban 1év{ elnevezett objektum neve egyezik a szabvanyfijlban
szerepld egyik foliaéval, de tulajdonsagaik kiilonboznek. Példaul a FAL nevi
folia sarga szind, de a szabvanyfajl piros szint ad meg a FAL folianak.

Ha nemszabvéanyos névvel it el objektumokat, a nemszabvanyos objektumok
torlésre keriilnek a rajzbol. Az sszes nemszabvanyos objektummal tarsitott
rajzi objektum a megadott szabvanyos objektummal kertil lecserélésre. Amikor
példéaul kijavit egy nemszabvanyos FAL nevi foliat, és lecseréli a szabvanyos
EP-FAL folidra. A példaban a Szabvanyok ellenérzése parbeszédpanel Javitas
nyomoégombijara Kattintva a FALfolia objektumai az EP-FAL féliara keriilnek,
és a FAL folia torlésre kertl a rajzbol.

Szabvanymodulok

Az ellendrzési muivelet a szabvanyok moduljait hasznalja, mely meghatarozza
azon tulajdonsagokra vonatkozo szabdlyokat, melyek az egyedi elnevezett
objektumok esetében ellenGrzésre keriilnek. A f6lidk, méretstilusok,
vonaltipusok és szovegstilusok mind a nekik megfelel6 bedolgoz6 modul
alapjan keriilnek ellenérzésre. Megadhatja, hogy milyen modulok kertiljenek
alkalmazasra a rajzok szabvanykovetési ellendrzésekor. Az Autodesk vagy mas
kiilsé fejlesztOk tovabbi szabvanykovetés modulokat adhatnak egyéb
rajztulajdonsagok ellendrzéséhez.

Minden modul ellendrzi az egyes elnevezett objektumok minden tulajdonsagat,
kivéve a folia modul. A félia modul hasznalatakor a kdvetkezé
foliatulajdonsagok keriilnek ellendrzésre:

W Szin

B Vonaltipus

B Vonalvastagsag

B Rajz nyomtatasi stilus modja

B Nyomtatasi stilus neve (ha a PSTYLEMODE rendszervaltozé O értékre van
beéllitva)

A félia modul a kovetkez6 féliatulajdonsagokat nem ellendrzi:

W Be/Ki
B Fagyasztas/Olvasztés
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B Lelakatolas/Felszabaditas

B Nyomtatas/Nincs nyomtatas

A Szabvanyok beallitasai

A CAD szabvanyok bedllitdsai parbeszédpanelben tobb olyan bedllitds érhetd
el, mely hasznos lehet CAD rendszergazdak szdmara. Ez a parbeszédpanel a
Szabvanykovetés ellendrzése és a Szabvanyok bedllitasai parbeszédpanelek
Beallitasok nyomoégombijara kattintva érhetd el.

Szabvanyok definialasa

A szabvanyok beéllitasahoz olyan f4jlt kell 1étrehoznia, amely megadja a folidk,
méretstilusok, vonaltipusok és szovegstilusok tulajdonsagait, majd a fajlt
szabvanyfajlként kell elmentenie.dws kiterjesztéssel.

A projektek rendezési elvétdl fiiggGen lehetdség van egynél tobb projekthez
tartozo6 szabvanyfajl 1étrehozasara és tarsitdsara egyedi rajz esetén. Amikor a
rajzfajlt ellendrzi, titkozések lehetnek a szabvanyféjl beéllitasai kozott. Az egyik
szabvanyfajl példaul a FAL fo6liat sargaként, a masik pirosként hatdrozza meg.
Ebben az esetben az els6ként tarsitott szabvanyfajl lesz meghataroz6. Ha
sziikséges, modosithatja a szabvanyfajlok sorrendjét az elsébbség
megvaltoztatdsdhoz.

Ha csak egy modult alkalmazva szeretne ellendrizni rajzokat, a modult
megadhatja a szabvanyfajl definidldsakor. Ha péld4ul a legutobbi véaltoztatasok
a rajzon csak szovegvaltoztatasok voltak, akkor lehet, hogy csak folia és
szovegstilus modulokkal szeretné ellendrizni a rajzot. Alapértelmezés szerint
arajzok szabvanykovetési hibak szempontjabdl torténd ellendrzésekor minden
modul felhaszndlasra keril.

Szabvanyfijl létrehozasa

I Kattintson a Fajl menii » Uj meniipontjara!

2 Billentyf{izze be a sablonfajl nevét, vagy a folytatdshoz nyomja meg
az ENTER billentyfit!

3 Hozza létre a rajzban a szabvanyfjlhoz sziikséges folidkat, méretstilusokat,
vonaltipusokat és szovegstilusokat!

4 Kattintson a F4jl meni » Mentés masként mentipontjara!
5 A Fajlnév teriileten billentytizze be a szabvanyfajl nevét!

6 A Fajltipus listdban vélassza ki az AutoCAD rajzszabvany-fajl (*.dws)
elemet!
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A DWS féjlokat az aktudlis rajzfajl formatumaban kell elmenteni. Régebbi
DWS formatumd rajzfajl 1étrehozasdhoz mentse el a fajlt a kivint DWG
formatumban, majd nevezze at a DWG f4jlt .dws Kiterjesztéstire.

Kattintson a Mentés nyomégombral

Szabvanyfajl tarsitasa az aktualis rajzhoz

|
2

A parancssorba billentyiizze be aszabvanyok parancsot!

A Szabvanyok beallitdsai parbeszédpanel Szabvanyok lapjan kattintson
a pluszjel (+) nyomégombra (Szabvanyfajl hozzdadasa)!

A Szabvéanyféjl kivalasztasa parbeszédpanelben keressen meg és valasszon
ki egy szabvanyfajlt!

Kattintson a Megnyitds nyomégombra!

(Valaszthato) Tovabbi szabvanyfajlok aktualis rajzhoz torténd tarsitdsahoz
ismételje a 2. és 3. 1épéseket!

Kattintson az OK nyomégombral

CAD szabvanyok eszkoztar

\}{

Szabvanyfijl eltavolitasa az aktualis rajzbol

1
2

A parancssorba billenty{izze be a szabvanyok parancsot!

A Szabvéanyok bedllitdsai parbeszédpanel Szabvanyok lapjan vélassza ki
a szabvanyfajlt az Aktualis rajzhoz kapcsolédoé szabvanyfajlok listabol!

Kattintson az X nyomé6gombra (Szabvanyféjl eltavolitasa)!

(Vélaszthato) Tovabbi szabvanyfajlok aktudlis rajzbdl torténd
eltavolitdsdhoz ismételje a 2. és 3. 1épéseket!

Kattintson az OK nyomd6gombra!

CAD szabvéanyok eszkoztar

O

Az aktualis rajzhoz tarsitott szabvanyfajlok sorrendjének megvaltoztatasa

A parancssorba billentyt(izze be a szabvanyok parancsot!
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2 A Szabvéanyok bedllitdsai parbeszédpanel Szabvanyok lapjan vélassza ki
az Aktualis rajzhoz kapcsol6do szabvanyfajlok listabol azt a szabvanyfajlt,
amelynek a helyét moédositani kivanja!

3 Végezze el az alabbiak egyikét:

W A fajlnak a listdban torténd eggyel feljebb 1éptetéséhez kattintson a
felfelé mutat6 nyilat tartalmazé nyomoégombra (Mozgatas felfelé)!

B A fajlnak a listdban torténd eggyel lejjebb 1éptetéséhez kattintson a
lefelé mutat6 nyilat tartalmazé nyomogombra (Mozgatas lefelé)!

4 (Valaszthato) Tovabbi szabvanyfajlok listaban elfoglalt helyének
moédositdsdhoz ismételje a 2. és 3. 1épéseket!

5 Kattintson az OK nyomogombral

CAD szabvéanyok eszkoztar

\:{;

A rajz ellenérzésekor hasznalni kivant szabvanykoévetés modul megadasa

I A parancssorba billentytizze be a szabvanyok parancsot!

2 A Szabvanyok beéllitasai parbeszédpanel Modulok lapjan végezze el a
kovetkezOk egyikét:

B Valassza ki legalabb az egyik modul jel6lénégyzetét a rajz
szabvanykovetési hibdk szempontjabol torténd ellendrzéséhez!

B Az 6sszes modul kivalasztasdhoz kattintson a jobb gombbal a Modulok
listdban! Kattintson a Mindegyik meniipontra! (Az 6sszes modult
torolheti. Kattintson a jobb gombbal a Modulok listdban! Kattintson
a Mind torlése mentipontra.)

3 Kattintson az OK nyomdégombra!

CAD szabvanyok eszkéztar

\ﬁ

Szabvanyiitkézések ellendrzése a rajzban

Ellendrizheti a rajzfajlok szabvanykovetését, majd kijavithatja a hibakat. A
Kotegelt szabvanyellen6rz6 egy id6ben tobb fajlt képes ellendrizni.
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A szabvanyfajl rajzhoz torténd tarsitasa utan rendszeresen ellendriznie kell a
rajzot, meggy6z4Gdve arrdl, hogy az megfelel a szabvanyoknak. Ez f6leg akkor
fontos, ha tobb felhasznalo frissiti a fajlt. Egy tobb alvallalkozéval rendelkezd
projekt esetében példaul az egyikiik 4j folidkat hozhat 1étre, melyek nem
felelnek meg a megadott szabvanyoknak. Ebben az esetben lehetGsége van a
nemszabvanyos folidk azonositasara és kijavitasara.

Az értesitési szolgaltatas segitségével figyelmeztetheti a felhaszndlokat, hogy
arajzon torténd munka kdzben szabvanykdvetési hiba tortént. Ez a szolgaltatas
lehetdvé teszi, hogy a szabvanykovetési hibat kozvetlentil annak 1étrejotte
utan javitsa ki, ezdltal konnyebb a szabvanyoknak megfeleld rajzok létrehozdsa
és fenntartasa.

Egyetlen rajz ellenérzése

Az aktudlis rajzban 1év6 szabvanytitkozések megtekintéséhez

a SZABVANYELLENORZES parancsot hasznalhatja. A Szabvanykovetés
ellenérzése parbeszédpanel minden nemszabvanyos objektumot megjelenit
a javasolt javitasokkal egytitt.

Vélaszthat a megjelenitett szabvanyiitkozések kijavitasa vagy elvetése kozott.
Ha figyelmen kiviil hagy egy jelentett szabvanykovetési hibat, akkor az
megjelolésre keriil a rajzban. A figyelmen kiviil hagyott problémak
megjelenitését kikapcsolhatja, hogy azok ne jelenjenek meg szabvanykovetési
hibaként a rajz kovetkezé ellendrzésekor.

Ha az aktudlis szabvanykovetési hiba javitasara nem késziil javaslat, akkor a
Cserelehet&ség listdban nem Kkeriil kiemelésre elem, és a Javitds nyomogomb
nem érhetd el. Ha olyan szabvanykovetési hibat javit, mely éppen lathaté a
Szabvanykovetés ellendrzése parbeszédpanelben, akkor a szabvanykovetési
hiba nem keriil torlésre a parbeszédpanelrdl, amig meg nem nyomja a Javités
vagy a Kovetkezé nyomébgombot.

Ha az egész rajz ellendrizve lett, megjelenik Az ellendrzés befejez6dott tizenet.
Ez az lizenet 0sszegzi a rajzban taldlt szabvanykovetési hibakat. Az tizenet azt
is megmutatja, hogy mely hibak lettek automatikusan javitva, melyeket
javitottak kézzel és melyeket hagytak figyelmen kiviil.

MEGJEGYZES Amikor két kiilon hiba keriil megjelenitésre egy nemszabvanyos folia
esetében (egy hiba a nemszabvanyos félianév miatt, egy pedig a nemszabvanyos
foliatulajdonsagok miatt), akkor mindkét hiba egyszerre lesz javitva, ha valamelyik hiba
javitasat valasztja. Ez eltéréshez vezet Az ellen8rzés befejezddott figyelmeztetés
osszefoglaldjaban: kevesebb talalt szabvanykovetési hiba lesz, mint amennyit a
Szabvanykovetés ellenérzése parbeszédpanel eredetileg jelentett.
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Tobb rajz egyidejii ellendrzése

A Kotegelt szabvanyellendrzés segitségével tobb rajzot vizsgalhat meg, és a
Szabvanykovetési hibakat egy HTML formatumt jelentésben foglalhatja Ossze.
Kotegelt szabvanyellendrzés futtatdsa elStt 1étre kell hoznia egy
szabvanyellendrzési (CHX) fajlt. A CHX fajl egy konfigurdcios és jelentést
tartalmazo fajl, melyben rajzlista és szabvanyfajlok, valamint
szabvanyellenGrzési jelentés egyarant megtaldlhato.

Alapértelmezés szerint minden rajz a hozza tarsitott szabvanyféjlok alapjan
kertil ellendrzésre. Feliilirhatja az alapértelmezett beallitast, és mas hasznalni
kivant szabvanykészletet is kivalaszthat.

Miutan kész a kotegelt szabvanyellendrzés, megtekinthet egy, az ellendrzés
részleteit tartalmaz6 HTML formatumu jelentést. Létrehozhat olyan
megjegyzéseket is, melyek benne lesznek a HTML formatumau jelentésben. Ez
a jelentést exportdlhato és nyomtathatd. Tobbfelhasznalds kdrnyezetben
megoszthatja a jelentést a rajzolokkal, igy Ok is kijavithatjak a munkarésziikben
1év6 hibékat.

Szabvanykoévetési hibak értesitéseinek hasznalata rajzokkal torténé munka
kézben

Az értesitési beéllitasokat a CAD szabvanyok beallitdsai parbeszédpanelen és
a STANDARDSVIOLATION rendszervaltozéval adhatja meg. Ha a
parbeszédpanelen a Figyelmeztetés szabvanyok megsértése esetén bedllitast
valasztja ki, akkor a munka kozben jelentkezd szabvanykovetési hibdk esetén
egy figyelmeztetés jelenik meg. Ha a Szabvanyok éllapotsori ikonjanak
megjelenitése beallitast valasztja ki, akkor egy ikon jelenik meg, ha
szabvanyfajlhoz téarsitott fajlt nyit meg, vagy nemszabvanyos objektumokat
hoz létre vagy szerkeszt.

Alapértelmezés szerint, ha egy tarsitott szabvanyfajl hianyzik vagy
szabvanykovetési hiba torténik munka kozben, egy helyi tizenet jelenik meg
az alkalmazas ablakanak jobb alsé sarkdban (az allapotsor talcdjan).

Az értesitési opciok hasznalata el6tt ellendriznie kell a rajzokat a
Szabvanykovetés ellendrzése parbeszédpanel segitségével szabvanykovetési
hibék szempontjabdl. Ez megel6zi az értesit figyelmeztetések el6z4
munkafolyamatokbdl torténd athozasat. A rajzok ellendrzése és javitasa utan
az értesitési opcidk csak akkor okoznak figyelmeztetd tizeneteket, ha Gj
szabvanykovetési hiba torténik.

Elnevezett objektumok figyelmeztetéseinek megjelenitése

Ha a Figyelmeztetés szabvanyok megsértése esetén bedllitast valasztja, elnevezett
objektumok (vonaltipusok, szovegstilusok, foliak és méretek) 1étrehozasakor
és modositasakor értesitést kap a szabvanykovetési hibakrol. Az olyan

szabvanykovetési hibak, melyek nincsenek hatdssal elnevezett objektumokra,
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nem valtanak ki figyelmeztetd tizenetet. Hasonldéan nem valt ki figyelmeztetd
lizenetet a tovabbiakban az az elnevezett objektum, amit a Szabvanykovetés
ellenGrzése parbeszédpanelen figyelmen kiviil hagyottként jelolt meg, még
akkor sem, ha az elnevezett objektum nemszabvanyos. A nemszabvanyos
elnevezett objektumok megvaltoztatdsa, mint példaul egy nemszabvanyos
félia aktudlissa tétele, nem valt ki értesitési tizenetet.

Figyelmeztetés megjelenése utan eldontheti, hogy javitani kivanja-e a
szabvanykovetési hibat. A szabvanykovetési hibdk javitdsanak vélasztasa
megnyitja a Szabvanykovetés ellenGrzése parbeszédpanelt. Ha az mar meg van
nyitva, a parbeszédpanel azokkal a meghatarozott szabvanykovetési hibakkal
foglalkozik, melyek éppen bekovetkeztek. Miutan valaszolt a legutobbi
szabvanykovetési hibakra, folytathatja kordbbi munkajat a Szabvanykovetés
ellenGrzése parbeszédpanelen. Tovabbi lehetdség: ha nem kivanja javitani a
szabvanykovetési hibdkat, a figyelmeztetés elutasitdsahoz rdkattinthat a Nem
javit nyomogombra.

Ha megnyit egy olyan rajzot, amely egy vagy tobb tarsitott szabvanyfajllal
rendelkezik, az allapotsoron megjelenik a Tarsitott szabvanyfajl(ok) ikon. Ha
egy szabvanyfajl hianyzik, az allapotsoron a Hidnyz6 szabvanyfajl(ok) ikon
jelenik meg. Ha kétszer kattint a Hidnyz6 szabvanyfajl(ok) ikonon, majd
feloldja a hidnyz6 szabvanyfajlt vagy visszavonja tarsitasat, akkor a Hidnyz6
szabvanyfajl(ok) ikon helyére a Tarsitott szabvanyfajl(ok) ikon kertil.

MEGJEGYZES Ha a Szabvanykovetés ellendrzése parbeszédpanel Figyelmeztetés
szabvanyok megsértése esetén opcidt valasztja és kijavit egy hibat, visszatérhet a
megszakitott javitasi mivelethez. Ha a Szabvanyok allapotsori ikonjanak megjelenitése
opcidt valasztja és kijavit egy szabvanykovetési hibat, akkor a tovabbi szabvanyjavitasi
miveletet el6lrdl kell kezdenie.

Rajz ellendrzése szabvanykovetési hibak szempontjabol
I Nyisson meg egy rajzot, mely egy vagy tObb térsitott szabvanyfajllal
rendelkezik!

Az allapotsoron megjelenik egy Tarsitott szabvanyfajl(ok) ikon. Ha egy
szabvanyfajl hianyzik, az allapotsoron a Hidnyz6 szabvanyfajl(ok) ikon
jelenik meg.

MEGJEGYZES Ha rakattint a Hianyzé szabvanyfajl(ok) ikonra, majd feloldja a
hianyzé szabvanyfajlt, vagy visszavonja tarsitasat, a Hianyzé szabvanyfajl(ok) ikon

helyére a Tarsitott szabvanyfajl(ok) ikon kerdl.

2 Az egy vagy tobb tarsitott szabvannyal rendelkezd rajzon billenty{izze
be a szabvanyellendrzés parancsot a parancssorbal
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Megijelenik a Szabvanykovetés ellendrzése parbeszédpanel, mely a
Probléma teriileten az elsé megtalalt szabvanytitkdzési jelentést
tartalmazza.

Végezze el az aldbbiak egyikét:

B Ha a CserelehetGség listdban vélasztott elemet szeretné hasznalni a
Probléma pont alatt megjelenitett hiba kijavitasara, akkor kattintson
a Javitds nyomogombra! A Cserelehetdség listdban 1évé ajanlott javitasi
lehetdség jeloléssel van ellatva. Ha nincs ajanlott javitas az aktualis
szabvanykovetési hibara, akkor a Javitds nyom6égomb nem
hasznélhato.

A Szabvanykovetés ellendrzése parbeszédpanel automatikusan
megjeleniti a Probléma teriileten a kdvetkez6 megtalalt
szabvanyiitkozést.

B Kézzel javitsa ki a szabvanykdvetési hibat! A kovetkezdS hiba
megjelenitéséhez kattintson a Koévetkezé nyomogombral

M Jelolje be a Probléma megjeldlése Atlépettként jelolénégyzetet! A
kovetkez6 hiba megjelenitéséhez kattintson a Kovetkezd
nyomogombral

A Probléma megjeldlése Atlépettként opcid kivalasztdsa megijeloli a
szabvanykovetési hibat, ezaltal megakadélyozhatja a megjelenitését
a SZABVANYELLENORZES parancs kovetkez$ hasznalatakor.

B A kovetkez$ szabvanykovetési hiba megjelenitéséhez kattintson a
Kovetkez6 nyomoégombral

Ismételje meg a 2 és 3 1épéseket, amig végig nem ér az Osszes
szabvanykovetési hiban!

Kattintson a Bezdras nyomogombral

CAD szabvanyok eszkoztar

£

A figyelmen kiviil hagyott hibak megjelenitésének be- és kikapcsolasa
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Egy vagy tobb tarsitott szabvannyal rendelkezd rajz esetében billenty(izze
be a szabvanyellendrzés parancsot a parancssorbal

Kattintson a Szabvanykovetés ellen6rzése parbeszédpanel Bedllitdsok
nyomogombijaral

Jelolje be vagy tordlje a CAD szabvanyok beallitasai parbeszédpanel
Atlépett problémak szerepeltetése jelolénégyzetét!

Szabvanyok alkalmazasa a rajzokban



4 Kattintson az OK nyomégombra!

CAD szabvanyok eszkoztar

A szabvanykdvetési hibak értesitésének be- és kikapcsolasa

I A parancssorba billenty{izze be a szabvanyok parancsot!

2 Kattintson a Szabvanyok beéllitasai parbeszédpanel Beallitasok
nyomoégombiéral

3 Végezze el az alabbiak egyikét:

B A szabvanykovetési hibak kikapcsolasahoz valassza ki a
Szabvanyértesitések letiltdsa radidgombot!

B A felugr6 ablakkal torténd figyelmeztetéshez valassza ki a
Figyelmeztetés szabvanyok megsértése esetén radiogombot!

B Az allapotsoron megjelend ikonnal torténd figyelmeztetéshez valassza
ki a Szabvanyok allapotsori ikonjanak megjelenitése radiégombot!

4 Kattintson az OK nyomdégombra!

CAD szabvéanyok eszkoztar

\:{;

A Kotegelt szabvanyellendrzés elinditasa

B Kattintson a Start meni (Windows) » Minden program » Autodesk »
AutoCAD 2006 » Kotegelt szabvanyellen6rzés mentipontjara!

MEGJEGYZES A Kotegelt szabvanyellenbrzés DOS parancssorbél a
DWGCHECKSTANDARDS parancs segitségével torténé inditasakor a Kétegelt
szabvanyellen&érzés tobb olyan parancssori paramétert elfogad, mely a kotegelt
szabvanyellenérzések kotegelt elvégzéséhez hasznalhato.

Szabvanyellenérzé fajl Iétrehozasa a Kétegelt szabvanyellen6rz6é szamara

I Inditsa el a Kdtegelt szabvanyellendrzés segédprogramot!
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A Kotegelt szabvanyellendrzés ablakban, kattintson a Fajl menii » Uj
ellen6rzésfajl meniipontra! (Az Uj nyomoégombra is kattinthat a Kotegelt
szabvanyellend6rzés eszkoztarban.)

Kattintson a Rajzok lap + nyomégombijara (Rajz hozzéadasa)!

A Kotegelt szabvanyellendrzés - Fajl megnyitasa parbeszédpanelen
valasszon ki ellendrzésre egy rajzot!

(Vélaszthat6) Tovabbi rajzoknak a szabvanyellen61z6 fajlhoz torténd
hozz4dadéasdhoz ismételje a 3. és 4. 1épéseket!

Kattintson a F4jl menii » Mentés masként meniipontjara! (A Mentés
masként nyomoégombra is kattinthat a Kotegelt szabvanyellen6rzés
eszkoztarban.)

A Fajl mentése parbeszédpanel Fajlnév mez6jében adjon nevet a fajlnak!

Kattintson a Mentés nyomégombral

Meglévo szabvanyellen6rz6 fajl megnyitasa

I
2

Inditsa el a Kotegelt szabvanyellen6rzés segédprogramot!

A Kotegelt szabvanyellenérzés parbeszédpanelben, kattintson a Fajl menti
» Ellendrzésfajl megnyitdsa mentipontra! (A Megnyitds nyomégombra
is kattinthat a Kotegelt szabvéanyellenGrzés eszkoztarban.)

A Kotegelt szabvanyellendrzés — Fajl megnyitasa parbeszédpanelben
keresse meg és vélassza ki a szabvéanyellen6rz6 fajlt!

Kattintson a Megnyitds nyomégombral!

Szabvanyok hatalytalanitasanak megadasa a szabvanyellenérz6 fajlhoz
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Inditsa el a Kotegelt szabvanyellen6rzés segédprogramot!
Hozzon létre egy szabvanyellen6rz6 fajlt vagy nyisson meg egy meglévét!

A Kotegelt szabvéanyellendrzés ablakban, a Szabvanyok lapon, valassza
a Rajzok ellen6rzése az alabbi szabvanyféjlok alapjan mentipontot!

Kattintson a + nyomoégombra (Szabvanyfajl hozzdadasa)!

A Megnyitas parbeszédpanelen valasszon ki egy szabvanyfajlt, melyet
feliilirasként szeretne hasznalni! Kattintson a Megnyitds nyomégombral

(Vélaszthat6) Tovabbi szabvanyfajlok hatalytalanitottként torténd
hozzédadéasadhoz ismételje az 5. és 6. 1épéseket!

Szabvanyok alkalmazasa a rajzokban



7 A Kotegelt szabvéanyellenérzés ablakban, kattintson a F4jl menii
» Ellen6rzésfajl mentése mentipontra! (A Mentés nyomoégombra is
kattinthat a Kotegelt szabvanyellen6rzés eszkoztarban.)

Rajzkészletben l1évé szabvanyiitkozések ellenérzése

I Inditsa el a Kotegelt szabvanyellen6rzés segédprogramot!

2 Nyisson meg egy meglévs szabvanyellenGrzd fajlt, vagy hozzon létre egy
Gjat!

3 A Kotegelt szabvanyellendrz€s ablakban, kattintson az Ellendrzés Menti

» Ellendrzés inditasa mentipontra! (Az Ellendrzés inditésa
nyomoégombra is kattinthat a Kotegelt szabvanyellendrzés eszkoztarban.)

Ha a kotegelt ellen6rzés készen van, a jelentés megjelenik a
bongészéablakban.

A Ellendrzés leallitdsa nyomogombra kattintva barmikor megallithatja
az ellendrzési folyamatot.

MEGJEGYZES A Kotegelt szabvanyellenbrzés segitségével nem ellenérizhet
titkositott fajlokat.

Megjegyzések hozzaadasa a kotegelt ellenérzés jelentéshez

I Inditsa el a Kotegelt szabvanyellen6rzés segédprogramot!
2 Hozzon létre egy szabvanyellen6rz6 fajlt vagy nyisson meg egy meglévét!

3 A Kotegelt szabvanyellenérzés ablakban, a Megjegyzések lapon
billenty(izze be jelentéshez csatoland6 megjegyzéseket!

4 Kattintson a Fajl menii » Ellen&rzésfajl mentése mentipontra! (A Mentés
nyomogombra is kattinthat a Kotegelt szabvanyellen6rzés eszkoztarban.)

Korabban létrehozott kétegelt ellendrzés jelentés megtekintése

I Inditsa el a Kotegelt szabvanyellendrzés segédprogramot!

2 Nyissa meg a szabvanyellendrz6 fajlt, amely létrehozta a megtekinteni
kivant jelentést!

3 A Kotegelt szabvanyellendrzés ablakban, kattintson az Ellendérzés Menti
» Jelentés megtekintése meniipontra! (A Jelentés megtekintése
nyomogombra is kattinthat a Kotegelt szabvanyellen6rzés eszkztarban.)

A jelentés megjelenik a bongész6ablakban.
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4 Vilassza a kovetkezd lehetdségek egyikét a jelentésben megjelenitésre
keriil6 adatok sztiréséhez!

B Attekintés.Osszefoglalja az ellendrzétt rajzokban talalt problémékat.

B Modulok.Osszefoglalja a szabvanyok kotegelt ellenSrzésekor
felhasznalt rendszerre telepitett kiegészité moduljait.

B Szabvanyok.Osszefoglalja kotegelt ellendrzéskor a rajzok
ellen6rzéséhez felhasznalt szabvanyokat.

B Problémak.Részletes informéciét nydjt a megtalalt problémakrol.

H Atlépett problémak. Részletes informdciét nytijt az elvetettként
megjelolt problémakrol.

B Minden.Minden elérhets szabvanyellen6rzés informaciot megmutat.

5 A Rajzok listdban valassza ki egyenként azokat a rajzokat, melyek
ellendrzési informacioit meg szeretné tekinteni.

Kotegelt ellendrzési jelentés exportalasa

I Inditsa el a Kotegelt szabvanyellen6rzés segédprogramot!
2 Hozzon létre egy szabvanyellen6rz6 fajlt vagy nyisson meg egy meglévét!

3 A Kotegelt szabvanyellenérzés ablakban, kattintson az Ellen6rzés Menii
» Jelentés exportalasa meniipontra! (A Jelentés exportalasa
nyomogombra is kattinthat a Kotegelt szabvanyellen6rzés eszkoztarban.)

Folianevek és -tulajdonsagok rendezése

A Féliarendezs segitségével ugy modosithatja egy rajz foliait, hogy azok
megfeleljenek azoknak a szabvanyoknak, melyeket beallitott.

Foliak konvertalasa megadott rajzi
szabvanyokra
A Foéliarendezd hasznalataval a megadott szabvanynak megfelelGre

konvertéalhatja a rajz foliait.

Ha példaul egy olyan cégtdl kap rajzot, amely nem koveti az On cége éltal
hasznalt foliaszabvanyokat, a rajz folidinak neveit és tulajdonsagait a sajat cég
szabvanyainak megfelelGre konvertdlhatja. Az aktudlis rajz foliait leképezheti
egy masik rajz kilonbozd folidiba vagy szabvanyfajljaba, majd ezeket a
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leképezéseket haszndlva konvertalhatja az aktualis folidkat. Ha a rajzok
egyforma nevd folidkat tartalmaznak, a Foliarendez6 automatikusan meg tudja
valtoztatni az aktudlis folidk tulajdonsagait a masik rajz folidival egyezdre.

A foliarendezési megfeleltetéseket elmentheti egy fajlba és mas rajzoknal is
alkalmazhatja.

Rajzok félidinak konvertalasa szabvanyos féliabeallitasokra

I Kattintson az Eszk6z meniiben » CAD szabvanyok » Foliarendezés
mentipontral

2 AFoliarendezd parbeszédpanelen valassza a kovetkezd modszerek egyikét:

B A f6lidk betoltéséhez rajzbdl, rajzsablonbdl vagy rajzi szabvanyfajlbol
kattintson a BetOltés nyomo6gombra! A Rajzfajl kivalasztasa
parbeszédpanelen jelolje ki a kivant fajlt! Kattintson a Megnyitds
nyomoégombral

B Uj folia definialasahoz kattintson az Uj nyomoégombra! Az Uj f6lia
péarbeszédpanelben adja meg az 4j f6lia nevét és tulajdonsagait!
Kattintson az OK nyomoégombra!

A 2. 1épést korlatlanul ismételheti. Ha mas, a Féliarendezési
megfeleltetések listaban szereplGvel egyez6 nevi folidkat tartalmazo fajlt
tolt be, az els6ként betdltott foliatulajdonsdgok megmaradnak, a kett6zott
féliatulajdonsagok elvetésre keriilnek.

3 Készitse el az aktudlis rajzban taldlhat6 folidk megfeleltetését a konvertalas
alapjaul szolgalo folidkkal! A foliak megfeleltetéséhez hasznélja a
kovetkez6 eljarasok egyikét vagy mindegyikét:

B A kiilonbozé nevi folidk listdkban torténd megfeleltetéséhez kattintson
az Egyez6eket nyomégombral

B Az egyedi f0lidk megteleltetéséhez a Kiindulasi foliak listdban vélasszon
ki egy vagy tobb foliat. A Cél folianevek listdban valassza ki azt a foliat,
amelynek tulajdonséagait hasznélni kivanja! Kattintson a Megfeleltetés
nyomoégombra! Ezt az eljardst minden megfeleltetni kivant folia vagy
féliacsoport esetében megismételheti.

A megfeleltetés eltdvolitasahoz valassza ki azt a Foliarendezési
megfeleltetések listabol! Kattintson az Eltavolitas pontra! Az 6sszes
megfeleltetés eltavolitdsdhoz kattintson a jobb gombbal a listara!
Kattintson a Mindegyik eltavolitdsa mentipontral

4 (Valaszhatd) A kovetkezd feladatokat is elvégezheti a Foliarendez6
parbeszédpanelben:

B Egy megfeleltetett félia tulajdonsagainak megvaltoztatasdhoz a
Foéliarendezési megfeleltetések listdban valassza ki azt a megfeleltetést,
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melynek tulajdonsagait meg kivanja valtoztatni! Kattintson a
Modositds nyomoégombra! A Félia modositasa parbeszédpanelben
valtoztassa meg a megfeleltetett folia vonaltipusat, szinét,
vonalvastagsagat vagy nyomtatasi stilusit! Kattintson az OK
nyomoégombral

B A féliarendezés testreszabasahoz kattintson a Beallitdsok
nyomoégombra! A Bedllitasok parbeszédpanelben jelolje ki a kivant
opci6t! Kattintson az OK nyomégombral

B A foliamegteleltetések fajlba torténd mentéséhez kattintson a Mentés
nyomogombra! A Féliarendezés mentése parbeszédpanelben
billenty(izzon be egy fajlnevet! Kattintson az OK nyomégombral

A megadott féliamegfeleltetések végrehajtasahoz kattintson a Végrehajt
nyomoégombral

CAD szabvéanyok eszkoztar

i

Parancssor: FOLIARENDEZO

A kivalasztott rajzi foliak megtekintése

A Foliarendezd hasznalataval vezérelheti, hogy mely foliak lathatok
a rajzteriileten.

Vélaszthat a rajz f6lidin 1év6 Osszes objektum vagy csak a megadott félidkon
1év6 objektumok megjelenitése kozott. A kivalasztott folidk megtekintésekor
vizuélisan ellendrizheti a f6lidk tartalmat.

A rajzteriileten megjelenitett féliak megadasa
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Kattintson az Eszk6z meniiben » CAD szabvanyok » Foliarendezés
meniipontral!

A Féliarendezé parbeszédpanelen kattintson a Beéllitdisok nyomoégombral

A Beadllitasok parbeszédpanelben végezze el az alabbi miiveletek
valamelyikét:

B Arajzban 1évé kivalasztott folidkon 1év6 objektumok megjelenitéséhez
jelolje be a Folia tartalmanak megjelenitése a név kijeldlésekor
jeloldonégyzetet! Csak a Foliarendez6 parbeszédpanelben kivédlasztott
foliak keriilnek megjelenitésre a rajztertileten.

Szabvanyok alkalmazasa a rajzokban



B A rajzban 1évé Osszes f6lidn 1év6 objektumok megjelenitéséhez torolje
a Folia tartalméanak megjelenitése a név kijelolésekor jelolénégyzetet!

4 Kattintson az OK nyomégombra!
CAD szabvanyok eszkoztar

Parancssor: FOLIARENDEZO

Hivatkozas nélkiili folidak tisztitasa

s 2

A Féliarendez6t a hivatkozas nélkiili f6lidk rajzban torténd tisztitasara (torlésére)
is hasznélhatja.

Ha példdul a rajz hasznédlni nem kivant félidkat tartalmaz, eltavolithatja ezeket.
A hasznalt f6lidk szdmanak lecsokkentése a megmarado folidkkal torténd

P

munkat konnyebben kezelhet&vé teszi.
Az 6sszes hivatkozas nélkiili folia torlése a rajzbol

I Kattintson az Eszkoz menti » CAD szabvanyok » Foéliarendezés
meniipontral!

2 AFoliarendezés parbeszédpanelen kattintson a jobb gombbal a Kiindulasi
folidk listaban! Kattintson a Nem hasznalt f6lidk tisztitdsa meniipontral!
Az 6sszes hivatkozas nélkiili félia torlésre keriil az aktudlis rajzbol.

CAD szabvanyok eszkoztar

Parancssor: FOLIARENDEZO
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Rajznézetek vezérlése

11. fejezet Nézet valtasa kétdimenzids kdrnyezetben
12. fejezet 3D nézet megaddsa

13. fejezet Tobb nézet megjelenitése a modelltérben
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Nézet valtasa
kétdimenzios
kornyezetben

Felnagyithatja a rajz egyes részleteit vagy atvalthat a rajz egy A fejezet tartalma
masik részére. Ha a nézeteket név szerint elmenti, kés6bb B Nézet eltolasa

. .. B Nézet nagyitisa (zoomolas
visszatoltheti 6ket. &Y ( )

B Eltolas és zoomolas a Légi

L . . . SR nézet ablakkal
A rajz szerkesztése kozben kezelheti a rajz megjelenitését és a

Bl Nézetek elmentése és
rajz kilonbozo teriiletei kozotti mozgast a végrehajtott visszaallitasa
valtoztatasok minden kovetkezményének nyomon kovetése
érdekében. Hasznalhatja a zoom eszkozt a nagyités
valtoztatasahoz, vagy az eltolas eszkdzt a nézet rajzteriileten
beliili helyzetének moédositdsdhoz, elmenthet egy nézetet és

kés6bb udjra el6hivhatja azt nyomtatdshoz vagy bizonyos

részletekre torténd hivatkozashoz.




Nézet eltolasa

A nézet helyét modosithatja a TOL parancs vagy az ablak gorgetGsavijai
segitségével.

A TOL Valésideji opcidval dinamikusan tolhatja el a rajzot a mutaté eszkdz
mozgatasaval. Néz6pont eltoldsakor, a TOL parancs hasznalataval Nem
valtoztatja meg az objektumok méretét és helyét a rajzban, csak a nézetet.

Ha jobb gombbal kattint, egy helyi meniiben tovabbi opcidkat érhet el a nézet
megvaltoztatidsdhoz.

Tovabbi informacié:

»A mutatéeszkoz nyomoégombjai”’ cimszé alatt, e kézikonyv 98. oldalan
Eltolas vontatassal

I Kattintson a Nézet menti » Eltolds » Valdsidejli mentipontjara!

2 Amikor a kéz alakti mutaté megjelenik, vontassa a nézetet a mutatéd
mozgatasaval, mikézben annak gombijat lenyomva tartjal

Ha gorgds egeret hasznal, tartsa nyomva a gorgdt és mozgassa az egeret!

Kozponti eszkoztar

Parancssor: TOL
Eltolas pontok megadasaval

I Kattintson a Nézet menti » Eltolds » Elmozdulds megadésaval
mentipontjara!

2 Adja meg a bazispontot! Ez az a pont, ahol az eltolas végrehajtodik.

3 Jelolje ki a masodik (cél) pontot! Az elsének kivalasztott pontot dthelyezi
a megadott pontba.

Parancssor: TOL
Nézet nagyitasa (zoomolas)

Amikor részletekkel dolgozik a rajzban, a kinagyitott nézethez kozelitsen rd a
rajzral
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A nézet nagyitasat megvaltoztathatja a nagyitassal és kicsinyitéssel, amely
megegyezik egy kamerdval torténd nagyitassal és kicsinyitéssel. A ZOOM nem
valtoztatja meg a rajzon az objektumok abszolut méretét, csak nagyitja, vagy
Kicsinyiti a nézetet.

Amikor apro részleteken dolgozik a rajzban, sziikségessé valhat a gyakori
zoomolas a munka egészének attekintésére. A ZOOM parancs E16z6 opcidjaval
gyorsan visszatérhet a megel6z6 nézethez.

Az alabbiakban a leggyakrabban hasznalt opcidkrél olvashat. Az 6sszes ZOOM
opci6 leirasa megtalalhat6 a Parancs referencidban.

@@E

kicsinyités nagyitas

Adott négyszogletii teriilet nagyitasa

Négyszogteriilet gyors zoomoldsahoz adja meg az adott négyszog két, atlosan
ellentétes csticsat!

eredeti nézet Uj nézet

A megadott teriilet bal alsé cstcsa keriil az 4j képerny6n a bal als6 sarokba. A
nagyitott teriilet alakjanak nem kell feltétleniil pontosan 6sszhangban lennie
az Gj nézettel, az illeszkedni fog a nézetablak alakjahoz.

Valésidejii zoom

A Valosideji opcioval a nagyitas dinamikusan torténik a mutatéeszkoz felfelé
vagy lefelé mozgatdsa szerint. Ha jobb gombbal kattint, egy helyi meniiben
tovabbi opcidkat érhet el a nézet megvaltoztatasahoz.
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Egy vagy tobb objektum nagyitasa

A ZOOM parancs Objektum opcidja a lehet§ legnagyobb nagyitasi nézetre
valt, amely az 6sszes kijelolt objektumot tartalmazza.

Zoomolas az 6sszes objektum megjelenitésével

A ZOOM parancs Terjedelem opcidja a lehet6 legnagyobb nagyitasu nézetekre
valt, amely a rajz Osszes objektumat tartalmazza. Ez a nézet tartalmazza
a kikapcsolt f6lidk objektumait is, de a lefagyasztott féliak objektumait nem.

A ZOOM parancs Mind opcidja a felhaszndléi hal6hatérok, illetve
a rajzterjedelem koziil a nagyobb nézetet jeleniti meg.

rajzterjedelemig nagyitott nézet

teljes rajzot tartalmazé nézet
(mind)

Tovabbi informacio:
»Nézetek Iéptékezése az elrendezésbeli nézetablakokban’ cimszé alatt, e kézikonyv

230. oldalan
»Eszkoztarak” cimszo6 alatt, e kézikonyv 46. oldalan

Zoomolas vontatassal

I Kattintson a Nézet menii » ZOOM parancs » Valésidejli meniipontjara!

2 A mutaté6 eszkdz gombjat nyomva tartva vontassa az eszkozt fiiggélegesen
a nagyitashoz vagy kicsinyitéshez!
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3 Nyomja meg az ENTER, vagy az ESC billentyiit vagy kattintson a jobb
gombbal a kilépéshez!

Kozponti eszkoztar
o

Parancssor: ZOOM

Terllet felnagyitasa a hatarvonalak megadasaval

I Kattintson a Nézet menii » ZOOM parancs » Ablak meniipontjaral!
2 Hatarozza meg a megjeleniteni kivant négyszogletd teriilet egyik csucsat!

3 Adja meg az atellenes cstcsot!

Automatikusan az Ablak opcid 1ép életbe, ha a ZOOM parancs kiadasa
utdn azonnal egy pontot hatdroz meg.

Kozponti eszkoztar

@

Parancssor: ZOOM

A rajzterjedelem megjelenitése zoomolassal

B Kattintson a Nézet menti » ZOOM parancs » Terjedelem meniipontjara!l

A rajz 6sszes objektuma a lehetS legnagyobb méretben jelenik meg, ugy, hogy
igazodik az aktualis nézetablakhoz vagy a rajzteriilethez.

Kozponti eszkoztar

R

Parancssor: ZOOM

A haldéhatarok teriiletének megjelenitése zoomolassal

B Kattintson a Nézet menii » ZOOM parancs » Mind mentiipontjara!

A rajzhél6 hatérai kitoltik az aktudlis nézetablakot, illetve a rajzteriiletet. A
halé hatérain esetlegesen kiviil esé objektumok is megjelennek.
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Kozponti eszkoztar

Q

Parancssor: ZOOM

Az el6z6 nézet visszaallitasa

B Kattintson a Nézet menii » ZOOM parancs » El6z6 mentipontjara!

A ZOOM El6z6 parancs csak az el6z6 nézet nagyitasat és helyzetét allitja vissza,

nem a moédositott rajz el6z6 tartalmat.

Kozponti eszkoztar

G

Parancssor: ZOOM

Helyi menii: Amikor aktiva ZOOM parancs, kattintson a jobb gombbal a

rajzteriileten! Kattintson a Zoom - E16z6 mentiipontral!
Eltolas és zoomolas a Légi nézet ablakkal

Egy nagyobb rajzban gyorsabban hajthat végre eltolast és nagyitast, ha van
egy ablak, amely mindig a teljes rajzot mutatja.

A Légi nézet ablak segitségével gyorsan megvaltoztathat6 a nézet az aktudlis
nézetablakban. Ha a munka sordn nyitva tartja a Légi nézet ablakot, akkor
a nagyitasi és eltolasi miiveleteket az aktudlis parancs megszakitasa nélkiil is
végrehajthatja. Gyorsan hozhat 1étre 4j nézeteket mentipontok kivélasztasa
vagy parancsok bebillentytizése nélkiil.

Eltolashoz és zoomolashoz hasznalja a nézetdobozt!

A Légi nézet ablakban talalhat6 egy nézetdoboz, egy vastag négyszog, amely
az aktualis nézetablakban lathato6 teriiletet mutatja. A nézet megvaltoztathat6
a nézetdoboz valtoztatdsaval a Légi nézet ablakban. A rajz felnagyitdsahoz
tegye a nézetdobozt kisebbé! A rajz lekicsinyitéséhez tegye a nézetdobozt
nagyobba! Az 6sszes eltolasi és nagyitasi miivelet bal gombos kattintdssal
hajthat6 végre. Kattintson a jobb gombbal egy eltolasi vagy nagyitasi mdvelet
befejezéséhez!
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aktualis @ - 4
nézetdoboz »
* D o
»*
Légi nézet ablak aktualis nézet a rajzteriileten

Uj nézetdoboz —

P

Légi nézet ablak Uj nézet a rajzterileten

A rajz eltoldsdhoz mozgassa a nézetdobozt!

&4
W

aktudlis —
nézetdoboz

Légi nézet ablak aktualis nézet a rajzteriileten

Uj nézetdoboz

Légi nézet ablak Uj nézet a rajzterlileten
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Nézet megvaltoztatasa a Légi nézet ablakon belil

A Légi nézet eszkdztar gombijai segitségével a Légi nézet ablakon beliil allithato
a kép nagyitasa; a kép mérete 1épésenként is valtoztathato. Ezek a valtoztatasok
a rajzban magaban hasznalt nézetre nincsenek hatdssal.

A légi nézet ablak hasznalata tébb nézetablak esetén

Csak az aktudlis nézetablakban érvényes nézet jelenik meg a Légi nézet
ablakban.

A Légi nézet képe frissitésre kertil, koveti a rajz médositasait és a kiilonbozd
nézetablakok kivalasztasit. Osszetett rajzokban kikapcsolhaté a dinamikus
frissités, ezaltal a rajzolas sebessége fokozhaté. Amennyiben kikapcsolja ezt a
funkcidt, a Légi nézet képe csak akkor kertil frissitésre, ha aktivalja a Légi nézet
ablakot.

Zoomolas egy Uj teriiletre a Légi nézet ablak segitségével

I Kattintson a Nézet Menii » Légi nézet meniipontjara!

2 A Léginézet ablakban kattintson a nézetdobozba, amig a nyilat meg nem
latjal

3 Kicsinyitéshez vontassa jobbra! Nagyitdshoz vontassa balra!

4 Kattintson a jobb gombbal a nagyitasi mivelet befejezéséhez!

Parancssor: DKNEZO
Eltolas a Légi nézet ablak hasznalataval

I Kattintson a Nézet Menti » Légi nézet meniipontjara!

2 A Légi nézet ablakban kattintson a nézetdobozba, amig egy X-et nem
lat!

3 Vontassa a nézet megvaltoztatasahoz!

4 Kattintson a jobb gombbal az eltolasi mivelet befejezéséhez!
Parancssor: DKNEZO
Az egész rajz megjelenitése a Légi nézet ablakban

I Kattintson a Nézet Menti » Légi nézet meniipontjara!

2 ALéginézet ablakban, kattintson a Nézet Menii » Teljes mentipontjaral

Parancssor: DKNEZO
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A Légi nézet képének nagyitasa és kicsinyitése

I Kattintson a Nézet Menii » Légi nézet meniipontjara!

2 A Léginézet eszkoztaron kattintson a Nagyitas, illetve a Kicsinyités ikonral!

MEGJEGYZES Mikor az egész rajz megjelenik a Légi Nézet ablakban, akkor a Kicsinyités
meniipont és nyomoégomb nem haszndlhaté. Amikor az aktudlis nézet majdnem kitolti a
Légi Nézet ablakot, a Nagyitas menlpont és nyomégomb nem hasznalhaté.

Parancssor: DKNEZO
A dinamikus frissités ki- és bekapcsolasa

B A Légi nézet ablakban, kattintson a Beéllitasok Menii » Dinamikus frissités
meniipontjara!

Egy pipa jelzi, ha a Légi nézet ablak azonnal mutatja a bekdvetkez4
valtozasokat.

A nézetablak-frissités ki- és bekapcsolasa

B A Légi nézet ablakban, kattintson a Bedllitdsok Menti » Automatikus valtas
mentiipontjaral
Egy pipa jelzi, hogy a Légi nézet az aktudlis nézet ablakot jeleniti meg
a nézetablakok kozotti valtasakor.

Nézetek elmentése és visszaallitasa

Ha bizonyos nézetablakokat névvel elldtva elment, késébb tjra el6hivhatja
azokat elrendezésekhez és nyomtatashoz vagy bizonyos részletekre torténd
hivatkozashoz.

Egy adott nagyitds, pozici6 és irdnyultsag neve: nézet. Minden rajzolési
képerny6n visszadllithatja minden egyes nézetablakban az utols6 maximum
10 nézetet.

Az elnevezett nézetek a rajzzal keriilnek elmentésre és barmikor
felhasznalhatok. Amikor 0sszedllit egy elrendezést, visszaallithat egy elnevezett
nézetet egy nézetablakba az elrendezésen.
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Nézet mentése

Amikor elnevez és elment egy nézetet, a kdvetkezs beallitasok kertilnek
elmentésre:

A nagyités, kozéppont és nézetirany
A nézethez tarsitott nézetkategodria (opcionalis)

A nézet helye: a Modell lap vagy egy bizonyos elrendezés lap

|
]
|
B A nézet hozzé van-e tarsitva egy nézetablakhoz a lapon
M Folialathat6sdg a rajzon a nézet elmentésének pillanataban
B Felhasznaléi koordinata-rendszer

|

3D perspektivikus nézet és vagas

Elnevezett nézet visszaallitasa

Egy névvel elmentett nézet az aktualis nézetablakba allithat6 vissza. Az
elnevezett nézeteket a kovetkez6kre hasznalhatja:

M Elrendezés Osszeallitasa.

B Annak a nézetnek a visszaallitdsa, melyet gyakran haszndl a modelltérben
torténd munkajahoz.

B Annak szabélyozdsa, hogy melyik modelltér nézet jelenik meg a rajz
megnyitasakor.

Csak akkor adhatja meg az elrendezés nézetet, hogy megjelenjen a rajz
megnyitasakor, ha a rajzot arr6l a bizonyos elrendezés laprél mentette el.

Az el6z6 nézet megjelenitése

s

B A kozponti eszkdztdrban kattintson a Zoom - E16z6 eszkozre!

Parancssor: ZOOM

Az el6z6 nézet megjelenitése Valosidejii eltolas és Valésidejii zoom kézben

B Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Zoom - Eredeti
meniipontra!
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Nézet elnevezése és mentése

Amennyiben tobb nézetablakot haszndal a modelltérben, kattintson abba
a nézetablakba, ahol az elmenteni kivant nézet talalhat6! Ha egy
elrendezésben dolgozik, valassza ki a nézetablakot!

Kattintson a Nézet Menii » Nézetek mentipontjara!

A Nézet parbeszédpanelben az Elnevezett nézetek lapon kattintson az
Uj nyomo6gombra!

Az Uj nézet parbeszédpanelen billentytizze be a nézet nevét!

A név 255 karakter hosszua lehet, és tartalmazhat bet{iket, szamokat,
és specialis karaktereket: dollarjel ($), kotSjel (-), és alahuzas ().

(Opcionalis) Adjon meg egy nézet kategoriat!
Ha a rajz egy lapkészlet része, az elérhetd nézetkategéridk vannak a
listdban. Hozzdadhat egy kategoériat vagy kivalaszthat egyet a listabol.

Vélassza a kovetkezd lehetdségek egyikét a nézet teriiletének
meghatéarozasahoz:

B AKtualis megjelenités.A rajz teljes aktudlisan lathat6 részét foglalja
magaban.

B Megadas ablakkal. Elmenti az aktudlis megjelenités egy részét. A
parbeszédablak bezar6dik, amig a mutatéeszkdzzel megadja a nézet
ellentétes sarkait. Kattintson a Megadas ablakkal nyomégombra az
ablak Gjradefinidldsdhoz!

Kattintson az OK nyomogombra az ij nézet elmentéséhez és az dsszes
péarbeszédpanel bezarasahoz!

Parancssor: NEZET

Elmentett nézet visszaallitasa

Amennyiben tobb nézetablakot haszndal a modelltérben, kattintson abba
a nézetablakba, ahol a lecserélni kivant nézet taldlhat6! Ha egy
elrendezésben dolgozik, valassza ki a nézetablakot!

Kattintson a Nézet Menii » Nézetek meniipontjara!

A Nézet parbeszédpanelben az Elnevezett nézetek lapon valassza ki
a visszaallitani kivant nézetet!

Kattintson az Aktualissa tétel nyomo6gombral

Egy kis nyil jelenik meg az aktualis nézet neve mellett a listaban és a
neve is megjelenik az Aktudlis nézet mezSben.
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5 Kattintson az OK nyomd6gombral

Nézet eszkOztar

IS

Parancssor: NEZET

Elnevezett nézet torlése

I Kattintson a Nézet Menii » Nézetek meniipontjdral
2 A Nézet parbeszédpanelbdl vélassza ki a torolni kivant nézetet!

3 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Torlés
nyomoégombral

4 Kattintson az OK nyomégombra!

Nézet eszkOztar

=

Parancssor: NEZET

Elmentett nézetablak elrendezések listajanak megjelenitése

M Kattintson a Nézet menti » Nézetablakok » Elnevezett nézetablakok
meniipontral

Az elmentett nézetablakok listdja a Nézetablakok parbeszédpanel Elnevezett
nézetablakok lapjan jelenik meg.

Nézetablakok eszkoztar

Parancssor: NABL
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3D nézet megadasa

Ha hédrom dimenzi6éban dolgozik, sziiksége lehet tobb
kiilonb6z6 nézet megjelenitésére, hogy rajzanak

haromdimenzids hatésait ellenérizhesse.

Ezen nézGpontok egyike gyakran egy izometrikus nézet, amely
a vizudlisan egymast atfed6 objektumok szamanak
csokkentésére hasznalhat6. A kivalasztott néz6pontbdl Gj
objektumok adhat6k a rajzhoz, a meglévé objektumok
modosithatok; valamint takartvonalas, arnyékolt nézetek

hozhatdk 1étre.

(uml
|mm

A fejezet tartalma

Haromdimenziés nézetek
megadasa

Parhuzamos vetités
megjelenitése térben

Perspektivikus nézet
megjelenitése

Haromdimenziés nézetek
interaktiv megadasa (3D
Keringés)



Haromdimenziés nézetek megadasa

Parhuzamos és perspektivikus nézetet készitésére, haromdimenziés modellek
felépitésére és megjelenitésére tobb parancs is rendelkezésére all.

Ha hidrom dimenzioban dolgozik, sziiksége lehet tobb kiilonbdz6 nézet
megjelenitésére, hogy rajzanak haromdimenzids hatésait ellendrizhesse.
Ezen nézGpontok egyike gyakran egy izometrikus nézet, amely a vizualisan
egymast atfeds objektumok szamanak csokkentésére hasznalhat6. A kivalasztott
nézSpontbdl G4j objektumok adhatdk a rajzhoz, a meglévd objektumok
modosithatok; valamint takartvonalas, arnyékolt nézetek hozhatok 1étre.

Parhuzamos vetités megjelenitése térben

A 3D modell parhuzamos vetiiletét a modelltér barmelyik pontjar6l megnézheti.
Térbeli megjelenités 3D vetitéssel

A modelltérben pont vagy szog megadasahoz:

B Valaszthat egy elGre definialt 3D nézetet egy eszkodztarrol.
B Megadhatja néz6pontjanak koordinata- vagy szogértékeit.

B Atvalthat az aktualis FKR, egy mentett FKR, vagy a VKR XY sikjanak
egy nézetére.

B Dinamikusan megvaltoztathatja a 3D nézetet a mutatéeszkozzel.
B Bedllithatja az eliils6 és hatuls6 vagosikokat a megjelens objektumok

korlatozasahoz.

A haromdimenziés megjelenités csak a modelltérben lehetséges. Ha a
papirtérben dolgozik, nem hasznalhat 3D nézetparancsokat, mint a
NEZOPONT, DNEZET vagy NNEZET a papirtér nézetek meghatarozasihoz. A
papirtér nézet mindig sikbeli nézet.

El6re definialt 3D nézetek kivalasztasa

Az el6re definialt szabvanyos ortografikus vagy izometrikus nézetek név és
leiras alapjan is kivalaszthatok.

Egy el6re definialt 3D nézet kivalasztasa gyors modszer egy nézet beallitasara.
Az el6re definialt szabvanyos ortografikus vagy izometrikus nézetek név és
leiras alapjan is kivalaszthatok. Ezek a nézetek gyakran hasznalt beallitdsokat
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valésitanak meg: Feliilnézet, Alulnézet, El0Inézet, Balra, Jobbra, és Hatulnézet.
Ezenkiviil, izometrikus beallitasok alapjan is megadhat6 nézet: DNy-i
(délnyugati) izometrikus nézet, DK (délkeleti) izometrikus nézet, EK
(északkeleti) izometrikus nézet és ENy (északnyugati) izometrikus nézet.

Az izometrikus nézetek miikddésének megértéséhez képzelje el, hogy egy doboz
tetejérdl néz lefelé. Ha a doboz bal alsé sarka felé mozog, a dobozt a DNy-i
izometrikus nézetbdl latja. Ha a doboz jobb felsé sarka felé mozog, a dobozt
az EK-i izometrikus nézetbdl latja.

fels6
ENy I_ EK ~1 telss
DNy DK .

El6ére definialt hAromdimenziés nézet hasznalata

B Kattintson a Nézet Menii » 3D Nézet meniipontjara! Valasszon egy el6re
definialt nézetet (Feliilnézet, Alulnézet, Balra stb.)!

Nézet eszkOztar

=

Parancssor: NEZET

Haromdimenziés nézet megadasa
koordinataértékekkel vagy szégekkel

Egy nézet irdnyat megadhatja egy pont koordindtainak megadasaval, vagy egy
forgatas két szogének mértékével.

Ez a pont a felhasznal6 térbeli helyzetét reprezentalja, amint az origé (0,0,0)
felé nézve szemléli a modellt. A NézGpont koordinataértékek a Vilag
koordinéta-rendszerhez vannak viszonyitva, kivéve, ha megvaltoztatta a
WORLDVIEW rendszervaltozoét. A szabvanyos nézetek definidldsanak
konvenciéi kiiléonboznek az épitészeti (AEC) és a gépészeti tervezésben. Az
AEC tervezésben az XY sik merGleges nézete a fels6 vagy a sik nézet, mig a

gépészeti tervezésben az XY sik mer6leges nézete az eldlnézet.
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A nézetek a DPNEZOPONT parancs segitségével forgathatok el. Az alabbi abran
a VKR X tengelyéhez és XY sikjahoz viszonyitott két szog altal meghatarozott
nézet lathato.

nézet irdnya
nézépont

XY sikkal bezart
sz6g

X tengellyel bezart
sz6g

Nézet beallitasa egy nézépont koordinatajaval

I Kattintson a Nézet Menti » 3D Nézet » Néz&pont meniipontjara!

2 Kattintson az irdnytin beliilre a néz6pont megadasahoz! A kijelolt
nézépontbdl lathaté a rajz a 0,0,0 pont irdnyaban.

Parancssor: NEZOPONT

Nézet beallitasa egy forgatas két szogével

I A parancssorba billenty(izze be: nézépont

2 Billentytiizze be az f (Forgat) opcidt egy Gj irdny megadasahoz két szog
alapjan!

3 Adjon meg egy szoget az XY sikban az X tengely pozitiv részéhez képest!

4 Adja meg azt a szoget az XY sikhoz képest, amely a helyzetét jellemzi,
ha a modellt a 0,0,0 pont irdnyaban szemléli!

Parancssor: NEZOPONT

Szabvanyos nézetek beillitaisa a NEZOPONT parancs segitségével (AEC
konvencié)

I A parancssorba billentytizze be: nézépont
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2 Adjon meg egy koordinatat a kivant nézGponthoz képest:
B Feliilnézethez (normal nézethez) billenty{izze be: 0,0,1
B Elolnézethez billenty(zze be: 0,~1,0
H Jobb oldali nézethez billentytizze be: 1,0,0

B [zometrikus nézethez billentytizze be: 1,~1,1

Parancssor: NEZOPONT

Szabvanyos nézetek beallitisaa NEZOPONT parancs segitségével (gépészeti
tervezési konvencio)

I A parancssorba billentytizze be: nézépont

2 Adjon meg egy koordindtat a kivant néz6ponthoz képest:
Bl Feliilnézethez billentytizze be: 0,1,0
B Elolnézethez billentytizze be: 0,0,1
W Jobb oldali nézethez billenty{izze be: 1,0,0

B Izometrikus nézethez billentytzze be: 1,1,1 Ez a nézet megegyezik
a fliggblegesen 45, vizszintesen 35.267 fokkal elforgatott nézettel.

Parancssor: NEZOPONT

Atvaltas az XY sik egy nézetére

Megvaltoztathatja a jelenlegi nézetet a FKR egy siknézetére, egy el6zéleg
elmentett FKR-re vagy a VKR-re.

A siknézet olyan nézet, amely az origé felé néz (0,0,0) egy olyan pontbdl,
amely a Z tengely pozitiv felén helyezkedik el. Ez az XY sik egy nézetét
eredményezi.

Visszadllithatja azt a nézetet és koordindta-rendszert, amely az alapértelmezett
a legtobb rajz szdmdra, ha az FKR irdnyat a VKR-be 4llitja, majd a
haromdimenzids nézetet siknézetre valtja.

Az XY sik aktualis nézetének megvaltoztatasa

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Nézet meniipontjara! Kattintson a
Normalnézet meniipontral
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2 Vdlasszon egyet az alabbi opciok koziil:
B Aktualis (az aktudlis FKR-hez)
W Vildg (a VKR-hez)
B Elnevezett (egy elmentett FKR-hez)

MEGJEGYZES A NNEZET megvaltoztatja a megtekintés irdnyat és kikapcsolja
a perspektivat és a vagast, de nem valtoztatja meg az aktualis FKR-t. A NNEZET
parancs utan megadott vagy megjelenitett barmely koordinatak viszonyitasa tovabbra
is az aktualis FKR-hez torténik.

Parancssor: NNEZET

Haromdimenziés nézet dinamikus
megvaltoztatasa

A futtatott miivelet megszakitdsa nélkiil is van lehetSség gyors nézetvaltasra
egy olyan eszkoz segitségével, amely kombindlja az eltolas és a zoomolas
funkcidkat.

A dinamikus nézetvaltoztatas révén a nézGpont modositasanak hatasai azonnal
lathatok. A moédszer segitségével ideiglenesen egyszertsithetd is a nézet, ha
csak azokat az objektumokat valasztja ki, amelyek a nézetet meghatéarozzak.
Ha objektumok kivalasztasa nélkiil nyomja meg az ENTER billenty(it, a 3D
dinamikus nézet egy kis hazik6 modelljét jeleniti meg a tényleges rajz helyett.
Ezt a hazat a nézet szogének és tavolsaganak meghatarozdsara hasznélhatja.
Ha készen éallnak a bedllitasok, és kilépett a parancsbdl, a valtoztatasok a teljes
3D modellen a jelenlegi nézetben kertilnek alkalmazasra.

Vagésikok beallitasa

Szelvények, metszetek hozhatok 1étre, melyek eliilsé és hatulsé vagosikok éltal
meghatérozott nézetek, amik az objektumok lathat6sagat szabalyozzak egy
képzeletbeli kameratol mért tavolsaguk alapjan. A vagoésikok a kamera és a
targy (ahova a kamera fokuszal) 4ltal meghatdrozott irdnyra merdlegesen
mozgathatok. A vagas megsziinteti az objektumok megjelenitését a vagosikok
elejérdl és hatuljarol. A kovetkezd illusztracid a vagosikok miikodését mutatja
be:
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Parhuzamos vetités dinamikus létrehozasa

I A parancssorba billenty{izze be: dnézet
2 Végezze el a kovetkezs eljarasok egyikét:

B Valassza ki a megjelenitendd objektumokat, majd nyomja meg az
ENTER billentyfit!

B Ha a jelenlegi nézet irdnyat egy hazikon bemutatva kivanja
megtekinteni, nyomja meg az ENTER billenty(it kivalasztott
objektumok nélkil!

3 Billentyi{izze be: ka (Kamera)!
Az alapértelmezés szerint a kamerapont a rajz kozepén helyezkedik el.
4 Allitsa be a nézetet Gigy, mintha egy kamerat hasznélna!
A nézet dinamikusan éllithato a szélkereszt mozgatésa, és kattintdsok
révén.
5 A szdogmegadasi modszerek kozott a M (Masik szogre kapcsol) opcid
bebillentytizésével valthat.

Bedllithatja a nézetet a két szogmegadasi modszer egyikével is.

B A Sz6g megadasa az XY sikhoz képest opci6é hasznalatanal adja meg
a kamera szogét felfelé vagy lefelé az aktualis FKR XY sikjahoz képest!
Az alapértelmezett értékkel (90 fok) a kamera pontosan feliilrél néz
lefelé.

Miutdn megadta a szoget, a kamera az adott magassagban rogzitésre
kertil, és a tovadbbiakban elfordithaté a cél kortil egy, a jelenlegi FKR
X tengelyétSl mért elforgatési szoggel.

B A Sz6g megadasa az XY sikban az X tengelyt6l opcié hasznélata esetén
forgassa a kamerat a cél koriil az aktualis FKR X tengelyétSl mért
forgéasszoggel.
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6 A parhuzamos vetités megadasanak befejezése utdn nyomja meg az
ENTER billentytit!

Parancssor: DNEZET
Vagésikok beallitasa
I A parancssorba billentyiizze be: dnézet
Jelolje ki a nézet alapjat képezd objektumokat!

2
3 A parancssorba billenty(izze be: M (Metszés)!
4

Billentyt(izze be az e parancsot elsd vagosik létrehozdsdhoz, illetve a h
parancsot hats6 vagosik 1étrehozasahoz, vagy nyomja meg az ENTER
billentyfit!

5 Helyezze el a vagosikot a cstiszka hiizasaval vagy a céltol mért tavolsag
megadésaval!

6 A parancs befejezéséhez nyomja meg az ENTER billentyftit!

Parancssor: DNEZET
Az alapértelmezett nézet és FKR visszaallitasa

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Nézetek mentipontjara!
2 Kattintson a Normalnézet mentipontra!

3 Kattintson a FKR - Vildg mentipontral

Parancssor: NNEZET
Perspektivikus nézet megjelenitése

A modell perspektivikus nézeteinek definialasaval val6sdght hatasok hozhatok
létre.

A perspektivikus nézetek és a parhuzamos vetitések megadasa kozott az a
kiilonbség, hogy a perspektivikus nézetekhez sziikség van egy bizonyos
tavolsagra a képzeletbeli kamera és a cél kozott. Kis tavolsagok részletes
perspektivikus hatdsokat eredményeznek; nagy tavolsdgok mérsékeltebb
hatésokat.

A kovetkezG abra ugyanazt a drétvazas modellt dbrdzolja parhuzamos vetitéssel
és perspektivikus nézetben. Mindkett6 ugyanazon irdnyu nézeten alapul.

180 | 12. fejezet 3D nézet megadasa



parhuzamos vetiilet perspektivikus vettlet

Perspektivikus nézetben szdmos miivelet nem érhetd el, példaul az eltolas,
a zoomolas, illetve azok a miiveletek, amelyek targyraszter hasznalatat vagy
a mutatdeszkozzel torténd bevitelt igényelnek.

A perspektivikus nézet addig marad érvényben, amig a perspektivikus hatdsokat
ki nem kapcsolja, vagy a helyén 1ij nézetet definial.

Haromdimenziés modell perspektivikus nézetének megadasa

|
2

A parancssorba billentytizze be: dnézet

Jelolje ki a megjelenitendd objektumokat!

Billenty{izze be: ka (Kamera)!

Az alapértelmezés szerint a kamerapont a rajz kozepén helyezkedik el.
Allitsa be a nézetet Ggy, mintha egy kamerat hasznélna!

Egy haz abraja mutatja a nézet aktudlis szogét. A nézet dinamikusan
allithat6 a szalkereszt mozgatasa, és kattintasok révén.

A szogmegadasi modszerek kozott a m (Mésik szogre kapcsol) parancs
bebillentytizésével valthat.

A szogmegadasi modszerek koziil kett6 a nézet modositasara is
hasznalhato.

B A Sz0g megadasa az XY sikhoz képest opci6 hasznélatdnal adja meg
a kamera szogét felfelé vagy lefelé az aktudlis FKR XY sikjdhoz képest!
Az alapértelmezett értékkel (90 fok) a kamera pontosan feliilrdl néz
lefelé.

Miutdn megadta a szoget, a kamera az adott magassagban rogzitésre
kertil, és a tovadbbiakban elfordithat6 a cél koriil egy, a jelenlegi FKR
X tengelyétSl mért elforgatési szoggel.

B A Szog megaddsa az XY sikban az X tengelyt6l opcio haszndlata esetén
forgassa a kamerat a c€l koriil az aktudlis FKR X tengelyétSl mért
forgasszoggel.
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6 A perspektivikus nézet bekapcsoldsahoz billentytizze be: ta (Tavolsag)!

7 Adjon meg egy tavolsagot, vagy nyomja meg az ENTER billentyfit
a perspektivikus nézet bedllitdsdhoz!

A csuiszka segitségével allithat6 be a kamera és a kijel6lt objektumok
tavolsaga, illetve megadhat6 val6s szam is. Ha a kamerapont és a cél
nagyon kozel van egymashoz (vagy er0s a nagyitas), el6fordulhat, hogy
a rajznak csak egy Kis része lathato.

Parancssor: DNEZET
Perspektivikus nézet kikapcsolasa

I A parancssorba billenty{izze be: dnézet
2 Jelolje ki a megjelenitendS objektumokat!
3 Billentyt{izze be: k (Ki)!
A perspektivat kikapcsolja, a nézet pedig visszatér a parhuzamos

vetitéshez.

Parancssor: DNEZET

Haromdimenzids nézetek interaktiv megadasa
(3D Keringés)

A 3DKERINGES parancs segitségével aktivalhato a térbeli modell egy interaktiv
nézete.

A 3D keringés attekintése

A 3DKERINGES parancs aktival egy interaktiv 3D Keringés nézetet az aktiv
nézetablakban. A mutat6eszkdz hasznalataval modosithatja tobb néz6pontbdl
a teljes modell nézetét vagy barmely benne taldlhat6é objektumot.

MEGJEGYZES Teljes rajz megtekintése ronthat a videé megjelenitésen.

A 3D Keringés nézet megjelenit egy gomboét, amely egy olyan kor, melyet
kisebb korok negyedekre osztanak. Ha a 3DKERINGES nézet aktiv, a nézet
célpontja dlland6 marad, és a kamera helye vagy a nézet helye koriljarja a
célpontot. Az ivkor kdzepe a célpont, nem pedig a megtekintett objektumok
kozepe.
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A rajz objektumai drnyékolhatok is, amig a 3DKERINGES parancs aktiv.

3D grafikus megjelenités beallitasainak
megadasa (3D Keringés)

A grafikai konfiguraciés beéllitasok hatarozzak meg a haromdimenziés
objektumok megjelenitésének modjat: példaul a 3D objektumok drnyalési

és kirajzolasi modjat a 3DKERINGES parancs aktiv allapotaban. Ezek az opcidk
a Haromdimenzios grafikus alrendszer konfiguracié parbeszédpanelen adhaték
meg. Ezek a beéllitdsok nincsenek hatéassal az objektumok renderelési médjara.

Ez a program a Heidi® 3D grafikus rendszert hasznalja, melyet az Autodesk
fejlesztett ki alapértelmezett grafikus rendszerként. Ett6l eltér§ grafikus rendszer
hasznélatahoz telepitse az adott videokartya meghajtéprogramjat az ahhoz
tartoz6 dokumentécié alapjan!

Fények és anyagok beallitasa (3D Keringés)

»3D grafikus alrendszer bedllitasai parbeszédpanel” taldlhato beéllitdsok
valtoztatasaval szabalyozhatja a fények, anyagok, feliiletek és az 4tlatszosag
megjelenitési paramétereit. Ezek a bedllitdsok hatdssal vannak a 3D keringés
nézetben 1év6, és az ARNYALASMOD parancs hasznalataval arnyalt
objektumokra. Szdmos beallitast adhat meg:

B Fények engedélyezése .A megvilagitast szabdlyozza, a FENY parancs éltal
meghatarozott médon.

H Anyagok engedélyezése .A csatolt anyagokat szabalyozza, a RANYAG
parancs altal meghatarozott médon.
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H Burkolatmintak ellenérzése .A csatolt mintazott anyagok jellemzgit
szabélyozza, a RANYAG és azUVBEALL parancs segitségével.

B Atlatszosag .A képminGség szabdlyozdsa a rajzolasi sebesség rovasara.
A 3D Keringés fényeinek megjelenitése és az ARNYALASMOD parancsot

alkalmazo arnyalt objektumok megjelenitése a kovetkezd korlatozasok ala
tartozik:

Fényeknél:

B Az drnyékok nem jelennek meg.

Anyagoknal:

B A kétdimenzidés mintazatok (bitképek és bitkép keverések) csak a szin/minta

anyag komponens szdmdara vannak megjelenitve.

B A hédromdimenzi6s burkolatmintak (nevezik tomor, sablon vagy procedurélis
anyagoknak is) nem jelennek meg.

A Feliilettérképek nem jelennek meg.
Az attetszGség-térképek nem jelennek meg.

A Fénytorés nem jelenik meg.

A Tikroz6dés nem jelenik meg.

Mas render funkciok, példaul a hattér és a kod, a 3D nézetekben nem
tamogatottak.

Tovabbi informacié:

»,Fények hasznalata rendereléskor”

Kamera helyzetének meghatarozasa (3D
Keringés)

Hasznélja a KAMERA parancsot a haromdimenziés nézetben szereplé
objektumok néz8pontjanak és megirdnyzott pontjanak modositdsara! Az a
pont, ahonnan az objektumokat nézi, a kamera helye, az irdny pedig a célpont
helye.

Amikor a 3DKERINGES parancs aktiv, az alapértelmezett célteriilet a 3D nézet
kozéppontja, mely nem mindig a nézett objektumok kozepe. Haszndlja a
KAMERA parancsot a 3DKERINGES parancs megkezdése el6tt, a kamera és a
cél helyzetének meghatarozasara, a 3D Keringés nézethez.
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a kamera helye és a célpont

kamera a B, célpont az A pontban

A kamera és a célpontok helyének megvaltoztatasa

I A parancssorba billenty(izze be: nézépont
Megjelennek az aktualis kamera- és célpont poziciok.

2 A néz6pont helyzetének meghatarozasahoz hasznalja a mutatoeszkozt
a megfelel§ X,Y és Z koordinataértékek megadasahoz!

3 A célpont helyzetének meghatarozdsdhoz hasznalja a mutatéeszkozt a
megfelel6 X,Y és Z koordindtaértékek megadasahoz!

Parancssor: KAMERA
A kamera tavolsaganak beallitasa 3D keringés nézetben

I Kattintson a Nézet Menti » 3D Keringés meniipontjaral!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajztertileten! Kattintson a Tovabbi opcidék
» Tavolsag bedllitasa meniipontjara!

A mutaté atvaltozik az egyik végén felfelé, a masik végén lefelé mutatd
nyillal ellatott vonalla.
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3 Kattintson és vontassa a mutatét a képernyd teteje felé, ekkor a kamera
kozelebb keriil az objektumokhoz! A képernyd alja felé mozogva a kamera
eltavolodik az objektumoktol.

A Tavolsag beallitasaval a kamera objektumokhoz viszonyitott tavolsdga
szabalyozhato.

Parancssor: 3DTAVOLSAG

7 Ps
/T
/ I
/F + o
/ 1/ 4
Hydn Tl
/| SAOTIILO
/. =
A __—
normalnézet kamera a B pontban

A 3D keringés parancsok hasznalata

Szamos parancs koziil valaszthat, melyek a 3D Keringés megjelenitési, vetitési
és vizualizdcios eszkozeit iranyitjak. Az Eltolas és Zoom opcidk a 3D keringés
helyi meniijébdl vagy a 3D keringés eszkdztarbol is elérhetSk. A perspektivikus
vagy parhuzamos vetiileti nézetek is hasznalhatok a 3DKERINGES parancs
aktiv 4llapotaban.

Objektumok arnyalasa a 3D keringés nézetben

A 3D keringés nézetben az objektumok drnyalhat6k az élethibb térbeli
megjelenités érdekében. Az objektumok drnyaldsat a kiilonb6z6 arnyalasi
modok kivalasztdsdval adhatja meg; ezek szintén elérhetSk a 3D Keringés helyi
meniibdl.

186 | 12. fejezet 3D nézet megadasa



Vizualis segédeszkdz6k hasznalata a 3D keringés nézetben

Vélaszthatja egy vagy tobb vizualis segédeszkdz megjelenitését (iranytd, halo,
FKR ikon) a 3D Keringés nézetben. Az aktiv opci6(k) neve mellett egy pipa
taldlhato. Egy, a 3DKERINGES parancsbol torténd kilépéskor aktiv vizualis
segédeszkoz aktiv marad a 3DKERINGES nézeten kiviil is, hacsak az
ARNYALASMOD értéke nincs 2D Drétvazra allitva.

B Iranytii. Harom, az X, Y, illetve a Z tengelyt jelképezG vonalbdl megrajzolt
gomb jelenik meg az ivkor belsejében.

B Halo.Vonalakbdl all6 racshdlot helyez el az aktualis X és Y tengelyekkel
parhuzamosan, és a Z tengelyre merSlegesen. A halé megjelenitésének
magassaga az ELEVATION rendszervaltozéban allithato be.

A 3DKERINGES megkezdése el6tt hasznélhatja a HALO parancsot a
rendszervaltozok bedllitdsahoz és a halo megjelenités vezérléséhez. A {6
halévonalak szima megegyezik a HALO parancs Halo kiosztas opcidja révén
bedllitott értékkel, melyet a GRIDUNIT rendszervédltozdban térol a szoftver.
Tiz vizszintes és tiz fliggbleges vonal taldlhat6 a £6 halovonalak kozott.

3D keringés nézetben, nagyitas és kicsinyités esetén a hdlévonalak szdma
valtozik a vonalak attekinthet6sége érdekében. Kicsinyités esetén kevesebb
vonalat rajzol ki a szoftver. Minél jobban nagyitja a nézetet, annal tobb
racsvonal jelenik meg addig, amig a vonalak szdma el nem éri ismét a
GRIDUNIT rendszervéltozoban megadott értéket.

B FKR ikon. Az FKR ikon megjelenitésének ki-bekapcsoldsa. Ha az FKR ikon
be van kapcsolva a 3DKERINGES parancs elinditasakor, akkor egy arnyalt
3D FKR ikon jelenik meg a 3D keringés nézetben. A 3D FKR ikonon az
X tengely voros, a Y tengely zold, a Z tengely pedig kék vagy vilagoskék.
A 3D FKR ikon megjelenitése az FKRIKON paranccsal is vezérelhetd.
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Folyamatos keringés hasznalata

Folyamatos mozgast érhet el, ha kattint és vontat a 3D Keringés nézetben. A
mutatoeszkdz nyomogombjanak felengedésekor a keringés a vontatas irdnyaban
folytatodik.

Amig a Folyamatos keringés aktiv, megvaltoztathatja a nézetet igy, hogy a
jobb gombbal kattint a rajzteriileten és a Vetités, Arnyalas modok, Vizulis
segédeszkdzok, Nézet visszadllitasa vagy az ElGre bedllitott nézetek mentipontok
valamelyikét valasztja a megjelend helyi meniibdl. Amikor a Folyamatos
keringés aktiv, az els6 és hatsé vagosikok is ki- vagy bekapcsolhatok, maguk
a vagosikok azonban nem moédosithaték. Amennyiben a helyi mentibdl

az Eltolds, Zoom, Keringés vagy Vagosikok bedllitdsa meniipontot valasztja, a

Folyamatos keringés befejezddik.

Nézet visszaallitasa vagy el6re beallitott nézetek hasznalata

Amig a 3DKERINGES parancs aktiv, visszaéllithatja azt a nézetet, amely a 3D
Keringés nézetbe torténd belépés elStt aktiv volt.

Beallithatja a nézetet a hat szabvanyos ortogonalis nézet vagy a négy
izometrikus nézet valamelyikére. Az izometrikus nézetek alapja a 0,0,0 helyzet(
kamera.

A 3D keringés parancsainak elérése parancssorbol

Nem billentytizhet be parancsot a parancssorba addig, amig a 3DKERINGES
parancs aktiv. Ennek ellenére ha a 3DKERINGES parancs nem aktiv,
bebillentyiizhet olyan parancsot, amely a 3DKERINGES parancs opcidinak
valamelyikét inditja el. A 3DZOOM parancs példaul a 3D Keringés nézettel
kezdédik és aktivizdlja a Zoom opciét. Tovabbi informéciét a 3DMETSZ ,
3DKERINGES, 3DTOL, 3DTAVOLSAG, 3DKAMFORG , és 3DZOOM
parancsok leirdsanal a Parancsreferencia kiadvanyban talal.

3D keringés nézet elinditasa
I Valassza ki az objektumo(ka)t, melyeket meg kivan tekinteni 3DKERINGES
segitségével!

Objektumok kivalasztasa nélkil a teljes modell tekinthet6 meg. Ha a
megjelenitést a kivalasztott objektumokra korlatozza, a szoftver
teljesitménye megné.

MEGJEGYZES Az OLE objektumok és a raszterobjektumok nem jelennek meg
a 3D keringés nézetben.

2 Kattintson a Nézet Menu » 3D Keringés meniipontjara!l
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Megjelenik a gomb az aktiv nézetablakban. Ha az FKR ikon bekapcsolt
allapotban van, arnyaltta valik. A HALO bekapcsolt allapotaban egy
haromdimenzids vonalhdalo valtja fel a kétdimenzios ponthdlot.

O

Kattintson és vontassa a mutatot a nézet forgatasahoz! Amikor a mutatot
az ivkor kilonbozd részei felett mozgatja, valtozik a mutaté ikonja. A
vontatas megkezdésekor megjelend mutato6 alakja az alabbi médon jelzi
a nézet elforgatasat:

B Egy vonalak altal hatdrolt kis gomb mutatéikon jelenik meg, amikor
a mutatot a gomb belsejébe mozgatja. A gomb megjelenésti mutaté
vontatasaval a nézet szabadon véltoztathat6. Ugy miikodik, mintha
a mutatéval egy, az objektumokat koriilvevé gombot fogna meg és
azt a célpont koriil mozgatna. Vontathatja vizszintesen, fiiggélegesen
és atlosan.

&

B A mutat6 egy kis gomb koriil megjelend korkoros nyilld valtozik
az ivkoron kiviili mozgatas esetén. Ha a gombon kiviilre kattint és a
mutatdval a gdombon kiviil vontat, a nézet a gomb koézéppontjan
keresztiilhalad6 tengely mentén mozog, a képernydSre merdlegesen.
Ez a mtivelet a ,gorgetés”.

Amikor a mutatét az ivkorbe vontatja, az atvaltozik két vonallal
korbevett kis gombbé, és a nézet a fentiekben leirt médon szabadon
mozgathat6. Ha a mutatot visszaviszi a gombon kiviilre, visszatér a
gorgetéshez.

(e

B A mutat6 egy kis gomb koriil megjelend vizszintes ellipszissé valik,
amikor az {vkor bal vagy jobb oldaldn taldlhato kisebb kor fo1é kertil.
Az ezekbdl a pontokbdl indulé vontatds a nézetet a fiigglleges,
vagy mas néven az {vkor kozepén athalado Y tengely kortil forgatja.
Az Y tengely a mutatén egy fligg6leges vonallal van jelolve.

P
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B A mutaté egy kis gomb koriil megjelend fligg6leges ellipszissé valik,
amikor az {vkor alatt vagy felett talalhato kisebb kor f61é€ keriil.
Az ezekbdl a pontokbdl induld vontatas a nézetet a vizszintes, vagy
mas néven az ivkor kozepén athaladé X tengely koriil forgatja. Az X
tengely a mutatén egy vizszintes vonallal van jelolve.

_g_

MEGJEGYZES Nem modosithatja az objektumokat, amig a 3DKERINGES aktiv.
A 3DKERINGES parancsbdl térténé kilépéshez nyomja meg az Enter vagy az ESC
billenty(it vagy kattintson a Kilépés meniipontra a helyi mentiben.

Parancssor: 3DKERINGES
Eltolas a 3D keringés nézetben

I Kattintson a Nézet Menti » 3D Keringés meniipontjaral!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajztertileten! Kattintson az Eltolas
meniipontral!
A mutat6 kéz alakava valtozik.

3 Kattintson és vontassa a mutatot a nézet vizszintes, fiiggbleges vagy atlos
mozgatasidhoz!
A nézet a mutaté mozgatasanak iranyaba mozdul.

A 3D keringés helyi meniibdl kivédlasztva a vetiileti opcidk, az drnyalasi
modok és a vizudlis segédeszkozok az eltolassal és a zoom miivelettel
egyidejiileg hasznalhatok.

4 Az eltolés ledllitdsahoz kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten!
Kattintson a Keringés vagy a Zoom mentipontra!

Parancssor: 3DTOL
Zoomolas 3D keringés nézetben

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Zoom
mentipontral

A mutat6 a plusz (+) és minusz (-) jelekkel elldtott nagyitova valtozik.

A Zoom egy kamera lencséjét utdnozva hozza az objektumokat kozelebb,
illetve viszi tavolabb. A nagyitas kdzelebb hozza a képet. Perspektivikus
vetiilet haszndlata esetén a Zoom elttilozza az objektumok megtekintésére
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hasznalt perspektiva mértékét. El6fordulhat, hogy néhdny objektum
megjelenitése torzul.

Nagyitashoz kattintson, és a mutatét vontassa a képernyd teteje felé!
Kicsinyitéshez kattintson, és a mutat6t vontassa a képernyd alja felé!

A vetiilet vagy az arnyalasi m6d moédositasahoz, illetve a vizudlis
segédeszkozok hasznélatahoz kattintson a jobb gombbal és valassza ki
a helyi mentiibdl a kivant meniipontot!

Az zoomolas leéllitasahoz kattintson a jobb gombbal a rajztertileten!
Kattintson a Keringés vagy az Eltolds mentipontral

Parancssor: 3DZOOM

A zoom - ablak hasznalata 3D keringés nézetben

I
2

Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés mentipontjara!

Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Tovabbi opciék
» Zoom - Ablak meniipontra!

A mutaté atvaltozik ablak ikonna és kivalaszthat6 a nagyitando tertilet.

Kattintson és vontassa a mutatoeszkozt a kijelolést jelz6 téglalap
megrajzolasahoz!

A mutatéeszkodz gombjanak felengedésekor a rajz kinagyitja a kivalasztott
teriiletet.

Parancssor: 3DKERINGES

A zoom ablak hasznailata 3D Keringés nézetben

1
2

Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés mentipontjaral,

Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Tovabbi opcidk
» Zoom - Terjedelem meniipontra!

A nézet kozépre igazodik, és gy méretezddik, hogy az 6sszes objektum
megjelenhessen a térbeli nézetben.

Parancssor: 3DKERINGES

Parhuzamos vagy perspektivikus vetités kivalasztasa 3D keringés nézetben

1
2

Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés mentipontjara!

Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Vetités
mentipontra!
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3 Vdlasszon egyet az alabbi opcidk koziil:

B Parhuzamos .Ugy mddositja a nézetet, hogy a parhuzamos vonalak
soha ne tartsanak egyetlen pontba. A rajzban talalhat6 formak mindig
ugyanolyanok maradnak, és nem torzulnak kozelebbi nézetben sem.
Ez az alapértelmezett opcio.

B Perspektivikus .Ugy modositja a nézetet, hogy az 6sszes parhuzamos
vonal egyetlen pontba tartson. Az objektumok mérete a tavolsaggal
aranyosan csokken, mig bizonyos részleteik nagyobbnak
és kozelebbinek tlinnek. Az alakzatok kissé széttartok, ha az objektum
tal kozel van. Ez a nézet kozeliti meg leginkdbb az emberi szem altal
latott képet.

Az aktudlis vetiileti opci6é neve mellett egy pipa lathatoé.

MEGJEGYZES Amikor kilép a 3DKERINGES parancsbdl, a kivélasztott vetités
marad aktudlis. Perspektivikus nézetben nem hajthaté végre szerkesztés, pontok
kijelolése, nagyitas vagy eltolas.

Az arnyalasi méd megvaltoztatasa 3D keringés nézetben

I Kattintson a Nézet Mentii » 3D Keringés meniipontjaral!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson az Arnyalas moédok
meniipontral!

3 Valasszon egyet az alabbi opcidk koziil:

B Droétvaz .Az objektumok hatarait a 3D nézetben vonalakkal
és gorbékkel dbrazolja.

B Takartvonalas. Hiromdimenzios nézetben az objektumokat
drétvazzal, takart feliileteiket rejtett vonalakkal dbrdzolja a szoftver.

192 | 12. fejezet 3D nézet megadasa



H Simitott arnyalas .Az objektumokat 3D nézetben a poligonlapok
kozott arnyalva jeleniti meg. Ez egy tagolt, kevésbé sima megjelenést
eredményez.

H Gouraud arnyalas .Az objektumot a 3D nézetben arnyalja, és
elsimitja az objektumokat hatarol6 sokszoglapok kozos éleit. Ez egy
simébb, valosaghtibb megjelenést eredményez.

f -

H Simitott arnyalas, az élek megjelenitésével . A Simitott drnyalas
és a drotvaz opciok kombindcidja. Az objektumok simitott arnyaldssal
és drotvazzal lathatok.
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B Gouraud arnyalas, az élek megjelenitésével .Kombinalja a
Gouraud arnyalés és a dr6tvaz opcidkat. Az objektumok Gouraud
arnyaltak, és a drotvaz is latszik.

MEGJEGYZES Objektumok 3D keringés nézetben térténd arnyalasa esetén az
objektumok arnyalasa a 3DKERINGES parancsbol torténd kilépés utan is megmarad.
Ha a 3DKERINGES nem aktiv, az drnyalds az ARNYALASMOD paranccsal
modosithaté.

Vizualis segédeszk6z megjelenitése

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Vizualis
segédeszkdzok meniipontral

3 Vilasszon ki egyet vagy tobbet a kovetkezd opcidk koziil: Iranytd, Halo,
vagy FKR ikon.

Parancssor: 3DKERINGES
A folyamatos keringés inditasa

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Tovabbi opcidk
» Folyamatos keringés meniipontjaral!

Ui

A mutat6 két vonallal hatarolt kis gombbé valtozik.

3 Kattintson, és a mutat6t vontassa abba az irdnyba, mely felé a folyamatos
keringést mozgatni kivanja!

4 Engedje fel a kijel6l6 gombot!

A keringés folytatédik a mutatéeszkozzel kijelolt irdnyban.
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5 A folyamatos keringés iranydnak megvaltoztatasahoz kattintson,
és vontassa a mutatot egy 4j irdnyba, majd engedje fel a nyomogombot!

A folyamatos keringés irdnya megvaltozik.

Nézet visszaallitasa

I Kattintson a Nézet Mentii » 3D Keringés meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajztertileten! Kattintson a Nézet
visszaéllitasa meniipontral!

A nézet visszadll a 3DKERINGES parancs elinditdsakor aktudlis nézetre.

El6re definidlt 3D keringés nézet hasznalata

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson az ElGre beallitott
nézetek meniipontra!

3 Vilasszon egy nézetet a listabol!
Vagésikok beallitasa (3D keringés)

3D Keringés nézetben bedllithatja az objektumok eliilsé és hatsé vagosikjat.
A vagosikokon kiviil es6 objektumok nem lathatok.

3D Keringés nézetben beallithatja az objektumok eliilsé és a hats6 vagosikijat.
A vdgosik egy lathatatlan sik. A vagéosik mogé keriil6 objektumok vagy
objektumrészek nem lathatok a nézetben. A Vagoésikok beéllitdsa ablakban két
vagosik (elsd és hatso) talalhatd. Az elss és hatso vagosikokat a Vagosikok
beéllitasa ablak aljan és tetején lathat6 vonalak jelzik.

A modositani kivant vagosik kivalasztasahoz az eszkdztar nyomoégombiai vagy
a Vagosikok bedllitdsa helyi menti opcioi hasznalhatok.

Ha a vagosikok be vannak kapcsolva a 3D keringés nézet elhagyasakor, ugy is
maradnak a két- és hiromdimenzios nézetben is.

Egyidejtileg csak egy vagosik modosithatd, hacsak nem hasznalja a Szelvény
létrehozasa opcidt. Az eszkdztdron a lenyomott nyomégomb jelzi az éppen
modosités alatt allo sikot. A sik bedllitdsa utdn elvégezheti a masik sik
modositasat is. Ha a Szelvény készitése nyomogomb le van nyomva, mindkét
sik egyidejiileg modosithato.
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A vagosikok ki- és bekapcsolasa

A Vagosikok bedllitdsa ablak bezdrdsa nem kapcsolja ki a vagosikokat. A 3D
keringés nézet forgatasakor a vagosikok tovabbra is lathatok maradnak. A nézet
forgatdsaval az objektumok kiilonboz6 részei lesznek levagva, mindig azok a
részek, amelyek éppen metszik a vagosikot. A 3D keringés helyi mentije
hasznalhato a vagosikok ki- és bekapcsoldsara.

MEGJEGYZES Ha a vagosikok be vannak kapcsolva a 3D keringés nézet elhagyasakor,
Ugy is maradnak a két- és haromdimenziés nézetben is.

Vagésikok beallitasa 3D Keringés nézetben

|
2
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Kattintson a Nézet Menii » » 3D Keringés meniipontjara!

Kattintson a jobb gombbal a rajztertileten! Kattintson a Tovabbi opcidk
» Vagosikok beallitdsa mentipontra!

A Vagosikok bedllitdsa ablak megjeleniti a nézetben az objektumokat,
90 fokos szogben elforgatva azokat. A vagosikok a Vagosikok beéllitasa
ablakban allithatok be, az eredmény pedig a f6 3D keringés nézetben
jelenik meg.

Kattintson a jobb gombbal a Vagosikok bedllitdsa ablakban! Valassza az
alabbiak egyikét:

B Elsé vagosik Be.Ki- vagy bekapcsolja az els6 vagosikot. Az elsé
vagosik bekapcsolt allapotdban a vagosik beallitasat vezérls vonal
mozgatasanak eredménye a 4. 1épésben leirt médon lathatoé.

B Hatsé vagosik Be. Be- vagy kikapcsolja a hats6 vagosikot. A hatso
vagosik bekapcsolt allapotdaban a hats6 vagosik beallitasat vezérls
vonal mozgatasanak eredménye a 4. 1épésben leirt médon lathato.

Kattintson a jobb gombbal a Vagosikok beéllitasa ablakban! Kattintson
a kovetkezd opcidk egyikére a vagosikok beédllitasahoz:

B Elsé vagosik beallitasa. Csak az els6 vagosikot allitja be. Az ablak
aljanal lathat6 vonallal szabalyozhat6 az elsé vagosik. Ha a 3. 1épésben
bekapcsolta az Els6 vagosik Be opciot, akkor a vagas lathato lesz a f6
3D keringés nézetben a vonal fel-le mozgatésakor.

B Hatsé vagosik beallitasa. Csak a hatsé vagosikot allitja be. Az
ablak tetejénél 1athato vonallal szabalyozhat6 a hats6 vagosik. Ha a
3. 1épésben bekapcsolta a Hatso vagosik Be opciot, akkor a vagas
lathato lesz a £6 3D keringés nézetben a vonal fel-le mozgatasakor.

B Szelvény létrehozasa. A hatsé és az els6 vagosik egyszerre mozog,
egymastol egy megadott tavolsagra. Allitsa be az els6 és a hatsé
vagosikok tavolsagat az el6z6 1épések szerint, majd valassza a Szelvény
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létrehozasa opciot! Az objektumok egy ,szelvénye” jelenik meg a 3D
keringés nézetben. A szelvénykép megjelenitéséhez a f6 3D keringés
nézetben valassza a harmadik 1épésben az Els§ vagosik be és a Hatso
vagosik be opcidkat!

5 Kattintson a Vagosik vonalra és vontassa azt a nézetben megjelentetni
nem kivéant teriilet levagasahoz!

Egyidejiileg csak egy vagosik médosithat6, hacsak nem hasznalja a
Szelvény létrehozésa opcidt. Az eszkdztaron a lenyomott nyomégomb
jelzi az éppen modositas alatt 4116 sikot. A sik beéllitasa utan elvégezheti
a masik sik modositasat is. Ha a Szelvény készitése nyomogomb le van
nyomva, mindkét sik egyidejtileg modosithato.

A vagésikok be- és kikapcsolasa

I Kattintson a Nézet Menii » 3D Keringés meniipontjara!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Tovabbi opcidk
mentipontral

Az Els6 vagosik Be és a Hats6 vagosik Be opcidk melletti pipak a vagosikok
bekapcsolt allapotat jelzik.

3 Jeloljon ki egy bejelolt mentipontot az adott vagosik kikapcsolasahoz!

Haromdimenziés nézetek interaktiv megadasa (3D Keringés) | 197



198



(uml
|mm
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megjelenitése a
modelltérben

ToObb nézet egyszerre torténd megjelenitéséhez feloszthatja a
Modell lap rajzteriiletét kiilon nézetteriiletekre, ezeket nevezik
modelltér nézetablakoknak. A modelltér nézetablakok

elrendezése elmenthet$ késébbi hasznalathoz.

A modelltér nézetablakok elrendezése elmentheté késébbi

hasznalathoz.

A fejezet tartalma

B Modelltér nézetablakok
beallitasa

B Az aktualis nézetablak
kivalasztasa és hasznéilata

B A Modell lap
nézetablak-bedllitasainak
elmentése és visszaallitasa



Modelltér nézetablakok beallitasa

A Modell lapon a rajzteriilet egy vagy tobb szomszédos, négyszogletes nézetre
oszthatd, melyeket modelltérbeli nézetablakoknak nevezink.

A nézetablakok olyan teriiletek, amelyek a felhaszndlé modelljét kiilonbozd
nézetekben jelenitik meg. A Modell lapon a rajzteriilet egy vagy tobb
szomszédos, négyszogletes nézetre oszthatd, melyeket modelltérbeli
nézetablakoknak neveziink. Nagy, illetve bonyolult rajz esetében, egyetlen
nézethez képest, a killonboz4 nézetek alkalmazdsaval lerdvidiil a zoomolashoz
vagy eltolashoz sziikséges id6. Olyan hibdk, melyek egyik nézetben esetleg
észrevétlenek maradnanak, mds nézetben nyilvanvaléva valnak.

A Modell lapon létrehozott nézetablakok teljesen kitoltik a rajzteriiletet, és nem
fedik egymadst. Az egyik nézetablakban végrehajtott modositds maga utan
vonja a tobbi automatikus frissitését. Az dbran harom modelltérbeli nézetablak
lathato.

Nézetablakokat az elrendezés lapon is 1étrehozhat. Ezeket a nézetablakokat,
amelyeket elrendezésbeli nézetablakoknak hivunk, egy lapon a rajz nézeteinek
elrendezésére hasznalhatja. Az elrendezésbeli nézetablakokat dthelyezheti és
atmeéretezheti. Az elrendezésbeli nézetablakok haszndlatdval jobban kezelhetd
a képernyd, példaul, az egyes f6lidk anélkiil fagyaszthatok egy elrendezésbeli
nézetablakban, hogy az hatdssal lenne a tobbi nézetablakra. Az elrendezésekrdl
és az elrendezésbeli nézetablakokroél tovabbi informacié: , Tobb nézettel
rendelkezé rajzelrendezések 1étrehozasa (papirtér)” cimszo6 alatt, e kézikdonyv
215. oldalan.
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Modelltér nézetablakok hasznalata

Modelltér nézetablakokkal a kovetkezéket teheti:

Eltolas, zoomolas, raszter, hal6 és FKR ikon moédok beallitasa és elnevezett
nézetek visszaallitasa.

Felhasznal6i koordinata-rendszer allasainak elmentése 6nalld
nézetablakokkal.

Rajzolas egyik nézetablakbdl egy masikba parancs végrehajtasakor.

Nézetablak elrendezés elmentése tigy, hogy Gjbol felhasznalhato legyen a
Modell lapon, vagy beilleszthets legyen egy elrendezés lapon.

Kiilonboz6 koordinatarendszerek felallitdsa az 6nallé nézetablakokban nagyon
hasznos, ha 4ltaldban 3D modelleken dolgozik. Lasd , Felhasznaloi
koordinata-rendszer hozzarendelése nézetablakokhoz” cimszo6 alatt, e kézikonyv
357. oldalan.

Modelltér nézetablakok felosztasa és egyesitése

Az alabbi 4brék tobb alapértelmezett modelltér nézetablak-konfiguraciot
mutatnak.
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Kénnyen médosithatja a modelltér nézetablakokat felosztassal vagy egyesitéssel.
Ahhoz, hogy két nézetablakot egyesithessen, kell lennie egy k6z6s, egyforma
hosszusagu éliiknek.
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A Modell lap nézetablakainak felosztasa

Amennyiben tobb nézetablakot hasznal, kattintson a felosztani kivant
nézetablakon beliilre!

Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok pontra majd a 2 nézetablak,
3 nézetablak vagy 4 nézetablak meniipontok valamelyikére, megadva
ezzel, hogy hany modelltérbeli nézetablakot kivan 1étrehozni!

A Kovetkezd promptban hatdrozza meg az ij nézetablakok elrendezését!

Parancssor: NABL

Két modelltérbeli nézetablak egyesitése

1
2

Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Egyesités mentiipontra!

Kattintson arra a modelltérbeli nézetablakra, amely a megtartani kivant
nézetet tartalmazza!

Kattintson arra a szomszédos nézetablakra, melyet az els6 nézetablakkal
egyesiteni kivan!

Parancssor: NABL

A Modell lap egy nézetablakanak visszaallitasa

B Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » 1 nézetablak meniipontra!

Parancssor: NABL

Atviltas egy elrendezés laprél a Modell lapra

B Kattintson a Modell lapra a rajzteriilet aljan!

Parancssor: TILEMODE

Az aktualis nézetablak kivalasztasa és
hasznalata

Amikor tobb nézetablakot hasznal, az egyik koziiliik az aktudlis nézetablak,
amely fogadja a mutat6é mtveleteit és a nézetparancsokat.
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Az aktualis nézetablakban a mutat6 formaja nyil helyett szélkereszt, és a
nézetablak kerete kiemelve lathat6. Az aktualis nézetablak barmikor
megvaltoztathato, kivéve, ha egy Nézet parancs éppen fut.

Egy nézetablak aktudlis nézetablakkd tételéhez kattintson rd, vagy nyomja
meg a CTRL + R billentytikombinaciét a meglévs nézetablakok kozotti
atvaltashoz.

Ha példaul egy vonalat két modelltérbeli nézetablak hasznalataval kivan
megrajzolni, akkor a vonal megrajzolasat az aktudlis nézetablakban kell
elkezdeni, majd a masik nézetablakot aktualissa kell tenni a mutatoeszkoz
segitségével, végiil meg kell adni a vonal végpontjit a masodik nézetablakban.
Nagy rajzon arra is alkalmas ez a mddszer, hogy az egyik sarokbdl egy masik,
tavoli sarokba vonalat htizzunk.

vonal kezdete

XX XXX
=

aktualis —|
nézetablak és a
vonal végpontja

Nézetablak aktualissa tétele

B Kattintson a nézetablak teriiletén barhova!

Nézetablakok koz6tti atvaltas kattintas nélkiil

B Nyomja meg a CTRL + R billentytikombinaci6t ismételten.
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A Modell lap nézetablak-beallitasainak
elmentése és visszaallitasa

A modelltérbeli nézetablakok elrendezései név alapjan menthetdk és allithatok
vissza.

Nem kell bedllitani a nézetablakokat és a nézeteket minden alkalommal, amikor
szlikség van rajuk. A NABL paranccsal a nézetablak elrendezések elmenthetSk
és kés6bb név alapjan visszaallithatok. A kovetkezs bedllitasokat menti el

a szoftver a nézetablak-elrendezéssel egytitt:

B A nézetablakok szdma és helye

B A nézetablakban érvényes nézetek

M A raszter és a hilo beallitasai nézetablakonként

B Az FKR ikon megjelenitésének bedllitdsai nézetablakonként

A meglévs nézetablak-elrendezések kilistazhatok, visszaallithatok, és torolhetdk.
Egy, a Modell lapon elmentett nézetablak-elrendezés beilleszthetd egy
elrendezés lapra.

Nézetablak-elrendezés elmentése és elnevezése
I Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Uj nézetablakok
meniipontral!

2 A Nézetablakok parbeszédpanel Uj nézetablakok lapjan adjon meg egy
nevet az Uj név mezdben a nézetablak-elrendezés szimara!

A név 255 karakter hosszua lehet, és tartalmazhat bet{iket, szamokat,
és specialis karaktereket: dollarjel ($), kotdjel (-), és aldhuzas ().

3 Kattintson az OK nyomdégombra!
MEGJEGYZES Nézetablak-elrendezés csak a Modell lapon menthets el.
Parancssor: NABL
Elmentett nézetablak-elrendezés visszaallitasa

I Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Elnevezett nézetablakok
mentipontral

2 A Nézetablakok parbeszédpanel Elnevezett nézetablakok lapjan vélassza
ki a nézetablak-elrendezést a listabol!
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3 Kattintson az OK nyomdégombra!

Parancssor: NABL
Elmentett nézetablak-elrendezés térlése

I Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Elnevezett nézetablakok
mentiipontral

2 A Nézetablakok parbeszédpanel Elnevezett nézetablakok lapjan valassza
ki a toérlendd nézetablak-elrendezést!

3 Nyomja meg a DELETE billentyfit!
Parancssor: NABL
Elmentett nézetablak elrendezések listajanak megjelenitése

B Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Elnevezett nézetablakok
meniipontra a Nézetablakok parbeszédpanel megjelenitéséhez!

Arajzban elmentett Osszes nézetablak-elrendezés neve megjelenik az Elnevezett
nézetablakok lapon az Elnevezett nézetablak-elrendezések felirat alatt.

Parancssor: NABL
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Egynézetii rajzok
létrehozasa (modelltér)

Ha egy kétdimenzios rajz készitésére késziil, amely egy nézettel
rendelkezik, az egész rajzot és a jegyzetét elkészitheti a
modelltérben. Ez a rajzok létrehozdsanak hagyomanyos

®
modszere az AutoCAD  programmal.

Ezzel a médszerrel az dbrazolni kivant épiiletet, mechanikus
alkatrészt vagy foldrajzi teriiletet eredeti méretben (1:1)
rajzolja meg, de a szoveget, méretezést és a cim blokkot a
rajzon abban a méretben hozza létre, amely megtelel a

tervezett nyomtatasi méretnek.
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A fejezet tartalma
B Gyors attekintés a modelltér
rajzolashoz

B Rajzolas, méretezés és
megjegyzések a modelltérben



Gyors attekintés a modelltér rajzolashoz

A rajz modelltérben torténd létrehozasanak és nyomtatasanak folyamata
nagyban eltér a kézi rajzolas folyamatatol.

Az AutoCAD programban két eltérd munkakornyezet van, amelyeket a Modell
és az elrendezés lapok jelenitenek meg. Ezek a cimkék a rajzteriilet aljdhoz
kozel helyezkednek el.

Ha egy kétdimenzios rajz készitésére késziil, mely egy nézettel rendelkezik, a
modellt és a jegyzetét is létrehozhatja teljes egészében a modelltérben, az
elrendezés cimke haszndlata nélkil. Ez a rajzok 1étrehozasanak hagyomanyos
modszere az AutoCAD programmal. A moédszer egyszerd, de tobb korlatja is
van, tobbek kozott

B Csak 2D rajzok 1étrehozésara alkalmas

B Nem tamogatja a tobbszoros nézetet és a nézetfiiggs elrendezés beallitasokat
B A jegyzet és a cimblokk dtméretezése szamitasokat igényel

Ezzel a médszerrel a geometriai objektumokat mindig a valés méretben (1:1)

rajzolja, és a szoveget, méretezést és egyéb jegyzeteket abban a 1éptékben,
amely a rajz nyomtatasahoz megfeleld.

Tovabbi informacié:
,»» Tobb nézettel rendelkezé rajzelrendezések létrehozasa (papirtér)” cimszo alatt,

e kézikényv 215. oldalan
»Lapok hasznalata lapkészletekben’ cimsz6 alatt, e kézikényv 249. oldalan

Rajzolas, méretezés és megjegyzések a
modelltérben

Ha a modelltérben rajzol és onnan nyomtat, meg kell hataroznia és alkalmaznia
kell egy 1éptéktényezSt a megjegyzésobjektumok szdmara, mielStt nyomtat.

Rajzolhat és nyomtathat teljes egészében a modelltérbdl. Ez a modszer
els6sorban azokndl a kétdimenzids rajzokndl hasznos, melyeknek egyetlen
nézete van. A médszer haszndlatdhoz a folyamat a kovetkezd:

B Hatédrozza meg a mértékegységeket (rajzi egységeket) a rajz szdmara!
B Adja meg a rajzi egység megjelenitési stilusat!

B Szamitsa ki és dllitsa be a méretezés, jegyzetek és blokkok 1éptékét!
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H Rajzoljon teljes méretben (1:1) a modelltérben!
B Készitse el a megjegyzést és illessze be a blokkokat a modelltérben!

B Nyomtassa Ki a rajzot az el6re meghatarozott 1épték szerint!

Adja meg a mértékegységet!

Miel6tt elkezdene rajzolni a modelltérben, adja meg a mértékegységeket (rajzi
egységeket), melyeket hasznélni tervez! Eldontheti, hogy az egységek a
képerny6n mit abrazolnak: egy hiivelyket, egy millimétert, egy kilométert
vagy mds mértékegységet. Ha példaul a rajz egy motor alkatrész, donthet Ggy,
hogy egy rajzi egység egy milliméterrel egyenlS. Ha térképet rajzol, donthet
ugy, hogy egy egység egy kilométernek felel meg.

A rajzi egységek megjelenitési stilusanak megadasa

Ha meghatdrozta a rajzi egységet a rajzhoz, meg kell adnia a rajzi egység
megjelenitési stilusat, mely tartalmazza az egység tipusat és pontossagat.
Példaul a 14.5 érték megjelenithetS a kovetkezd médokon: 14.500, 14-1/2,
vagy 1'2-1/2".

Adja meg a rajzi egységek megjelenitési stilusit a MERTEGYS paranccsal. Az
alapértelmezett rajzi egység tipus decimalis.

Lépték megadasa a jegyzetek és blokkok szamara

MielGtt rajzol, meg kell adnia a méretezések, jegyzetek és blokkok 1éptékét a
rajzokban. Ezeknek az elemeknek az el6re méretezése biztositja, hogy helyes
méretiiek lesznek a kész rajz nyomtatasakor.

A 1éptéket a kovetkezd objektumok szamdra kell megadni:

B Szoveg. A szovegmagassagot a szoveg létrehozasakor megadott értéknek
vagy a szovegstilusban megadott rogzitett szovegmagassagnak megfelelen
allithatja be (STILUS).

B Méretezések. A méretezések 1éptékét a méretezési stilusnak (MERETSTILUS)
vagy a DIMSCALE rendszervaltoz6 értékének megfelelGen allithatja be.

B Vonaltipusok. A nem folytonos vonaltipusok méretezését a CELTSCALE
és a LTSCALE rendszervaltozékkal adhatja meg.

B Sraffozasi mintak.A Sraffozasi mintak 1éptékét a Sraffozds és atmenet
parbeszédpanelben (SRAFF) vagy a HPSCALE rendszervaltozéval adhatja
meg.

B Blokkok. A blokkok szdmara a beillesztési 1éptéket megadhatja
beillesztéskor illetve beéllithatja a Beillesztés parbeszédpanelen (BEILL) vagy
a DesignCenterben (ADCENTER). A blokkok beillesztéséhez hasznalt
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rendszervaltozok az INSUNITS, az INSUNITSDEFSOURCE, és az
INSUNITSDEFTARGET. Ez érvényes a rajz szegély- és cimblokkjara is.

Nyomtatasi Iéptéktényez6 meghatarozasa

A rajz Modell laprél torténd nyomtatasahoz kiszamitja a pontos 1éptéktényezG6t
agy, hogy a rajzléptéket atvaltja 1:n ardnydra. Ez az ardny a kirajzoltatott
egységeket a rajzi egységekhez igazitja, mely a rajzolt objektumok aktuélis
méretét jelenti.

Ha példdul olyan léptékben tervez nyomtatni, ahol 1/4 hiivelyk = 1 1ab, a 48-as
1éptéktényez6t a kovetkezSképpen szdmithatja ki:

1/4"=12"

1=12x4

1 (kirajzoltatott egység) = 48 (rajzi egység)

Ugyanezen szamitas felhasznalasaval az 1 centiméter = 1 méter 1éptéktényezéije
100, és az 1 hiivelyk = 20 1ab 1éptéktényezGje 240.

Minta méretaranyok

A tadblazatban talalhat6 épitészeti 1éptéktényez6k a modelltér szovegméreteinek
kiszdmitasara hasznalhatok.

Léptéktényezé Az alabbi Allitsa a rajzban
nyomtatasi talalhato
szovegmérethez szévegek

méretét
az alabbi értékre

lem=1m 100 3 mm 30 cm
1/8" = 1'-0" 96 1/8" 12"
3/16" = 1'-0" 64 1/8" 8"
/4" = 1'-0" 48 1/8" 6"
3/8"=1-0" 32 1/8" 4"
12" =1-0" 24 1/8" 3"
3/4"=1'-0" 16 1/8" 2"
I"=1-0" 12 1/8" 1.5"

I 12" =1-0" 8 1/8" 1.0"
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Ha metrikus egységekkel dolgozik, a lap mérete 210 x 297 mm (A4 méret), és
a léptéktényezs 20. A haldhatarokat a kovetkezSképpen szamithatja ki:

210 x 20 = 4200 mm
297 x 20 = 5900 mm

Tovabbi informacié:

»Egységek és egységformatumok megadasa’ cimsz6 alatt, e kézikonyv |12. oldalan
Rajzi egységek megjelenitési stilusainak megadasa

I Kattintson a Formatum menti » Mértékegység mentipontjara!

2 A Rajzi mértékegységek parbeszédpanelben allitsa be a rajznal
alkalmazni kivant mértékegységek értékét.

3 Hamegvaltoztatja a mértékegységek beallitasat, a Minta tertileten lathatja
valtoztatas eredményét.

B A Hosszlsag teriileten vélassza ki a mértékegység tipusat és a pontossag
mértékét! Ez meghatarozza a hossz tipusti mértékegységek megjelenitési
stilusat.

B A tartalom rajzba illesztésekor a 1éptékezés mértékegysége mezGben
valassza ki azt a mértékegységet, melyet a blokkok, képek vagy mads,
a rajzba illesztett tartalmak léptékezéséhez kivan hasznalni! Ha nem
kivanja léptékezni a beillesztett tartalmat, vilassza az Egység nélkiil
elemet!

B A Szog teriileten adja meg a szog tipusat és pontossagat! Ez
meghatdrozza a szog tipust rajzi egységek megjelenitési stilusat. Az
alapértelmezett O fok kezd6szog 3 orara (azaz keletre) mutat.

B A szog iranydnak megaddsdhoz kattintson az I[rdny nyomoégombra,
majd valassza ki az alapirany szogét az Irdny beéllitdsa
parbeszédpanelben! A szogmérés iranya hatdrozza meg a pontot,
melytdl a szogek mérésre keriilnek, és az iranyt, amely szerint a
szogmeérés torténik. Az Egyéb radiégomb valasztasakor a felhaszndlo
bebillentytizheti a szog értékét, mig az [rdny nyomogombra kattintva
a mutatdeszkoz segitségével adhatd meg a kezd6szog. Az
alapértelmezett pozitiv szogmérték az Gramutato jarasaval ellentétes.

4 Kattintson az OK nyomoégombra mindegyik parbeszédpanelben!

Parancssor: MERTEGYS
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Tobb nézettel
rendelkezé
rajzelrendezések
létrehozasa (papirtér)

Az elrendezésbeli nézetablakokat haszndlja a modell nézeteinek
megjelenitéséhez. Minden nézet kiillonbozg latdszoggel, nézet

1éptékkel és folia megjelenitéssel rendelkezhet.

A fejezet tartalma

Gyors attekintés az
elrendezésekhez

Az elrendezés folyamat

A modelltér és a papirtér
hasznalata

Elrendezésbeli nézetablakok
|étrehozasa és mdodositasa
Nézetek iranyitasa
elrendezésbeli nézetablakokban
Elrendezések és

elrendezésbeillitasok djboli
felhasznalasa



Gyors attekintés az elrendezésekhez

Két eltér6 munkakornyezet vagy ,tér” van, amelyben egy rajzon objektumokat
hozhat létre.

JellemzG8en, egy modell a haromdimenzids térben, a modelltérben késziilt
geometriai objektumokbdl dll. A modell nézeteinek és jegyzeteinek a végsd
elrendezése egy kétdimenzids térben, a papirtérben késziil el. Ezek a terek két
vagy tobb lapon érhetdk el a rajzteriilet aljdhoz kozel: a Modell lapon és egy
vagy tobb elrendezés lapon.

A Modell lapon dolgozva a targy modelljét 1:1 ardnyban rajzolja le. Egy
elrendezés lapon dolgozva egy vagy tobb nézetablakot, méretezést,
megjegyzéseket és egy cimblokkot helyez el, amelyek egy rajzlapot alkotnak.

—
| % Modell {ErendezésT \ Modell}, Erendezést f
Modell PAPIR

Az elrendezés lapon minden elrendezésbeli nézetablak egy-egy képkerethez
hasonlit, amely a modell ,fényképét” tartalmazza. Minden elrendezésbeli
nézetablak egy-egy nézetet tartalmaz, amely a modellt a felhasznal¢ altal
meghatdarozott léptékben és tajoldsban mutatja meg. Azt is meghatarozhatja,
hogy mely folidk lathatoak az egyes elrendezésbeli nézetablakokban.

Miutan befejezte az elrendezés kialakitasat, kikapcsolja azt a f6lidt, amely az
elrendezésbeli nézetablak objektumokat tartalmazza. A nézetek még lathatodak,
és ki is nyomtathatja az elrendezést a nézetablak hatarvonalainak megjelenitése
nélkdl.

Az elrendezés folyamat

Amikor az elrendezés lapot hasznalja a rajz nyomtatasra torténd felkészitéséhez,
egy sor 1épést hajt végre egy folyamatban.

Megtervezi a rajz targyat a Modell lapon (a modelltérben), és felkésziti a
nyomtatasra egy elrendezés lapon (a papirtérben).

A rajz ablak aljdn van egy Modell lap és egy vagy tobb elrendezés lap.
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Folyamat 6sszefoglalo

Amikor elkészit egy elrendezést, jellemzSen a kovetkezd folyamaton halad
végig:

B Készitsen el egy modellt a témarol a Modell lapon!

B Kattintson egy elrendezés lapra!

B Az elrendezés oldalbeallitasainak meghatarozasa, példaul a nyomtato,
papirméret, nyomtatasi teriilet, nyomtatas léptéke és a rajztajolas.

B Cimpecsét beillesztése az elrendezésbe (kivéve, ha olyan rajzsablont haszndl,
amelynek mdr van cimpecsétje).

B Hozzon létre egy Gj foliat az elrendezésbeli nézetablakok szdmara!
B Elrendezésbeli nézetablakok 1étrehozésa és elhelyezése az elrendezésben.

W Allitsa be a tdjolast, a léptéket és a folia lathatosdgot minden elrendezésbeli
nézetablakban!

B Adjon hozza méretezéseket és jegyzeteket az elrendezéshez igény szerint!
B Kapcsolja ki az elrendezésbeli nézetablakokat tartalmazo6 foliat!

B Az elrendezés kinyomtatésa.

Ebben a fejezetben a tobbi téma tovabbi részletekkel szolgal az elrendezések

és elrendezésbeli nézetablakok létrehozasaval, hasznalataval és modositasaval
kapcsolatban.

A modelltér és a papirtér hasznalata

Bizonyos feladatok végrehajtdsdhoz tobb szempontbdl is elényds a modelltér
és a papirtér kozotti valtds. A modellteret a modell 1étrehozasahoz és
szerkesztéséhez haszndlja! A papirteret a rajzlap dsszeallitdsdhoz és nézetek
definidlasahoz hasznalja!

Modell lap hasznalata

A modelltérben a modellt 1:1 ardnyban rajzolhatja meg, és eldontheti, hogy
egy egység egy milliméternek, egy centiméternek, egy hiivelyknek, egy labnak
vagy barmilyen mas mértékegységnek felel meg, amely a legmegfelel6bb vagy
legmegszokottabb.

A modell lapon megnézheti és szerkesztheti a modelltér objektumait.
A szélkereszt az egész rajzteriilet folott aktiv.
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[ Modell {Elrendezés] J % Modell ) Elrendezés1 f
tModel PAPIR

A modelltérben elnevezett nézeteket is definidlhat, amelyeket egy elrendezésen
az elrendezésbeli nézetablakokban jelenit meg.

A Modell lap aktivalasa

A Modell lap aktualissa tételéhez végezze el a kovetkezs 1épések valamelyikét:

B Kattintson a Modell lapra!

B Kattintson a jobb gombbal barmely elrendezés- vagy a Modell lapra!
Kattintson a Modell lap aktivalasa mentipontra!

Az Elrendezés lap hasznalata

Az elrendezés lapok egy papirtérnek nevezett teriilethez adnak hozzaférést. A
papirtérben elhelyezhet egy cimblokkot, létrehozhat a nézetek megjelenitéséhez
elrendezésbeli nézetablakokat, méretezheti a rajzat és jegyzeteket adhat hozza.

A papirtéren egy egység a kinyomtatott lapon a papir tdvolsagnak felel meg.
Az egységek milliméterben vagy hiivelykekben lesznek, a nyomtatobeallitastol
fiiggben..

Egy elrendezési lapon megnézheti és szerkesztheti az elrendezésbeli
objektumokat, példaul az elrendezésbeli nézetablakokat és a cimpecséteket.
A szalkereszt az egész elrendezésteriilet folott aktiv.

i Modell § Erendezésl f
PAPIR
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Tovabbi elrendezés lapok létrehozasa

Alapértelmezés szerint az Gj rajzok két elrendezés lapot tartalmaznak,
az Elrendezésl és Elrendezés2 lapokat. Ha egy rajzsablont haszndl vagy egy
1étezd rajzot nyit meg, az elrendezés lapok neve eltérhet ettdl.

A kovetkez6 modszerek barmelyikével 1étrehozhat egy Gj elrendezés lapot:

B Adjon hozzé egy Uj elrendezés lapot beallitasok nélkiil, majd adja meg a
beallitdsokat az Oldalbeéllitds parbeszédpanelben!

B Haszndlja az Elrendezés 1étrehozasa varazslot az elrendezés lap
létrehozasahoz és a beallitdsok megadasahoz!

B Masoljon at egy elrendezés lapot és a beallitdsait az aktuélis rajzfajlbol!
B Importdljon egy elrendezés lapot egy 1étezs rajzsablon (DWT) fajlbol vagy
rajzfajlbol (DWG)!

Kattintson a jobb gombbal egy elrendezés lapra az elrendezésekhez tartozé
helyi menii megjelenitéséhez!

MEGJEGYZES Egy rajzban tobb elrendezést is létrehozhat. Mindegyik elrendezés kiilén
nyomtatasi bedllitaisokkal és papirmérettel rendelkezhet. Mindemellett a rajzok atkiildésekor
és kozzétételekor az Gsszetévesztés elkeriilése miatt javasolt, hogy egy rajzhoz csak egy
elrendezést hozzon létre.

Az elrendezések beillitasa az Elrendezés létrehozasa varazslé hasznalataval

Az Elrendezés 1étrehozasa varazslo haszndlataval 4j elrendezést hozhat 1étre.
Az Elrendezés létrehozasa varazsloban meg kell adni az elrendezés beallitasait,
ugymint

Az Gj elrendezés nevét

Az elrendezéshez tarsitott nyomtatot

Az elrendezéshez hasznélt papirméretet

A cimpecsétet

|

|

|

B A rajz tajolasat a papiron
|

B A nézetablakok beallitasi informacioit
|

Az elrendezésbeli nézetablak-konfigurdcidjanak helyét

A megadott informdcidkat késGbb szerkesztheti az elrendezés kivalasztasaval
és a Fajl meniibdl az Oldalbedllitas kezel6 meniipont valasztasaval.
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Oldalbeillitas megadasa az aktualis elrendezéshez

B Kattintson a jobb gombbal az aktudlis elrendezés lapra, majd az
Oldalbeéllitas kezel6 meniipontra!

Flrendezések eszkoztar

I=

Parancssor: OLDALBEALL

Uj elrendezés létrehozasa

I Kattintson a Beilleszt menii » Elrendezés » Uj elrendezés meniipontjara!

2 Billenty{izze be az Gj elrendezés nevét a parancssorba!

Létrejon az 4j elrendezés lap. Az Gj elrendezésre torténd atkapcsolashoz
valassza ki az elrendezés lapot!

Elrendezések eszkoztar
8

Parancssor: ELRENDEZES

Elrendezés importalasa egy sablonbol

I Kattintson a Beilleszt menti » Elrendezés » Elrendezés létrehozasa
sablon alapjan meniipontra!

2 A Sablon kivdlasztasa parbeszédpanelben valasszon egy DWT vagy egy

DWG Kkiterjesztést fajlt az elrendezés importaldsdhoz.
3 Kattintson a Megnyitds nyomo6gombral

4 Az Elrendezések beillesztése parbeszédpanelen vdalassza ki az importaland6
elrendezést!

Az 4j elrendezés lap 1étrejon. Az Gj elrendezésre torténd atvaltashoz
kattintson az elrendezés lapral

Elrendezések eszkoztar
K

Parancssor: ELRENDEZES
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Uj elrendezés létrehozasa a varazslé hasznalataval

I Kattintson a Beilleszt menii » Elrendezés » Elrendezés varazslé pontjaral

2 Az Elrendezés 1étrehozésa varazslo oldalain valassza ki az 4j elrendezés
megfeleld beallitasait!

Ezek utdn az Gj elrendezés lesz az aktudlis elrendezés lap.
Parancssor: ELRENDEZESVARAZSLO

Elrendezés masolasa

I Kattintson a jobb gombbal a mésolni kivant elrendezéshez tartozo lapon!
Kattintson az Athelyezés vagy masolads meniipontra!

2 Az Athelyezés vagy masolas parbeszédpanelen valassza ki az j elrendezés
lap helyét!

3 Gy6z38djon meg réla, hogy a Masolat 1étrehozasa jelolonégyzet be van
jelolve!

4 Kattintson az OK nyomégombra!
MEGJEGYZES A Modell lap nem mésolhatd.
Parancssor: ELRENDEZES
Elrendezés atnevezése

I Kattintson a jobb gombbal az dtnevezni kivant elrendezéshez tartozé
lapon! Valassza az Atnevezés meniipontot!

2 AzElrendezés atnevezése parbeszédpanelen billenty(izze be az elrendezés
4j nevét!

3 Kattintson az OK nyomégombra!
MEGJEGYZES A Modell lap nem nevezhetd at.
Parancssor: ELRENDEZES

Elrendezés torlése

I Kattintson a jobb gombbal a torolni kivant elrendezéshez tartozo6 lapon,
majd valassza a Torlés mentipontot!

2 A figyelmeztetés ablakban valassza az OK nyomoégombot az elrendezés
torléséhez!
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Az elrendezés torlésével minden, az elrendezéshez tarsitott elnevezett
nézet is automatikusan torlésre kertil.

MEGJEGYZES A Modell lap nem térélhetd.
Parancssor: ELRENDEZES
Elrendezés lapok atrendezése

I Kattintson a jobb gombbal az dthelyezni kivant elrendezéshez tartozé
lapon! Kattintson az Athelyezés vagy mdsolds meniipontral!

2 Az Athelyezés vagy masolas parbeszédpanelben a mozgatott vagy masolt
elrendezés lap kivdlasztasa utdn valassza ki az elrendezés lap helyét! Ha
az elrendezés lapot az elrendezés lapok listdjanak végére szeretné
mozgatni, valassza a végére elemet!

3 Kattintson az OK nyomdégombra!
MEGJEGYZES A Modell lap nem mozgathato el.

Parancssor: ELRENDEZES

Egy elrendezés aktualissa tétele

Végezze el a kovetkezs 1épések valamelyikét egy elrendezés aktualissd tételéhez:

B Kattintson az aktualissa tenni kivant elrendezéshez tartoz6 lapral

B Nyomja meg a CTRL+Page Down billentylikombindciét az elrendezés lapok
kozotti balrdl jobbra, vagy a CTRL+Page Up billentytikombinaci6t a jobbrol
balra torténd 1épkedéshez. Az aktudlissa tenni kivant elrendezési lapnél
alljon meg!

Az el6z6 elrendezés aktivalasa
I Kattintson a jobb gombbal barmely elrendezés- vagy a Modell lapra!
2 Kattintson az El6z6 elrendezés aktivaldsa meniipontral

Minden elrendezés kijel6lése

B Kattintson a jobb gombbal barmely elrendezés lapra! Kattintson a Minden
elrendezés kijelolése meniipontral

Parancssor: ELRENDEZES
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Elrendezés nyomtatasa

I Végezzen el egyet a kovetkezSk koziil:

B Kattintson a jobb gombbal egy elrendezés lapra! Kattintson az OK
nyomoégombral

B Tartsa lenyomva a SHIFT billentyfit tobb elrendezés lap kijeldléséhez.
Kattintson a jobb gombbal egy elrendezés lapra! Kattintson a
Kivélasztott elrendezések kozzététele mentiipontral

2 Adjameg abeéllitdsokat a Nyomtatas vagy a Kozzététel parbeszédpanelen!
Kattintson az OK vagy a Kozzététel nyomogombral

Kozponti eszkoztar

——,

Parancssor: PLOT

A modelltér elérése egy elrendezésbeli
nézetablakbol

A modelltérhez hozzaférhet az elrendezésbeli nézetablakbdl, hogy szerkeszthesse
az objektumokat, lefagyaszthassa és felolvaszthassa a félidkat, és hogy
beallithassa a nézetet.

Nézetablak objektumok létrehozasa utan hozzaférhet a modelltérhez a

kovetkezs feladatok végrehajtasahoz:

B Objektumok létrehozasa és modositasa a modelltérben az elrendezésbeli
nézetablakon beliil.

W Nézet eltoldsa az elrendezésbeli nézetablakon beliil és a f6lia lathatosag
megvaltoztatasa.

A modelltérhez torténd hozzaférés modszere attdl fligg, mit kivan csinélni.

Objektumok létrehozasa és maddositasa egy elrendezésbeli nézetablakban

Ha objektumok létrehozasat vagy modositasat tervezi, haszndlja az allapotsoron
a gombot az elrendezésbeli nézetablak maximalizalasdhoz. A maximalizalt
elrendezésbeli nézetablak kitolti a teljes rajzteriiletet. A kozéppont és a f6lia
lathat6sag bedllitasai nem valtoznak, és a kdrnyez6 objektumok megjelenitésre
Kertilnek.
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A modelltérben a munka kozben eltolhat és nagyithat, de amikor visszaallitja
a nézetablakot a papirtérbe torténd visszatéréshez, az elrendezésbeli
nézetablakban az objektumok helyzete és 1éptéke visszadll.

MEGJEGYZES Ha a PLOT parancsot hasznilja, amig egy nézetablak maximalizalt, a
Nyomtatas parbeszédpanel megjelenése el6tt az elrendezés lap visszaall. Ha Ggy menti el
és zarja be a rajzot, hogy egy nézetablak maximalizalt, a legk&zelebbi megnyitaskor az
elrendezés lap visszaall.

Ha agy dont, hogy atvalt a Modell lapra valtoztatasok végrehajtasdhoz, a folia
lathatosag bedllitasok a teljes rajzra vonatkozoak lesznek, nem pedig arra a
bizonyos elrendezésbeli nézetablakra. A nézet sem lesz igy kozépre helyezve
és kinagyitva, mint ahogy az elrendezésbeli nézetablakban..

Nézet beallitasa egy elrendezésbeli nézetablakban

Ha el kivanja tolni a nézetet és meg kivanja valtoztatni a f6lidk lathatosagat,
kattintson kétszer az elrendezésbeli nézetablakon beliil a modelltérhez térténd
hozzaféréshez! A nézetablak szegélye vastagabb lesz, és a célkereszt mutato
csak az aktudlis nézetablakban lathat6. Minden aktiv nézetablak 1dthat6 marad
a munkavégzés soran. Lefagyaszthatja és felolvaszthatja a folidkat az aktualis
nézetablakban a Foliatulajdonsag kezelGben, és eltolhatja a nézetet. A
papirtérhez torténd visszatéréshez kattintson kétszer egy tires teriileten az
elrendezésen, a nézetablakon kiviil! A végrehajtott valtoztatasok megjelennek
a nézetablakban.

Ha a 1éptéket az elrendezésbeli nézetablakban azelStt dllitja be, hogy dtment
volna a modelltérbe, lelakatolhatja a 1éptéket a modositasok elkertilése végett.
Ha a lépték le van lakatolva, a modelltérben nem haszndlhaté a ZOOM parancs.

r——— — — -
| |
| |
| |
| |
L |
W}\ Elrendezésl ,-"—
Modell

A modelltér és a papirtér kozotti valtas egy elrendezésen

Egy elrendezésen, hasznalja a kdvetkezé modszerek egyikét:

B Ha a papirtéren van, kattintson kétszer egy elrendezésbeli nézetablakon
beliil!
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Most a modelltéren van. A kivalasztott elrendezésbeli nézetablak lesz az
aktudlis nézetablak, és eltolhatja a nézetet és megvdltoztathatja a folia
tulajdonsagokat. Ha jelentds valtoztatasokat kell végrehajtania a modellen,
javasolt, hogy haszndalja a NAMAX parancsot az elrendezésbeli nézetablak
maximalizaldsa érdekében, vagy valtson at a Modell lapra.

B Ha egy elrendezésbeli nézetablakban a modelltéren van, kattintson kétszer
a nézetablakon kiviil!

Most a papirtéren van. Létrehozhat és megvaltoztathat objektumokat az
elrendezésen.

B Ha a modelltéren van és at kivan vdltani egy masik elrendezésbeli
nézetablakra, kattintson kétszer egy masik nézetablakon beliil, vagy nyomja
mega CTRL + R gyorsbillentyfit a 1étezd elrendezésbeli nézetablakok kozotti
lapozéshoz.

Szerkesztés maximalizalt elrendezésbeli nézetablakban

I Kattintson az elrendezésbeli nézetablak hatarvonalara a kivalasztasahoz!

MEGJEGYZES Maximalizalhat egy lezarolt nézetablakot és modosithatja az
objektumokat. Ha visszadllitja a nézetablakot, Ujra zarolt lesz.

2 Az éallapotsoron kattintson a Nézetablak teljes méretiivé tétele gombral!

Visszadllithatja a nézetablakot és teljes méret(ivé tehet egy masik
nézetablakot a Nézetablak teljes méret(ivé tétele gomb melletti nyilak
egyikére kattintva.

3 Hajtsa végre a valtoztatasokat!

4 Az elrendezésbeli nézetablakhoz torténd visszatéréshez kattintson a

Nézetablak kis méret{ivé tétele gombra az dllapotsoron!

A kozéppont és a nagyitas visszatérnek ahhoz a beallitashoz, amely

érvényben volt a nézetablak teljes méret(ivé tétele elStt.

Allapotsor

=

Parancssor: NAMAX, NAMIN

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal! valassza a Nézetablak teljes mérettivé
tétele meniipontot!
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Elrendezésbeli nézetablakok létrehozasa és
modositasa

Létrehozhat egyetlen elrendezésbeli nézetablakot, amely kitolti a teljes
elrendezést, vagy létrehozhat tobb elrendezésbeli nézetablakot az elrendezésen.
Miutan létrehozta a nézetablakokat, megvaltoztathatja a méretiiket,
tulajdonsagaikat, és atméretezheti és athelyezheti 6ket igény szerint.

MEGJEGYZES Fontos, hogy az elrendezésbeli nézetablakokat a sajat folidjukon hozza
létre. Ha készen éll a nyomtatasra, kikapcsolhatja a féliat és kinyomtathatja az elrendezést
az elrendezésbeli nézetablakok hatarvonalai nélkdil.

Az MNEZET paranccsal tobb lehetdsége van egy vagy tobb elrendezésbeli
nézetablak létrehozasara. A MASOL és a KIOSZT parancsokat is hasznalhatja
tobb elrendezésbeli nézetablak 1étrehozésdhoz.

Nem négyszogletii elrendezésbeli nézetablakok létrehozasa

Szabélytalan korvonallal hatarolt nézetablakot hozhat 1étre, ha egy papirtérben
rajzolt objektumot elrendezésbeli nézetablakka konvertal.

Az MNEZET parancs két lehet&séget kinal szabalytalan forméji nézetablak
létrehozasanak tdimogatasara.

Az Objektum opciéval kivéalaszthat egy zart objektumot, mint a papirtérben
létrehozott kort vagy zart vonallanc objektumot, és dtkonvertalhatja
elrendezésbeli nézetablakké. Az objektum a nézetablak létrehozdsa utan a
nézetablakhoz tarsitott nézetablak korvonalat jelenti.
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A Poligon opcidval pontok kijeldlésével hozhato 1étre szabdlytalan
elrendezésbeli nézetablak. Az egymast kdvets promptok ugyanazok, mint a
vonallancok létrehozéasakor el6fordulé promptok.

MEGJEGYZES Ha nem szeretné megjeleniteni egy elrendezésbeli nézetablak
hatdrvonalait, a lefagyasztas helyett inkabb kapcsolja ki a nem négyszdgletes nézetablak

hatarvonal nem jelenik meg, de a nézetablak nincs vagva.

Elrendezés nézetablakok atméretezése

A nézetablak alakja a fogdk hasznalatdval megvaltoztathat6. A fogokkal agy
modosithatja az elrendezésbeli nézetablak csomopontjait vagy méretét, ahogy
béarmely mas, fogokkal rendelkezé objektum esetében.

Elrendezés nézetablakok vagasa

Egy elrendezésbeli nézetablak hatdrvonala a NARESZ paranccsal definidlhat6
Ujra. Az elrendezés nézetablak vagasa a mutatéeszkoz hasznalataval egyrészt
egy hatarvonalként funkciondlé meglévs objektum kivalasztasaval, masrészt
az Gj hatarvonal pontjainak kdzvetlen megadasaval torténhet.

Uj elrendezésbeli nézetablak létrehozasa
I Az elrendezés lapon kattintson a Nézet menti » Nézetablakok » 1
nézetablak mentipontra!
2 Kattintson az Gj elrendezésbeli nézetablak egyik sarkanak megadasahoz!

3 Kattintson az 4tellenes sarok megadasdhoz!

Egy 1Gj elrendezésbeli nézetablak all rendelkezésre, amely megjeleniti az
alapértelmezett nézetet. A nézet beallitdsdhoz kattintson kétszer az
elrendezésbeli nézetablakban, hogy hozzaférjen a modelltérhez.

Nézetablakok eszkoztar

L

Parancssor: NABL, MNEZET

Elrendezésen nézetablak konfiguracié létrehozasa

I Kattintson egy elrendezés lapral

2 Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Uj nézetablakok
mentiipontral
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A Nézetablakok parbeszédpanel Uj nézetablakok lapjan valasszon ki egy
nézetablakot a listarol!

A Tér listarol valassza a 2D vagy 3D elemet!

A 3D opci6 kivélasztasakor a program a konfiguracioban levé
nézetablakok mindegyikénél szabvanyos térbeli nézeteket alkalmaz.

A Nézetablakok tavolsdga mez&ben adja meg, hogy mekkora helyet kivin
hagyni a nézetablakok kozott!

A nézet megvaltoztatasahoz valasszon egy nézetet az elénézeti képben!
A Nézet atallitdsa mezGben valasszon egy nézetet a szabvanyos nézetek
listajabol!

A lista tartalmazza a feliil-, alul-, el6l-, hatul-, jobb-, bal- valamint

az izometrikus nézeteket éppugy, mint a rajzzal elmentett elnevezett
nézeteket. A kivalasztott nézet megjelenik az El6nézet teriileten.

Kattintson az OK nyomd6gombra!

A rajzteriileten adjon meg két pontot egy teriilet kijeloléséhez, amelybe
a nézetablak-konfiguracio kertil!

Nézetablakok eszkoztar

Parancssor: NABL

Elnevezett nézetablak-konfiguraci6 elhelyezése az elrendezésben

I
2

Kattintson egy elrendezés lapral

Kattintson a Nézet menii » Nézetablakok » Uj nézetablakok
mentiipontral

Nézetablakok parbeszédpanel Elnevezett nézetablakok lapjan valassza ki
az elnevezett nézetablak-elrendezést a listabol!

Kattintson az OK nyomd6gombra!

Az elrendezésben jelolje ki az elnevezett nézetablak-konfiguraci6 helyét!

Nézetablakok eszkoztar

Parancssor: NABL
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A nézetablak tulajdonsagok médositasa a Tulajdonsagok paletta hasznalataval

Kattintson a médositani kivant tulajdonsagokat tartalmazé elrendezésbeli
nézetablak hatéarara!

Kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Tulajdonsagok meniipontot!

A Tulajdonsagok palettan jeldlje ki az értéket a médositani kivant
tulajdonsaghoz! Adjon meg egy uj értéket vagy valasszon egy Gj beallitast
a felkinalt listabol.

Az 4j tulajdonsag beallitast vagy értéket a szoftver az aktualis
nézetablakhoz rendeli hozza.

Kozponti eszkoztér

B

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Helyi menii: Valassza ki a nézetablakot, majd kattintson a jobb gombbal a
rajzteriileten! Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombra!

Nézetablak hatarvonalanak vagasa

2
3
4
5

A parancssorba billentytizze be: narész

Jelolje ki azt a nézetablakot, melyet vagni kivan!

A kivagasi hatarok torléséhez billentytizze be: t (tor61)!
Billenty{izze be: p (poligon)!

Az nézetablak 4j hatarvonalanak definidldsdhoz adja meg a kivant
pontokat, vagy jeloljon ki egy objektumot!

Parancssor: Valassza ki a vagni kivant nézetablakot, majd kattintson a jobb
gombbal a rajztertileten! Kattintson a Nézetablak vdgasa mentipontra!

Nézetek iranyitasa elrendezésbeli
nézetablakokban

Flrendezés 1étrehozasakor elrendezésbeli nézetablakokat adhat az elrendezéshez,
amelyek a modelltérre nyil6 ablakként miikddnek. Minden elrendezésbeli
nézetablakban irdnyithatja a megjelenitett nézetet.
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Nézetek léptékezése az elrendezésbeli
nézetablakokban

A nyomtatott rajz minden megjelenitett nézetének pontos léptékezéséhez
allitsa be minden nézet papirtérhez viszonyitott 1éptékezését.

A nézetablak nézet 1éptéke a kovetkezs eszkozok hasznalataval valtoztathato
meg:

B Tulajdonséagok paletta
B A ZOOM parancs XP opcidja
B Nézetablakok eszkoztar

MEGJEGYZES A megjelenitési és nyomtatasi léptéklistakban megjelend léptékek listajat
a LEPTEKLISTASZERK parancs hasznalataval médosithatja.

Az elrendezés nézetablakban egy nézet 1éptéktényezsije a nézetablakban
megjelenitett modell valés mérete és az elrendezés mérete kozotti ardnyt
tiikrozi. Az arany kiszdmolhat6 a papirtérbeli egységek és a modelltérbeli
egységek hdnyadosaként. Egy egynegyed 1éptéki rajz esetében példaul egy
papirtérbeli egység felel meg négy modelltérbeli egységnek, amely szdmokkal
kifejezve: 1:4.

Az elrendezésbeli nézetablak hataranak 1éptékezése vagy nyujtdsa nem
valtoztatja meg a nézetablak tartalménak 1éptékét.

Elrendezésbeli nézetablakok Iéptékének lelakatolasa

A nézetablak 1éptékének beallitdsa utdn a nézetablak 1épték modositasa nélkiil
nem lehet nagyitani a nézetablakon beliil. A nézetablak 1éptékének
lelakatolasaval viszont kiilonb6zd részletességli nagyitasok is végrehajthatok
a 1épték modositasa nélkiil.

A 1épték lelakatoldsa rogziti a kijelolt nézetablak 1éptékét. A 1épték lelakatolasa
utan tehat tovabbra is lehetséges a geometria modositasa a nézetablakban, a
1épték megvaltozéasa nélkiil. A nézetablakok léptékének lelakatoldsa utdn a
legtobb nézetparancs, mint a NEZOPONT, DNEZET, 3DKERINGES, NNEZET
és NEZET, nem hasznalhaté abban a nézetablakban.

MEGJEGYZES A szablytalan alak( nézetablakok léptéke is lelakatolhaté. A szabalytalan
alakd nézetablak lelakatoldsahoz egy plusz épést kell végrehajtania a Tulajdonsagok palettan,
mert a nézetablak objektumot kell kijel6Inie, nem a nézetablak vagasi hatarvonalat.
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Az elrendezésbeli nézetablak Iépték médositasa a Tulajdonsagok paletta
hasznalataval

s

I  Gy6z6djon meg arrdl, hogy egy elrendezés lap papirtérben van!

2 Kattintson az elrendezésbeli nézetablak hatarara, melynek 1éptékét
moédositani kivanja!

3 Kattintson a jobb gombbal, majd véalassza a Tulajdonsdgok mentipontot!

4 A Tulajdonsagok palettan vélassza a Szabvanyos 1épték elemet, majd
jeloljon ki egy aj 1éptéket a listabol!
A kivalasztott 1éptéket a program alkalmazza a nézetablakra.
Kozponti eszkdztar
| l-r

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Helyi menii: Valassza ki a nézetablakot, majd kattintson a jobb gombbal a
rajzteriileten! Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombra!

Az elrendezésbeli nézetablakok Iéptékének rogzitése

I Azelrendezésben kattintson arra a nézetablakra, amely 1éptékét le kivanja
lakatolni!

2 Ha sziikséges, nyissa meg a Tulajdonsagok palettat.
3 A Tulajdonsdgok palettan végezze el a kovetkezd 1épések valamelyikét:

B Téglalap alaka nézetablak kivalasztdsa esetén valassza a Megjelenités
rogzitése opciot, majd kattintson az Igen nyomogombral

B Szabalytalan nézetablak kivéalasztasa esetén el6szor kattintson a Minden
(2) elemre, majd vélassza a Nézetablak elemet (1)! Ezutdn vélassza a
Megjelenités rogzitése, majd az Igen meniipontot!

Az aktudlis nézetablak 1éptékét a program lelakatolja. Ha a nézetablak
1éptéktényezbjét megvaltoztatja, az csak a papirtér objektumokra van
hatéssal.

Kozponti eszkoztar

] J.r

Parancssor: TULAJDONSAGOK
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Helyi menii: Valassza ki a nézetablakot, majd kattintson a jobb gombbal a
rajzteriileten! Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombra!

A lathatosag szabalyozasa az elrendezésbeli
nézetablakokban

Az elrendezésbeli nézetablakokban megjelend objektumok lathatosaga szamos
eljarassal szabdlyozhatd. Ezek a modszerek hasznosak egy rajz kilénbozé
elemeinek hangsulyozasahoz vagy elrejtéséhez, és a képernydfrissités idejének
leroviditéséhez.

Megadott féliak lefagyasztasa elrendezésbeli
nézetablakban

Az elrendezésbeli nézetablakok haszndlatdnak egyik nagy elénye az, hogy
szelektiven fagyaszthat le folidkat minden elrendezésbeli nézetablakban.
Megadhat egy alapértelmezett f0lia lathat6sag bedllitast az Gj nézetablakokhoz
és folidkhoz. Igy az egyes elrendezésbeli nézetablakokban kiilonb6zé
objektumokat lathat.

Az aktualis és késébbi elrendezésben a folidk fagyaszthatok és felolvaszthatok
anélkiil, hogy ez a tobbi nézetablakra hatassal lenne. A fagyasztott foliak
lathatatlanok. és nem Kkeriilnek megjelenitésre, valamint kinyomtatésra. Az
abran megfigyelhet§, hogy a terepet mutat6 folia az egyik elrendezésben le
van fagyasztva.

A felolvasztas visszaallitja a folidk lathatosagat. Az aktudlis nézetablakban
a folidk lefagyasztasanak vagy felolvasztasanak a legegyszerlibb médja
a Foliatulajdonsag-kezel6 hasznalata.
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A Foliatulajdonsag kezel6ben, a jobb oldalon, hasznalja az Aktualis NA
fagyasztas felirati oszlopot egy vagy tobb folia lefagyasztasahoz az aktualis
elrendezésbeli nézetablakban. Az Aktudlis NA fagyasztas oszlop
megjelenitéséhez egy elrendezés lapon kell lennie. Adja meg az aktualis
elrendezésbeli nézetablakot ugy, hogy a szegélyein beliilre barhova kett6t
kattint.

Foliak automatikus fagyasztasa és felolvasztasa uj elrendezésbeli nézetablakban

Alathat6sag alapértelmezés szerinti értékei bedllithatok az egyes folidkra az Gj
elrendezésbeli nézetablakokhoz. Példaul korlatozhatja a méretek megjelenitését
a MERETEK folia lefagyasztasaval az Osszes nézetablakban. Ha mégis sziikséges
a méretezések megjelenitése egy ijonnan létrehozott nézetablakban, akkor az
alapértékek az aktualis nézetablakra nézve feliilirhatok. Az Gj nézetablakok
alapértelmezéseinek megvaltoztatdsa nincs hatdssal a mar meglévd
nézetablakokra.

Uj foliak létrehozasa, melyek minden elrendezésbeli nézetablakban fagyasztott
allapotuak

Olyan 1j félidkat hozhat 1étre, melyek minden 1étezs és Gj nézetablakban
fagyasztott allapotiak. A nézetablakban felolvaszthatja a megadott f6lidkat.
A Fagyasztds Gj nézetablakokban ikon csak nézetablakokban lathat6.

Foliak fagyasztasa és felolvasztasa az aktualis elrendezésbeli nézetablakban
I Kattintson kétszer arra az elrendezésbeli nézetablakra, melyet aktualissa
kivén tenni!
2 Kattintson a Formatum menii » Félia mentipontjara!

3 AFdliatulajdonsag-kezel6ben vélassza ki a lefagyasztani vagy felolvasztani
kivant foéliakat!
Tobb folia kivéalasztdsdhoz tartsa nyomva a CTRL billentydt. Tartsa
lenyomva a SHIFT billentyfit tobb folia kivalasztasdhoz.

4 Kattintson az ikonra a Fagyasztds az aktudlis nézetablakban oszlopban
az egyik kivélasztott foliahoz!

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\___-—"
=

Parancssor: FOLIA
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Az aktualis elrendezésbeli nézetablakban Iévo fagyasztott féliak listajanak
megjelenitése
I Kattintson egy elrendezés lapral

2 Kattintson kétszer arra az elrendezésbeli nézetablakra, melyet aktudlissa
kivan tenni!

3 Kattintson a Formatum menii » Félia mentiipontjra!

4 A Foliatulajdonsag-kezelGben tekintse meg a Fagyasztas az aktualis
nézetablakban oszlopot a Fagyasztds/Olvasztés az aktualis nézetablakban
ikonjdnak megtekintéséhez!

B

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

Foliak eszkoztar

-""\-\.\_\_H__.-"
2

Parancssor: FOLIA, NAFOLIA
Foliak fagyasztasa és felolvasztasa az 6sszes nézetablakban

I Kattintson egy elrendezés lapral
2 Kattintson a Formatum menti » Folia mentiipontjara!

3 A Foliatulajdonsag kezel6ben vélasszon ki egy vagy tobb, lefagyasztani
vagy felolvasztani kivant foliat!

Tobb félia kivalasztdsdhoz tartsa nyomva a CTRL billenty(t. Tartsa
lenyomva a SHIFT billentytit tobb félia kivalasztasahoz.

4 A TFagyasztas oszlopban kattintson az ikonra a lefagyasztdshoz vagy
felolvasztashoz!

Foliak eszkoztar

"'H-..,_\v_,-'
=

Parancssor: FOLIA
Fagyasztas vagy felolvasztas a papirtérben

I Kattintson egy elrendezés lapra!
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2 Gyd6z6djon meg arrdl, hogy a papirtérben van! (Az allapotsoron a PAPIR
felirat latszik.)

3 Kattintson a Formatum menii » Félia mentipontjara!

4 A Foliatulajdonsag-kezelében jelolje ki a fagyasztani vagy felolvasztani
kivant foliakat!

5 A Fagyasztas oszlopban kattintson az ikonra, hogy megvaltozzon a félia
allapota! A nap ikon a f6lia felolvasztott, a hopehely ikon a félia
fagyasztott allapotat jeloli.

4

6 Kattintson az OK nyomégombral!

Foliak eszkoztar

"'\-\..,_\_\___,-'
==

Parancssor: FOLIA
Foliak fagyasztasa és felolvasztasa az Gsszes Gj nézetablakban

I Kattintson egy elrendezés lapra!
2 Kattintson a Formdtum menii » Félia mentiipontjara!

3 A Foliatulajdonsagok-kezel6ben valassza ki az Gj nézetablakban
automatikusan lefagyasztani vagy felolvasztani kivant félidkat!

Tobb folia kivalasztdsdhoz tartsa nyomva a CTRL billentyft. Tartsa
lenyomva a SHIFT billenty{it tobb f6lia kivalasztasahoz.

4 A Fagyasztas Uj nézetablakokban oszlopban kattintson az ikonra, hogy
megvaltozzon a folia allapota! A nap ikon a f6lia felolvasztott, a hopehely
ikon a folia fagyasztott allapotat jeloli.

5 Kattintson az OK nyomogombral

Foliak eszkoztar

T
==

Parancssor: FOLIA
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Uj folia létrehozasa, amely minden nézetablakban fagyasztott

I Kattintson egy elrendezés lapral
Kattintson a Formdtum menii » Félia mentipontjara!l
Kattintson az Uj félia nyomoégombra félia 1étrehozasahoz!

Adjon 4j nevet az Gj folianak!

vi & W N

A Fagyasztas Gj nézetablakban oszlopban kattintson az ikonra, hogy a
folia allapota fagyasztottra valtozzon! A nap ikon a f6lia felolvasztott, a
hopehely ikon a félia fagyasztott allapotat jeloli.

6 Kattintson az OK nyomégombra!

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\___-—"
==

Parancssor: FOLIA, NAFOLIA

Objektumok telitettségének szabalyozasa az
elrendezésbeli nézetablakokban

A telitettség csokkentésével kevesebb tinta sziikséges egy objektum
kinyomtatasahoz. Az objektum ezért halvanyabban jelenik meg a képerny6n
és a kinyomtatott papiron is. A telitettség alkalmazésa segit megkiilonboztetni
az objektumokat anélkiil, hogy meg kellene valtoztatni az objektumok szin
tulajdonsagait.

Az objektumhoz el&szor hozza kell rendelni egy nyomtatasi stilust, hogy egy
telitettségi érték is megadhato legyen. A telitettség értékét ebben a nyomtatasi
stilusban kell meghatarozni.

A telitettség értéke 1-100-ig terjedhet. Az alapértelmezett bedllitas a 100,
ami azt jelenti, hogy az objektum normalis intenzitdssal jelenik meg. A O
telitettségi érték mellett az objektum kinyomtatasa tinta nélkil torténik, és az
adott nézetablakban lathatatlan.

Tovabbi informacioé:

,,Nyomtatott objektumok beillitasai”’ cimsz6 alatt, e kézikényv 968. oldalan
Objektumok telitettségének alkalmazasa az elrendezésbeli nézetablakban

I Kattintson a Fajl menii » Nyomtatasi stilus kezel6 mentiipontjara!
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Kattintson a jobb gombbal egy CTB vagy STB kiterjesztést fajlra, majd
kattintson a Megnyitds meniipontra!

A Nyomtatasi stilus tablazat szerkesztSben Urlap nézet lapjan jelolje ki
a moédositani kivant nyomtatési stilust!

A Telitettség mezd6be billentyizzon be egy 1 és 100 kozotti értéket!
Kattintson a Mentés és bezaras nyomogombral
Az elrendezésben kattintson a F4jl menti » Oldalbeallitds meniipontjara!

Az Oldalbeéllitas parbeszédpanelen, a Nyomtatasi eszk6z lapon valassza
a modositott nyomtatasi stilus tablazatot a Nyomtatasi stilus tdblazat
(tollhozzarendelések) listabol!

Kattintson kétszer arra az elrendezésbeli nézetablakra, amelyik azon
objektumokat tartalmazza, amelyek telitettségét kivanja megvaltoztatni!

Vélassza ki azokat az objektumokat, melyek nyomtatasi stilusat
moédositani kivanja!

Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten, majd kattintson a
Tulajdonsagok meniipontral

A Tulajdonséagok palettan hasznalja a kovetkez6 modszerek valamelyikét:

B Ha elnevezett nyomtatasi stilus tablazatot hasznal, a Nyomtatasi stilus
elem mellett jelolje ki a Nyomtatasi stilus tablazat szerkesztében a
modositott nyomtatasi stilust! Amennyiben ez a nyomtatasi stilus
nem latszik, vadlasszon egy masikat, és allitsa be az Aktiv nyomtatési
stilus tdblazatot a Nyomtatasi stilus tablazat szerkesztében szerkesztett
nyomtatasi stilusra! A Nyomtatasi stilus kivalasztdsa parbeszédpanel
Nyomtatasi stilus listdjabol valassza ki a szerkesztett nyomtatasi stilust!

B Ha szinfliggd nyomtatasi stilus tdblazatot hasznal, a Szin elem mellett
jelolje ki a Nyomtatasi stilus tablazat szerkesztGben a szerkesztett
nyomtatasi stilust!

Elrendezésbeli nézetablakok be- és kikapcsolasa

Id6 takarithat6 meg egyes elrendezésbeli nézetablakok kikapcsoldsaval, vagy
az aktiv nézetablakok szdmanak korlatozésaval.

Nagy szamu aktiv elrendezésbeli nézetablak megjelenitése csokkentheti

a szamitogép teljesitményét, hiszen minden elrendezésbeli nézetablak tartalmat
Gjra kell generdlni. Id6 takarithaté meg egyes elrendezésbeli nézetablakok
kikapcsoldséaval, vagy az aktiv nézetablakok szimdnak korlatozasaval. A
kovetkezd illusztracion két elrendezésbeli nézetablak kikapcsoldsdnak hatasa
lathato.
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az 6sszes nézetablak bekapcsolva két nézetablak kikapcsolva

Az Gj elrendezésbeli nézetablakok alapértelmezés szerint bekapcsolt dllapotban
vannak. A nem hasznalt elrendezésbeli nézetablakok kikapcsolasaval az
elrendezésbeli nézetablakok anélkiil masolhatok, hogy meg kellene véarni
minden egyes nézetablak regeneraldsat.

Amennyiben egy adott elrendezésbeli nézetablak kinyomtataséara nincs sziikség,
az egyszeriien kikapcsolhat6.

Nézetablakok be- vagy kikapcsolasa a Tulajdonsagok paletta hasznalataval

I Gy6z6djon meg arrol, hogy egy elrendezés lap papirtérben van!

2 Kattintson a be- vagy kikapcsolni kivant nézetablak hatarvonalaral!

3 Kattintson a jobb gombbal, majd valassza a Tulajdonsagok mentipontot!
4

A Tulajdonsagok paletta Egyéb teriiletén valassza a Be elemet, és utdna
az Igen vagy Nem opciot a nézetablak be- vagy kikapcsolasdhoz!

A nem téglalap alakil nézetablakok esetében valassza a Minden (2) elemet
a Tulajdonsagok palettdn, majd a Nézetablak (1) elemet a
nézettulajdonsdgok megvaltoztatasa elGtt.

Kozponti eszkoztar
5

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Helyi menii: Valassza ki a nézetablakot, majd kattintson a jobb gombbal a
rajzteriileten! Kattintson a Nézetablak objektumok megjelenitése meniipontral
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Vonaltipusok szabalyozasa az elrendezésbeli
nézetablakokban

A vonaltipus léptékezése megadhatd annak a térnek a rajzi egységei alapjan,
amelyben az objektumot létrehoztdk, és a papirtérbeli egységek alapjan is.

A PSLTSCALE rendszervaltozo6 beallithat6 gy, hogy a program ugyanazt

a vonaltipus léptéket tartsa meg az elrendezésben és az elrendezésbeli
nézetablakokban megjelenitett objektumok esetében, kiillonb6z3 nagyitasi
tényezGk mellett. Példdul dllitsa be a PSLTSCALE rendszervaltozo értékét 1-re
(alapértelmezett), valassza a szaggatott vonaltipust, és rajzoljon egy vonalat
az elrendezésben! Ezutan az elrendezésben hozzon létre egy egyszeres nagyitasu
nézetablakot, aktivizalja az elrendezésbeli nézetablakot, majd rajzoljon egy
vonalat ugyanazzal a szaggatott vonaltipussal! A két szaggatott vonalnak
ugyanolyannak kell lennie. A nézetablak nagyitasanak kétszeresre ndvelésével
a szaggatott vonaltipus 1éptékének az elrendezésben és az elrendezésbeli
nézetablakban ugyanolyannak kell lennie, fiiggetleniil az eltér6 nagyitasi
tényezGktol.

A PSLTSCALE rendszervaltoz6 bekapcsolt allapotaban a vonalak hossztasagat
a LTSCALE és CELTSCALE rendszervaltozok hasznalataval is vezérelheti.

A kovetkez6 dbran a bal oldali rajz vonaltipus mintainak 1éptékezése a nézet
1éptékének ellenére ugyanolyanra lett bedllitva. A jobb oldali 4bran lathaté
rajz vonaltipusainak 1éptéke minden nézetben azonos.

i

e
|
PSLTSCALE=1, a szaggatott vonalak PSLTSCALE=0, a szaggatott vonalak
|éptéke a papirtérhez igazitott |éptéke a létrehozas téréhez igazitott

Tovabbi informacié:
»AZ elrendezés vonalvastagsag-léptékének beallitasa” cimszo alatt, e kézikonyv 931.
oldalan

Vonaltipusok globalis léptékezése papirtérben

I Kattintson a Formatum menti » Vonaltipus meniipontjara!
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2 A Vonaltipus-kezelSben kattintson a Részletek nyomégombra!

3 A Globalis 1éptéktényezd mezbben billenty(izze be azt a globalis 1éptéket,
melyet a vonaltipusokra kivan alkalmazni!

4 Kattintson az OK nyomégombra!
Parancssor: VTIPUS

Nézetek illesztése az elrendezésbeli
nézetablakokban

A rajz elemeit rendezheti az elrendezésbeli nézetablakok tartalméanak
egymashoz illesztésével.

Elforgatott, vizszintes vagy fliggdleges igazitdshoz, a megjelenitett modelltér
geometria altal meghatarozott tavolsdgokhoz viszonyitva tudja elmozgatni az
elrendezésbeli nézetablakokat.
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dontott illesztések

Ahhoz, hogy pontosan beallitsa a nézeteket az elrendezésen, létrehozhat egy
szerkesztési geometriat, hasznalhatja az elrendezésbeli nézetablakban
megjelenitett modelltér objektumokon a targyrasztereket, vagy hasznalhatja
az allapotsoron elérhet6 kurzor kikotés jellemz8k egyikét.

Objektumok illesztése nézetablakok k6zo6tt szerkesztévonalak segitségével

I P

Gy6z6djon meg arrdl, hogy egy elrendezés lap az aktiv!
2 Kattintson a Rajz menti » Szerkesztévonal meniipontjaral!

3 Jeldljon ki egy pontot az elsé nézetablakban! Jeloljon ki egy mésik pontot
az illesztéshez sziikséges vonal megadasdhoz!

Jeloljon ki egy pontot, mely illeszkedik az objektumokhoz a masodik
nézetablakban! A pontossag érdekében hasznaljon targyrasztert!
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4 Kattintson a M6dositas menii » Mozgatds meniipontjara!

5 Valassza ki az els6 nézetablakhoz illeszteni kivant nézetablakot! Nyomja
meg az ENTER billentyfit!

6 Azalappont megadasakor jel6ljon ki egy pontot a masodik nézetablakban!
Jeloljon ki egy pontot az elsé nézetablakban kivalasztott pontnak
megfelelen!

7 A maésodik pont megaddsakor tartsa lenyomva a SHIFT billentyfit
és kattintson a jobb gombbal! Vélassza a Targyraszter menii » MerSleges
meniipontjat! Kattintson a létrehozott szerkeszt6vonalra!

Az els6 és masodik nézetablak, és a nézetablakok objektumai illesztve
lettek.

MEGJEGYZES Objektumok nézetablakokban torténd illesztése soran a
nézetablakok léptékezése egyforma.

Mobdositas eszkoztar

e

Objektumok nézetablakok k6zétti illesztése az MNBEALL parancs segitségével

I A parancssorba billenty(izze be: mnbeall
2 Billenty(zze be: i (igazit)!
3 Vdlassza ki az alabbi illesztések valamelyikét:

B Vizszintes .Az egyik nézetablakban lev6 pontot vizszintesen illeszti
a masik nézetablak alappontjdhoz.

B Fiiggoleges .Az egyik nézetablakban levS pontot fliggélegesen illeszti
a masik nézetablak alappontjdhoz.

B Nézetelforgatas .Az egyik nézetablakban levé pontot egy bizonyos
szdgben és tavolsagban illeszti a masik nézetablak alappontjahoz.

4 Gy6z6djon meg arrdl, hogy a rogzitett nézet aktiv, ezutdn adja meg
az alappontot.

5 Jeldlje ki azt a nézetet tartalmazo nézetablakot, melyet illeszteni kivan,
majd adjon meg egy illesztési pontot ebben a nézetben!

6 A dontott illesztések esetében adjon meg egy tavolsagot és egy szoget az
alappont és az illesztési pont kdzott!
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Nézetek elforgatasa az elrendezésbeli
nézetablakokban

Az FKR valtoztatasaval és az NNEZET parancs hasznalatéval elforgathatja az
egész nézetet az elrendezésbeli nézetablakban.

Az FKR paranccsal az XY sikot barmilyen szogben elforgathatja a Z tengely
koriil. Ha bebillentyfizi az NNEZET parancsot, a nézet ugy fordul el, hogy
illeszkedjen az XY sik tajolasdhoz.

eredeti nézet elforgatott nézet

Gyorsabb médszer az MNBEALL parancs Nézet illesztése, majd a Nézet
elforgatasa opcidjanak hasznalata.

MEGJEGYZES A FORGAT parancs csak egyes objektumokat forgat el, és nem
hasznalhaté nézet elforgatasara.

A nézet forgatasa az FKR valtoztatasaval

I Gy6z6djon meg arrdl, hogy egy elrendezés lap az aktiv!

2 Kettbs kattintassal jelolje ki azt a nézetablakot, melynek objektumait
forgatni kivanja!

3  Gy6z6djon meg arrdl, hogy az aktudlis FKR parhuzamos a forgatas sikjaval
(az FKR ikonnak normal nézetben kell lennie)! Ha az FKR nem
parhuzamos a forgatas sikjaval, Kattintson az Eszk6zok menii » Uj
FKR » Nézet mentiipontra!

4 Kattintson az Eszkdozok menii » Uj FKR » Z meniipontjira. A nézet
Oramutato jardsaval megegyezs, 90 fokkal torténd elforgatasahoz
billenty{izze be: 90 A nézet 6ramutat6 jarasaval ellentétes, 90 fokkal
torténd elforgatasdhoz billentytizze be: -90

5 Kattintson a Nézet menii » 3D nézetek » Normalnézet meniipontjara,
majd az FKR - Aktudlis mentiipontra.
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A teljes nézet elfordul a nézetablakon beliil. Ujra megadhatja a nézetablak
1éptékét.

FKR eszkoztar

L.

Parancssor: FKR

Nézet elforgatasa az mnbeall parancs segitségével

I A parancssorba billenty{izze be: mnbeall

2 Billenty(izze be: i (igazit)!

3 A nézet elforgatdsahoz billenty(izze be: n (nézetelforgatas)!

4 Jelolje ki azt a nézetablakot, amelynek tartalmat forgatni kivanja!
5 Adja meg az elforgatas alappontjat!

6

Adja meg az elforgatas szogét!

A teljes nézet elfordul a nézetablakon beliil.

Elrendezések és elrendezésbeillitasok ujboli
felhasznalasa

Elrendezés 1étrehozasakor egy mar 1étezd sablonban taldlhaté informacio is
hasznalhato.

Az elrendezéssablon egy .DWG vagy .DWT fajlb6l importalt elrendezés.
Elrendezés 1étrehozasakor egy mar 1étezd sablonban taldlhaté informacio is
hasznéalhat6. A program rendelkezik minta elrendezés sablonokkal, amelyek
egy Uj elrendezés létrehozdsdhoz hasznalhaték. Sablonon alapul6 Gj elrendezés
létrehozasakor a szoftver a sablonban talalhat6 papirtér objektumokat és
oldalbedllitast alkalmazza. Igy az elrendezés objektumai az &sszes nézetablak
objektummal egyiitt a papirtérben jelennek meg. Meghatéarozhatja, hogy
megtartja-e az importalt sablonban lev6 objektumok valamely részét, vagy
torli azokat. A modelltérbeli objektumokat a program nem importalja.

Az elrendezés sablonok . dwt fajlkiterjesztéstiek. Az aktudlis rajzba importéalhat
egy elrendezéssablon, egy rajz elrendezése vagy egy rajzsablon elrendezése is.
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Elrendezés sablonok elmentése

Barmilyen rajzot elmenthet rajzsablonként (DWT fajl) az 6sszes objektummal
és elrendezés-bedllitassal egytitt. Elrendezést elmenthet egy ij DWT kiterjesztési
fajlba az ELRENDEZES parancs Mentmint opcidjaval is. A sablonfaijl a
rajzsablonfajl mappaba keriil elmentésre, amit a Beallitdsok parbeszédpanel
Fajlok lapjan adhat meg. Az elrendezés sablonnak .dwt vagy .dwg kiterjesztése
van, mint a rajzsablonnak vagy a rajzfdjlnak, de csak az elrendezésrdl tartalmaz
informaciot.

Amikor 4j elrendezéssablont hoz létre, az elnevezett elemek, példaul a blokkok,
és méretstilusok, amelyeket az elrendezésben haszndl, a sablonnal egyiitt
kertiilnek elmentésre. Ezek a definici6tdbla elemek elrendezés-beallitasok
részeként kertilnek importaldsra, ha ezt a sablont egy 1j elrendezésbe importdlja.
Uj elrendezéssablon létrehozasakor ajanlott az ELRENDEZES parancs Mentmint
opcidjanak hasznalata. Ha a Mentmint opciét hasznalja, a definiciétabla nem
hasznalt elemei nem Kkeriilnek elmentésre a fajllal, és nem keriilnek be az 4j
elrendezésbe, amelybe a sablont importalja.

Ha olyan elrendezést illeszt be egy rajzbdl vagy sablonbdl, amelyiket nem
az ELRENDEZES parancs Mentmint opcidjanak hasznalataval hozott létre,

a rajzban haszndlt, de az elrendezésben nem hasznalt definiciotidbla elemek
az elrendezéssel egytitt keriilnek beillesztésre. A nem haszndlt definiciétabla
elemek eltavolitdsahoz hasznalja a TISZTIT parancsot!

Elrendezés beillesztése a DesignCenter hasznalataval

A DesignCenter™ haszndalataval barmely rajzbol bevontathat egy elrendezést
az objektumaival egytitt az aktudlis rajzba.

Amikor egy elrendezést egy rajzba illeszt a DesignCenter hasznalatéaval,

a létrehozott Gj elrendezés tartalmazza a forras elrendezés ¢sszes papirtér
objektumat, definici6tablajat, és blokkdefinici6jat. A felesleges papirtér
objektumok torélhetSk. A nem hasznalt definici6tabla informaciéjanak
az Gj elrendezésbdl torténd eltavolitdsahoz hasznalja a TISZTIT parancsot.

Elrendezés létrehozasa elrendezéssablon hasznalataval
I Kattintson a Beilleszt menii » Elrendezés » Elrendezés 1étrehozasa

sablon alapjan mentipontral

2 A Sablonfajl kivalasztasa parbeszédpanelben valasszon ki egy a
rajzsablonfajlt a listabol!

3 Kattintson a Megnyitads nyomogombral

4 AzElrendezések beillesztése parbeszédpanelben valassza ki az elrendezés
sablont a listabol! Kattintson az OK nyomdgombral
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Egy 14j elrendezés jon létre a kivalasztott sablon alapjan. Az Gj
elrendezéshez a program hozzarendeli az Elrendezés nevet a sorozatban
kovetkez6 szammal és az importalt elrendezés nevével egyiitt.

Ha példdul egy ANSI D nevii elrendezést illeszt be egy elrendezés
sablonb6l és mar van két elrendezés a rajzban (Elrendezésl
és Elrendezés2), akkor az 4j elrendezés neve Elrendezés3 — ANSI D lesz.

Elrendezések eszkoztar

A

Parancssor: ELRENDEZES

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal az elrendezés lapra! és valassza a Sablon
alapjan mentipontot!

Elrendezés sablonok elmentése

A parancssorba billentytizze be: elrendezés

Az aktualis elrendezés sablonként torténd elmentéséhez billentytizze be
a parancssorba: m

Billenty{izze be az elmenteni kivant elrendezés nevét!

Az Uj rajz létrehozasa parbeszédpanelben billentytizze be az elmenteni
kivant rajzsablon f4jl nevét!

A Fajltipus listaban vélassza a Rajzsablon fjl (*.dwt) opci6t!

Kattintson a Mentés nyomégombral

Elrendezés beillesztése a DesignCenter hasznalataval
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Kattintson az Eszk6zok menii » DesignCenter meniipontjaral!

A fanézetben keresse meg az Gjra hasznalni kivant elrendezést tartalmazo
rajzot!

A rajz nevén torténd kettds kattintas utdn a rajz neve alatt megjelenik
annak tartalma.

Valassza az Elrendezések ikont a tartalom mez&ben torténd
megjelenitéshez!

Hasznalja a kovetkezd modszerek egyikét az elrendezés aktudlis rajzba
torténd beillesztéséhez:

B Vontassa be az elrendezés ikont a tartalom teriiletrdl a rajzra.

Tobb nézettel rendelkezé rajzelrendezések létrehozasa (papirtér)



B Jeloljon ki egy elrendezést a tartalom mezGben és kattintson a jobb
gombbal! majd vélassza az Elrendezések hozzaadédsa mentipontot!

B Kattintson kétszer az elrendezésre a tartalom teriileten!

Kozponti eszkoztar

[A[A[F
(n[n]n

Ehbe e

B

Parancssor: ADCENTER
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Lapok hasznalata
lapkészletekben

A Lapkészlet kezelGvel a rajz elrendezéseket elnevezett
lapkészletekbe szervezheti. A lapok a lapkészletben egységként

tovabbithatok, kozzétehetSk vagy archivalhatok.

A lapkészletek segitik egy projekt rajzainak szervezését és
kezelését, és fejlesztik a kommunikaciot a munkacsoporton

beliil.

A fejezet tartalma

Gyors attekintés a
lapkészletekhez

A lapkészlet kezeld felllet

Lapkészlet létrehozasa és
kezelése

Lapkészletek kozzététele,
tovabbitasa és archivalasa

Lapkészletek hasznalata
munkacsoportban



Gyors attekintés a lapkészletekhez

A lapkészlet lapok szervezett gytijteménye tobb rajzfajlbol. Egy lapot egy rajzfajl
egy kivalasztott elrendezése alkot.

A rajkészletek az elsGdleges terjesztési format jelentik a legtdbb tervezGcsoport
szamara. A lapkészletek a projekt végeredményének kozlésére szolgdlnak, és
tervdokumentaciot alkoto rajzkészletek manualis kezelése bonyolult és idSrablo
folyamatta valhat.

A Lapkészlet kezelGvel a rajzokat lapkészletként kezelheti. A lapkészlet tobb
rajzfajlbol szarmazo lapok elnevezett és szervezett gytijteménye. Egy lapot egy
rajzfajl egy kivdalasztott elrendezése alkot. Egy elrendezést barmilyen rajzbol
szamozott lapként beimportalhat a lapkészletbe.

ELRENDEZESEK LAPKESZLET KEZELG

MINTA LAPKESZLET
1 LAP A
2 LAP B
3 LARPC
4 LAP D

A lapkészleteket egységként kezelheti, tovabbithatja, kozzéteheti és
archivélhatja.

A lapkészlet kezeld feliilet

A Lapkészlet kezel6ben a kezelGkkel 1étrehozhat, szervezhet és kezelhet lapokat
lapkészletekben.
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IRD Addition x| |2 -8 -

Lapok
| IRD Addition
£ T-01 - TITLE SHEET
=1-{=1 Architectural
M A5-01 - ARCH SITE PLAN
| A-01 - MATN AND SECOMD FLOOR PLAN
| A-02 - ELEYATIONS
M A-03 - DOORS WINDCWS AMD ROOMS
H| A-04 - REFLECTED CEILING PLANS
B A-05 - SECTIONS AND DETAILS
=1 =3 Structural
£ 5-01 - FOUNDATION PLAN
B 5-02 - STRUCTURAL SECTIONS AMD DETAILS
M 5-03 - FLOOR, FRAMIMG PLAN AND SECTIOMNS
B 5-04 - STRUCTURAL SECTIONS

L Laplista

Mézetlista

LAPKESZLET KEZELO

Részletek O=E

Checked By: NRE s
Client City: SASKATOON |
Client Mame: ALLAN CONSTRUCTIONLTD.

Client State: Sk

Client Street: 123 Main St.

Client ZIP: 99999
Mrawn Fv: NP |

A kovetkez6 lapokat és kezelGket hasznalhatja a Lapkészlet kezel6ben:

Farrésrajzok

@ 3

Lapkészlet vezérld. Megjeleniti az Gj lapkészlet 1étrehozasahoz, 1étezd
lapkészlet megnyitdsdhoz és megnyitott lapkészletek kozotti valtashoz sziikséges
vezérlGelemeket.

Laplista lap.Megjelenit egy szervezett listat a lapkészlet minden lapjarol.
Minden lap egy lapkészletben egy rajzfajl meghatarozott elrendezése.

Nézetlista lap. Megjelenit egy szervezett listat a lapkészlet minden
lapnézetérdl. Csak az AutoCAD 2005 és tGjabb verzidval készitett lapnézetek
kertilnek listazasra.

Forrasrajzok lap. Kilistdzza az elérési utakat és a mappaneveket a

lapkészletben forrasként hasznalhat6 rajzokhoz.

B Kattintson az egyik mappara, hogy kilistazédjanak az abban a mappaban
taldlhato rajzfajlok!

B Kattintson egy rajzfajlra, hogy kilistdzédjanak azok az elnevezett modelltér
nézetek, amelyek elérhet6k elhelyezésre az aktualis lapon!

B Kattintson kétszer egy nézetre, hogy megnyiljon a nézetet tartalmazo6 rajz!

B Kattintson a jobb gombbal a nézetre vagy vontassa azt az aktualis lapra
helyezéshez!
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Nyomoégombok. Kényelmes hozzaférést biztosit az aktualisan kivalasztott
lapon leggyakrabban hasznalt miveletekhez.

Fa nézet. Megjeleniti egy lap tartalmat.

Részletek vagy Elonézet. Megjeleniti a fa nézetben az aktualisan kivalasztott
elem leir6 informdcioit vagy kis kép el6nézetét.

A Fa nézetben hasznalt miiveletek

A fa nézetben a kovetkezd miveleteket hasznalhatja:

B Kattintson a jobb gombbal ahhoz, hogy hozzaférjen az aktualisan

kivélasztott elemre érvényes miiveleteket tartalmazé helyi meniikhoz!

B Kattintson kétszer az elemekre, hogy megnyiljanak! Ez egy kényelmes
modszer, hogy rajzokat nyisson meg a Laplista laprél vagy a Forrasrajzok
laprol. Kétszer kattintson a fa nézetben az elemek kibontdsdhoz vagy
Osszezarasahoz.

B Kattintson egy vagy tobb elemre, hogy kijeldlje 6ket az olyan miiveletekhez,
mint a megnyitas, a kozzététel vagy a tovabbitas!

B Kattintson egyetlen elemre, hogy megjelenjenek a leir6é informaciok vagy
egy kis kép el6nézet a kivalasztott laprol, nézetrdl vagy rajzfajlrol!

B Vontassa az elemeket a fa nézeten beliil, hogy atrendezze a sorrendjiiket.

MEGJEGYZES A Lapkészlet kezelé hatékony hasznalatahoz kattintson a jobb gombbal
a fa nézetben az elemekre, hogy hozzaférjen a vonatkozé helyi meniikh6z! A rajzteriileten
a lapkészlet miveletekhez sziikséges helyi meniik eléréséhez, jelolje be a Beallitasok

parbeszédpanel Felhasznaldi beallitasok lapjan a Helyi mentik a rajztertileten jel6lénégyzetet!

Lapkészlet lIétrehozasa és kezelése

Tobb modszer 1étezik egy lapkészlet felépitésére és szervezésére. A lapkészlethez
és osszetevGihez relevans informacidkat is rendelhet.

Lapkészlet létrehozasa

Lapkészletet a Lapkészlet 1étrehozdsa varazsloval lehet 1étrehozni. A vardzsloban
vagy létezs rajzokon alapulva vazlatbol, vagy egy létezd lapkészlet sablonként
torténd haszndalataval hozhat 1étre lapkészletet.

Elrendezések kertilnek importalasra a lapkészletbe a megadott rajzfajlokbol. A
hozzarendelések és informacidk, amelyek meghataroznak egy lapkészletet, a
lapkészlet adatfajlban (DST) tarolédnak.
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Ha a Lapkészlet 1étrehozéasa varazsloval készit 4j lapkészletet, ij mappa jon
létre alapértelmezett lapkészlet taroldsi helyként. Az AutoCAD Lapkészletek
elnevezési 1j mappa a Dokumentumok mappdba kertiil. A lapkészlet fajl
alapértelmezés szerinti elhelyezése modosithato, és célszerti a DST kiterjesztési
fajlt egyiitt tarolni a projektfajlokkal.

MEGJEGYZES A DST fijlt olyan halézati helyen ajanlott tartani, mely a hélézat minden
lapkészlet felhasznaloja szamara hozzaférhetd és becsatolasa ugyanazon logikai meghajtéval
torténik. Célszer(i a DST fajlt és a laprajzokat ugyanabban a mappaban tarolni. A teljes
lapkészlet mozgatasa, vagy a szerver vagy a mappa nevének megvaltoztatisa esetén, a DST
fajl tovabbra is képes megkeresni a lapokat a relativ Utvonal informacié segitségével.

El6késziileti feladatok

A lapkészlet 1étrehozdsanak megkezdése el6tt, végezze el a kovetkezd
feladatokat:

B Rajzfajlok konszolidalasa. Javasoljuk, hogy a lapkészletben hasznalando
rajzfajlokat minél kevesebb szdmt mappaba mozgassa at. Ez leegyszer(siti
a lapkészlet adminisztralasat.

B Torolje ki a tébbszérés elrendezés lapokat. Célszerl, hogy minden rajznak,
melyet a lapkészletben hasznélni kivan, csak egy elrendezése legyen, melyet
lapként fog hasznalni a lapkészlet. Ez fontos az olyan lapoknal, amelyhez
tobb felhaszndalo férhet hozza. Egy rajzbdl egyszerre csak egy lap nyithat6
meg.

B Lapok létrehozasahoz hasznalt sablon létrehozasa.Hozza 1étre vagy
azonositsa azt a rajzsablon (DWT) fajlt, melyet a lapkészlet az j lapok
létrehozadsahoz fog hasznalni. Ez a rajzsablon fajl az agynevezett lapok
létrehozdsdhoz haszndlt sablon. Ezt a sablonfdjlt a Lapkészlet tulajdonsagai
parbeszédpanelben vagy az Alkészlet tulajdonsagai parbeszédpanelben
adhatja meg.

B Oldalbeallitas feliiliras fajl Iétrehozasa.Hozzon 1étre vagy azonositson egy
DWT fajlt a nyomtatasi és kozzétételi oldalbeallitasok eltarolasdhoz! Ez a
fajl az gynevezett oldalbedllitds feliilirds fdjl arra haszndlhato, hogy egyetlen
oldalbeallitast lehessen alkalmazni a lapkészlet Osszes lapjara, feliilirva az
egyes rajzokban tarolt egyedi oldalbedllitdsokat.

MEGJEGYZES Ugyanabbdl a rajzfajlbél tobb elrendezést is lehet hasznalni kiilonallo
lapokként a lapkészletben, de nem ajanlott. Ez lehetetlenné teszi tobb felhasznald egyideji
csatlakozasat az elrendezésekhez. Ez a gyakorlat le is csOkkenti a kezelési lehet&ségeket
és bonyolitja a lapkészletek szervezését.
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Lapkészlet létrehozasa lapkészlet példabol

A Lapkészlet 1étrehozdsa varazsloban, amennyiben azt valasztja, hogy egy
példa alapjan hoz létre lapkészletet, a lapkészlet példa adja a szervezeti
felépitését és az alapértelmezett beallitdsait az Gj lapkészletnek. Meghatdrozhatja
azt is, hogy a mappdk a lapkészlet alkészlete tarolasi itvonalainak megfelelGen
legyenek létrehozva.

Miutan ezzel a lehetGséggel 1étrehozott egy tires lapkészletet, importalhatja
az elrendezéseket vagy létrehozhatja a lapokat egyenként.

Lapkészlet lIétrehozasa létez6 rajzfajlokbol

A Lapkészlet 1étrehozasa vardzsléban, ha azt valasztja, hogy 1étez6 rajzfajlokbol
hozza létre az Gj lapkészletet, meg kell adnia egy vagy tobb, a rajzokat
tartalmaz6 mappat. Ezzel a lehet&séggel megadhatja, hogy a lapkészlet alkészlet
szervezete duplikélja a rajzfajlok mappastruktardjat. Ezekbdl a rajzokbdl az
elrendezések automatikusan importalhaték a lapkészletbe.

Konnyen hozzaadhat tovéabbi rajzokat tartalmaz6 mappéakat a Tall6zas gombra
kattintva minden tovabbi mappa esetén.

Lapkészlet adatfajlok biztonsagi mentése és visszaallitasa

Alapkészlet adatfajlban tarolt adatok jelentSs mennyiségli munkat képviselnek,
ezért ugyanolyan gonddal kell biztonsagi masolatot késziteni a DST fajlokrol,
mint a rajzfajlokrol.

DST fajl sériilés vagy komoly felhasznéléi hiba valdszintitlen esetében az
el6zbleg elmentett lapkészlet adatfajl visszaallithat6. Minden alkalommal,
amikor a lapkészlet adatfajl megnyitasra kertil, az aktudlis lapkészlet adatfajlrol
biztonsagi masolat késziil egy biztonsagi masolat (DS$) fajlba. Ennek a
biztonsagi masolat fajlnak ugyanaz a fajlneve, és ugyanabban a mappaban

talalhat6, ahol az aktudlis lapkészlet adatfajl.

2z

A lapkészlet adatféjl el6z6 verzijanak visszaallitdsahoz el6szor gy6z6djon meg
arrdl, hogy senki mas nem dolgozik a halézaton a lapkészleten. Ezutan
javasoljuk, hogy készitsen masolatot mas fajlnévvel a 1étezd DST f4jlrol. Végiil

s

nevezze at a biztonsagi masolat fajlt DS$ kiterjesztéstir6l DST kiterjesztéstre.
A Lapkészlet kezel6 megnyitasa

B Kattintson az Eszkdoz menii » Lapkészlet kezel6 mentipontijaral

Kozponti eszkoztar

e

= |
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Parancssor: LAPKESZLET

Uj lapkészlet létrehozasa

Uj lapkészlet 1étrehozdsahoz hajtsa vége a kovetkezSk egyikét:
B Kattintson a Fajl menii » Uj lapkészlet meniipontjéra!

B A Lapkészlet kezel6ben kattintson a Lapkészlet vezérlére! Kattintson
az Uj lapkészletre!

Kovesse a Lapkészlet 1étrehozasa varazslo 1épéseit!

Kozponti eszkoztar

=

> |

Parancssor: UJLAPKESZLET

Lapkészlet megnyitasa

Lapkészlet megnyitdsdhoz hajtsa vége a kdvetkezSk egyikét:
B Kattintson a Fajl menti » Lapkészlet megnyitdsa meniipontjara!

B A Lapkészlet kezel6ben kattintson a Lapkészlet vezérlSre! Kattintson
a Megnyitas meniipontra!

B Kattintson kétszer egy lapkészlet adat (DST) fajlra!

A Lapkészlet megnyitésa parbeszédpanelben keresse meg azt a mappat,
amely a DST fajlt tartalmazza. Kattintson a DST fajlra, majd a Megnyitas
nyomoégombral

A Lapkészlet kezel6 megjeleniti a lapkészlet adatait.

MEGJEGYZES Tobb lapkészletet is megnyithat és hasznalhatja a Lapkészlet
vezérl6t a kozottik torténd valogatashoz.

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET
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Lapkészlet bezarasa

I A Lapkészlet kezel6ben, a Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a
lapkészlet pontjara (a lista tetejénél)! Kattintson a Lapkészlet bezarasa
meniipontral!

A lapkészlet tobbé nem jelenik meg a Lapkészlet kezel6ben.
MEGJEGYZES Zirjon be egy lapkészletet, hogy csékkenjen a Lapkészlet
vezérlében megjelend lapkészletek szama. Ha bezar egy lapkészletet, amig még a

lapkészlet egyes lapjai meg vannak nyitva, nem tudja majd frissiteni a Laplista tablat
és bizonyos mezd&ket.

Kozponti eszkoztar

=

= |

Parancssor: LAPKESZLET

Lapkészlet szervezése

Egy lapkészletet alkészletek és kategoridk hierarchidjanak létrehozasaval
szervezhet. A lapok alkészletnek nevezett gyiijteményekbe rendezhet6k. A
nézetek kategoridnak nevezett gyljteményekbe rendezhetdk.

Egy nagy lapkészletben elengedhetetlennek fogja taldlni, hogy a lapokat és
nézeteket a fa nézetben megszervezze. A Lapok lapon a lapokat tigynevezett
alkészlet gytijteményekbe rendezheti. A nézetlista lapon a nézeteket igynevezett
kategoria gyljteményekbe szervezheti.

Lapok
. IRD Additian
A | T-01 - TITLE SHEET
=[] avchitectural
£ AS-01 - ARCH SITE PLAM
A A-01 - MAIN AND SECOMD FLOOR PLAN
M A-02 - ELEYATIONS
7 A-03 - DOORS WINDCWS AND ROOMS
4] A-04 - REFLECTED CEILING PLANS
M A-05 - SECTIONS AMD DETAILS
=-{= Structural
M 5-01 - FOUNDATION PLAR
B 5-02 - STRUCTURAL SECTIONS AND DETAILS
4] 5-0% - FLOOR FRAMING PLAN AND SECTIONS
M 5-04 - STRUCTURAL SECTIONS

Lap alkészletek hasznalata

A lapok alkészleteket gyakran egy-egy tudomanyaggal kapcsoljak 6ssze, mint
épitészet vagy mechanikai tervezés. Példaul az épitészetben hasznalhat egy
Strukturalis nevi alkészletet, a mechanikai tervezésben pedig egy Szabvanyos
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reteszek nevit. Néhdny esetben hasznos lehet egy-egy alkészlet hozzarendelése
egy ellendrzési vagy késziiltségi fazishoz.

Ha sziikséges, beagyazhat alkészleteket mas alkészletekbe. Miutan létrehoz
vagy importal lapokat vagy alkészleteket, a fa nézetben vontatassal atrendezheti
a sorrendjiiket.

Nézetkategoriak hasznalata

A nézetkategodridkat gyakran egy-egy funkci6val kapcsoljak ossze. Példaul az
épitészetben hasznédlhat egy Homlokzatok nevii nézetkategoriat, a mechanikai
tervezésben pedig egy Robbantott neviit.

Megjelenithet nézeteket kategoria szerint vagy azon lap alapjan, melyen a
nézetek megtaldlhatok.

Megtekintés kategdria alapjan Megtekintés lap alapjan

Kategdria alapjan Lap alapjan & £
2 TRD Addition ~ - IRD Addition ~
=[5 Elevation Ll =1l AS-01 - ARCH SITE PLAM [l

1 - Front Elevation 1 - &rchitectural Site Plan

2 - Left Elevation = J A-01 - MAIN AMD SECOND FLOC

3 - Right: Elevation 1 - Main Floor Plan

4 - Rear Elevation 2 - Second Floor Plan
=-§5 Floor Plans =B A-02 - ELEVATIONS

1 - Main Floor Plan 1 - Fronk Elevation

2 - Second Floor Plan 2 - Left Elevation
—-f£5 window Types al 3 - Righk Elewation Kl

Igény szerint bedgyazhat kategoridkat mas kategéridkba. Egy nézet egy masik
kategoriaba torténd mozgatdsdhoz vontassa at fa nézetben vagy vélassza a
helyi meniibdl a Kategoria bedllitdsa mentipontot!

Lapok sorrendjének atrendezése a laplistaban

B A Lapkészlet kezel6ben, a Laplista lapon, vontasson egy lapot fel vagy le a
listaban!

Alap athelyezésre kertil az el6z6 helye f0lé vagy ala a listaban. A lapot be lehet

mozgatni egy lap alkészletbe vagy ki lehet mozgatni bel6le.

Kozponti eszkoztar

&

= |

Parancssor: LAPKESZLET
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Laplistaban Gj lap alkészlet létrehozasa

I A Lapkészlet kezel6ben, a Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a
lapkészlet csomépontjara (a lista tetejénél), vagy egy létezS alkészletre!
Kattintson az Uj alkészlet meniipontra!

2 Az Alkészlet tulajdonsagai parbeszédpanelben, az Alkészlet neve mezSben
adja meg az 4j alkészlet nevét! Kattintson az OK nyomégombral
Az 4j alkészletet barhova vontathatja a laplistdban, még masik alkészlet
ala is.
MEGJEGYZES Ha létezé alkészlet alatt kivan alkészletet létrehozni, a jobb

gombbal rakattinthat a létezé alkészletre. Kattintson a helyi menii Uj alkészlet
meniipontjara!

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Uj nézetkategéria létrehozasa a nézetlistaban

I A Lapkészlet kezel6ben a Nézetlista lapon kattintson a Kategoéria alapjan
nyomoégombral

2 Kattintson a jobb gombbal a lapkészlet csombpontjara (a lista tetejénél)!
Kattintson az Uj nézet kategdria meniipontra!

3 A Nézet kateg6ria parbeszédpanelben, a Kategéria neve alatt adjon meg
egy nevet az Uj kategorianak!

4 Ha megjelenik egy blokklista, valassza ki azokat a megjegyzésblokkokat,
amelyeket az ebben a nézetkategériaban 1év6 nézetekhez hasznalni kivan!
A Blokkok hozzaadéasa gombbal tovabbi blokkokat adhat hozz4 a listdhoz.

Kozponti eszkoztar

=

= |

Parancssor: LAPKESZLET

Alkészlet eltavolitasa a laplistabol

I A Lapkészlet kezelSben, a Laplista lapon vontassa ki azokat a lapokat a
listabdl, amelyeket el kivan tavolitani!
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2 Kattintson a jobb gombbal arra az alkészletre, amit el kivan tavolitani!
Kattintson az Alkészlet eltdvolitdsa mentiipontra!l

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Nézet kategoria eltavolitasa a nézetlistabol
I A Lapkészlet kezelGben a Nézetlista lapon kattintson a Kategéria alapjan
nyomoégombral
2 Vontassa ki a nézet kategoriabol az Osszes eltdvolitani kivant nézetet!

3 Kattintson a jobb gombbal arra az Nézet kategéridra, amit el kivan
tavolitani! Kattintson a Kategoéria eltavolitdsa mentipontra!

Kozponti eszkoztar

e

- |

Parancssor: LAPKESZLET

Lapok létrehozasa és médositasa

A Lapkészlet kezel6ben tobb lehetdség van lapok létrehozasara és nézetek
hozzédadéséra, akar a helyi meniin, akar a lap gombok egyikén keresztiil.

A kovetkez6k a gyakori lapmiuiveletek leirdsai. A megfelel6 helyi meni
eléréséhez a fa nézetben kattintson egy elemre! Itt elérheti a parancsokat.

B Elrendezés importalasa lapként. Miutan létrehozott egy lapkészletet, a
1étezG rajzokbdl importdlhat egy vagy tobb elrendezést. Ez egy gyors modszer
tobb lap 1étrehozdsira a meglevs rajzok elrendezéseinek felhasznaldsaval.

B Uj lap létrehozasa. Létezd lap importalasa mellett Gj lapot is 1étrehozhat.
Ha ezen a lapon nézeteket helyez el, a nézetekhez tarsitott rajzfajlok xrefként
csatolodnak a lap rajzdhoz.

B Lap médositasa.Kattintson kétszer a Laplistan egy lapra, hogy a lapkészletb6l
megnyiljon a rajz! Hasznélja a SHIFT vagy a CTRL nyomégombokat tébb
lap kivalasztasdhoz! Egy lap feliilvizsgalatdhoz a helyi menii haszndlataval
nyisson meg egy rajzot Csak olvashaté6 modban.

Lapkészlet létrehozasa és kezelése | 259



MEGJEGYZES Egy lap modositasat mindig egy a Lapkészlet kezelben megnyitott
lapkészlet hasznalataval kell végrehajtani. Ez biztositja, hogy minden, a laphoz csatolt adat
frissitésre kertil.

B Lap eltavolitasa a lapkészletbél. A lap eltavolitasa a lapkészletbdl megsziinteti
a lap lapkészlethez torténd csatolasat, de nem torli a rajzfajlt vagy az
elrendezést.

B Lap ujratarsitasa.Ha a lapot athelyezi egy masik mappaba, tGjra kell tarsitania
a lapot a lapkészlettel a Lap tulajdonséagai parbeszédpanelben kijavitva az
elérési utvonalat. Barmilyen athelyezett lap rajz szdmara a Vart elrendezés
€és a Megtaldlt elrendezés elérési Gtvonala megjelenik a Lap tulajdonségai
pérbeszédpanelben. A lap Gjratarsitasahoz kattintson az elérési itvonalra a
Vart elrendezés mez&ben majd kattintson a nyomégombra a lap Gj helyének
megkereséséhez!

MEGJEGYZES Gyorsan megerdsitheti, hogy a lap a vart mappéban van-e, ha a Laplista
aljan ratekint a részletekre. Ha a kivélasztott lap nem a vart helyen van, mind a Vart
elrendezés, mind pedig a Megtalalt elrendezés elérési Gtvonala megjelenik a Részletek
terileten.

B Nézet hozzaadasa laphoz.A Forrasrajzok laprél az aktudlis lapra egy
elnevezett modelltér nézet vagy egy egész rajz elhelyezésével konnyen
hozzéadhat egy nézetet a laphoz.

MEGJEGYZES Egy elnevezett modelltér nézet létrehozasa utan el kell mentenie a rajzot
ahhoz, hogy a nézet megjelenjen a Forrasrajzok lapon. Kattintson a Frissités nyomégombra
a Forrasrajzok lapon a Lapkészlet kezel6 fa nézetének frissitéséhez!

B Cimkeblokkok hozzaadasa nézetekhez.A Lapkészlet kezelGvel
automatikusan, az elhelyezéskor felcimkézheti a nézeteket és részleteket. A
cimkék a hivatkozott nézethez tarsitott adatokat tartalmaz.

Q FOLDSZINT ALAPRAJZ

Lépték: 1/8" = 1'-0"

B Megjegyzésblokkok hozziadasa nézetekhez. A Megjegyzésblokk kifejezés az
olyan szimboélumokra, amelyek mas lapokra hivatkoznak. A
megjegyzésblokkoknak sok ipardg-specifikus neviik van, mint
referenciacimke, részlet kulcsok, részlet jelol6k épiiletszakasz kulcsok és igy
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tovabb. A megjegyzésblokkok olyan adatokat tartalmaznak, amelyek a
hivatkozott laphoz és nézethez vannak csatolva.

MEGJEGYZES Ha egy lapon mezé&ket tartalmazé megjegyzés blokkot vagy egy
nézetet helyez el, ellenérizze, hogy az aktualis félia nyitva van-e.

B Hozzon létre egy cimlapot és egy tartalomjegyzéket! Egy lapkészletben az
elsé lap altaldban egy cimlap, amely tartalmazza a lapkészlet leirdsat és
felsorolja a lapkészletben szerepl6 Osszes lapot. Ezt a tdblazatot, az
ugynevezett laplista tdbldzatot, megnyitott lapon hozhatja 1étre. A tablazat
automatikusan magéba foglalja a lapkészletben 1évG Osszes lapot. Csak akkor
hozhat 1étre egy laplista tablazatot a lapkészlet szint(i helyi meniibdl, ha
egy lap nyitva van.

MEGJEGYZES A rajzteriileten a laplista tablézat m(iveletekhez sziikséges helyi meniik
eléréshez, ellendrizze, hogy a Helyi meniik a rajzteriileten jel6l6négyzet be legyen
jelolve a Bedllitasok parbeszédpanel Felhasznaléi beallitasok lapjan.

Megjegyzés blokkok és Cimke blokkok létrehozasa (Egyebek)

Ha megjegyzés blokk vagy feliratblokk készitésére hoz létre blokkot egy
lapkészletben, hasznédlhat egy helyettesité mez&t az olyan informaciok
megjelenitésére, mint a nézet cime vagy a lapszam. A megjegyzés blokkot vagy
feliratblokkot DWG vagy DWT fajlban kell definialni, mely a Lapkészlet
tulajdonsagai parbeszédpanelben van megadva. A késébbiekben beillesztheti
a megjegyzés blokkot vagy feliratblokkot a Lapkészlet kezel§ a Nézetlista
lapjanak helyi mentijébdl.

Ahhoz, hogy a mez6 a megfelel6 informaciokat jelenitse meg egy nézetrdl
vagy lapokrol, melyekbe kés&bb beilleszti azt, a mezének egy
blokkattributumon beliil kell lennie, nem szovegben, amikor definidlja a
blokkot. A blokkattribatum definici6 létrehozasahoz, illesszen be egy
helyettesité mez&t értékként, jelolje ki az Alapbeallitasok opciét és adjon meg
egy cimkét!

MEGJEGYZES Ha sajat cimkeblokkokat és megjegyzésblokkokat hoz létre, éllitsa az
Osszes attribltum definiciot az Elére beallitottra, hogy ne kérje be Sket a rendszer, amikor
elhelyezi a blokkokat a rajzon.
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Tovabbi informaciok a mezdSkrdl: ,Mezdk beillesztése” cimszo alatt, e kézikonyv
790. oldalan.

Lap nézet elhelyezése (részletek)

A Lapkészlet kezel6 automatizalja és fejleszti a lapokhoz nézetek hozzdadasanak
folyamatat. Egy lapon egy nézet, az tigynevezett lap nézet tobb egybeesd

rajzelembdl all: egy kiils6 hivatkozasbdl vagy geometriabdl a modelltéren, egy
elrendezésbeli nézetablakbdl a lapon, és egy elnevezett nézetbdl a papirtéren.

B A lap nézet masik rajzfajlbdl is meg tud jeleniteni modellteret. Ebben az
esetben ez a rajz kiilsé referenciaként van csatolva az aktudlis rajzban. Annak
a rajzfajlnak a folidi csak abban a lap nézetben jelennek meg, melyet
létrehoz.

B Az aktudlis lapon 1étrejon egy, a modelltér nézetet megjelenitd elrendezésbeli
nézetablak.

B A papirtérben 1étrejon egy elnevezett nézet, amely korbeveszi az
elrendezésbeli nézetablak tertiletét.

Ha el kivan tavolitani egy lap nézetet a laprdl, torolheti az elrendezésbeli
nézetablakot a nézet eltavolitdsdhoz. Mindemellett minden hasznalaton kiviili
elem eltdvolitdsdhoz meg kell sziintetnie a kiilsé hivatkozast és torolnie kell
az elnevezett papirtér nézetet.

MEGJEGYZES A legegyszer(ibb modszer a lap nézet rogton az elhelyezése utani
eltavolitasahoz a VISSZA parancs hasznilata.

Tovabbi informacioé:
,» TObb nézettel rendelkezd rajzelrendezések létrehozasa (papirtér)’” cimszo6 alatt,
e kézikényv 215. oldalan

Elrendezések importalasa létez6 rajzokbol lapként

I A Lapkészlet kezel6ben, a Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a
lapkészlet csomOpontra, egy alkészlet csomépontra vagy egy lap pontra!
Kattintson az Elrendezés importalasa lapként mentipontral

2 Kattintson a Tall6zés a rajzok kozott nyomégombra az Elrendezések
importalasa lapként parbeszédpanelben és keresse meg azt a rajzot, melyet
hasznalni kivan!

Tobb rajz kivalasztasahoz hasznalja a SHIFT vagy a CTRL
nyomoégombokat, amikor a rajzfajlokra kattint!

3 Kattintson a lapként importalando elrendezések jeldldnégyzeteire az
aktualis lapkészletben! Kattintson a Bejeloltek importaldsa nyomogombral
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4 (Opciondlis) A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal egy most
importalt lapra! Kattintson az Atnevezés & Atszamozas meniipontra!

5 (Opcionalis) A Lapok atnevezése és dtszaimozasa parbeszédpanelben hajtsa
végre a kivant valtoztatasokat a lap szdmén és cimén. Kattintson az OK
nyomoégombral

MEGJEGYZES A lap szaman és cimén végrehajtott valtoztatasoknak nincs hatasuk
a rajzfajl nevére, hacsak nem engedélyezi a fajl atnevezés opciot.

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Uj lap létrehozasa

I A Lapkészlet kezel6ben, a Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a
lapkészlet csomoépontra, egy alkészlet csomépontra vagy egy lap pontral
Kattintson az Uj lap meniipontra!

2 Az Uj lap parbeszédpanelben adja meg a lap szimat és a lap cimét!
Kattintson az OK nyomégombral
Az 1j lap a Lapkészlet tulajdonsagaiban az alapértelmezett Gj lap 1étrehoz6
sablonnak megadott rajzsablon fajlbol késziil el.

MEGJEGYZES A Lapkészlet tulajdonsagai vagy az Alkészlet tulajdonsagai
parbeszédpanelbdl megvaltoztathatja az (j lapok alapértelmezett mappahelyét.

Kozponti eszkoztar

e

> |

Parancssor: LAPKESZLET

Rajzfajl megnyitasa lapkészleten beliil

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A Laplista lapon kattintson kétszer egy lapra! Tobb rajz kivalasztdsahoz
hasznalja a SHIFT vagy a CTRL nyomo6gombokat, amikor a rajzfajlokra
Kkattint!
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A lap rajzfdjlja megnyilik. Birmilyen vdltoztatds, amely a laplistdhoz
tartozik, frissitésre kertil a lapkészlet adat (DST) fdjlban.

Kozponti eszkoztar

=

= |

Parancssor: LAPKESZLET

Rajzfajl megnyitasa csak olvashaté6 médban lapkészleten beliil

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal egy lapra! Kattintson a
Megnyités irdsvédett médban mentipontral

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Lap eltavolitasa a lapkészletbdl

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal az eltavolitani kivant lapra!l
Kattintson a Lap eltavolitdsa mentipontral

A megadott lap eltavolitdsra keriil a laplistdbol. A lap és a rajzfajl nem
torlédik ki. A lapot hozzdadhatjuk egy masik lapkészlethez.

MEGJEGYZES A lappal tarsitott DWG f4jlnak nem kell hozzaférhetSnek lennie
a lap lapkészletbdl torténé eltavolitasahoz.

Kozponti eszkdztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Lap ujratarsitasa a lapkészlethez

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A Laplista lapon nyissa meg az Gjratarsitani kivant lapot!
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A Lapkészlet kezel6ben kattintson a jobb gombbal a lapra! Kattintson a
Lap eltavolitdsa mentipontra!

Mentse el a rajzot!

A Lapkészlet kezelGben kattintson a jobb gombbal a lapkészletre!
Kattintson az Elrendezés importélasa lapként pontra!

Az Flrendezés importéldsa lapként parbeszédpanelben kattintson a
Tall6zas a rajzok kozott nyomoégombra! Keresse meg a rajzot, melyet
hasznélni kivan!

Kattintson a lapként Gjratarsitandé elrendezés jelol6négyzetébe az aktudlis
lapkészletben! Kattintson a Bejeloltek importédldsa nyomoégombral!

Kozponti eszkoztar

=

= |

Parancssor: LAPKESZLET

Nézet hozzaadasa laphoz

|
2

A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!
A Laplista lapon hajtsa végre a kovetkezSk egyikét:
B Kattintson kétszer a lapra a megnyitashoz!

B Hozzon létre egy Gj lapot és nyissa meg!

A Forrasrajzok lapon kattintson a mappa melletti pluszjelre (+), és
megjelenik a mappaban levé rajzok listaja.

A rajzfajlok listajabol hajtsa végre a kovetkezOk egyikét:

B Egy modellnézet hozzaadasahoz a laphoz, kattintson a pluszjelre (+)
a rajzfajl mellett, és megjelenik a modelltér elnevezett nézeteinek
listaja! Kattintson a jobb gombbal egy modelltér nézetre!

B Egy teljes rajz nézetként torténdé hozzdadasahoz a lapon, kattintson
a jobb gombbal egy rajzfajlra!

Kattintson az Elhelyezés a lapra mentipontral

MEGJEGYZES Az el6z6 két 1épés alternativajaként a Forrasrajzok laprol
atvontathat egy modelltér nézetet vagy egy rajzot a lapra.

Kattintson a jobb gombbal a lapra! Kattintson a lapnézet 1éptékére!
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7

Adja meg a lapnézet beillesztési pontjat.

A megadott nézet hozzdadasra keriil a laphoz. Ha a lapkészlet
tulajdonsagainal definidlasra kertilt egy nézet cimkeblokk, a lapon
automatikusan elhelyezésre keriil egy nézetcimke, amelyik megjeleniti
a nézet-specifikus informaciokat.

Kozponti eszkoztar

=

= |

Parancssor: LAPKESZLET

Lapnézet leporellokhoz hasznalandé blokk hozzaadasa

1
2
3

5

A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!
A Nézetlista lapon kattintson a jobb gombbal a lapkészlet pontjéra!l

A Lapkészlet tulajdonsdgai parbeszédpanelben kattintson a Megjegyzés
blokkok mezdre! Kattintson a [...] gombral

A Blokkok listaja parbeszédpanelben hajtsa végre a kovetkezSk egyikét :
B Kattintson a blokkok listajaban egy blokkra!

B Kattintson a Hozzadadas nyomoégombra, és adjon meg egy, a listahoz
hozzdadandé 1j blokkot!

Az 6sszes parbeszédpanel bezarasahoz kattintson az OK nyomoégombra!

Kozponti eszkoztar

=

> |

Parancssor: LAPKESZLET

A lapnézet cimkékhez hasznalt alapértelmezett blokk megvaltoztatasa

|
2
3
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A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!
A Nézetlista lapon kattintson a jobb gombbal a lapkészlet pontjara!

A Lapkészlet tulajdonsagai parbeszédpanelben kattintson a Feliratblokk
mezdre! Kattintson a [...] gombral

A Blokk kivélasztasa parbeszédpanelben adjon meg egy 4j blokkot, amely
az alapértelmezett feliratblokk lesz nézetekhez.

Lapok hasznalata lapkészletekben



5 Az 6sszes parbeszédpanel bezdrdsdhoz kattintson az OK nyomégombra!

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Megjegyzésblokk hozzaadasa laphoz

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A Nézetlista lapon kattintson a jobb gombbal arra a nézetre, amelyhez
feliratot kivan tarsitani! Kattintson a Megjegyzés blokk elhelyezése
meniipontral!

3 Adja meg a megjegyzésblokk beillesztési pontjat.

A megjegyzésblokk elhelyezésre keriil a lapon. A megjegyzésblokk
automatikusan megjeleniti annak a nézetnek a nézetspecifikus
informaci6it, amelyhez tarsitva van.

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Cimlapon laplista tablazat lIétrehozasa

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!
2 A Laplista lapon kattintson kétszer a cimlapként hasznalandé lapra!

3 Kattintson a jobb gombbal a lapkészlet pontjara! Kattintson a Laplista
tablazat beillesztése meniipontral

4 A Laplista tablazat parbeszédpanelben adja meg a tdblazat cimét! Hajtsa
végre az Osszes sziikséges formazasi valtoztatast!

5 Kattintson az OK nyomoégombra!
6 Adja meg a tablazat beillesztési pontjat.

A laplista tablazat automatikusan l1étrehoz egy listat a lapkészletben
szereplG Osszes lappal.

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: LAPKESZLET

Informacidok hozzaadasa lapokhoz és
lapkészletekhez

A lapkészletek, alkészletek és lapok tobbféle informdciot tartalmaznak. Ezek
az informaciok, a tulajdonsagok, magukban foglaljdk a cimeket, leirasokat,
fajl elérési itvonalakat és olyan felhaszndaloi tulajdonsdgokat, amelyeket
létrehoz.

Kiilonb6z6 tulajdonsagok kiilonb6z6 szintekhez (tulajdonosokhoz)

A lapkészletek, alkészletek és lapok a szervezet kiilonbozé szintjeit képviselik,
és mindegyikik kiilonb6z§ tulajdonsagokat tartalmaz. Akkor ad értékeket
ezeknek a tulajdonsagoknak, amikor 1étrehozza a lapkészletet, alkészletet vagy
lapot.

Ezenkiviil felhasznaléi tulajdonsagokat is definidlhat a lapok és lapkészletek
szdmara. A lapok felhasznaléi tulajdonsagainak értékei tipikusan az egyes
lapokra jellemz6ek. Példaul egy lap egy felhasznaléi tulajdonsaga tartalmazhatja
a tervezd nevét. A lapkészletek felhasznaléi tulajdonsagainak értékei tipikusan
az egyes projektekre jellemz&ek. Példaul egy lapkészlet egy felhasznal6i
tulajdonsaga tartalmazhatja a szerz6désszamot.

Alkészletekhez nem lehet felhasznaléi tulajdonsagokat 1étrehozni.

Tulajdonsagok megtekintése és szerkesztése

A Laplista lapr6l megtekintheti és szerkesztheti a tulajdonsagokat, ha a jobb
gombbal a lapkészlet, alkészlet vagy lap nevére kattint. Kattintson a helyi
meni Tulajdonsdgok meniipontjara! A Tulajdonsédgok parbeszédpanelben
megjelenitett tulajdonsagok és értékek attol fliggenek, hogy mit jelolt ki. A
tulajdonsag értékét szerkesztheti az értékre torténd kattintassal.

Lapkészletek, alkészletek, lapok vagy nézetkategériak tulajdonsagainak
szerkesztése

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!
2 Végezze el a kovetkezGk egyikét:

B A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal egy lapkészlet, alkészlet
vagy lap pontjara!
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B A Nézetlista lapon kattintson a jobb gombbal egy nézetkategoriaral

Kattintson a Tulajdonsagok nyomégombral!

A megjelend parbeszédpanelben kattintson barmelyik mez&be és irja be
a valtozasokat!

Kattintson az OK nyomd6gombra!

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: LAPKESZLET

Felhasznaléi tulajdonsag létrehozasa lapkészlethez

|
2

5

A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a lapkészlet pontjaral
Kattintson a Tulajdonsagok nyomoégombra!

A Lapkészlet tulajdonséagai parbeszédpanelben kattintson a Felhasznal6i
tulajdonsagok modositadsa gombral

A Felhasznal6i tulajdonsdgok parbeszédpanelben hajtsa végre a
kovetkezSk egyikét :

B Kattintson a Hozzadadas nyomoégombra 1j felhasznéléi tulajdonsag
létrehozasahoz a lapkészlethez! Kattintson a név és az alapértelmezett
érték mezokre, hogy megadhasson informaciot ezeknek a mezGknek!
Hogy ezt a tulajdonsagot hozza tudja rendelni a lapkészlethez,
gy6z6djon meg réla, hogy a Tulajdonos alatt a Lapkészlet legyen
kijelolve.

B Kattintson a név és az alapértelmezett érték mezdkre, hogy
megvaltoztathassa ezeknek a mez&knek az informacioit!

W Kattintson a listdban egy felhaszndal6i tulajdonsagra! Kattintson a
Torlés nyomégombra a tulajdonsag eltavolitasahoz!

Az Osszes parbeszédpanel bezarasahoz kattintson az OK nyomoégombra!

Kozponti eszkoztar

=

|

Parancssor: LAPKESZLET
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Felhasznal6i tulajdonsag létrehozasa laphoz

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!
2 A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a lapkészlet pontjéra!

3 A Lapkészlet tulajdonsagai parbeszédpanelben kattintson a Felhasznaléi
tulajdonsagok modositasa gombral

4 A Felhasznal6i tulajdonsagok péarbeszédpanelben hajtsa végre a
kovetkezSk egyikét :

B Kattintson a Hozzdadds nyomo6gombra 4j felhaszndaléi tulajdonsag
létrehozasahoz a laphoz! Kattintson a név és az alapértelmezett érték
mezdkre, hogy megadhasson informdci6t ezeknek a mez6knek! Hogy
ezt a tulajdonsdgot hozza tudja rendelni a laphoz, gy6z6djon meg
réla, hogy a Tulajdonos alatt a Lap legyen kijelolve.

B Kattintson a név és az alapértelmezett érték mezGkre, hogy
megvaltoztathassa ezeknek a mezSknek az informaciéit! Ezzel a
modszerrel megvaltoztathatja a lapkészlet minden lapjahoz rendelt
értéket.

B Kattintson a listdban egy felhaszndaloi tulajdonsagra! Kattintson a
Torlés gombra a tulajdonsag eltavolitasdhoz!

5 Az Osszes parbeszédpanel bezdrdsahoz kattintson az OK nyomoégombra!

Kozponti eszkoztar
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=

Parancssor: LAPKESZLET

Lapkészletek kozzététele, tovabbitasa és
archivalasa

Miutan lapkészletekbe szervezte a rajzokat, a lapkészletet csomagként
kozzéteheti, tovabbithatja és archivalhatja.

B Lapkészlet kozzététele A Kozzététel funkci6é hasznélatdval a lapkészletbdl
vagy a lapkészlet egy részébdl egy vagy tobb lapos Design Web Format™
(DWF™) fajlokat készithet. Alternativaként kinyomtathatja a lapkészletet.
Tovabbi informacio: ,Lapkészlet kdzzététele” cimszo alatt, e kézikdnyv 1024.
oldalédn. Tovabbi informéaciok a DWF fajlokrél: ,DWF fajlok nyomtatasa”
cimsz6 alatt, e kézikonyv 999. oldalan.
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B Kozzétett DWEF fajlban menteni kivant tulajdonsagok beallitasa.
Kivélaszthatja, hogy milyen tipust informéciot kivan megjelentetni kdzzétett
DWF féjljaiban. A menthet6 metaadatok tipusai lap és lapkészlet
tulajdonsagok, blokk tulajdonsagok és attribatumok, dinamikus blokk
tulajdonsagok és attribatumok, és a felhasznaléi objektumok tulajdonségai.
Metaadatok csak DWF formatumban vald kozzététel esetén jelennek meg,
DWF formatumba t6rténd nyomtatasnal nem elérhetdk.

B Lapkészlet atvitele Csomagolja be és kiildje el a lapkészletet vagy a lapkészlet
egy részét az Interneten. Tovabbi informacio: , Fajlkészlet 6sszecsomagoldsa
Internetes tovabbitashoz”.

B Lapkészlet archivalasa.Csomagoljon Ossze egy lapkészletet vagy a lapkészlet
egy részét tarolasi célbodl. Ez nagyon hasonlit egy killdeménykészlet
Osszecsomagolasahoz, kivéve, hogy meg kell adnia egy mappat az
archivumnak és hogy nem kiildi el a csomagot. Tovabbi informacio:
ARCHIVAL.

Oldalbeillitasok hasznalata

Az Oldalbeallitasok a kozzétételhez és nyomtatashoz hasznalt beéllitasokat
adjak. Amikor létrehoz egy lapkészletet, megad egy rajzsablon (DWT) fajlt,
amely minden 4j lap szdmara egy vagy tobb oldalbedllitast tartalmaz. Ez a
DWT f{4jl az tgynevezett lapok létrehozdsdhoz haszndlt sablon.

Egy masik DWT fajl, az tgynevezett oldalbedllitds feliilirds fajl, olyan
oldalbedllitasokat tartalmaz, melyeket az egyes lapokban taldlhat6
oldalbedllitasok feliilirasara definidlhat. Az oldalbedllitas feliiliras fajlt a
Lapkészlet tulajdonsagai parbeszédpanelben adja meg.

Lapkészlet kozzétételéhez, hasznalhatja az egyes rajzfajlokban definialt
oldalbeallitasokat, feliilirhatja az 6sszes rajztajl oldalbeallitasat, vagy kozzétehet
egy DWF fajlt. Tovabbi informécidk az oldalbeallitdsokrol: , Elnevezett
oldalbeéllitasok és lapkészletek egyiittes hasznélata” cimszo6 alatt, e kézikonyv
946. oldalan.

Lapok valogatasanak elmentése

Kivélaszthatja a lapkészlet egy részét kozzétételre vagy tovabbitasra. A Laplista
lapon kivalaszthat egyedi lapokat a szabvanyos Microsoft® Windows
kivélasztasi modszerekkel: nyomja le a CTRL vagy a SHIFT billentytiket, amikor
rakattint az elemekre. Egy alkészleten beliil mindegyik lapot megadhatja az
alkészlet csomopontjara kattintva.

Valoszintileg a lapkészletben ugyanazon a lapcsoporton kell majd ismételten
miiveleteket végrehajtania. A lapok kivélasztdsdnak meggyorsitasahoz és annak
biztositdsahoz, hogy minden alkalommal ugyanazok a lapok keriilnek

kijelolésre, a Lapkészlet kezels segitségével név alapjan tudja a lapcsoportokat
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kijelolni. Ezeket az elnevezett lapcsoportokat lapkivdlasztdsoknak nevezzik. A
Laplista lap tetején a lapkivalasztasok gombbal hozhat 1étre és kezelhet
lapkivalasztasokat.

Lapkivalasztas elmentése

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 Alaplista lapon kattintson azokra a lapokra és lapkészletekre, amelyeket
hozza kivan adni a lapkivalasztashoz.

Hasznélhatja a CTRL vagy SHIFT billentyt{iket tobb elem kijeloléséhez a
listabol.

3 A Laplista kezelGben, a jobb fels6 sarokhoz kozel, kattintson a
lapkivélasztasok gombra! Kattintson a Létrehozds meniipontra!

4 Az Uj lapkivalasztas parbeszédpanelben adja meg a lapkivélasztas nevét!
Nyomja meg az OK nyomodgombot!

Lapkészlet kezel6 ablak

=

|

Parancssor: LAPKESZLET

Lapkivalasztas visszaallitasa

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A lLaplista lapon, a jobb felsé sarokhoz kozel, kattintson a lapkivalasztasok
gombral! Jelolje ki a visszaallitani kivant lapkivélasztas nevét!

A lapkivélasztés aktivalodik és elérhet6vé valik a kozzétételi és tovabbitasi
miiveletek szamara.

Lapkészlet kezel6 ablak

=
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Parancssor: LAPKESZLET

Lapkivalasztas atnevezése vagy torlése

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A lLaplista lapon, a jobb felsé sarokhoz kozel, kattintson a lapkivalasztasok
gombra! Kattintson a Kezelés mentipontra!
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3 A Lapkivalasztasok parbeszédpanelben kattintson egy lapkivalasztas
nevére és hajtsa végre a kovetkezSk egyikét:

B Kattintson az Atnevezés nyomogombra a lapkivalasztas tnevezéséhez!
Adja meg a lapkivalasztds Gj nevét!

B Kattintson a Torlés nyomo6gombra a lapkivalasztas nevének
eltavolitdsdhoz a listabol! Kattintson az Igen nyomo6gombra annak
megerGsitéséhez, hogy ki kivanja torolni ezt a lapkivéalasztas nevet!

4 Kattintson az OK nyomoégombra!

Lapkészlet kezel6 ablak

=

> |

Parancssor: LAPKESZLET

Létez6 lapkivalasztas médositasa

MEGJEGYZES Kozvetleniil nem médosithat egy lapkivalasztast. E helyett aktivaljon egy
lapkivalasztast és médositsa azt, tordlje ki a lapkivalasztas nevét és utana a helyére hozzon
létre egy Uj lapkivalasztast.

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A lLaplistalapon, a jobb felsé sarokhoz kozel, kattintson a lapkivéalasztdsok
gombra! JelOlje ki a médositani kivant lapkivélasztas nevét!

3 Hasznélja a CTRL billentyiit elemek hozzdadasahoz a lapkivéalasztashoz
és elemek eltdvolitasdhoz a lapkivalasztasbol!

4 A Laplista kezelGben, a jobb felsé sarokhoz kozel, kattintson a
lapkivélasztasok gombra! Kattintson a Kezelés meniipontra!

5 Kattintson a Torlésre a lapkivalasztds nevének eltdvolitasdhoz a listabol!
Kattintson az Igen gombra annak megerdsitéséhez, hogy ki kivanja torolni
ezt a lapkivalasztas nevet!

6 Kattintson az OK nyomégombra a Lapkivélasztasok parbeszédpanel
bezérasahoz!

7 A Laplista kezel6ben, a jobb fels6 sarokhoz kozel, kattintson a
lapkivélasztdsok gombra! Kattintson a Létrehoz4s meniipontra!

8 Az Ujlapkivalasztas parbeszédpanelben adja meg a lapkivélasztas nevét!
Nyomja meg az OK gombot!

Lapkészlet kezeld ablak
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Parancssor: LAPKESZLET
Folia, blokk, lapkészlet és lap informacié mentése kdzzétett DWF fijlba

I A Lapkészlet kezel6ben, a Laplista lapon jelolje ki azt a lapkészletet,
melyet kozz¢€ kivan tenni DWF fajlban!

2 Kattintson a Kozzététel gombra! Kattintson a Lapkészlet kozzétételi
beéllitdsai meniipontra!

3 A Lapkészlet kozzétételi bedllitasai parbeszédpanelben, a DWF
adatbeallitasok teriileten - attol fiiggéen, hogy mit kivdn menteni a
kozzétett DWF fajlba - kattintson a kovetkez6k koziil barmelyik pontra
a beallitas ,mentésre” torténd valtoztatasahoz.

B Fdliainformaciok

B Lapkészlet informaci6 (mentésre kivalaszthat6 attribGtumok a leirdsok
és a felhasznaldi tulajdonsagok)

B Lap informaci6 (mentésre kivalaszthato attributumok a lap cimek, lap
szamok, leirdsok, lapkészletek, alkészletek és a lap felhasznaloi
tulajdonsagai)

M Blokk informacié

MEGJEGYZES Néhany lap tulajdonsag mindig kozlésre keriil a DWF fajlban
(attdl fuggetlenll, hogy hogyan allitja be a Lapkészlet kézzétételi bedllitasai
parbeszédpanel opcidit). Ezek a kévetkezdk: lap neve, mérete, szerzd, létrehozo,
létrehozasi id6 és mddositasi idé.

4 Kattintson az OK nyomoégombra!

Lapkészlet kezel6 ablak

e
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Parancssor: LAPKESZLET

Blokksablon fajl hasznalata a blokk tulajdonsagok és attribitumok mentéséhez
egy kozzétett DWF fajlba

I A Lapkészlet kezelGben, a Laplista lapon jeldlje ki azt a lapkészletet,
melyet kdzz¢ tenni kivan DWF féjlban!
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2 Kattintson a Kozzététel nyomoégombra! Kattintson a Lapkészlet kdzzétételi
beéllitdsai meniipontra!

3 A Lapkészlet kozzétételi beallitasai parbeszédpanelben, a DWF
adatbedllitasok tertileten, a Blokk informdacié mezdében, kattintson a
legdrdiild listara és valassza a ,,mentés” elemet!

4 A DWF adatbedllitasok teriileten, a Blokksablon fajl mezSben jeldlje ki
azt a blokksablon féjlt, melyet hasznalni kivan vagy hozzon létre egy
Gjat! Kattintson az OK nyomd6gombra!

A blokkokat és azok tulajdonsagait és attribtitumait definialé blokksablon
fajl benne lesz a kozzétett DWF fajlban.

Lapkészlet kezel6 ablak

e
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Parancssor: LAPKESZLET

Lapkészletek hasznalata munkacsoportban

A lapkészletek haszndlhatok munkacsoportban, mely magaban foglalhat
halozatos elérést, internetes egytittmtikodést és e-mailben torténd tovabbitdst.
A munkacsoportban olyan személyek is részt vehetnek, akiknek a szoftvere
nem tartalmazza a Lapkészlet kezel6t.

Munkavégzés munkacsoportban, amelyik hasznilja a Lapkészlet kezel6t

Amikor a lapkészleteket munkacsoportban hasznélja, minden csoporttagnak
hélézati hozzaférése kell, hogy legyen a lapkészlettel tarsitott lapkészlet adat
(DST) fajlhoz és rajzsablon (DWT) fajlhoz. Minden csoporttag meg tudja nyitni
a lapkészletet, ezzel betoltve a lapkészlet informéciokat a DST fajlbol a
Lapkészlet kezelSbe.

Barmelyik csoporttag altal végzett barmilyen valtoztatéas rovid idére megnyitja
a DTS fajlt és frissiti a benne tarolt informdcidkat. A DTS f4jl megnyitasakor
egy lakat ikon jelenik meg a Lapkészlet kezel6 bal fels6 sarkaban, a lapkészlet
neve mellett. A lakat ikonban levé zold pont azt jelzi, hogy a Lapkészlet kezels
munkafolyamat dtmenetileg lezarta a DST féjlt a sajat szamitogépén, voros
pont pedig azt, hogy a Lapkészlet kezel6 munkafolyamat lezarta a DST fajlt a
munkacsoport egyik tagjanak szamitégépén. A munkacsoport tobbi tagja
automatikusan kovetheti a lapkészlet valtozasait a Lapkészlet kezel
fanézetében.

Ha a munkacsoport minden tagjdnak van hozzaférése a lapkészlet DWT
fajlokhoz, az Gj rajzfajlok és azok lapjai ugyanannak a rajzsablon fajlnak a
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hasznalataval jonnek létre, és az oldalbeallitasok ezekhez a rajzokhoz szintén
egységesek lesznek.

MEGJEGYZES Ha két vagy tobb felhasznalé ugyanazokat a lapfajlokat kiilonboz6é
logikai meghajtén keresztil éri el a hdlézaton, mindegyikiiktdl kérni fogja a rendszer, hogy
Ujra mentsék el a lapkészletet a sajat logikai meghajtojuk hasznalataval. A sziikségtelen
mentések elkerilése végett minden felhasznalé ugyanazon a logikai meghajtén keresztil
csatolja be a hdlézati meghajtdt, ha lehetséges.

Az aktudlis lapkészlet lapjainak allapot adatai is elérhetSk a tobbi munkacsoport
tag szdmdra. Az allapot adatok a fanézetben jelennek meg és kovetkezd
feltételek egyikét jelzik:

B Alap elérhetd szerkesztési miiveletre (egy szokvanyos lap ikon jelenik meg).
B A lap le van zarva (egy lakat ikon jelenik meg).

B A Lap hidnyzik vagy egy nem vart mappaban taldlhat6 (egy ? ikon jelenik
meg).

A tobbi csapattag aktiv lapjainak dllapot valtozasai automatikusan lekérdezésre
keriilnek, és a fanézet frissitésre kertil a Lapkészlet kezel$ aktudlis
munkafolyamataban. A lekérdezési folyamat kihagyja a lekérdezés szakaszat
a munkafolyamatbdl, ha egy parancs aktiv. Lap allapotanak frissitéshez
kattintson a Lap allapoténak frissitése nyomégombra a Laplista lapon.

Barmelyik lapra kattinthat, hogy tovabbi informaciok jelenjenek meg a
Lapkészlet kezel§ Részletek teriiletén.

MEGJEGYZES Hamis lakat ikon jelenhet meg halézati probléma esetén vagy ha a
program varatlanul ésszeomlik. Ha valamilyen problémara gyanakszik, kattintson a lapra,
hogy tovéabbi informaciok jelenjenek meg.

Munkavégzés olyan munkacsoportban, amely nem hasznailja a Lapkészlet
kezel6t

Néhany korlatozas mellett a lapkészleteket hasznalhatja olyan
munkacsoportban, ahol a tagoknak nincs hal6zatos hozzaférése, vagy nincs
hozzaférése a Lapkészlet kezel6hoz. Ezek a csoporttagok az AutoCAD LT
programot vagy az AutoCAD egy régebbi verzidjat hasznaljak. Ezek kozott a
kortilmények kozott nem mindegyik csoporttagnak lesz hozzaférése a DST
fajlhoz. Mindemellett a DST f4jl informacioi eltarolédnak (ideiglenesen)
minden rajzféjlban, és az olyan lapkészlet informaciok, mint példaul a
felhasznaloi tulajdonsagok, megdrzésre Keriilnek, amikor a rajzfajlt mas
csoporttagok is hasznaljak.
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Miutdn a munkacsoport egy tagja megvaltoztatja a DST fajlban az informaciot,
tobb rajzfajlban az informdcio elavulttd valhat és sziikség lehet a frissitésre.
Nyitott lapkészlet mellett frissitse a lapot megnyitassal és mentéssel. Egy
lapkészletben az 6sszes lapot frissitheti automatikusan a lapkészlet helyi
meniijében az Osszes lap mentése tjra lehetGséggel. A lapkészlet dsszes rajzfajlja
elmentésre keriil az aktualis DWG fajlformatumban. Azok a rajzfajlok, amelyek
az aktualis DWG fajlformatumnadl kordbbi verzioban lettek elmentve, frissitve
lesznek az aktudlis formatumra, tekintet nélkiil a MENTMINT beallitasra.

MEGJEGYZES Hailézatos kdrnyezetben bizonyosodjon meg arrél, hogy az aktualis
lapkészlet minden rajzfajlja, melyet mas felhasznalé megnyitott, bezarasra kerdl, miel6tt
végrehajtja az Osszes lap mentése Gjra miveletet.

Egy lapkészletben az 6sszes lap ujra elmentése

I A Lapkészlet kezel6ben nyisson meg egy lapkészletet!

2 A Laplista lapon kattintson a jobb gombbal a lapkészlet pontjara!
Kattintson az Osszes lap mentése Gjra meniipontra!

A lapkészlet minden lapja Gjra mentésre keril. Ez frissiti azokat a
lapkészlet informdciokat, amelyek minden rajzfajlban tarolédnak.

Kozponti eszkoztar

=

- |

Parancssor: LAPKESZLET
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Az objektumok
tulajdonsagainak
maodositasa

Szervezheti az objektumokat a rajzban, és vezérelheti a
megjelenitésiiket és nyomtatdsukat a tulajdonsagaik
modositasaval, melyek a félia, vonaltipus, vonalvastagsag és

a nyomtatasi stilus.

A f6lidk az atlatszo lapokhoz hasonlithatok, melyeken
kiilonboz6 jellegl rajzi informécié csoportosithat6

és szervezhetd. A 1étrehozott objektumok kozos
tulajdonsagokkal, példdul szinnel, vonaltipussal,
vonalvastagsaggal rendelkeznek. A f6lidk a rajtuk létrehozott
objektumoknak dtadhatjak ezeket a tulajdonsagokat, de az
objektumokhoz egyéni tulajdonsagok is rendelhetSk. A szinek
a rajz hasonl6 elemeinek, mig a vonaltipusok a kiilonb6z6
szerkesztési elemek, példdul a kozépvonalak vagy takart
vonalak megkiilonboztetésében segitenek. A vonalvastagsagok
a rajzok olvashat6sdgat novelik az objektumok méretének és
tipusénak jelképezésével. A f6lidk, és azok objektumainak

rendszerezése segiti a rajzi informacio kezelését.

A fejezet tartalma

Az objektumtulajdonsagok
attekintése

Az objektumok
tulajdonséagainak megjelenitése
és modositasa

Tulajdonsagok masolasa
objektumok kozott

Foliak hasznalata

Szinek hasznalata
Vonaltipusok hasznalata

Vonalvastagsagok vezérlése

Bizonyos objektumok
megjelenitési tulajdonsagainak
szabalyozasa



Az objektumtulajdonsagok attekintése

Minden rajzolt objektum tulajdonsdgokkal rendelkezik. Egyes tulajdonsagok
altalanosak, és a legtobb objektumnal léteznek, példaul: folia, szin, vonaltipus,
és nyomtatasi stilus. Mas tulajdonsdgok objektum-specifikusak, példaul egy
kor tulajdonsagai kozott megtaldlhaté a sugdr €s a teriilet, egy vonal
tulajdonsagai kozott pedig a hossz és a szog.

A legtobb 4altalanos tulajdonsag egy folia segitségével, vagy kozvetlentil

rendelhet6 hozza egy objektumhoz.

B Amikor egy tulajdonsagot a Folia értékre allitunk, az objektum azonos
értéket kap a folidval, amelyre rajzoltak.

Péld4ul, ha egy, a O félidra rajzolt vonalhoz a Félia szint rendeli, a O f6lidhoz
pedig a VoOros szint rendeli, a vonal voros szind lesz.

B Ha egy tulajdonsagot egy meghatarozott értékre allit be, ez az érték feliilirja
a foliatol atvett értéket.

Példaul, ha egy, a O foliara rajzolt vonalhoz a Kék szint rendeli, a O f6lidhoz
pedig a Voros szint rendeli, a vonal kék szind lesz.

Tovabbi informacioé:

Blokkok szin- és vonaltipus-tulajdonsagainak vezérlése

Az objektumok tulajdonsagainak
megjelenitése és modositasa

A rajz barmelyik objektumanak aktudlis tulajdonségait a kovetkezd médokon
jelenitheti meg vagy modosithatja:

B Nyissa meg a Tulajdonsdgok palettat, ahol megtekintheti és modosithatja
az objektum 0Osszes tulajdonsdganak beallitasat!

B Megnézheti és megvaltoztathatja a Foliak eszkoztar Folia vezérlSjének
beallitasait, illetve Tulajdonsagok eszkoztar Szin, Vonaltipus, Vonalvastagsag
és Nyomtatasi stilus vezérl6jének bedllitasat.

B Haszndlja a LISTA parancsot az informacié megtekintéséhez a
szovegablakban!

B A KOORD parancs segitségével egy koordinatahelyet jelenithet meg.
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A Tulajdonsagok paletta hasznalata

A Tulajdonsagok paletta a kivalasztott objektumok tulajdonsagainak aktualis
bedllitasat sorolja fel. Minden olyan tulajdonsagot megvaltoztathat, amit egy
érték megadasaval lehet modositani.

B Amikor egynél tobb objektum kertil kivéalasztasra, a Tulajdonsagok paletta
csak azokat a tulajdonsagokat jeleniti meg, melyek a kivélasztott csoport
minden objektumdanal megtalalhatok.

B Amikor nincsenek kivalasztva objektumok, a Tulajdonsagok paletta csak
az aktualis folia altalanos tulajdonsagait, a féliahoz kapcsolt nyomtatasi
stilus tdblazat nevét, a nézettulajdonsagokat, és az FKR informaciéit jeleniti
meg.

A legtobb objektum esetében kétszer kattintva megnyithatja a Tulajdonsdgok
palettat, ha a KETKATTEDIT parancs be van kapcsolva (ez az alapértelmezés).
A Kkivételek a blokkok és attribitumok, a sraffozasok, a fokozatos kitoltések, a
szoveg, a tObbszorosvonalak és az xrefek. Ha az objektumok barmelyikére
kétszer kattint, a Tulajdonsagok paletta helyett egy objektumspecifikus
péarbeszédpanel jelenik meg.

A legtobb objektum esetében kétszer kattintva megnyithatja a Tulajdonsdgok
palettat, ha a KETKATTEDIT parancs be van kapcsolva (ez az alapértelmezés).
Kivételek a blokkok és attributumok, a sraffozasok, a szoveg, a
tobbszorosvonalak és az xrefek. Ha ezen objektumok barmelyikére kétszer
kattint, a Tulajdonsagok paletta helyett egy objektumspecifikus parbeszédpanel
jelenik meg.

MEGJEGYZES A kétszer kattintas m(ikodéséhez a KETKATTEDIT parancs és a
PICKFIRST rendszervaltozé beallitasanak bekapcsolt értékiinek kell lennie (az
alapértelmezett | értéknek).

Tovabbi informacio:
Blokkok szin- és vonaltipus-tulajdonsagainak vezérlése
Kivalasztasi halmazok sziirése

Automatikus elrejtés ki- vagy bekapcsolasa egy eszkézpalettanal

W Kattintson az eszkdzpaletta cimsoraban az Automatikus elrejtés
nyomoégombral

Ha ez az opcié ki van valasztva, csak az eszkdzpaletta cimsora kertil
megjelenitésre, amikor a mutaté az eszkozpalettan kiviilre mozdul. Ha ez
az opciod torolve van, a teljes eszkdzpaletta megjelenik a mutato
mozgatdsakor.
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MEGJEGYZES Ez az eljaras mikodik az Eszkozpaletta, a DesignCenter, a Tulajdonsagok
paletta és szamos mas palettara.

A Tulajdonsagok paletta aljan talalhato leiromezé eltiintetése

I Kattintson a cimsor Tulajdonsagok nyomoégombjaral!

2 Aleiromezd eltiintetéséhez kattintson a helyi menii Leirds pontjara!

Egyetlen objektum tulajdonsagainak megjelenitése

I Vélasszon ki egy objektumot!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Tulajdonsagok
nyomoégombral

A Tulajdonsagok paletta a kivalasztott objektum tulajdonsagait jeleniti
meg.

Emellett szinte minden objektumra kétszer kattinthat a Tulajdonsagok
paletta megjelenitéséhez.

Kozponti eszkoztar

] Lr

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Adatbazis informaciok felsorolasa szamos objektumhoz

I Kattintson az Eszk6z menti » Lekérdezés » Lista meniipontjara!

2 Jel6ljon ki egy vagy tobb objektumot, és nyomja meg az ENTER
billentyfit!

A jelentés a szovegablakban jelenik meg.

Lekérdezés eszkoztar

i

Parancssor: LISTA
Pont koordinataértékeinek megjelenitése

I Kattintson az Eszkoz menii » Lekérdezés » Pont koordinatai
mentipontjara!
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2 Hatarozza meg a pontot, aminek a koordinataértékeit azonositani
szeretné!

Az X, Y és Z értékek megjelenitésre kertilnek a parancssorban.

Lekérdezés eszkOztar

&

Parancssor: KOORD

A Tulajdonsagok paletta objektum tulajdonsagainak megvaltoztatasa

I Jel6ljon ki egy vagy tobb objektumot!

2 Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten! Kattintson a Tulajdonsagok
nyomoégombral

3 ATulajdonsagok palettan a cimsor melletti gorgetGsav segitségével fusson
végig a tulajdonsaglistan! Az egyes kategoriak melletti nyilakra kattintva
kibonthatja vagy 0sszecsukhatja a listat.

4 Vilassza ki a megvaltoztatni kivant értéket! A kovetkezé modszerek
egyikével valtoztassa meg az értéket:

B Billenty(izzon be egy 1j értéket!
B Kattintson a jobb oldali nyilra, majd valasszon ki egy értéket a listabol!

B Ha koordindtaértéket szeretne megvaltoztatni, kattintson a Pont
kijelolése nyomoégombra és a mutatdeszkoz segitségével valtoztassa
meg a koordinataértéket.

B Uj érték kiszamitasdhoz kattintson a Gyors szimoldgép nyomdgombra!

B Kattintson a balra vagy jobbra nyilra az érték noveléséhez illetve
csokkentéséhez!

W Kattintson a [...] nyomoégombra, és médositsa a tulajdonsagértékeket
a parbeszédpanelben!

A valtoztatasok azonnal alkalmazasra Keriilnek.

5 Egy valtoztatds visszavonasahoz kattintson a jobb gombbal a
Tulajdonsagok paletta egy {iires teriiletére! Kattintson a Vissza
mentiipontra!

6 A Kkijelolés visszavonasahoz nyomja meg az ESC billentyfit!

Kozponti eszkoztar
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Parancssor: TULAJDONSAGOK

Tulajdonsagok masolasa objektumok kdzott

Egy objektum néhany vagy 0sszes tulajdonsaga dtmasolhat6 egy vagy tobb
objektumra a Tulajdonsagok masoladsa paranccsal.

A maésolhato tulajdonsdgok példaul a szin, a folia, a vonaltipus, a vonaltipus
1épték, a vonalvastagsdg, a nyomtatasi stilus és a 3D vastagsag.

Alapértelmezés szerint az 6sszes alkalmazhat6 tulajdonsagot atmdsolja a parancs
az elsének kivalasztott objektumrol a tobbi objektumra. Ha nem szeretné az
osszes tulajdonsagot atmasolni, akkor a Bedllitdsok opci6 segitségével adhatja
meg a masolni kivant tulajdonsagokat. A Bedllitdsok opcidt a parancs futasa
soran barmikor kivalaszthatja.

N

i dh

1 F4F Fek

i
kivalasztott kivalasztott eredmény
forrasobjektum célobjektum(ok)

Tulajdonsagok masolasa egyik objektumbdl a masikba

I Kattintson a Kdzponti eszkoztar » Tulajdonsdgok masolasa eszkozére!
2 Valassza ki azt az objektumot, melynek tulajdonsagait masolni kivanja!

3 Ha szabalyozni szeretné, hogy mely tulajdonsagok keriiljenek atvitelre,
billenty{izze be a b (beallitasok) karaktert! A Tulajdonsagmasolas
beallitasai parbeszédpanelben torolje azokat az elemeket, amiket nem
szeretne masolni (alapértelmezésben mind ki van vélasztva). Kattintson
az OK nyomoégombra!

4 Jelolje ki az objektumokat, melyekre alkalmazni szeretné a kivalasztott
tulajdonsagokat, majd nyomja meg az ENTER billentyfit!

Kozponti eszkoztar

286 | 17. fejezet Az objektumok tulajdonsigainak médositisa



Ve

Parancssor: TULMASOL

Foéliak hasznalata

A f6lidk az atlatszo lapokhoz hasonlithatok, melyeken kiilonbozé jellegt rajzi
informdcio csoportosithato és szervezhetd.

Foliak attekintése
A félidkat informaciok funkcidk szerinti csoportositasara hasznaljak a rajzban

a vonaltipus, szin és mds szabvanyok érvényesitésére.

A f6lidk megfelelnek a papiralapt rajzolaskor hasznalt pauszpapirnak. A f6lidk
az els6dleges rendezési eszkdzok a rajzokban. A félidkat az informaciok funkciok
szerinti csoportositasara és a vonaltipus, szin és mas szabvanyok érvényesitésére
hasznaljék.

2
=LA

Osszes folia

A f6lidk hasznalataval a hasonlé tipust objektumokat is csoportosithatja
azaltal, hogy kiilon folidra masolja azokat. A szerkesztGvonalakat, vonalakat,
szoveget, méretet és cimpecséteket példdul kiilon-kilon folian tarolhatja.
[gy vezérelheti, hogy

B Az objektumok ldthatok legyenek-e egy-egy nézetablakban
B Az objektumok nyomtatésra kertiljenek-e, és hogyan
B Milyen szine legyen az objektumoknak

B Milyen alapértelmezett vonaltipusa és vonalvastagsdga legyen egy folia
0sszes objektuméanak
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B Modosithaték-e a f6lidn 1év6 objektumok

Minden rajz rendelkezik egy O nevi foliaval. Ez a félia nem nevezhetd at, és
nem tordlhetS. Ennek kettds célja van:

B Annak biztositasa, hogy minden rajz rendelkezzen legalabb egy fo6lidval

B Egy olyan félia biztositdsa, mely a blokkok szineinek vezérlésével van
kapcsolatban

MEGJEGYZES A rajz 0 féliajara rajzolas helyett ajanlott szimos tovabbi folia létrehozasa,
melyekkel a rajz kénnyen rendezheté.

Foliak hasznalata az 6sszetett rajzok
kezeléséhez

Folidkat haszndlhat az objektumok lathatosagdnak vezérlésére és a
tulajdonsagok objektumokhoz rendelésére. A folidkat le lehet lakatolni az
objektumok modositésa elleni védelem érdekében.

A megjelenitett vagy nyomtatott objektumok vezérlésével csokkentheti a rajz
vizudlis bonyolultsagét, és novelheti a megjelenités hatékonysdgat. Haszndlhat
foliakat az egyszerd objektumok, mint példaul elektromos alkatrészek vagy
méretek, tulajdonsagainak és lathatosaganak szabalyozdsara. Le is lakatolhat
egy objektumot, hogy megvédje a rajta 1év6 objektumokat a véletlen
kivalasztastol és modositastol.

Objektumok lathatésaganak szabalyozasa egy félian

A rajzfélidkat lathatatlannd teheti a félia kikapcsolasaval vagy lefagyasztasaval.
A féliak kikapcsoldsa vagy fagyasztasa hasznos lehet, ha egy attekinthetébb
nézetre van sziiksége részletek kidolgozasanal vagy egy bizonyos fé6lidn vagy
foélia csoporton, vagy nem szeretne nyomtatni olyan részleteket, mint példaul
a referencia vonalak. Hogy fagyasztast vagy kikapcsolast valaszt, attol fligg,
hogy hogyan dolgozik és mekkora a rajz mérete.

B Be/Ki .A kikapcsolt f6lidn levé objektumok nem lathatok, de azok
eltakarhatnak objektumokat a TAKAR parancs haszndlatakor. A foliak ki-
és bekapcsoldsa sordn a rajz nem kertil regeneralésra.

B Fagyasztas/Olvasztas A fagyasztott f6lidn levS objektumok nem lathaték
és nem rejtik el a tobbi objektumot. Egy vagy tobb félia felolvasztasa a rajz
regeneralasaval jar. A folidk fagyasztasa és felolvasztasa tobb id6t igényel,
mint a f6lidk ki- és bekapcsolasa.
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Egy elrendezésben (papirtérben) néhany objektumot csak bizonyos
nézetablakokban tehet lathatova.

Alapértelmezett szin és vonaltipus kijelolése egy foliahoz

Minden félidhoz tartoznak alapértelmezett tulajdonsagok, példaul a szin és a
vonaltipus, melyeket a f6lia objektumai 6rokolnek. Példaul ha Tulajdonsagok
eszkoztar Szin vezérlGje FOLIA beallitast, az Gj objektumok szinét a
Féliatulajdonséag-kezel6ben megadott f6liaszin beéllitds hatarozza meg.

Ha beallit egy bizonyos szint a Szinvezérlében, az a szin keril alkalmazasra
minden 4j objektumhoz, feliilirva az aktudlis f6lia alapértelmezett szinét.
Ugyanez igaz a Tulajdonsagok eszkoztar Vonaltipus, Vonalvastagsag, és
Nyomtatasi stilus vezérldire is.

A BLOKK beallitast csak blokkok létrehozasahoz kell hasznalni. Tovabbi
informaci6: Blokkok szin- és vonaltipus-tulajdonsagainak vezérlése.
Egy folian levé objektumok moédosithatésaganak szabalyozasa

Amikor egy félia le van lakatolva, a f6lidn talalhat6 objektumok egyike sem
moédosithatd, amig fel nem nyitja. A f6lidk lelakatolasa csokkenti az objektumok
véletleniil torténd modositdsanak lehetdségét. Alkalmazhat targyrasztereket
egy lelakatolt félian és végezhet egyéb olyan mitiveleteket, amik nem maodositjak
az objektumokat.

Kivalasztott félia aktivva tétele

I A Folidk eszkoztarban kattintson a Foliavezérlés eszkozre!

2 Kattintson a hasznalni kivant félianévre!

Kivalasztott objektum félidjanak aktivva tétele

szsz

I Kattintson a Folidk eszkoztar Objektum félidjadnak aktivva tétele
nyomoégombiéral

2 Vélassza ki az objektumot!

Ezek utdn az objektum folidja lesz az aktualis folia.

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\’_-—"
=

Parancssor: TULAJDONSAGOK vagy FOLIA
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Félia ki- és bekapcsolasa

I A Folidk eszkoztarban kattintson a Foliavezérlés eszkozre!

2 Kattintson a f6lianévhez tartozé villanykorte ikonra a félia ki- vagy
bekapcsolasahoz!

Ha a villanykorte sarga, a folia be van kapcsolva.
Parancssor: FOLIA
Szin hozzarendelése féliahoz

I Kattintson a Formatum menii » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsag-kezelGben jeldljon ki egy foliat, majd kattintson a
Szin ikonral

3 A Szin kivélasztdsa parbeszédpanelben jel6ljon ki egy szint!

4 Kattintson az Alkalmaz nyomégombra a mddositasok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomégombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\___-—"
=

Parancssor: FOLIA
Egynél tobb félia tulajdonsagainak megvaltoztatasa

I Kattintson a Formatum menti » Félia meniipontjara!

2 AFoliatulajdonsag-kezeld lista nézetében hasznalja a kovetkez6 modszerek
egyikét a foliak kivalasztadsdhoz:

B Tartsa lenyomva a CTRL billentytit, és valasszon ki f0lianeveket!

%

B Kattintson a jobb gombbal! Kattintson a Sz{ir6k megjelenitése a
félialistaban meniipontra a pipa megjelenitéséhez, majd valasszon

2

egy féliasz{irGt!

3 Kattintson a méodositani kivant tulajdonsagok ikonjara!l

4 Kattintson az Alkalmaz nyomoégombra a modositasok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomogombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!
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Folidk eszkoztar
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Parancssor: FOLIA
Foliatulajdonsag-kezel6 fanézetének elrejtése

B Kattintson a lista nézetben a jobb gombbal, és tordlje a Szird fa
megjelenitése opcidt a megjelend helyi meniiben!

Foliatulajdonsag-kezel6 egy oszlopanak elrejtése

B Vontassa a megfelel6 oszlop elvalaszt6 elemet balra, amig az oszlop el nem
tnik!

Az oszlop megjelenitéséhez vontassa a megfelel6 oszlop elvalaszto elemet
jobbral

Foliak létrehozasa és elnevezése

Az objektumok megjelenitése és modositasa a folidkra torténd rendezéssel
gyorsan és hatékonyan vezérelhetd.

Béarmely elméleti csoport (példaul falak vagy méretek) szamara kiilon félia
hozhat6 1étre, és ezekhez a f6lidkhoz k6zos tulajdonsdgok rendelhetSk. Az
objektumok megjelenitése és modositasa a folidkra torténd rendezéssel gyorsan
és hatékonyan vezérelhetd.

Egy rajzban létrehozhat6 f6lidk szdma és az egy f6lidn 1étrehozhat6 objektumok
szama gyakorlatilag korlatlan. Altalaban a folidk az egyes koncepcionalis
csoportokhoz keriilnek kiosztdsra (mint falak vagy méretek). A fo6lidknak
maximum 255 karakterbdl all6 alfanumerikus neve lehet. Sok esetben

a valasztott folianevek testiileti, ipari vagy kliens szabvanyokhoz lettek
dedikalva.

A Foliatulajdonséag-kezeld a folidkat név szerint rendezi abc sorrendbe. Ha a
sajat folidit sémaba szervezi, legyen koriiltekint6 a félianeveknél. Ha k6zos
el6tagokat haszndl az egymadssal kapcsolatban levé rajzi elemek folidihoz,
hasznélhat helyettesitG karaktereket a f6lianév sztir6kben, igy gyorsan
megtalalhatja azokat a folidkat.

MEGJEGYZES Ha kévetkezetesen alkalmaz egy meghatérozott folia sémat, feldllithat
egy sablonrajzot, amin a féliak, vonaltipusok és szinek mar ki vannak osztva. A sablonok
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készitésével kapcsolatos tovabbi informacié: ,,Rajz létrehozasa sablonfajl hasznalataval”
cimsz6 alatt, e kézikényv 109. oldalan.

Foliak masolasa masik rajzbol

A DesignCenterTM segitségével vontatdssal méasolhat folidkat egyik rajzbol a
masikba. Példaul, egyik rajza tartalmazza egy projekthez sziikséges alapvets
foliakat. Létrehozhat egy 4j rajzot, és hasznédlhatja a DesignCenter eszkozt az
el6re definidlt folidk vontatdsara az Gj rajzba, ami id6t takarit meg és biztositja
a rajzok egységes felépitését.

Ezenkiviil vontathat vagy masolhat folidkat, ha kétszer rakattint vagy
a Beillesztés mentiipontot vélasztja a helyi meniibdl.

MEGJEGYZES Meg kell oldania a tobbszor szereplé folianevek elnevezését, mielStt
folidkat vontatna az AutoCAD DesignCenter eszkozbdl.

Folia kivalasztasa rajzolashoz

Rajzolas kdzben az Gjonnan létrehozott objektumokat elhelyezésre kertilnek
az aktualis folidn. Az aktudlis fOlia lehet az alapértelmezett (0) vagy egy
felhasznalo altal 1étrehozott és elnevezett folia. Az egyik foliardl ugy valthat
at egy masikra, hogy a kivant foliat teszi aktualissa. A késébbiekben létrehozott
objektumok az 4j aktudlis foliara kertilnek, €és annak szin, vonaltipus és egyéb
tulajdonsagait hasznaljak. Lefagyasztott vagy xref-fiigg6 folia nem tehetd
aktualissa.

Folidk eltavolitasa

Eltavolithatja a nem haszndlt f6lidkat a rajzbol a TISZTIT paranccsal vagy

a Féliatulajdonsagok-kezel6bdl torténd torléssel. Kizarélag a hivatkozas nélkili
foliak torolhetSk. A hivatkozott f6lidk kozé tartozik a 0 és a DEFPOINTS fdlia,
az objektumokat tartalmaz6 f6lidk (a blokkdefiniciokba tartoz6 objektumokat
is beleértve), az aktudlis f6lia és az xref-fiiggo folidk.

FIGYELMEZTETES Fokozott figyelmet igényel a féliak torlése, ha egy megosztott
projekthez tartozd, vagy egy féliakezelési szabvanykészleten alapulé rajzban dolgozik.

Uj folia létrehozasa
I Kattintson a Formatum menti » Félia meniipontjaral!

2 A Foliatulajdonsag-kezel6ben kattintson az Uj félia nyomégombra!

Automatikusan hozzaadodik a félialistahoz egy félianév, példaul a
FOLIA1.

3 Billenty{izzon be egy 1j folianevet, felilirva a kiemelt f6lianevet!
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Egy folianév legfeljebb 255 karaktert tartalmazhat: bettket, szamokat,
valamint a dollér ($), kotGjel (-), és alahtzas(_) specialis karaktereket.
Tegyen egy forditott idézdGjelet (7) az egyéb specialis karakterek elé, hogy
azok ne helyettesit6 karakterként legyenek értelmezve! A félianevek nem
tartalmazhatnak szo6kdzoket.

4 Kattintson az ikonokra a tulajdonsdgok moédositasahoz!

A Szin, Vonaltipus, Vonalvastagsdg vagy Nyomtatasi stilus
nyomogombokra kattintva egy Gijabb parbeszédpanel jelenik meg.

5 (Nem kotelezd) Kattintson a Leirds oszlopba, és billenty(izzon be egy
szoveget!

6 Kattintson az Alkalmaz nyomégombra a mddositasok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomogombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Foliak eszkoztar

T
==

Parancssor: FOLIA
Nem hasznalt félia eltavolitasa

I Kattintson a Folidk eszkoztar Félia nyomogombijara!
2 A Fdliatulajdonsag-kezel6ben jeloljon ki egy félidt, majd kattintson a
Félia torlése nyomégombral

Azok a f6lidk, amikhez objektumok vannak rendelve, nem tavolithatok
el addig, amig az objektumokat mads f6lidkhoz nem rendelik, vagy nem
torlik. A 0, a DEFPOINTS és az aktuélis félia nem torolhetd.

3 Kattintson az Alkalmaz nyomégombra a mdédositasok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomégombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

A Kkivalasztott folia eltavolitasra Kertil.

Folidk eszkoztar

""'\-\.._v.-"
=

Parancssor: FOLIA
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Hasznalaton kivili foliak tisztitasa

I Kattintson a F4jl menii » Rajzi segédeszkdzok » Tisztitds meniipontjaral

A Tisztitds parbeszédpanel megjeleniti az objektumtipusok fanézetét
a tisztithato (rajzbol torolhetd) elemekkel.

2 A hivatkozas nélkiili foliak tisztitdsdhoz a kovetkez6 médszerek egyikét
hasznélja:

B Az Osszes hivatkozas nélkiili félia tisztitasahoz valassza a Félidkat!

B Meghatarozott folidk tisztitasahoz kattintson kétszer a Folidk ikonra
a fastruktara kibontasdhoz! Valassza ki a tisztitani kivant foliakat!

3 Ha a tisztitani kivant elem nem szerepel a listan, kattintson a nem
tisztithat6 elemek megjelenitése nyomoégombra, kattintson a foliara és
olvassa el a magyarazatot!

4 Uzenet jelenik meg a lista minden egyes elemének megerdsitésére.
Ha nem kivanja megerGsiteni az Osszes tisztitast, torolje a Tisztitando
elemek jovdhagyasa jelol6négyzetet!

5 Kattintson a Tisztitds nyomo6gombra!

6 Minden egyes elem tisztitdsanak megerdsitéséhez az tizenet
megjelenésekor vélassza az Igen, a Nem vagy tobb kivalasztott elem
esetén az Igen, mindet valaszok egyikét!

7 Kattintson a Bezards nyomoégombral!
Parancssor: TISZTIT

Foliabeallitasok és féliatulajdonsagok
modositasa
Megvaltoztathatja a f6lia nevét és a tobbi tulajdonsagat, ideértve a szinét és a

vonaltipusét, és hozzarendelhet objektumokat egyik f6liar6l egy masikra.

Mivel a rajzban minden elem egy félidhoz kertil hozzarendelésre, ez 1ényegében
a rajz tervezésének és létrehozasanak folyamata, amikor bedllitja, hogy mi
keriiljon egy foliéra, és a foliak milyen kombinacidéban legyenek lathatok.
Lehetséges

B Objektumok udjra kijelolése egyik foliardl a masikra.

M A f6lia nevének modositasa
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W A folia alapértelmezett szinének, vonaltipusadnak, vagy egyéb
tulajdonsaganak moédositasa

Egy objektum ujra kijelolése egy masik f6lidhoz hasznos, ha rossz f6lidn hozott
létre egy objektumot, vagy modositani szeretné a folia szervezést. Hacsak nem
allitja a szint, vonaltipust és mas tulajdonsagot kdzvetleniil az objektumhoz,
az ujra kijelolt objektum az 4j folia tulajdonsagait veszi at.

A féliatulajdonsagokat moédosithatja a Foliatulajdonsag-kezel6ben vagy a
Foliak eszkoztarban taldlhat6 Foliavezérl6ben. Kattintson az ikonokon a
bedllitdsok moédositasahoz! A f6lianevek és szinek csak a
Foéliatulajdonsag-kezel6ben modosithatdk, a Féliavezérl6ben nem.

Foliabeallitaisok médositasanak visszavonasa

P

Az El16z6 féliadllapot miivelet segitségével visszavonhatja a f6liabeallitasok
valtoztatasait. Példaul, ha tobb foliat lefagyaszt, és rajz geometridjanak egy
részét megvaltoztatja, majd fel kivanja olvasztani a fagyasztott félidkat, ezt
megteheti egyetlen paranccsal anélkiil, hogy ez befolyasolna a geometriai
valtoztatasokat. Egy masik példa szerint, ha meg tobb félia szin és vonaltipus
beallitasait megvaltoztatta, de kés6bb gy dont, hogy a régi tulajdonsagokat
valasztja, az E16z6 féliadllapot miivelet segitségével visszavonhatja a
valtoztatasokat, és visszaallithatja az eredeti foliabeéllitasokat.

P

Az El16z6 féliadllapot miivelet visszavonja a Folia vezérl vagy a
Féliatulajdonsag-kezels segitségével tett modositasokat. Minden, a
foéliabedllitdsokon végzett modositas rogzitésre kertil, és visszavonhaté az F16z6
foliadllapot miivelet segitségével. A FOLIAEMOD parancs segitségével
felftiggesztheti a féliatulajdonsagok kovetését ha nincs ra sziiksége, példaul

akkor, ha hosszu forgatokonyveket futtat. Az E16z6 féliadllapot kovetésének
kikapcsolasa szerény teljesitménynovekedéssel jar.

P

Az F16z6 féliadllapot nem vonja vissza kovetkez§ valtoztatdsokat:

B Atnevezett foliak.Ha atnevez egy foliat, és megvaltoztatja tulajdonsagait,

az El6z6 foliadllapot miiveket visszaallitja az eredeti tulajdonsagokat, de az
eredeti f6lianevet nem.

v

B Torolt foliak.Ha torolt vagy tisztitott egy foliat, az E16z6 opciét hasznalva
az nem keril visszadllitasra.

Py

B Hozzaadott foliak.Ha hozzaadott egy 4j f6liat a rajzhoz, az E16z6 opciot
haszndlva az nem kertil visszaallitasra.

Egynél tobb objektum féliajanak megvaltoztatasa

I Vélassza ki azokat az objektumokat, melyek félidjat moédositani kivanja!
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3
4

A Folidk eszkoztarban kattintson a Foliavezérlésre!
Vélassza ki azt a foliat, melyet az objektumokhoz rendelni kivan!

A Kkijelolés visszavondsdhoz nyomja meg az ESC billentyfit!

Foliak eszkoztar

e
==

Foliahoz rendelt alapértelmezett vonaltipus médositasa

I
2

Kattintson a Formatum menti » Fdlia meniipontjara!

A Féliatulajdonsag-kezel6ben valassza ki a vonaltipust a médositani
kivant féliahoz!

Ha a kivant vonaltipus nem jelenik meg a Vonaltipus kivalasztisa
péarbeszédpanelben, kattintson a Betoltés nyomégombra és hasznalja a
kovetkez6 modszerek egyikét:

B A Vonaltipusok betoltése/ajratoltése parbeszédpanelben véalasszon ki
egy vagy tobb betolteni kivant vonaltipust, majd kattintson az OK
nyomogombra a Vonaltipus kivalasztasa parbeszédpanelhez torténd
visszatéréshez!

B A Vonaltipusok betoltése/ajratoltése parbeszédpanelben kattintson a
Fajl nyomo6gombra egy tovabbi vonaltipus definicié (LIN) fajl
megnyitasahoz! Vélasszon ki egy vagy tobb betolteni kivant
vonaltipust, majd kattintson az OK nyomoégombra a Vonaltipus
kivélasztasa parbeszédpanelhez torténd visszatéréshez!

Vélassza ki a hasznalni kivant vonaltipust! A Féliatulajdonsag-kezelS
parbeszédpanelhez val6 visszatéréshez kattintson az OK nyomégombra!

Kattintson az Alkalmaz nyomé6gombra a médositdsok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomégombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\’_-—"
==

Parancssor: FOLIA
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Folia atnevezése

I Kattintson a Formatum menii » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsag-kezelGben jeldljon ki egy foliat, majd kattintson a
nevére vagy nyomja meg az F2 billentyfit!

3 Billenty{izzén be egy Gj nevet!

4 Kattintson az Alkalmaz nyomégombra a médositasok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomégombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\’_-—"
==

Parancssor: FOLIA
Egynél tobb folia atnevezése

I A parancssorba billenty(izze be: atnevez

2 Az Atnevezés parbeszédpanel Elnevezett objektumok listdjaban valassza
ki a Foliak elemet!

3 A Régi név mez6ben adja meg a régi nevet a helyettesit6 karakterek
segitségével, billentytizze be példaul a lépcs6k$* kifejezést!

4 Az Uj név mez6ben adja meg az Gj nevet a helyettesits karakterek
segitségével, billentytizze be példaul az I_* kifejezést!

A példamiivelet eredménye a kovetkezs: a LEPCSOK$SZINT-1,
LEPCSOK$SZINT-2, LEPCSOKS$SZINT-3 folidk neve L_SZINT-1, L_SZINT-2,
L_SZINT-3 névre mdodosul.

5 A modositasok alkalmazasahoz és a folytatdshoz kattintson az Atnevezés
nyomoégombra, vagy kattintson az OK nyomdégombra!

Foliabeallitasok médositasanak visszavonasa

B Kattintson a Folidk eszkoztar El6z6 foliaallapot nyomogombijaral

2z

A parancssorban az ,E16z6 féliabeallitasok visszadllitva.” tizenet jelenik meg.

MEGJEGYZES A FOLIAE parancs nem allitja vissza a torléssel és tisztitassal eltavolitott
folidkat és nem torli a hozzaadott félidkat. Ha atnevez egy foliat, és megvaltoztatja
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tulajdonsagait, az El6z6 féliaallapot miveket visszaillitja az eredeti tulajdonsagokat, de az
eredeti folianevet nem.

Foliak eszkoztar

£
—

Parancssor: FOLIAE

Az El6z6 foliadllapot kévetésének ki-/lvagy bekapcsolasa

I A parancssorba billentyt{izze be: FOLIAEMOD

P

Megjelenik az aktudlis E16z6 féliadllapot kovetési helyzete.

2 Az El6z6 foliadllapot eszkoz foliadllapot-kovetésének bekapcsolasdhoz
billenty{izze be a be opciot, illetve a kikapcsoldshoz a ki opciot!

Parancssor: FOLIAEMOD

A foliak listajanak sziirése és rendezése

Szabalyozhatja, hogy mely félianevek legyenek felsorolva a
Foliatulajdonsag-kezel6ben és hogyan legyenek rendezve, név vagy tulajdonsag,
példéaul szin vagy lathatosag szerint.

A féliasziir6 korldtozza a Foliatulajdonsag-kezelSben és a Foliak eszkdztarban
talalhato Foliavezérl6ben megjelenitett folianevek szdmat. Egy nagyobb rajzban

a foliaszlirSk lehet6vé teszik csak azon félidknak a megjelenitését, melyekkel
dolgozni kivan.

Kétfajta foliasziré all rendelkezésre:

B Folia tulajdonsagsziird: Kigy(jti azokat a félidkat, melyek azonos névvel
vagy egyéb kozos tulajdonsaggal rendelkeznek. Meghatérozhat példaul egy
sz{ir6t minden olyan félia kigydjtésére, mely voros szinii és a nevében
szerepelnek a gép karakterek.

rr o2

B Folia csoportsziird: Kigytjti azokat a folidkat, melyeket hozzdadott a
szliréshez annak 1étrehozéasakor, fiiggetleniil azok nevétdl vagy
tulajdonsagaitol.

A Foéliatulajdonsag-kezel6 fanézete tartalmazza az alapértelmezett foliasztirGket,

és az aktudlis rajzban a felhasznal¢ altal létrehozott és elmentett szlirGket. A
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foliaszilir6k melletti ikonok jelzik a szlir6k tipusat. Hirom alapértelmezett sz{irs
van megjelenitve:

czsz

B Minden hasznalt. Az aktudlis rajz objektumokat tartalmazé f6lidit jeleniti
meg.

B Xref. Amennyiben a rajzhoz xrefek vannak csatolva, megjeleniti a mas
rajzokbol hivatkozott félidkat.

A fanézetben kivalaszthat egy elnevezett és definialt f6liasz(ir6t, mellyel
megjelenitheti a lista nézetben a f6lidkat. Alkalmazhatja a sztir6ket a Folidk
eszkoztaron, ezaltal a Féliavezérlés csak az aktudlis szlir6ben meghatarozott
folidkat jeleniti meg.

A fanézetben egy sziir6 kivalasztdsa utan a jobb gombbal kattintva a helyi
meniiben megjelend opcidkat hasznalhatja a sziir6k torlésére, atnevezésére és
moédositasara. Konvertalhat példaul foliatulajdonsag sziirGket féliacsoport
szlir6kké. Meg is valtoztathatja az egy szlir6ben talalhat6 osszes f6lia bizonyos
tulajdonsagat. A Csoport elkiilonitése opci6 kikapcsol a rajzban minden olyan

o

foliat, mely nem tartozik a kijelolt szlir6hoz.

Foliatulajdonsag sziir6 definidlasa

2 o2

A féliatulajdonsag sziir6k a Foliasz{ir6 tulajdonsagok parbeszédpanelben
definialhatok, ahol kivalaszthatja a kovetkezd tulajdonsagok barmelyikét a

2

szlir$ definicidba illesztéshez:

B Fdlianevek, szinek, vonaltipusok, vonalvastagsagok, és nyomtatasi stilusok.
B Hasznélatban 1évé folidk
W Ki- vagy bekapcsolt foliak.

W A folidk az aktualis vagy az 0sszes nézetablakban lefagyasztottak vagy
felolvasztottak.

W A f6lidk lelakatoltak vagy nyitottak.

B A f6lidk nyomtatasra vannak-e beallitva.

A f6lidk név szerinti szliréséhez hasznaljon helyettesits karaktereket! Ha példaul
csak azokat a folidkat szeretné megjeleniteni, amelyek neve a gép betlikkel
kezdddik, billentytizze be a gép* szot a Folianév listaba! A helyettesité
karakterek teljes listaja a ,Helyettesitd karakterek” cimszo6 alatt talalhato.

2

A féliatulajdonsag sziir6kben taldlhat6 f6lidk a féliatulajdonsdgok
moédositasaval valtozhatnak. Ha meghataroz példaul egy Helyszin nevi
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foliatulajdonsag szlir6t, mely tartalmaz minden foliat, amelynek nevében
szerepel a helyszin karakterlanc és vonaltipusa CONTINUOUS, majd koziilik
néhany folia vonaltipusdt megvaltoztatja, az 4j vonaltipussal rendelkezd foliak
a tovabbiakban nem lesznek részei a Helyszin szlir6nek, és nem jelennek meg
a szir6 alkalmazasakor.

A féliatulajdonsag szlir6k bedgyazhatok mads tulajdonsas szlir6k vagy
csoportszirdk ala.

Foliacsoport sziir6 definialasa

A féliacsoport szlir6k csak azokat a folidkat tartalmazzak, melyeket kifejezetten
hozzarendel. Ha a sz{ir6h6z hozzarendelt f6lidk tulajdonsdga megvaltozik, a

folidk tovabbra is a sz(ir6hoz tartoznak. A féliacsoport szlir6k csak mas
csoportsziir6k ald agyazhatok be.

Foliasziir6 megforditasa

2

A féliaszlir6k megfordithatok. Ha példaul egy rajz helyszinrajzrél sz616

informéci6i olyan félidkon taldlhatok, amelyek nevében a helyszin karakterlanc
megtaldlhat6, a helyszinrajzokrol sz616 informacién kiviili egyéb informaciok
konnyen megjelenithetSk gy, hogy el6szor 1étrehoz egy sziirddefiniciot, mely

a folidkat név alapjan sziri (*helyszin*), majd a Sz(ir6 invertalasa opci6t
hasznalja.

Foliak rendezése

A folidk létrehozésa utdn azokat szabadon rendezheti név vagy egyéb
tulajdonsag szerint. A Féliatulajdonsag-kezel6ben kattintson annak a
tulajdonsédg oszlopnak a fejlécére, amelyik alapjan a f6lidkat rendezni szeretné!
A félianeveket novekvd vagy csokken6é modon lehet bettirendbe sorolni.

Helyettesit6 karakterek

Hasznélhat helyettesit6 karaktereket a f6lidk név szerinti rendezéséhez.

Karakter Leiras

# (kett&skereszt) Barmilyen szamjegyet helyettesit

@ (kukac) Barmilyen karaktert helyettesit

. (Pont) Barmilyen nem-alfanumerikus karaktert helyettesit

* (csillag) Egy karakterlancot (tobb karaktert) helyettesit és a keresési

kifejezésben barhol hasznilhato

? (Kérdégjel) Barmilyen szimpla karaktert helyettesit, példaul, !BC helyettesiti az
ABC, 3BC karaktereket és igy tovabb
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Karakter Leiras

~ (tilde) A megadott mintan kiviill mindent helyettesit; példaul a ~*AB*
az Osszes olyan karakterlancot helyettesiti, amely nem tartalmazza
az AB karaktersorozatot

[1 A zarojelek kozott talalhatéd barmelyik karaktert helyettesiti, példaul
az [AB]C helyettesiti az AC és a BC karaktereket.

[~] Barmely karaktert helyettesit, mely nincs a zardéjelek kozote, példaul
a [~AB]C helyettesiti a XC karaktert, de nem helyettesiti az AC
karaktert

[-] Egy karaktertartomany valamelyikét helyettesiti, példaul a [A-G]C

helyettesiti az AC, BC, stb. karaktereket egészen GC-ig, de nem
helyettesiti a HC karaktert

* (forditott aposztrof) A kodvetkezd karaktert szé szerint értelmezi, példaul, a '~AB
helyettesiti a ~AB karaktert.

MEGJEGYZES Ha helyettesité karaktereket hasznal az elnevezett objektumok
nevében, tegyen egy forditott idézdjelet (°) az ilyen karakterek elé, hogy az ne helyettesitd
karakterként értelmezze Sket.

Megijelenitett foliak gyors szlirése név szerint

I Kattintson a Formatum menii » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsag-kezelGben a fanézet alatt kattintson a Folia keresése
mezGbel

3 (Nem kotelezs) A keresés sziikitése érdekében valasszon ki egy foliasz{ir6t
a fanézetben!

4 Billenty(izzon be egy helyettesits karaktereket tartalmazo karakterlancot!

A lista nézet minden olyan féliat megjelenit, melynek neve tartalmazza
a karakterldncot. Ha példdul a *gép* kifejezést adja meg, minden olyan
félia megjelenitésre keriil, melynek neve tartalmazza a gép karakterlancot.

A gyorsszilirés megszlinik a Foliatulajdonsag-kezel$ bezdrasaval.

Megjelenitett folidk sziirése foliatulajdonsag szerint

I Kattintson a Formatum menti » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsdg-kezelSben kattintson az Uj tulajdonsagsz(ird
nyomoégombral

3 A Foliasziir6 tulajdonsagai parbeszédpanelben billenty(izze be a sz{ir§
nevét!
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4

5

A Sz(ir6 definicibja teriileten adja meg a szlir6 meghatarozdsahoz
hasznalni kivant foliatulajdonsagokat!

B A név szerinti szliréshez hasznaljon helyettesit§ karaktereket!

B A tulajdonsag szerinti sziiréshez kattintson a kivant tulajdonsag
oszlopébal

Bizonyos tulajdonsagok egy parbeszédpanelt jelenitenek meg, ha a
[...] nyom6gombra kattint.

B Egy tulajdonsaghoz egynél tobb érték megadasdhoz kattintson a jobb
gombbal a sziir6definici6 sordba, vélassza a Kett6zott sor mentipontot,
majd valasszon egy masik értéket az adott tulajdonsaghoz a kovetkezd
sorban!

Egy olyan sz{ir$ definici6ja példaul, mely a bekapcsolt és sdrga vagy
vOros szind folidkat tartalmazza, két sorbdl all. Az elsé sor
szlir6definici6ja a bekapcsolt és a voros tulajdonsagokat sziri. A
masodik sor a bekapcsolt és voros tulajdonsagokat szdri.

Kattintson az Alkalmaz nyomdégombra a médositasok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomogombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezardsahoz!

Foliak eszkoztar

"'\-\..,_\_\___,-'
==

Parancssor: FOLIA

Megjelenitett folianevek sziirése foliak kivalasztasa alapjan

|
2
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Kattintson a Folidk eszkoztar Foliatulajdonsag-kezeld nyomogombijaral

A Féliatulajdonsag-kezelben kattintson az Uj csoportsz{ird
nyomogombral

A fanézetben létrejon egy wj féliacsoport sz{ir6 CSOPORTSZURO1 névvel.
Adjon nevet a szir6nek!

A fanézetben kattintson a Mind elemre vagy az egyes csom6pontokra a
foliak listanézetben torténd megtekintéséhez!

Valassza ki a lista nézetben a sz{ir6h6z hozzaadni kivant féliakat, és
vontassa azokat a fanézetben talalhat6 sz{ir§ nevéhez!

Kattintson az Alkalmaz nyomé6gombra a médositdsok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomégombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezérasahoz!

Az objektumok tulajdonsagainak médositasa



Folidk eszkoztar

""'\-\.._v.-"
=

Parancssor: FOLIA

Foliasziir6 beagyazasa masik foliasziiré ala

1
2

Kattintson a Folidk eszkoztar Foliatulajdonsag-kezel§ nyomogombijéral

A Féliatulajdonsag-kezel$ fanézetében vélasszon ki egy foliasziir6t!

2

B Beédgyazhat egy Gj f6liatulajdonsag sziir6t egy csoportsz(ir§ vagy egy
masik féliatulajdonsag sz{iré ala.

2 o2

B Egy aj foliacsoport sziir6 csak egy masik csoportsziiré ala agyazhaté
be.

Kattintson a jobb gombbal! Kattintson az Uj tulajdonsagsz{ir6 vagy az

Uj csoportsziir6 meniipontra!

Hasznélja a kovetkezd modszerek egyikét:

o2 2

B Uj tulajdonsigsz(iré esetén megjelenik a Féliasz{irS tulajdonségai
parbeszédpanel. A Sz{ir6 definici6ja teriileten adja meg a sz(ir6
meghatarozasahoz hasznalni kivant féliatulajdonsagokat! Kattintson
az OK nyomoégombral

B Uj tulajdonsagsz(rd esetén egy (j sz(ir6 adodik a fanézethez. Nevezze
at, valasszon ki egy szl szlir6t a sz{ir6ben szerepld foliak lista
nézetben torténd megjelenitéséhez, és vontassa at a foliakat a lista
nézetbdl az Gj foliacsoport szirébe!

Kattintson az Alkalmaz nyomé6gombra a médositdsok elmentéséhez,
vagy kattintson az OK nyomogombra a mentéshez és a parbeszédpanel
bezarasahoz!

Féliak eszkoztar

"'H-..,_\v_,-'
==

Parancssor: FOLIA

Foliatulajdonsag-kezeld folialistak rendezése

B Kattintson valamelyik oszlopfejlécen!
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A rendezési sorrend megforditasahoz kattintson még egyszer!

Folidk eszkoztar

""'\-\.._v.-"
==

Parancssor: FOLIA
Folia eltavolitasa egy foliacsoport sziir6bsl

I Kattintson a Folidk eszkoztar Foliatulajdonsag-kezel6 nyomoégombijaral!
2 A Foliatulajdonsag-kezelS fanézetében valasszon ki egy csoportsziir6t!
3 Jelolje ki az eltavolitani kivant foliat!

4 Kattintson a lista nézetben a jobb gombbal, majd vélassza az Eltavolitas

a csoportsziir6bdl meniipontot a megjelend helyi meniiben!

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\___-—"
=

Parancssor: FOLIA

Foéliabeallitasok elmentése és visszaallitasa

A rajz aktudlis féliabeédllitasai elnevezett féliadllapotként elmenthet6k, és
késébb visszaallithatok. A folia bedllitdsok elmentése kényelmes megoldas, ha
példaul a rajzolas bizonyos fazisai sordn, illetve nyomtatéaskor az dsszes f6lia
egy bizonyos beallitdsdhoz kell visszatérni.

Foliabeallitasok elmentése

A foliabeéllitasok tartalmaznak féliadllapotokat, példaul bekapcsolt vagy lezart,
valamint féliatulajdonsagokat, példaul szin vagy vonaltipus. Egy elnevezett
féliadllapotban kivalaszthatja, mely foliadllapotokat és f6liatulajdonsagokat
kivanja kés6bb visszadllitani. Megadhat6 példaul, hogy egy rajz folidinak csak
a Fagyasztott/Olvasztott tulajdonsaga keriiljon visszaallitasra. Az elnevezett
folia dllapotanak visszaallitdsakor az 6sszes beallitas véaltozatlan marad, kivéve

a Fagyasztas/Olvasztas tulajdonsagot.

A Foliaallapot kezel6 hasznalatéval az elnevezett f6lia allapotok .LAS

kiterjesztésti fajlokba exportalhatok, majd felhasznalhat6k mas rajzokban.
A kiils6 hivatkozasok féliadllapotai nem exportalhatok.
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Foliabeallitasok visszaallitasa

Egy elnevezett fOliadllapot visszadllitasakor a fo6lia bedllitdsok (foliaallapotok
és foliatulajdonsagok), melyek a foliadllapot elmentésekor lettek meghatarozva,
alapértelmezés szerint visszadllitasra keriilnek. Mivel minden f6liabedllitas az
elnevezett foliadllapotban van elmentve, a visszaallitdskor meghatarozhat mas
bedllitasokat is. A visszaallitasra nem kijelolt foliabedllitasok valtozatlanok
maradnak.

Az elnevezett foliadllapot mentésekor aktualis folia valik ismét aktualis foliava.
Amennyiben a f0lia mar nem létezik, az aktualis folia nem valtozik.

Az elnevezett foliadllapotok visszadllitdsan tul importalhat kordbban LAS
fajlokként mentett elnevezett foliadllapotokat.

Folia beallitasok mentése elnevezett féliaallapotba

I Kattintson a Formatum menii » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsag-kezelGben kattintson a Féliadllapot-kezel§
nyomoégombral

3 ATFoliaallapot-kezelS parbeszédpanelben kattintson az Uj nyomdgombral

4 A Menteni kivant Gj féliadllapot parbeszédpanelben billenty(izze be az
4j foliadllapot nevét, vagy vdlasszon egy nevet a listarol!

5 (Nem kotelezd) Adjon meg egy leirast!
6 Kattintson az OK nyomdégombra!

7 A Foliaallapot-kezel6ben vélassza ki az alapértelmezésben visszadllitani
kivant foliabedllitasokat!

8 (Nem kotelezs) Jelolje be a Foliadllapotban nem talalhat6 4j foliak
kikapcsolésa jelolénégyzetet!

Ha bejeloli ezt a jelolénégyzetet és visszaallitja az elnevezett f6liaallapotot,
a rajz ugyanugy fog megjelenni, mint az elnevezett féliadllapot
elmentésekor.

9 A Foliadllapot-kezelS parbeszédpanel bezarasahoz kattintson a Bezaras
nyomoégombra, majd kattintson az OK nyomégombra a
Foliatulajdonsag-kezelS parbeszédpanel bezarasahoz!

Foliak eszkoztar

"'H-..,_\v_,-'
==

Parancssor: FOLIA
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Az elmentett folia beallitasok exportalasa

I Kattintson a Formatum menii » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsag-kezelGben kattintson a Féliadllapot-kezel§
nyomoégombral

3 A Foliadllapot-kezelGben jel6ljon ki egy elnevezett f6liadllapotot!
Kattintson az Exportalds nyomégombral!

4 A Foliadllapot exportdlasa parbeszédpanelben adja meg a fajl nevét és
hatérozza meg a foliadllapot (LAS) fajl helyét!

A .las fajlnév Kkiterjesztés automatikusan hozzaadasra kertil.
5 Kattintson a Mentés nyomoégombra a parbeszédpanel bezdrasahoz!

6 A Foliadllapot-kezel6 bezarasahoz kattintson a Bezar nyomoégombra,
majd kattintson az OK nyomégombra a Féliatulajdonsag-kezels
bezéarasahoz!

Folidk eszkoztar

K

Parancssor: FOLIA
Foliabeallitas visszaallitasa

I Kattintson a Formatum menii » Félia meniipontjara!

2 A Foliatulajdonsag-kezel6ben kattintson a Foliaallapot-kezel6
nyomogombral

3 A Foliadllapot-kezelGben jel6ljon ki egy elnevezett f6liadllapotot!

4 Vilassza ki a visszadllitani kivant bedllitdsokat, majd kattintson a
Visszadllitds nyomoégombra!

Bezéarédik a Foliaallapot-kezeld.

5 Kattintson az OK nyomé6gombra!

Foliak eszkoztar

"'\-\..,_\_\___,-'
==

Parancssor: FOLIA
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Elnevezett féliaallapot médositasa

Kattintson a Formdtum menii » Félia mentipontjara!

A Féliatulajdonsag-kezel6ben kattintson a Féliadllapot-kezel$
nyomoégombral

A Foliadllapot-kezel6ben vélassza ki a modositani, dtnevezni vagy tordlni
kivant elnevezett f6lia nevét!

Hasznélja a kovetkezd modszerek egyikét:

B Az elnevezett f6liadllapot dtnevezéséhez kattintson annak nevére, és
billenty(izzon be egy Gj nevet!

B A leirds médositasdhoz kattintson a leirdsra, és billentytizze be a
szoveget!

B Az elmentett foliadllapot torléséhez kattintson a Torlés nyomogombra!

B Az alapértelmezésben visszaallitani kivant féliabeallitdsok
moédositasdhoz, jelolje be vagy torolje a féliabeallitasok jelolénégyzetét!

A Féliadllapot-kezelS bezdrasdhoz kattintson a Bezar nyomé6gombra,
majd kattintson az OK nyomégombra a Foliatulajdonsag-kezel6
bezérasahoz!

Foliak eszkoztar

"“—-\.\_\___.-’
=

Parancssor: FOLIA

Elmentett féliaallapotok importalasa masik rajzbol

1
2

Kattintson a Form4dtum menii » Félia mentipontjara!l

A Féliatulajdonsag-kezel6ben kattintson a Féliadllapot-kezel$
nyomoégombral

A Féliadllapot-kezelS parbeszédpanelben kattintson az Importéalas
nyomoégombral

A Féliadllapot importdlasa parbeszédpanelben valassza ki a kivant .las
kiterjesztést fajlt! Kattintson a Megnyitads nyomégombral!

Az elnevezett féliadllapot azonnali visszaallitasdhoz kattintson az Igen
opcilra, vagy valassza a Nem opciot, ha a Foliadllapot-kezel6hoz a
visszaallitas végrehajtasa nélkiil kivanja hozzdadni!
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Ha visszadllitja az elnevezett foliadllapotot, bezarodik a
Féliadllapot-kezeld.

6 A Foliadllapot-kezel6 bezdrasahoz kattintson a Bezar nyomoégombra,
majd kattintson az OK nyomégombra a Féliatulajdonsag-kezels
bezéaréasahoz!

Folidk eszkoztar

""'\-\.._v.-"
==

Parancssor: FOLIA
Szinek hasznalata

A szinek az objektumok vizualis csoportositasaban segitenek. Az objektumokhoz
folia szerint vagy egyenként is rendelhet szineket.

Aktualis szin megvalasztasa

Hasznalhat szineket az objektumok vizudlis azonositasanak megkonnyitésére.
Kijelolheti egy objektum szinét a folia szerint, vagy kozvetleniil, a foliatol
fiiggetlendl.

Kijelolheti egy objektum szinét a folia szerint, vagy kozvetleniil, a foliatol
fliggetleniil. A f6lia szerinti szinkijel6lés egyszer(Gsiti a folia azonositdséat a rajzon
beliil. A kozvetlen szinkijelolés tovabbi megkiilonboztetést kindl a folian levd
objektumok kozott. A szint hasznaljdk még a vonalvastagsag jelzésére is
szinfliggetlen nyomtatasnal.

Amikor szint rendel az objektumokhoz, tobbféle szinpalettat hasznéalhat,
tobbek kozott:

B AutoCAD szinindex (ACI)

B True Color® , PANTONE®

B RAL™ Classic és RAL Design szinkatalégus
m DIC® szinmutaté

B Importdlt szinkatalégusokbdl szarmazo szinek.

ACI szinek

Az ACI szinek az AutoCAD szabvany szinei. Minden szint egy ACI szam
azonosit, mely egy 1 és 255 kozotti egész érték. Szabvanyos elnevezése csak
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az 1 és 7 kozotti szineknek van. A szinek a kovetkez6 mdédon Keriilnek
kijelolésre: 1 voros, 2 sarga, 3 zold, 4 vilagoskék, 5 kék, 6 bibor, 7 fekete/fehér.

True Color

A True color szinek 24 bites szindefinici6kat haszndlnak a mintegy 16 millié
szin megjelenitéséhez. Amikor true color szineket ad meg, az RGB vagy HSL
szinmodellt hasznalhatja. Az RGB szinmodell segitségével megadhatja a szin
voros, zold és kék komponenseit, az HSL szinmodell segitségével megadhatija
a szin kontrasztra, telitettségre, és fényességre vonatkoz6 tulajdonséagait.

Szinkatalégusok

A program szdmos szabvanyos Pantone szinkatalogust tartalmaz. Mas
szinkatal6gusokat is importalhat, példaul a DIC szinmutatét vagy a RAL
szinkészleteket. A felhasznal6 altal importalt definidlt szinkatalégusok tovabb

Py

bévithetik az elérhetd szinvalasztékot.

MEGJEGYZES A Pantone Uj szindefinicidkat adott meg az Epitészeti és belséépitészeti
karton és az Epitészeti és belsdépitészeti papir szinkataldégusok szaméra. Ha hasznalta
ezen szineket az AutoCAD 2006 elétti verzidkban, apré valtozasokat vehet észre a
szinekben.

Szinkatal6gusokat a Bedllitasok parbeszédpanel Fajlok lapja segitségével
telepithet a rendszerbe. Ha egy szinkatal6gus betoltésre kertilt, valaszthat belSle
szineket, és azokat a rajzaiban talalhat6 objektumokra alkalmazhatja.

Minden objektum az aktualis szinnel jon létre, melyet a Tulajdonsagok
eszkoztar Szin vezérlGije jelenit meg. Az aktudlis szin beallitasat is elvégezheti
a Szin vezérlével, vagy a Szin kivélasztasa parbeszédpanelen.

Ha az aktualis szin FOLIA értékre van éllitva, a létrehozott objektumokhoz
az aktudlis f6lia szine lesz rendelve. Ha nem szeretné az aktudlis szin
hozzarendelését az aktualis f6lidhoz, megadhat mas szint.

Ha az aktualis szin BLOKK értékre van allitva, az objektumok a 7-es szinnel
(fehér vagy fekete) jonnek létre, amig azokat egy blokkba nem csoportositjak.
Amikor a blokkot a rajzba illesztik, az felveszi az aktudlis szinbeallitst.

ACI szin megadasa az 6sszes Uj objektumhoz

I A Tulajdonsigok eszkdztarban kattintson a Szin vezérlGre!

2 Kattintson egy szinre, ha minden Gj objektumot ezzel a szinnel szeretne
rajzolni, vagy kattintson az Egyéb nyomoégombra a Szin kivalasztdsa
péarbeszédpanel megjelenitéséhez és tegye az alabbiak egyikét:

B Kattintson a Szinmutaté lapon egy szinre, vagy adja meg egy szin
nevét vagy szamat a Szin mezd6ben!
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B Kattintson a Szinmutat6 lapon FOLIA beallitasra, ha az Gj
objektumokat az aktudlis f6lia szinével kivanja megrajzolni!

B Kattintson a Szinmutat6 lapon a BLOKK beallitasra, ha az Gj
objektumokat az aktudlis szinnel kivdnja megrajzolni, amig egy
blokkba nem lesznek csoportositval Amikor a blokk beillesztésre kertil

s

a rajzba, a blokkban 1év6 objektumok 6rokolni fogjak az aktudlis
szinbedllitast.

3 Kattintson az OK nyomodgombra!

A Szinvezérlés megjeleniti az aktualis szint.
Parancssor: SZIN
True color szin megadasa az 6sszes Uj objektumhoz

I Kattintson a Tulajdonsagok eszkoztar Szin vezérlGjére!

2 A Szin kivélasztasa parbeszédpanel megjelenitéséhez kattintson az Egyéb
nyomoégombral

3 A Szin kivalasztdsa parbeszédpanel True Color lapjan tegye az alabbiak
egyikét:

B A Szinmodell mez6ben vélassza ki a HSL szinmodellt! Adjon meg
szineket szinérték bebillentytizésével a Szinmez&ben vagy a Kontraszt,
Telitettség és Fényesség mezdk értékeinek megadasaval!

B A Szinmodell mez&ben valassza ki az RGB szinmodellt! Adjon meg
szineket szinérték bebillentylzésével a SzinmezSben vagy a Voros,
Z6ld és Kék mezGk értékeinek megadasaval!

4 Kattintson az OK nyomoégombral!

A Szinvezérlés megjeleniti az aktudlis szint.
Parancssor: SZIN
Szin megadasa szinkatalégusbdl minden Gj objektumhoz

I A Tulajdonsagok eszkoztarban kattintson a Szin vezérl6re!
2 Kattintson a Szin kivalasztdsa nyomégombra!

3 ASzin kivédlasztasa parbeszédpanel Szinkatal6gusok lapjan valasszon egy
szint a Szinkatalogus listabol!

4 Egy szinelemre kattintva Vélasszon szint! A szinkatal6gusban torténé
tall6zashoz hasznalja a szin csaszka felfelé és lefelé mutat6 nyilait!
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5 Kattintson az OK nyomd6gombral

A Szinvezérlés megjeleniti az aktudlis szint.

Parancssor: SZIN
Objektumok szinének moédositasa

Megvaltoztathatja egy objektum szinét annak egy masik folidhoz torténd
rendelésével, a folia szinének modositasaval, vagy kozvetleniil az objektumnak
egy Uj szin megaddsdval.

Harom lehetdség 4ll rendelkezésre egy objektum szinének modositasara:

B Az objektum egy maésik szinnel rendelkezd fo6lidhoz torténd rendelésével.
Ha egy objektum szinbeallitdsa FOLIA, és az objektumot egy masik folidhoz
rendeli, az objektum az Gj f6lia szinét fogja atvenni.

B Modositsa annak a félidnak a szinét, amelyikhez az objektum rendelve van!
Ha egy objektum szinbeallitasa FOLIA, a szinét a foliatol veszi at.
Ha megvaltoztatja a f6lidhoz kijelolt szint, az 6sszes f6lidhoz rendelt
objektum FOLIA szinbeallitasnal automatikusan frissitésre kerdil.

B Adjon meg egy szint az objektumhoz a félia szinének feliilirdsdhoz!
Megadhatja minden objektum szinét kdzvetleniil. Ha az objektumok f6lia
altal meghatarozott szinét egy masikra kivanja megvaltoztatni, valtoztassa
meg egy meglévl objektum szinét a Folia bedllitasrol egy meghatdrozott
szinre, mint példaul vorosre, vagy egy true color szinre.

Ha egy meghatdrozott szint szeretne beéllitani minden ezutan létrehozott
objektumnal, véaltoztassa a Tulajdonsagok eszkoztar aktudlis bedllitasat Folia
beallitasrél egy meghatarozott szinre.

I Valassza ki azokat az objektumokat, melyek f6lidjat médositani kivanja!
2 A Folidk eszkoztarban kattintson a Foliavezérlés eszkozre!

3 Vdlassza ki azt a foliat, melyet az objektumokhoz rendelni kivan!

Foliak eszkoztar
Joomor 5]

Folidhoz rendelt szin médositasa

I AFOlia eszkoztarban kattintson a Foliatulajdonsag-kezel6 nyomoégombral
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4

A Foéliatulajdonséag-kezel$ parbeszédpanelben kattintson a modositandé
szinre!

A Szin kivélasztasa parbeszédpanelben az alabbiak egyikét lehet
végrehajtani:

B AzIndex szin lapon véalasszon ki egy szint, adja meg az ACI szinszdmot
(1-255) vagy a Szin mezd6ben a szin nevét! Kattintson az OK
nyomoégombral

B A True Color lapon vélassza a HSL szinmodellt a Szinmodell opciéndl,
és adjon meg egy szint egy szinérték a Szin mezdébe torténd
bebillentytizésével, vagy a megfelels értékek megadéasaval a Kontraszt,
Telitettség, és Fényer6 mezGkben, majd kattintson az OK

nyomoégombral

B A Szinkatal6gusok lapon valasszon ki egy szinkatalogust a
Szinkatal6gus mez38bdl, valasszon ki egy szint a szinkatalogusbol (a
fel és le nyilak segitségével) egy szinmezGre kattintva, majd kattintson
az OK nyomoégombra!

Az 6sszes parbeszédpanel bezardsahoz kattintson az OK nyomégombral

Foliak eszkoztar

"'\-\..,_\_\___,-'
==

Parancssor: FOLIA

Objektumszinek megvaltoztatasa, a foliak szineinek felilirasa

|
2
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Vdlassza ki azokat az objektumokat, amelyek szinét modositani kivanja!

Kattintson a jobb gombbal az objektumok egyikére! Kattintson a
Tulajdonsdgok nyomogombral

A Tulajdonsagok palettdn valassza ki a Szin tulajdonsagot!
Egy nyil jelenik meg a jobb oldali oszlopban.

Kattintson a nyfilra, és valasszon egy szint a listdbol, vagy Szin kivalasztasa
parbeszédpanel megjelenitéséhez kattintson a Szin kivalasztasa elemre!
Ha a Szin kivalasztasa elemre kattint, tegye az alabbiak egyikét:

B Az Index szin lapon vélasszon ki egy szint, adja meg az ACI szinszamot
(1-255), vagy a Szin mezdben a szin nevét!

B A True Color lapon valassza a HSL szinmodellt a Szinmodell opciénal,
és adjon meg egy szint egy szinérték a Szin mezdébe torténdé

P

bebillentytizésével, vagy a megfelels értékek megadéasaval a Kontraszt,
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Telitettség, és Fényer6 mez6kben, majd kattintson az OK
nyomoégombral

B A True Color lapon a Szinmodell opciéndl vélassza ki az RGB
szinmodellt, majd adjon meg egy szint beirva annak szinértékét a Szin
mez6be, vagy a Voros, Zold és Kék mezdket a megfeleld értékre allitva.

B A Szinkatal6gusok lapon vélasszon ki egy szinkatalogust a
Szinkatal6gus mezd8bdl, valasszon ki egy szint a szinkatalogusbdl (a
fel és le nyilak segitségével) egy szinmezGre kattintva, majd kattintson
az OK nyomégombra!

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Szinkatalégusok hasznalata

Amikor szineket rendel az objektumokhoz az AutoCAD programban, vélaszthat
szineket a rendszerébe betoltott szinkatalogusokbdl. Szinkatalogusok
hasznalatakor sokféle felhaszndloi szinbdl valaszthat. A szinkatalogusok kiilsd
fejleszt6ktdl szarmazo, vagy felhasznalo altal definialt fajlokat tartalmaznak,
melyekben elnevezett szinmintak talalhatok. Ezek a szinek arra hasznéalhatok,
hogy javitsdk a bemutatorajzokat, illetve hogy optimalizaljak a rajzok szineinek
valtozatossagat. Szinkatalogusok szineit a Szin kivdlasztasa parbeszédpanel
Szinkatal6gusok lapjanak haszndlatdval rendelhet a rajzaiban talalhato
objektumokhoz.

Szinkatalégusok telepitése

A szinkatalogus fajloknak .ach kiterjesztéssel kell rendelkeznitik ahhoz, hogy
a program felismerje &ket. A szinkatalégus szinek Szinek kivalasztasa
parbeszédpanelrdl torténd eléréséhez elGszor at kell masolnia szinkatalégusokat
tartalmaz6 fajljait egy megadott szinkatal6gus Gtvonalra. A Beallitdsok
parbeszédpanel Fajlok lapjan adhatja meg a szinkatalégus fajlok tarolasi helyét.
Szinkatalégusok elérési itvonalaként tobb ttvonal is megadhaté. Ezek a helyek
a felhasznal6i profiljdban keriilnek mentésre.

Miutén betoltott egy szinkataldgust a rendszerbe, az 4j szinek eléréséhez be
kell zérnia a Szin kivélasztasa parbeszédpanelt, majd Gjra meg kell nyitnia azt.
Az 4j szinkatalégus a Szinkatal6gusok lap Szinkatalogus nevi legordils
listdjaban keriil megjelenitésre. Ha betoltott egy szinkatalogust, a kataldgusban
talalhat6 szineket alkalmazhatja a rajzaiban talalhat6 objektumoknal.

Tall6zas a szinkatalogusokban

A szinkatal6gusok oldalakra vannak tagolva dbécésorrendben, melyeken
végigmehet. Egy oldal legfeljebb tiz szint tartalmaz. Ha a tall6zott szinkatal6gus
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nincs oldalakra tagolva, az AutoCAD automatikusan oldalakra tagolja a
szineket, melyek legfeljebb hét szint tartalmaznak.

Szinkatal6gus telepitése

I Kattintson az Eszk6z menii » Bedllitdsok mentipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel Fajlok lapjan valassza a Szinkatalégusok
helye mappét!

3 Egy szinkatalogust tartalmazo hely hozzaadasdhoz kattintson a Hozzaadas
nyomoégombral

4 Adja meg az Gj helyet az tires itvonal mez6ben!

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

Parancssor: BEALLITASOK
Szinmintak keresése egy szinkataloguson beliil

I Kattintson a Formatum meni » Szin mentipontjara!

2 A Szin kivalasztdsa parbeszédpanel Szinkatalégusok lapjan valasszon egy
szinkatal6gust a Szinkatalogus listabol!

A Szin szerkesztGmez06 aktivalasahoz elGszor ki kell valasztania valamelyik
szinmintat!

3 A Szin pont alatt adja meg a megkeresni kivant szinmintak szamat, majd
nyomja meg a TAB billentyfit!

A Szin szerkeszt6mezd és az Gj szinelem a kért szint jeleniti meg vagy a
legkozelebbi varidnst.

4 A szin alkalmazédsdhoz kattintson az OK nyomoégombra!

Parancssor: SZIN
A szinkatalégust tartalmazé fajlok alapértelmezett helyének megvaltoztatasa

I Kattintson az Eszkdz menii » Bedllitdsok meniipontra!

2 A Beallitasok parbeszédpanel Fajlok lapjan vélassza a Szinkatalégusok
helye mappat!

3 Valassza ki a kovetkez§ alapértelmezett, szinkatalogust tartalmazo helyet:
C:\Program Files\[current AutoCAD release number]\support\color

4 Kattintson a hely nevére az Gtvonal szerkesztéséhez!
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5 Adja meg az 4j helyet az itvonal mezdében!

6 Kattintson az OK nyomégombra!

Parancssor: BEALLITASOK
Tobb mappa megadasa a szinkatalégus utvonalahoz

I Kattintson az Eszkdz menii » Bedllitdsok meniipontra!

2 A Beallitasok parbeszédpanelben, a Fdjlok lapon, valassza a
Szinkatal6gusok helye mappét!

3 Egy szinkatalogust tartalmazo hely hozzaadasdhoz kattintson a Hozzdadas
nyomoégombral

4 Adja meg az Gj helyet az tires itvonal mez6ben!

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

Parancssor: BEALLITASOK

Vonaltipusok hasznalata

Az objektumok vizudlis megkiilonboztetéséhez és rajza konnyebb megértéséhez
a vonaltipusokat hasznalhatja.

Vonaltipusok attekintése

Egy vonaltipus szaggatott vonalak, pontok és sziinetek ismétl6dé mintéja,
mely egy egyenest vagy egy ivet jelenit meg. Kijelolhet vonaltipust az
objektumokhoz félia szerint, vagy kozvetleniil, a féliaktol fiiggetlentil.

A vonaltipus kivélasztasan kiviil beéllithatja a 1éptékét szabédlyozva a szaggatott
vonalak és a sziinetek méretét, és 1étrehozhat sajat vonaltipusokat is.

MEGJEGYZES Ezek a vonaltipusok nem tévesztendék &ssze az egyes plotterek altal
hasznalt hardveres vonaltipusokkal. A két kiilonb6z6 szaggatott vonal hasonlé eredményt
biztosit. Ne hasznalja mindkét vonaltipust egyidejlileg, mivel hasznélata varatlan
eredményeket okozhat!

Tovabbi informacioé:

»Felhasznal6i vonaltipusok” az Alkalmazashoz igazitasi Gtmutatéban
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Vonaltipusok betéltése

A projekt inditdsakor a felhaszndlo betolti a projekthez sziikséges
vonaltipusokat, igy azok sziikség esetén elérhetsk.

Ha tudni szeretné, hogy milyen vonaltipusok allnak rendelkezésre,
megjelenithet egy listat a rajzba betoltott, vagy egy LIN (vonaltipus definicio)
fajlban tarolt vonaltipusokrol.

A program az acad.lin és az acadiso.lin vonaltipus definicioOs fajlokat tartalmazza.
Az, hogy melyik vonaltipus megfeleld, attdl fiigg, hogy angolszasz, vagy
metrikus mértékegységeket haszndl-e.

B Az angolszasz mértékegységekhez hasznalja az acad.lin fajlt!

B A metrikus mérésekhez az acadiso.lin fajlt hasznalja!

Mindkét vonaltipus definicids fajl szamos Osszetett vonaltipust tartalmaz.

Ha olyan vonaltipust vélaszt, amely neve ACAD_ISO taggal kezd4dik,
ISO tollvastagsag opciot hasznalhat nyomtatasnal.

Eltavolithatja a hivatkozas nélkiili vonaltipus informaciot a TISZTIT paranccsal
vagy a vonaltipus torlésével a Vonaltipus-kezelS parbeszédpanelben. BLOKK,
FOLIA, és CONTINOUS vonaltipusok nem tavolithat6ak el.

Vonaltipus betoltése

I Kattintson a Formatum meni » Vonaltipus mentipontjara!l
2 A Vonaltipus-kezel6ben kattintson a Betoltés nyomégombra!

3 A Vonaltipusok betoltése/ajratoltése parbeszédpanelben valasszon egy
vonaltipust! Kattintson az OK nyom6gombra!

Ha a sziikséges vonaltipus nincs felsorolva, kattintson a Fajl
nyomogombra! A Vonaltipus fajl kivélasztasa parbeszédpanelben
valasszon egy LIN f4jlt, amely vonaltipusait listdzni szeretné, majd
kattintson a Megnyitds nyomoégombra! A parbeszédpanel megjeleniti a
kivalasztott LIN fajlban tarolt vonaltipus definicidkat. Valasszon ki egy
vonaltipust! Kattintson az OK nyomdégombra!

A CTRL billentytit lenyomva tartva tobb vonaltipust, a SHIFT billentyfit
lenyomva tartva vonaltipusok egy tartomanyat valaszthatja ki.

4 Kattintson az OK nyomoégombra!

Parancssor: VTIPUS
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Aktuailis rajzba bet6ltétt vonaltipusok felsorolasa

I ATulajdonsagok eszkodztarban kattintson a Vonaltipusvezérlés eszkozre!

Az 6sszes betoltott vonaltipus megjelenik a listdban. Sziikség esetén
hasznélja a gorgetd savot a teljes lista megtekintéséhez.

2 Kattintson barhol a mezdén kiviil a bezarashoz!

Vonaltipus definicios fajlban talalhaté vonaltipusok felsorolasa

I Kattintson a Formatum meni » Vonaltipus meniipontjara!
2 A Vonaltipus-kezelSben kattintson a Betoltés nyomégombra!

3 A Vonaltipusok betoltése\\udjratoltése parbeszédpanelben kattintson a
Fajl gombral

4 A Vonaltipus fajl kivalasztdsa parbeszédpanelben valassza ki azt a LIN
(vonaltipus definicios) fajlt, amely vonaltipusait listdzni szeretné!
Kattintson a Megnyitas nyomégombral

A parbeszédpanel megjeleniti a kivalasztott LIN fajlban tarolt vonaltipus
definiciokat.

5 A Vonaltipusok betoltése\\ujratoltése parbeszédpanelben kattintson a
Mégse gombra!

6 Kattintson a Mégse gombra a Vonaltipus-kezel6 bezardsdhoz!

Parancssor: VTIPUS
Nem hasznalt vonaltipus eltavolitasa

I Kattintson a Formatum menti » Vonaltipus meniipontjara!

2 A Vonaltipus-kezelGben jel6ljon ki egy vonaltipust, majd kattintson
a Torlés nyomoégombral

A kivalasztott vonaltipus eltavolitasra keriil. Bizonyos vonaltipusok
nem tavolithatok el: FOLIA, BLOKK, CONTINUOUS, és barmelyik éppen
hasznélatban 1év§ vonaltipus.

Parancssor: VTIPUS
Hasznalaton kiviili vonaltipus tisztitasa

I Kattintson a Fajl menii » Rajzi segédeszkdzok » Tisztitds meniipontjaral

A Tisztitds parbeszédpanel megjeleniti az objektumtipusok fanézetét
a tisztithat6 elemekkel.
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2 A hivatkozas nélkiili vonaltipusok tisztitdsdhoz a kovetkezd eljarasok
egyikét hasznalja:

B Az 6sszes hivatkozas nélkiili vonaltipus eltavolitdsdhoz kattintson
a Vonaltipusok elemre a listdban!

B Adott vonaltipusok tisztitdsdhoz kattintson kétszer a Vonaltipusok
elemre a fanézet megjelenitéséhez! Ezutan valassza ki a tisztitand6
vonaltipusokat!

Ha a tisztitani kivant elem nem szerepel a listdn, kattintson a Nem
tisztithat6 elemek megtekintése nyomoégombra!

3 Uzenet jelenik meg a lista minden egyes elemének megerdsitésére.
Ha nem kivanja megerGsiteni az Osszes tisztitast, torolje a Tisztitando
elemek jovdhagydsa jelol6négyzetet!

4 Kattintson a Tisztitds nyomégombral!

Minden egyes elem tisztitdsdnak megerGsitéséhez az tizenet
megjelenésekor valassza az Igen, a Nem, vagy tobb kivalasztott elem
esetén az Igen, mindet valaszok egyikét!

5 Kattintson a Bezards nyomégombral
Parancssor: TISZTIT

Az aktualis vonaltipus beallitasa

Minden objektum az aktudlis vonaltipussal jon 1étre, Tulajdonsagok eszkoztar
Vonaltipus vezérlGje jelenit meg.

Az aktualis vonaltipust beallithatja a Vonaltipus-vezérlgvel is.

Ha az aktualis vonaltipus FOLIA értékre van éllitva, a 1étrehozott
objektumokhoz az aktudlis folia vonaltipusa lesz rendelve.

Ha az aktualis vonaltipus BLOKK értékre van dllitva, az objektumok

a CONTINOUS vonaltipussal jonnek létre, amig azokat egy blokkba nem
csoportositjak. Amikor a blokkot a rajzba illesztik, a blokkban levé objektumok
felveszik az aktudlis vonaltipus beallitast.

Ha nem szeretné az aktudlis folia vonaltipusit hasznalni aktudlis
vonaltipusként, megadhat mas vonaltipust explicit m6don.

A program nem jeleniti meg a kovetkezd objektumok vonaltipusat: szovegek,
pontok, nézetablakok, sraffozasok és blokkok.
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Ujonnan létrehozott objektumok vonaltipusianak beallitasa

1
2

4

Kattintson a Formdtum menii » Vonaltipus meniipontjara!

Ha tovébbi vonaltipusokra van sziiksége, kattintson a Betoltés
nyomoégombra és valasszon ki egy vagy tobb betolteni kivant vonaltipust!
Kattintson az OK nyomdégombra!

A CTRL billentyiit lenyomva tartva tobb vonaltipust, a SHIFT billentytit
lenyomva tartva vonaltipusok egy tartomanyéat valaszthatja ki.

A Vonaltipus-kezel6 parbeszédpanelben tegye az aladbbiak valamelyikét:

B Valassza ki a haszndlni kivdnt vonaltipust, majd kattintson az Aktudlis
nyomoégombral

B Kattintson a FOLIA értékre, hogy az Gj objektumokat a program
az aktualis folidhoz rendelt vonaltipussal hozza 1étre!

B Kattintson a BLOKK értékre, hogy az Gj objektumokat a program
az aktudlis vonaltipussal hozza 1étre addig, amig egy blokkba nem
csoportositja azokat! Amikor a blokk beillesztésre kertil egy rajzba,

a blokkban 1év6 objektumok 6rokolni fogjak az aktudlis vonaltipus
beallitast.

Kattintson az OK nyomo6gombra!

MEGJEGYZES A Vonaltipus vezérl megjeleniti az aktualis vonaltipust. Ha a hasznalni
kivant vonaltipus mar be van tdltve, a Vonaltipusvezérlés eszkdzre kattintas utan a

vonaltipusra kattintva az aktualissa tehetd.

Parancssor: VTIPUS

Foliahoz rendelt vonaltipus médositasa

1
2
3

A FOlidk eszkoztarban kattintson a Féliatulajdonséag-kezel6 nyomégombral
A Féliatulajdonsag-kezelGben vélassza ki a modositani kivant vonaltipust!

A Vonaltipus kivalasztasa parbeszédpanelben valassza ki a kivant
vonaltipust, majd kattintson az OK nyomégombra!

Kattintson ismét az OK nyomoégombra!

Foliak eszkoztar

-\""-\.\_\_\’_-—"
==

Parancssor: FOLIA
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Objektumok vonaltipusanak médositasa

Megvaltoztathatja egy objektum vonaltipusat annak egy masik folidhoz torténd
rendelésével, a folia vonaltipusanak modositasaval, vagy kozvetleniil az
objektumnak egy vonaltipus megadasaval.

Harom valasztas 4ll rendelkezésre egy objektum vonaltipusanak modositasara:

B Az objektum egy masik vonaltipussal rendelkezé folidhoz torténd
rendelésével. Ha egy objektum vonaltipus beallitasa FOLIA, és az objektumot
egy masik folidhoz rendeli, az objektum az Gj f6lia vonaltipusat fogja
atvenni.

B Modositsa annak a f6lidnak a vonaltipusat, amelyikhez az objektum rendelve
van! Ha egy objektum vonaltipus beallitasa FOLIA, a vonaltipusat a f6liatol
veszi at. Ha megvaltoztatja a félidhoz kijelolt vonaltipust, az 6sszes f6lidhoz
rendelt objektum FOLIA vonaltipus beallitasnal automatikusan frissitésre
keriil.

B Adjon meg egy vonaltipust az objektumhoz a félia vonaltipusdnak
feltlirdsdhoz. Megadhatja minden objektum vonaltipusit kozvetlentil. Ha
feliil szeretné irni egy objektum félia altal meghatarozott vonaltipusat,

modositsa a meglévd objektum vonaltipusiat FOLIA értékr6l egy megadott
vonaltipusra, mint példaul SZAGGATOTT.

Ha egy meghatdrozott vonaltipust szeretne beallitani minden ezutén létrehozott
objektumnak, valtoztassa meg a Tulajdonsdgok eszkoztar aktudlis vonaltipus
beallitasat Folia bedllitasr6l egy meghatéarozott vonaltipusral

kivalasztott objektum az eredmény - a
continuous vonaltipus
kézépvonalra valtozott

I Valassza ki azokat az objektumokat, melyek folidjat modositani kivanja!
2 A Folidk eszkoztarban kattintson a Foliavezérlés eszkozre!

3 Vdlassza ki azt a foliat, melyet az objektumokhoz rendelni kivan!
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Folidk eszkoztar
JO®Boo 5

Foliahoz rendelt alapértelmezett vonaltipus médositasa

I AFolidk eszkodztarban kattintson a Féliatulajdonsag-kezel6 nyomégombral
2 AFdliatulajdonsag-kezel6ben valassza ki a moédositani kivant vonaltipust!

3 A Vonaltipus kivélasztésa parbeszédpanelben valasszon ki egy vonaltipust!

Ha a sziikséges vonaltipus nincs felsorolva, kattintson a Betoltés
nyomogombra! Valasszon egy vonaltipust, majd kattintson az OK
nyomogombra, vagy kattintson a Fajl nyomégombra egy tovabbi
vonaltipus definici6 (LIN) fajl megnyitasdhoz!

4 Kattintson az OK nyomégombra mindegyik parbeszédpanelben!

Foliak eszkoztar

""'H..V.-"
=

Parancssor: FOLIA
Objektum vonaltipusanak médositasa a félia vonaltipusanak feliilirasaval

I Vélassza ki azokat az objektumokat, amelyek vonaltipusat médositani
kivénjal

2 A Tulajdonsigok eszkodztarban kattintson a Vonaltipus-vezérlés
nyomoégombral

3 Valassza ki azt a vonaltipust, melyet az objektumokhoz rendelni kivan!
Parancssor: VTIPUS

Vonaltipus lépték vezérlése

Hasznalhatja ugyanazt a vonaltipust mas 1éptékkel a vonaltipus
léptéktényezbjének modositasaval altalanosan, vagy kiilon-kilon mindegyik
objektumhoz.

Alapértelmezés szerint mind a globdlis, mind a sajat vonaltipusok 1éptéke 1.
0 értékre van allitva. Minél kisebb a 1épték, a minta annal tobbszor ismétlédik
rajzi egységenként. A 0.5 érték példaul a mintat kétszer ismétli meg rajz
egységenként. A rovid szakaszokon, ahol egy teljes minta nem jelenithetd
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meg, az AutoCAD folytonos vonalként jeleniti meg a mintat. Az ilyen
vonalakhoz kisebb vonaltipus 1éptéket adhat meg.

A Vonaltipus kezel$ a Globdlis vonaltipusléptéket és az aktualis objektum
1éptéket is megjeleniti.
B A Globalis 1éptéktényezd értékét az LTSCALE rendszervaltozo6 vezérli, amely

az 0j és 1étez6 objektumok vonaltipus 1éptékét is megvéltoztatja.

B Az Aktualis objektumléptéket értékét a CELTSCALE rendszervaltozo vezérli,
amely az Gj objektumok vonaltipus 1éptékét allitja be.

A program a CELTSCALE értéket megszorozza az LTSCALE értékkel, igy alakul
ki a megjelenitett vonaltipuslépték. A vonaltipusok 1éptékét konnyen
megvaltoztathatja az egész rajzhoz vagy az aktualis objektumhoz.

Egy elrendezésben igazithatja a vonaltipusok 1éptékét a kiillonboz6
nézetablakokban a PSLTSCALE segitségével.
Kivalasztott objektumok vonaltipusléptékének médositasa
I Vélassza ki azokat az objektumokat, melyek vonaltipus-1éptékét
moédositani kivanja!

2 Kattintson a jobb gombbal az objektumok egyikére! Kattintson a
Tulajdonsagok nyomégombral

3 Valassza ki a Tulajdonsagok paletta, Vonaltipus-1épték tulajdonsagat,
majd adjon meg egy Gj értéket!

Kozponti eszkoztar
[ ] Lr

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Uj objektumok vonaltipusléptékének beallitasa

I Kattintson a Formatum menti » Vonaltipus meniipontjaral!

2 A Vonaltipus-kezel6 parbeszédpanelben kattintson a Részletek
nyomogombra a parbeszédpanel kib6vitéséhez!

3 Billenty{izzon be egy értéket az Aktudlis objektumléptéknek.

4 Kattintson az OK nyomégombral

Parancssor: VTIPUS
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Vonaltipuslépték globalis médositasa

I Kattintson a Formatum meni » Vonaltipus mentipontjara!l

2 A Vonaltipus-kezel6ben kattintson a Részletek nyomégombra

,,,,,,

3 Billenty({izzon be egy értéket a Globalis vonaltipus 1éptéknek!

4 Kattintson az OK nyomégombra!
Parancssor: VTIPUS

Vonaltipusok megjelenitése rovid
szakaszokon és vonallancokon

Kozpontosithatja a vonaltipus mintajat a vonallanc mindegyik szegmensén,
és szabalyozhatja a vonaltipus megjelenitését a r6vid szakaszokon.

Ha egy vonal til rovid ahhoz is, hogy egy szaggatott part tartalmazzon, akkor
a végpontok kozott egy folytonos vonal keriil megrajzolasra, ahogy az lent
lathato.

Elhelyezhet rovid szakaszokat kisebb értékek hasznalataval, mint a vonaltipus
1éptékiik. Tovabbi informacio: , Vonaltipus 1épték vezérlése” cimszo6 alatt, e
kézikonyv 321. oldalan.

Vonallancok esetén megadhatja, hogy a vonaltipusminta kdzpontositva legyen
minden szakaszon, vagy folyamatos legyen a csicsokon at a vonallanc teljes
hosszdban. Megteheti ezt a PLINEGEN rendszervaltozoé beallitasaval.
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kézpontositott vonaltipus a vonaltipus folyamatosan halad
a vonallanc minden szakaszan a teljes vonallancon

Vonaltipus megjelenités beallitasa az 6sszes vonallanchoz

I A parancssorba billenty(izze be: plinegen

2 Billentytizzon 1 értéket a vonaltipusminta folyamatossa tételéhez
kétdimenzids vonallancok teljes hosszén, vagy billenty{izzon 0 értéket
a vonaltipusminta minden szakaszon torténé kdzpontositasahoz!

Parancssor: PLINEGEN

Vonaltipus megjelenitésének médositasa meglévé vonallancokon

I Kétszer kattintson arra a vonallancra, melynek vonaltipus-megjelenitését
meg szeretné valtoztatni.

2 Kattintson a Tulajdonsagok palettaban a Vonaltipusok létrehozésa
tulajdonsagra, majd valassza ki az Engedélyezve vagy Letiltva bedllitast!

Kozponti eszkoztar
0} .l-r

Parancssor: TULAJDONSAGOK

Vonalvastagsagok vezérlése

Jobban megkiilonboztetheti az objektumokat a rajzban a vonalvastagsagok
vezérlésével mind a rajzi megjelenitésben, mind nyomtatasban.

Vonalvastagsagok attekintése

A vonalvastagsagok alkalmazasaval vastag és vékony vonalak hozhatok létre
a metszetek kivagasanak, a szintek mélységének, a méretvonalak és a vonasok,
illetve a részletek kiilonbségeinek megkiilonboztetésére. A félidkhoz torténd
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kiilonb6z6 vonalvastagsagok hozzarendelésével konnyen kiilonbséget lehet
tenni példaul az 4j, a meglévd és a lebontando szerkezetek kozott. A
vonalvastagsagok csak akkor jelennek meg, ha a VVAST nyomoégomb be van
kapcsolva az allapotsorban.

A True Type bettitipusokon, raszterképen, pontokon és tomor kitoltéseken
kiviil az 6sszes objektum rendelkezhet vonalvastagsaggal. A vonallancok
sz€lességi értéke altalaban feliilirja a vonalvastagsag altal meghatarozott
sz€lességi értéket. A széles vonallancok csak akkor jelenitik meg a
vonalvastagsagot, ha nem normalnézet az aktudlis. Az objektumok mads
alkalmazasokba torténd exportdldsa, vagy a vagolapra torténd masolasa a
vonalvastagsag-informaciok megGrzésével torténik.

Modelltérben a vonalvastagsag képpontokban keriil megjelenitésre, és nem
valtozik kicsinyitéskor vagy nagyitaskor. Ezért nem érdemes vonalvastagsagot
hasznalni egy objektum tényleges vastagsaganak dbrazolasara, modelltérben.
Ha példaul egy 0.5 hiivelyk valddi szélességl objektumot szeretne rajzolni,
keriilje a vonalvastagsdgok alkalmazasat! Erdemesebb ehelyett egy 0.5 hiivelyk
sz€lességl vonallancot haszndlni az objektum pontos abrazoldsara.

Nyomtatni is lehet a rajzban 1év6 objektumokat egyéni vonalvastagsag
értékekkel. Hasznalja a Nyomtatasi stilus tablazat szerkeszt6t a rogzitett
vonalvastagsag értékek igazitasara egy 4j értékkel torténd nyomtatasdhoz.

Vonalvastagsag léptéke a rajzokban

A vonalvastagsaggal rendelkezd objektumok nyomtatasa a hozzajuk rendelt
vonalvastagsag értéknek pontosan megfelel6en torténik. A szabvanyos
beéllitasok ezekhez az értékekhez tartalmazzak a FOLIA, BLOKK és az
Alapértelmezett értékeket. Ezek az értékek hiivelykben vagy milliméterben
kertilnek megjelenitésre, a milliméter érték az alapértelmezett. Mindegyik folia
kezdetben 0.25 mm értékre van allitva, amit az LWDEFAULT rendszervaltozé
szabélyoz.

A 0.025 mm vagy kisebb értékkel megjelenitett vonalvastagsag a modelltérben
egy képpont vastagsdgnak, nyomtataskor pedig a megadott plotter lehet6

legvékonyabb vonalanak felel meg. A program a parancssorba bebillenty{izott
vonalvastagsagok értékeit a legkdzelebbi el6re meghatarozott értékre kerekiti.

A Vonalvastagsag-bedllitdsok parbeszédpanelben beallithatok a vonalvastagsagi
mértékegységek, valamit a vonalvastagsag alapértelmezett értéke. A
Vonalvastagsag-beallitdsok parbeszédpanelt a VVAST paranccsal, a jobb
gombbal kattintva a VVAST gombra az allapotsoron, és a Bedllitasok mentipont
kivéalasztasaval, vagy a Beéllitdsok parbeszédpanel Felhasznaloi beéllitdsok
lapjan a Vonalvastagsag bedllitasok nyomo6gombra kattintva érheti el.

Tovabbi informacio:

»Yonallancok rajzolasa’” cimsz6 alatt, e kézikényv 421. oldalan
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Szélesség hozzarendelése vonallancokhoz

N o0 i1 A WN

Kattintson a Rajz menii » Vonallanc mentipontjara!

Adja meg a kezdGpontot az elsd szakaszhoz a vonallancban!
Billentytizze be: I (Szélesség)!

Billenty(izzon be egy értéket a szélességnek a vonalszakasz kezdeténél!
Billenty(izzon be egy értéket a szélességnek a vonalszakasz végénél!
Adja meg a vonallanc els6 szakaszanak végpontjat!

Billenty(izzon | karaktert eltérd szélesség megadasahoz a kovetkezd
szakaszhoz, vagy nyomja meg az ENTER billentyfit a parancs
befejezéséhez!

Rajz eszkoztar

—

Parancssor: VLANC

Vonalvastagsag hozzarendelése egy féliahoz

I
2

Kattintson a Formatum menti » Fdlia meniipontjara!

A Féliatulajdonsag-kezel6ben jeloljon ki egy foliat, majd kattintson
a félidhoz téarsitott vonalvastagsagra!

A Vonalvastagsag parbeszédpanelben jeloljon ki egy vonalvastagsagot
a listarol!

Az 6sszes parbeszédpanel bezarasahoz kattintson az OK nyomégombral

Parancssor: FOLIA

Vonalvastagsagok megjelenitésének beallitasa a Modell lapon

I
2

Kattintson a Formatum menii » Vonalvastagsdg mentipontjara!

A Vonalvastagsag-bedllitasok parbeszédpanel Megjelenitési 1épték
beallitasa teriiletén a 1épték modositasdhoz mozgassa a csuszkat!

Kattintson az OK nyomégombral

Parancssor: FOLIA, VVAST
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Vonalvastagsagok megjelenitése

A vonalvastagsagok megjelenitése a modelltérben és a papirtérben
kiilonbozéképpen torténik.

B Modelltérben a O értéki vonalvastagsag egy képpont vastagsaggal jelenik
meg, és a tobbi vonalvastagsag a valodi érték aranyos képpont szélességét
hasznélja.

B A papirtér elrendezésben a vonalvastagsagok megjelenitése a nyomtatasi
vastagsagnak pontosan megfelel.

Vonalvastagsagok megjelenitése modelltérben

Modelltérben a vastagsaggal rendelkezd csatlakoz6 vonalak véglezaras nélkiili
sarkitott csatlakozést alkotnak. A vonalvastagsagokkal rendelkezd objektumok
csatlakozasi és véglezarasi stilusai a nyomtatasi stilusok hasznalataval allithat6
be.

MEGJEGYZES Az objektumok kiilonbézd véglezarasi és csatlakozasi stilusai csak teljes
nyomtatasi elénézetben keriilnek megjelenitésre.

A nagyitési tényez6 valtozdsaval a modelltérben nem véltoznak a
vonalvastagsagok megjelenitései. A négy képponttal jelképezett vonalvastagsag
példaul a rajz nagyitdsanak mértékétdl fiiggetleniil mindig négy képpontként
jelenik meg. Ha azt szeretné, hogy az objektumok vastagabbnak vagy
vékonyabbnak latszanak a Modell lapon, hasznélja a VVAST parancsot a
megjelenitési 1éptékiik beallitasara. A megjelenitési 1épték modositdsa nem
befolyasolja a kirajzoltatds értékeit.

Az regeneralasi id6 megnd, ha a vonalvastagsagok abrazolasa egynél tobb
képpontban torténik. A program teljesitményének optimalizalasdhoz kapcsolja
ki a vonalvastagsagok megjelenitését! A Modell lapon a vonalvastagsdgok be-
és kikapcsolasa az allapotsor VVAST gombjan torténd kattintéssal torténik.

Vonalvastagsagok megjelenitése elrendezésekben

Az elrendezésekben és a nyomtatasi képben a vonalvastagsagok val6di méretben
latszanak, és nagyitas esetén a vonalvastagsag megjelenitése valtozik.
Vezérelheti a vonalvastagsdg nyomtatast és 1éptékezést a rajzban a Nyomtatas
parbeszédpanel Nyomtatési beallitdsok lapjan.

Elrendezésekben a vonalvastagsagok be- és kikapcsoldsa az allapotsor VVAST
gombjan torténd kattintassal torténik. Ez a beallitds nem befolyasolja
a vonalvastagsagok nyomtatésat.
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Vonalvastagsagok megjelenitése

Haszndlja a kovetkezd modszerek egyikét:

B Kapcsolja at a VVAST gombot az allapotsorban!

B Valassza ki vagy torolje a Vonalvastagsagok parbeszédpanel Vonalvastagsag
megjelenitése jelolénégyzetét!

B Allitsa az LWDISPLAY rendszervaltozot 0 vagy 1 értékre, a vonalvastagsag
megjelenitésének ki- vagy bekapcsoldsaral

Parancssor: VVAST

Az aktualis vonalvastagsag beallitasa

Az aktudlis vonalvastagsag az a vonalvastagsag, amit az objektumok
rajzolasdhoz haszndl, amig egy masik vonalvastagsagot nem tesz aktualissd.

Minden objektum az aktualis vonalvastagsaggal kertil 1étrehozasra, melyet a
Tulajdonsagok eszkoztar Vonalvastagsag vezérlGje jelenit meg. Az aktudlis
vonalvastagsagot bedllithatja a Vonalvastagsag vezérlével is.

Ha az aktudlis vonalvastagsag FOLIA értékre van allitva, a 1étrehozott
objektumokhoz az aktudlis félia vonalvastagsaga lesz rendelve.

Ha az aktualis vonalvastagsag BLOKK értékre van allitva, az objektumok

az alapértelmezett vonalvastagsaggal jonnek létre, amig azokat egy blokkba
nem csoportositjak. Amikor a blokkot a rajzba illesztik, az felveszi az aktudlis
vonalvastagsag beallitast.

Ha nem szeretné az aktudlis f6lia vonalvastagsdgat haszndlni aktualis
vonalvastagsagként, megadhat mas vonalvastagsagot explicit médon.

Az AutoCAD korabbi verzi6ival készitett rajzokban taldlhaté objektumokhoz
a Folia vonalvastagsag-érték keriil hozzarendelésre, és minden f6lia a DEFAULT
beallitast kapja. Az objektumokhoz hozzarendelt vonalvastagsag az
objektumhoz hozzarendelt szinében megrajzolt tomor kitoltésként jelenik
meg.

Aktualis vonalvastagsag megvalasztasa az objektumok létrehozasahoz

I Kattintson a Formatum menti » Vonalvastagsag meniipontjara!

2 A Vonalvastagsag-bedllitadsok parbeszédpanelben vélasszon egy
vonalvastagsagot!

3 Kattintson az OK nyomégombral
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MEGJEGYZES A vonalvastagsag aktualis bedllitaisnak megfeleld megjelenitéséhez a
Vonalvastagsag megjelenitése parbeszédpanel Vonalvastagsdg megjelenitése opcidjanak
kivalasztott éllapotban kell lennie.

Parancssor: FOLIA, VVAST

Egy objektum vonalvastagsaganak
modositasa

Megvaltoztathatja egy objektum vonalvastagsagat annak egy masik félidhoz
torténd rendelésével, a folia vonalvastagsagdnak modositasaval, vagy
kozvetleniil az objektumnak egy vonalvastagsag megadésaval.

Harom lehetGség all rendelkezésre egy objektum vonalvastagsdganak
modositasara:

B Az objektum egy masik vonalvastagsaggal rendelkez6 folidhoz torténd
rendelésével. Ha egy objektum vonalvastagsag beéllitasa FOLIA, és az
objektumot egy masik f6lidhoz rendeli, az objektum az 4j f6lia
vonalvastagsagat fogja atvenni.

B Modositsa annak a f6lidnak a vonalvastagsagat, amelyikhez az objektum
rendelve van! Ha egy objektum vonalvastagsag beallitisa FOLIA, a
vonalvastagsagat a foliatol veszi at. Ha megvaltoztatja a folidhoz kijeldlt
vonalvastagsagot, az 8sszes folidhoz rendelt objektum FOLIA vonalvastagsag
beallitdsnal automatikusan frissitésre kertil.

B Adjon meg egy vonalvastagsdgot az objektumhoz a f6lia vonalvastagsagdnak
feliilirasahoz! Megadhatja minden objektum vonalvastagsagat kozvetleniil.
Ha feliil szeretné irni egy objektum f6lia dltal meghatarozott
vonalvastagsagat, modositsa a meglévd objektum vonalvastagsagat FOLIA
értékrol egy megadott vonalvastagsagral

Ha egy meghatarozott vonalvastagsagot szeretne beallitani minden ezutan
létrehozott objektumnak, valtoztassa meg a Tulajdonsagok eszkoztar aktuélis
vonaltipus beallitasat Folia bedllitasrol egy meghatarozott vonalvastagsagral

Vonallanc, gyiirii, négysz6g vagy poligon vonalvastagsaganak moédositasa

I Kattintson a Médositas menii » Objektum » Vonalldnc meniipontjéra!
2 Jel6ljon ki egy vagy tobb vonallanc objektumot!

3 Billentyf{izze be az I (széLesség) karaktert, és adjon meg egy 4j szélességet
az 0sszes szakaszhoz!
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4 A parancs befejezéséhez nyomja meg az ENTER billentytit!

Mobdositas II eszkoztar

5H

Parancssor: VLEDIT

Bizonyos objektumok megjelenitési
tulajdonsagainak szabalyozasa

Szabélyozhat6 az atfed6 objektumok és bizonyos objektumok megjelenitése
és nyomtatasa.

Vonallancok, sraffozasok, atmenetes
kitoltések, vonalvastagsagok és szovegek
megjelenitésének vezérlése

Egyszer(isitheti bizonyos objektumtipusok megjelenitését a teljesitmény
gyorsitasa érdekében.

Az megjelenitési teljesitménye javult, ha széles vonallancok és gy(rdk, tomor
kitoltést poligonok (kétdimenzids szilardtestek), sraffozasok, fokozatos
kitoltések és szovegek jelennek meg egyszer(sitett formaban. Az egyszer(Gsitett
megjelenités noveli a tesztnyomtatas létrehozdsanak sebességét is.

Tomor kitoltés kikapcsolasa

Ha kikapcsolja a Kitolt médot, a széles vonallancok, tomor kitoltést poligonok,
fokozatos kitoltések, sraffozdsok korvonalazott alak forméjaban jelennek meg.
A mintazott sraffozasok és a fokozatos kitoltések kivételével a tomor kitoltés
automatikusan kikapcsoldsra kertil, a hdromdimenziés takart nézetek és térbeli
nézetek esetében.
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Vonalvastagsagok kikapcsolasa

Minden olyan vonalvastagsag, melyet egynél tobb képpont jelenit meg,
lassithatja a megjelenitést. A megjelenitési teljesitmény novelheté a
vonalvastagsagok kikapcsolasaval. A vonalvastagsagok be- és kikapcsolhatok
az allapotsoron a VVAST nyomd6gomb vagy a Vonalvastagsdg-beallitasok
péarbeszédpanel haszndlatdval. A vonalvastagsagok mindig a valds értékiikkel
keriilnek nyomtatésra, fliggetleniil att6l, hogy megjelenitésiik be vagy ki van
kapcsolva.

A megjelenités frissitése

Az 4j objektumok automatikusan hasznaljak az aktualis beallitasokat a tomor
kitoltés és szoveg megjelenitéshez. A vonalvastagsagokat kivéve a meglévs
objektumok megjelenitésének frissitésére ezekhez a beéllitdisokhoz hasznalni
kell a REGEN parancsot.

Tovabbi informacié:

»Foliak hasznalata az 6sszetett rajzok kezeléséhez” cimsz6 alatt, e kézikonyv 288.
oldalan
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» Yonalvastagsagok megjelenitése” cimszo alatt, e kézikonyv 327. oldalan
,»» True Type betiitipus hasznalata’” cimsz6 alatt, e kézikényv 801. oldalan

Tomor kitoltés megjelenitésének be- és kikapcsolasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Beallitdsok mentipontjara!

2 A Bedllitdsok parbeszédpanel Képerny6 lapjan a Megjelenési teljesitmény
teriileten jelolje be a Tomor kitoltés alkalmazésa jelol6négyzetet!

Egy ellendrzé jel mutatja, hogy a kitoltési mod be van kapcsolva.

3 Kattintson az OK nyomégombra!
4 Avaltoztatdsok megjelenitéséhez kattintson a Nézet menii » Regeneralas
mentipontjara!
Parancssor: BEALLITASOK, REGEN

Szoveg megjelenitésének be- és kikapcsolasa

I Kattintson az Eszkdz menti » Bedllitdsok mentipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel Képernyd lapjan a Megjelenési teljesitmény
teriileten jelolje be a Szovegeknél csak a keret megjelenitése
jelolénégyzetet!

A jelolénégyzet mutatja, hogy a szoveg négyszogletes keretként kertil
megjelenitésre.

3 Kattintson az OK nyomégombral!

4 Avaltoztatdsok megjelenitéséhez kattintson a Nézet menii » Regeneralas
mentipontjara!

Parancssor: BEALLITASOK, REGEN
Vonalvastagsagok be- és kikapcsolasa

I Kattintson a Formatum menii » Vonalvastagsag mentipontjara!

2 A Vonalvastagsag-beallitasok parbeszédpanelben jeldlje be vagy torolje

a Vonalvastagsag megjelenitése jelolonégyzetet!

3 Kattintson az OK nyomdégombra!

Parancssor: VVAST
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Fedésben lévo objektumok megjelenitésének
vezérlése

Szabalyozni lehet, hogy az atfed6 objektumok koziil melyik jelenjen meg
legfelul.

Altaldban az atfed6 objektumok, mint a szdveg, széles vonalldncok és témor
kitoltésd poligonok a 1étrehozasuk sorrendjében keriilnek megjelenitésre,

az tjonnan létrehozottak a meglévdk elé keriilnek. Haszndlhatja a MEGJREND
parancsot barmely objektum megjelenitési sorrendjének moédositdsahoz (mely
a megjelenitési és a nyomtatasi sorrend is egyben). A SZOVEGFELULRE parancs
a rajzban talalhaté minden szoveg és méretezés megjelenitési sorrendjét
megvaltoztatja.

7 7
g 3

2 2
1
a téglalapok a harmadik téglalap
létrehozasuk hozzarendelt
sorrendjében kerlilnek megjelenitési
megjelenitésre sorrenddel rendelkezik

MEGJEGYZES Az itfedé objektumok nem szabalyozhaték modelltér és papirtér kozott.
Vezérlésiik csak ugyanazon a téren beliil lehetséges.

Atfed objektumok megjelenitési sorrendjének médositasa

I Kattintson a Megjelenitési sorrend eszkoztar egyik megjelenitési sorrend
beallitasaral

2 Valassza ki az(oka)t az objektum(oka)t, mely(ek) megjelenitési sorrendjét
moédositani kivdnja, majd nyomja meg az ENTER billentyftit!

3 Jelolje ki a referenciaobjektumo(ka)t, és nyomja meg az ENTER billentyftit!
(Ez a 1épés csak az Objektum f6lé és az Objektum ald opcidk esetén
sziikséges.)

Eszk6z mentii Megjelenitési sorrend

Parancssor: MEGJREND

Helyi menii: Jel6ljon ki egy objektumot és kattintson a jobb gombbal!
Kattintson a Megjelenitési sorrend meniipontral
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Pontos rajzolas

A legkiilonfélébb pontos rajzolast segits eszkozoket hasznédlhat
a rajzok gyors, pontos elkészitésére anélkiil, hogy id6rablo

szamitasokat kellene végrehajtania.
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A fejezet tartalma

Koordinatak és
koordinata-rendszerek
hasznélata

A Dinamikus adatbevitel
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Objektumok pontjainak
megadasa (targyraszterek)

A mutatémozgas korlatozasa

Pontok és koordinatak
kombinalasa és eltolasa

Tavolsagok megadasa
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Koordinatak és koordinata-rendszerek
hasznalata

A pontos koordindtabevitel céljabol szamos koordinata-rendszerbeli megadasi
modot hasznalhat. Hasznalhat egy elmozdithaté koordinata-rendszert, a
Felhasznalo6i koordinata-rendszert a koordinatak kényelmes bebillentytizésére,
valamint rajzsikok létrehozdasara.

A koordinatak megadasanak attekintése

Amikor a program felsz6litja egy pont megadéséara, hasznéalhatja a
mutatéeszkozt annak megadasara, vagy bebillentytizhet egy koordinéataértéket
a parancssorba. A Dinamikus adatbevitel bekapcsolasaval koordinataértékeket
adhat meg a mutatéhoz kozeli eszkoztippeken. Bebillentytizhet kétdimenzids
koordinatakat, mind derékszogi (X,Y), mind poléris koordinatakat.

Derékszogti és polaris koordinatak

Egy derékszogi koordinata-rendszernek harom tengelye van, X, Y és Z. Amikor
megad egy koordinataértéket, jelzi egy pont tdvolsagat (egységekben) és egy
irdnyt (+ vagy -) az X, Y, és Z tengelyek mentén a koordinata-rendszer
kezdSpontjahoz (0,0,0) viszonyitva.

Két dimenzid esetén az XY sikon elhelyezked6 pontot ad meg, ezt a sikot
tervezGsiknak is hivjuk. A tervezdsik hasonlit egy iv kockas papirlaphoz.
Egy Descartes-féle koordindta X értéke vizszintes tavolsagot, mig az Y értéke
fliggbleges tavolsagot jelent. Az origd pont (0,0) jeldli a két tengely
metszéspontjat.

A polaris koordinatak egy tavolsag és egy szog haszndlataval adjdk meg egy
pont helyét. Mind a derékszogli, mind a polaris koordindtdk esetén megadhat
abszolut koordindatakat az origbhoz (0,0) viszonyitva, vagy relativ koordinatakat
az utoljara megadott ponthoz viszonyitva.

Egy masik modszer a relativ koordindtak megaddsara a mutaté mozgatasa,
amivel egy iranyt jeloliink ki, majd kozvetlentil billentytzziik be a tavolsagot.
Ezt a modszert kozvetlen tavolsag megadasnak hivjuk.

Az szoftverben, a koordinatdk megadhatok tudomanyos, decimalis, miiszaki,
épitészeti, és tort alakban. A szogeket Gjfokban, radidnban, geodéziai
mértékegységekben vagy fokban, szogpercben és szogmdasodpercben lehet
megadni. A MERTEGYS parancs hasznélataval adhaté meg a mértékegységek
formétuma.
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Koordinatik megjelenitése az allapotsorban

A mutato aktualis elhelyezkedése koordindta értékként megjelenik az
allapotsorban.

411.162.0

Haromfajta koordinatamegjelenités 1étezik: statikus, dinamikus, és tavolsag -
$z0g.

B Statikus megjelenités. Csak pont megadasakor kertil frissitésre.
B Dinamikus megjelenités A mutaté mozgatasaval frissiil.

B Tavolsag - szog megjelenitésA mutatdé mozgatasaval a relativ tdvolsag
(tdvolsdg<szdig) frissiil. Ez a lehet6ség csak akkor hasznalhat6, ha vonalakat
vagy olyan objektumokat rajzol, amelyekhez tobb pont megadasa sziikséges.

Pont koordinataértékeinek megjelenitése

I Kattintson a kovetkezére: Eszkoz menti » Lekérdezés » Pont
koordinatai!

2 Vdlassza ki az azonositani kivant helyet!

Az X,Y,Z koordinataértékek megjelennek a parancssorban.

Lekérdezés eszkoztar

&

Parancssor: KOORD

Pont helyének megjelenitése

I Kattintson a kovetkezdre: Eszkdz menti » Lekérdezés » Pont
koordinatai!

2 A parancssorba billentytizze be a megkeresni kivant pont koordinatait!
Ha a BLIPMODE rendszervaltozé bekapcsolt allapotban van egy kis kereszt
(blip) jelenik meg a pont helyén.

Lekérdezés eszkoztar

[
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Parancssor: KOORD

Az allapotsori koordinata megjelenités megvaltoztatasa

Hasznéljon egyet az alabbi modszerek koziil:

B Kattintson a koordinata megjelenitésre az Adja meg a kovetkez6 pontot
promptnal!

B Nyomja meg az F6 billentytit vagy a CTRL+D billenty{ikombinéaciot.

MW Allitsa a COORDS rendszervéltozot 0 értékre a statikus megjelenitéshez, 1
értékre a dinamikus megjelenitéshez, illetve 2 értékre a tavolsag - szog
megjelenitéshez!

Kétdimenzioés koordinatak megadasa

Abszolut és relativ kétdimenzios derékszogt és polaris koordinatdk
az objektumok pontos helyzetét adjdk meg a rajzban.

Derékszogii koordinatak megadasa

Egyarant hasznalhatok abszolat és relativ Descartes-féle (derékszogu)
koordinétak a pontok helyének meghatarozasahoz az objektumok létrehozésa
soran.

Pont derékszogli koordinataértékekkel torténé megadasahoz billenty(izzén be
egy X és egy Y értéket, vesszdvel elvdlasztva: (X,Y). Az X érték egy pozitiv vagy
negativ tavolsag, rajzi egységekben, a vizszintes tengely mentén. Az Y érték
egy pozitiv vagy negativ tavolsag, rajzi egységekben, a fiiggbleges tengely
mentén.

Az abszoluat koordinatdk alapja az FKR origd (0,0) pontja, mely az X és Y
tengelyek metszéspontja. Hasznaljon abszolut koordinatakat, ha ismeri a pont
pontos X és Y értékét!

A dinamikus adatbevitel sordn abszolut koordinatdkat adhat meg a # elGtaggal.
Ha a koordinétakat a parancssorban adja meg az eszkoztipp helyett, a # el6tag
haszndlatéara nincs sziikség. A #3,4 koordinata példaul megad egy pontot az
X tengely mentén 3 egység, és az Y tengely mentén 4 egység tavolsagra az
origotol. Tovabb informdécié a dinamikus adatbevitellel kapcsolatban: ,A
Dinamikus adatbevitel hasznalata” cimszé alatt, e kézikonyv 361. oldalan.

2 2

A kovetkezG példa egy vonalat rajzol -2 X és 1 Y kezdGértéktdl a 3,4 végpontig.
Adja meg a kovetkez6t egy eszkoztippben:

Parancs: vonal
Kezddpont: #-2,1
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Kovetkezd pont: #3,4
A vonal elhelyezkedése a kovetkezs:

Y
4
/ 3.4
/1/
x—=21 X
L2 3
Y

A relativ koordinatak az utolsoként megadott ponthoz viszonyitva
értelmezenddk. Relativ koordinatakat akkor célszerdi haszndlni, ha egy pont
helyzete ismert az el6z6leg meghatarozott pont helyzetéhez képest.

Relativ koordinadtdk megadasahoz kezdje a koordinataérték megadast egy @
jellel. Példaul a @3,4 koordinata egy olyan pontot hatdroz meg, amely 3 egység
tavolsagra van az X, és 4 egység tavolsagra az Y tengely mentén az utoljara
megadott ponttol.

A kovetkez6 példa egy haromszog oldalait rajzolja meg. Az els6 oldal a -2,1
abszolut koordinatdknal kezd6dik, és azX tengely mentén 5, az Y tengely
mentén 0 egységre levs pontban végzédik. A mésodik oldal az els6 oldal
végpontjaban kezdddik és azX tengely mentén 0, az Y tengely mentén 3
egységre levé pontban végzédik. Az utolsé vonalszakasz relativ koordinatak
segitségével tér vissza a kezd6ponthoz.

Parancs: vonal
Kezdépont: #-2,1
Kévetkezd pont: @5,0
Kévetkezd pont: @0,3
Kévetkezd pont: @-5,-3
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Abszolut derékszogii (Descartes) koordinatak megadasa (2d)

Amikor a program egy pont megadasat kéri, billentyt{izze be a koordinatakat
az eszkoztippbe az alabbi forméatum hasznélataval:

#x,y

Ha a dinamikus adatbevitel ki van kapcsolva, a parancssorban adja meg a
koordinatakat a kovetkez6 formatum hasznéalataval:

X,y

Relativ, derékszogii (Descartes) koordinatak megadasa (2d)

Amikor a program egy pont megadasat kéri, billentytizze be a koordinatakat
az alabbi formatumot hasznélva:

@x,y
Polaris koordinatak megadasa

Egyarant hasznalhatok abszolut és relativ poldris koordinatak (tavolsag és szog)
a pontok helyének meghatdrozasdhoz az objektumok létrehozasa soran.

Egy pont polaris koordinatakkal torténé megadasahoz adja meg a tavolsagot
és a szoget, egy (<) jellel elvalasztva.

Alapértelmezésként a szog az 6ramutaté jarasaval ellentétes iranyban novekszik,
és vele megegyezG irdnyban csokken. Az éramutat6 jarasaval egyezé irany
megaddsahoz negativ értéket adjon meg szogként. Példaul az 1<315 és az 1<-45
értékek megadasa ugyanazt a pontot hatdrozza meg. Megvaltoztathatja a sz0g
beallitast az aktualis rajzban a MERTEGYS parancs segitségével.
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Az abszolut polaris koordinatak mérése az FKR origd (0,0) pontjatol torténik,
amely az X és Y tengely metszéspontja. Akkor hasznalja az abszolat polaris
koordinatakat, ha pontosan tudja a pont Tavolsag - szog koordindtait.

A dinamikus adatbevitel sordn abszolut koordinatdkat adhat meg a # el6taggal.
Ha a koordinatékat a parancssorban adja meg az eszkoztipp helyett, a # el6tag
haszndlatara nincs sziikség. Példaul a #3<45 megaddsa az origotol 3 egység
tavolsagra levé pontot hatarozza meg, az X tengellyel 45 fokos szoget bezard
iranyban. Tovabb informacié a dinamikus adatbevitellel kapcsolatban: , A
Dinamikus adatbevitel hasznalata” cimsz6 alatt, e kézikonyv 361. oldalan.

A kovetkez6 példa két vonal rajzolasat mutatja be abszolat polaris koordinatak
és a szogmérés alapértelmezett irdnyanak hasznélataval. Adja meg a kovetkezGt
egy eszkoztippben:

Parancs: vonal
Kezdépont: #0,0
Kovetkezd pont: #4<120
Koévetkezd pont: #5<30

2.
2 5
i S
4<120 — s<30
517 0,0 5

A relativ koordinatak az utolsoként megadott ponthoz viszonyitva
értelmezenddk. Relativ koordinédtakat akkor célszerdi hasznélni, ha egy pont

P

helyzete ismert az el6z6leg meghatédrozott pont helyzetéhez képest.

Relativ koordinatdk megadasahoz kezdje a koordinataérték megadast egy @
jellel. Példaul a @1<45 megadasa a legutolsé ponttdl 1 egység tavolsagra levs
pontot hatdrozza meg, az X tengellyel 45 fokos szoget bezdr6 irdanyban.
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A kovetkezo példa két relativ polaris koordinatakkal megadott vonal rajzoldsat

mutatja be. Mindkét abrdn a vonal a megel6z6 pontként jelolt helyen kezdddik.

Parancs: vonal
Kezdépont: @3<45
Kévetkezd pont: @5<285

@3<45 el6z6 pont
el6z6 pont 3 ké N

[\
—5l \—@5<255

0,0 =3 0,0

o

Abszollt polaris koordinatak megadasa (2d)

B Amikor a program egy pont megadasat kéri, billenty{izze be a koordinatdkat
az eszkoztippbe az alabbi forméatum hasznélataval:

# tdvolsdg < szog

Ha a dinamikus adatbevitel ki van kapcsolva, a parancssorban adja meg a
koordinatakat a kovetkez6 formatum haszndlataval:

tdavolsdg < szog

Relativ polaris koordinatak megadasa (2d)

B Amikor a program egy pont megaddsat kéri, billentytizze be a koordinatakat
az alabbi formatumot hasznalva:

@ tdvolsdg < szog

Haromdimenzioés koordinatak megadasa

A derékszogii, a henger vagy gombi koordinatak megadjak a pontokat, amikor
objektumokat hoz létre a haromdimenzi6s térben.
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Haromdimenziés derékszogii koordinatak
megadasa

A 3D Descartes-féle (derékszogii) koordinatdk harom koordindtaérték
hasznalataval hatarozzdk meg a pontos helyet: X, Y, és Z.

A térbeli Descartes-féle koordinataértékek (X,Y,Z) megadasa a sikbeli
koordinataértékek (X,Y) megaddsdhoz hasonldan torténik. Az X és Y értékek
megadasan tul egy Z értéket is meg kell adnia az alabbi formatumot haszndlva:

XYz

MEGJEGYZES A kovetkezd példékban a program feltételezi a dinamikus adatbevitel
kikapcsolasat, illetve hogy a koordinatdk megadasa a parancssorban térténik. A dinamikus
adatbevitel soran abszolut koordinatakat adhat meg a # elStaggal.

A als6 abran lathato6 3,2,5 koordinataértékek azt a pontot jelolik, amely
az origotol az X tengely porzitiv irdnydban 3 egységre, az Y tengely pozitiv
iranydban 2 egységre, és a Z tengely pozitiv iranyaban 5 egységre talalhato.

+Z
\\ \\
5\ \\\\ +Y
3,2,5
K |
! 8
=X ~ ]
K |
i
e !
a VKR origdja !
\\
J3
Y NS %
NS -
-Z

Alapértelmezett Z értékek hasznalata

Ha a koordinétakat az X,Y formatumban adja meg, a Z értéke az utoljara
megadott pontrél lesz dtmésolva. Ennek eredményeként bebillenty{izhet egy
koordinatat X,Y,Z formatumban és ezutan az 6sszes tovabbi koordinatat az
X,Y formatumot hasznélva ugy, hogy a Z értéke konstans marad. Példaul, ha
a kovetkez6 koordinatékat billentytzi be egy vonalhoz:
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Kezdépont: 0,0,5
Kovetkezd pont: 3,4

a vonal mindkét végpontjanak Z koordinatdja 5 értékd lesz. Ha elkezd vagy
megnyit egy rajzot, a Z kezdeti alapértelmezett értéke O lesz.

Abszolut és relativ koordinatak hasznalata

Mint kétdimenzids koordinatadknal, bebillenty{izhet abszolut
koordindtaértékeket, amelyek az origbhoz viszonyitottak, vagy bebillentytizhet
relativ koordinéataértékeket, amely az utoljara bebillenty{iz6tt ponthoz lesz
viszonyitva. A relativ koordinatak megadésdhoz haszndlja a @ jelet elGtagként!
Példaul, hasznalja a @1,0,0 karaktersort az el6z6 ponthoz képest egy egységre
a pozitiv X irdnyba levé pont megadasahoz. Abszolut koordinatak
parancssorban torténé megadasdhoz nem sziikséges elGtag.

Koordinatak digitalizalasa

Ha digitalizaldssal ad meg koordinatéakat, az FKR Z értéke minden koordinata
esetében 0. Hasznalhatja a SZINT parancsot digitalizalaskor az alapértelmezett
magassag bedllitdsahoz a Z = 0 sik felett vagy alatt az FKR mozgatasa nélkil.

Abszolut koordinatiak megadasa (3D)

Amikor a program egy pont megaddsat kéri, billentytizze be a koordinatakat
az eszkoztippbe az alabbi formatum hasznalataval:

#xy,z

Ha a dinamikus adatbevitel ki van kapcsolva, a parancssorban adja meg a
koordinétakat a kovetkezd formatum hasznélataval:

Xy,V,Z

Relativ koordinatak megadasa (3D)
Amikor a program egy pont megadasat kéri, billentytizze be a koordinatakat

az alabbi formatumot hasznalva:
@x,y,z

Hengerkoordinatak bebillenty(izése

A 3D térbeli hengerkoordinatak pontosan leirnak egy pontot az FKR orig6jatol
az XY sikban mért tavolsag, az X tengelyt6l az XY sikban mért szog, és a Z
érték segitségével.

A hengerkoordinata a sikbeli poldris koordinéta térbeli megfelelGje. Megad
egy tovabbi koordinatat egy tengely mentén, amely merdleges az XY sikra. A
hengeres koordinatak a pontokat egy XY sikban FKR orig6tdl mért tavolsdg,
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egy XY sikban X tengelyben mért szog és egy Z érték alapjan hatdrozza meg.
A kovetkez6 szintaxist hasznalhatja pont meghatarozasahoz:

X <[ szog az X tengelytdl 1, Z
MEGJEGYZES A kovetkezd példakban a program feltételezi a dinamikus adatbevitel

kikapcsolasat, illetve hogy a koordinatdk megadasa a parancssorban torténik. A dinamikus
adatbevitel sorén abszolut koordinatikat adhat meg a # el6taggal.

27 2

A kovetkez§ dbran az 5<60,6 koordindta azt a pontot irja le, amely az aktuélis
FKR orig6jatol 5 egységre, az XY sikban az X tengelyt6l 60 fokra, és a Z tengely
mentén 6 egységre taldlhat6. A 8<30,1 koordindta azt a pontot irja le, amely
az aktudlis FKR orig6jatol az XY sikban 8 egységnyire, az X tengelytol az XY
sikban 30 fokra, és a Z tengely mentén 1 egységre talalhato.

8<60,1

Amikor valamely el6z6 pont alapjan kell megadnia 4j pontot, a @ jel
hasznalatdval relativ hengerkoordindta-értékeket is megadhat. Az aldbbi dbran,
a @4<45,5 relativ henger koordinéta egy olyan pontot jeldl, amely 4 egységre
talalhato az XY sikban az utoljara megadott ponttdl, az X tengelytdl 45 fokra,
és a Z tengely mentén 5 egységre.
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Relativ hengerkoordinatak bebillenty(izése

Amikor a program egy pont megadasat kéri, billentytizze be a
koordinétaértékeket az aldbbi formatumot hasznéalva:

@ x < szdg az x tengelytdl , z

A @4<60,2 példaul azt a helyet irja le, amely 4 egységre talalhat6 az X tengely
mentén az utoljara megadott ponttdl, az X tengelyt6l 60 fokra, és a Z tengely
mentén 2 egységre.

Gombi koordinatak bebillentylizése

A térbeli gombi koordinéatak az aktudlis FKR orig6jatél mért tavolsag, az X
tengellyel az XY sikon bezart szog, és az XY sikkal bezart szog alapjan
hatéroznak meg egy helyet.

A goémbi koordinatdk haromdimenziés megadasa hasonlit a kétdimenziés
polaris koordinatdk meghatarozasahoz. Egy pont helyzetének
meghatdrozasdhoz meg kell adni az aktualis FKR orig6jat6l mért tavolsagat,
az X tengellyel (az XY sikon) bezért sz6gét, valamint az XY sikkal bezart szogét,
minden szogérték el6tt egy nyitd hegyes zardjelet (<) billentyGizve a kovetkezd
formatumban:

X <[ szog az X tengelytdl 1<[ szog az XY siktol ]

MEGJEGYZES A kovetkezd példikban a program feltételezi a dinamikus adatbevitel
kikapcsolasat, illetve hogy a koordinatak megadasa a parancssorban térténik. A dinamikus
adatbevitel soran abszolut koordinatakat adhat meg a # el6taggal.
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A kovetkezd dbran a 8<60<30 koordinata azt a pontot irja le, amely az aktualis
FKR origo6jatol 8 egységre, az XY sikban az X tengelytdl 60 fokra az XY sikban,
és az XY siktol 30 fokra a Z tengely mentén felfele taldlhato. Az 5<45<15
koordinata azt a pontot jeloli, amely az origotol 5 egységre és az X tengelytdl
45 fokra az XY sikban, az XY sikt6l pedig 15 fokra felfele taldlhato.

2
3 N\
] A
S s
T e \\‘ LY
S L A————8<30<30
K ]
) 57
‘YL——I———5<45<15

Amikor valamely el6z6 pont alapjan kell megadnia 4j pontot, adjon meg
relativ gombi koordinataértékeket a @ jel kezdSkarakterként torténd
bebillentytizésével.

Relativ gémbi koordinatak bebillentyiizése

B Amikor a program egy pont megadasat kéri, billenty(izze be a
koordinataértékeket az alabbi formatumot hasznalva:

@x<szdg az x tengelytSl<szog az xy siktol
A @4<60<30 példaul azt a helyet irja le, amely 4 egységre talalhat6 az utoljara

megadott ponttél az XY sikban, az X tengelyt6l pozitiv irdnyban 60 fokra, és
az XY siktol 30 fokra.

Felhasznaldi koordinata-rendszer (FKR)
vezérlése két dimenziéban

A felhaszndloi koordindta-rendszer dthelyezhetd és forgathat6 a koordindtak
kényelmesebb megaddsa, a halomegjelenités, a haloraszter, vagy az Orto méd
hasznalata céljabol.
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Két koordinata-rendszert kiillonboztetiink meg: egy rogzitett
koordinata-rendszert, melyet vilag-koordinata-rendszernek (VKR) hivunk, és
egy mozgathato koordinata-rendszert, melyet
felhasznalodi-koordinata-rendszernek (FKR) hivunk. A VKR-ben, az X tengely
vizszintes, az Y tengely fiiggileges, és a Z tengely merdleges az XY sikra. Az origd
ott talalhato, ahol az X és az Y tengelyek metszik egymast (0,0) a rajz bal als6
sarkaban. Az FKR-t a VKR segitségével definialhatjuk. Tulajdonképpen minden
koordinataérték az aktualis FKR-hez viszonyitott.

Az FKR mozgatasaval konnyebbé valik a munka a rajz egyes részleteinél. Az
FKR forgatésa segit egy pont megaddsiban haromdimenzios térben vagy az
elforgatott nézetekben. A Targyraszter, a Halg, és az Orto tizemmodok
mindegyike elforgatédik vonalszertien az Gj FKR-nek megfelelGen.

A felhaszndloi koordindta-rendszert a kovetkezé modszerek barmelyikével
athelyezheti:

B Az FKR-t Gj origé megaddsaval mozgathatja el.

W Illesztheti az FKR-t egy meglévéS objektummal vagy az aktudlis nézet
iranyaval.

W Elforgathatja az aktudlis FKR-t valamelyik tengelye koril.
W Visszaallithat egy elmentett FKR-t.

Az FKR-t definidldsa utdn elmentheti, majd sziikség esetén visszaallithatja. Ha
mar nincs sziiksége egy FKR-re, torolheti azt. Visszadllithatja tovabba a VKR-rel
egybeesG FKR-t.
Uj FKR origé6 megadasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Uj FKR » Origd meniipontjara!

2 Hatérozzon meg egy pontot az Gj origbhoz!

A 0,0,0 koordinata tjra definialodik az el6z6ekben megadott pontban.

FKR eszkoztar

L.

Parancssor: FKR

VKR visszaallitasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Elnevezett FKR-ek lapjara!
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2 Az FKR parbeszédpanelben, az Elnevezett FKR lapon, valassza a Vilag
opciot!

3 Kattintson az Aktualissd tétel nyomégombral!

4 Kattintson az OK nyomégombra!

FKR eszkoOztar
[P

Parancssor: FKRKEZ

El6z6 FKR visszaallitasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Elnevezett FKR-ek lapjara!

2 Az FKR pérbeszédpanelben, az Elnevezett FKR lapon, valassza az E16z6
opciot!

3 Kattintson az Aktudlissa tétel nyomoégombral

4 Kattintson az OK nyomégombra!

FKR eszkoztar

Ti'l

Parancssor: FKRKEZ

FKR elmentése

I Kattintson az Eszk6z menti » Elnevezett FKR-ek lapjara!
Az Gj FKR az FKR listaiban NEVTELEN elemként jelenik meg.

2 AzFKR parbeszédpanelben, az Elnevezett FKR lapon, vélassza a NEVTELEN
bejegyzést, és adjon meg egy Gj nevet! (Lehetséges a NEVTELEN elem
kivélasztdsa, majd kattintson a jobb gombbal. Valassza az Atnevezés
mentipontot.)

3 Kattintson az OK nyomdégombra!

A név hossza 255 karakter lehet, tartalmazhat bet(iket, szamokat, valamint
a dollar ($), kotébijel (-), és alahazas(_) specidlis karaktereket. Minden FKR
neve nagybettikkel jelenik meg.

FKR eszkoztar
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Parancssor: FKRKEZ

Elnevezett FKR visszaallitasa

I Kattintson az Eszkdz menti » Elnevezett FKR-ek lapjara!

2 Az FKR pérbeszédpanel Elnevezett FKR lapjan megtekintheti a felsorolt
FKR-ek origojat és tengely iranyat. Valassza ki az FKR nevét Kattintson
a Részletek mentipontral

Ha megtekintette a listat, kattintson az OK nyomé6gombra az FKR
parbeszédpanelhez torténd visszatéréshez!

3 JelOlje ki a visszaallitani kivant koordindta-rendszert! Kattintson az
Aktualissa tétel nyomégombral

4 Kattintson az OK nyomégombra!

FKR eszkoztar

)=

Parancssor: FKRKEZ

FKR atnevezése

I Kattintson az Eszk6z menti » Elnevezett FKR-ek lapjara!

2 Az FKR parbeszédpanel, Elnevezett FKR lapjan valassza ki az atnevezni
kivant koordinata-rendszert! (Lehetséges a NEVTELEN elem kivalasztasa,
majd kattintson a jobb gombbal. Vélassza az Atnevezés meniipontot)

3 Billenty(izzon be egy Gj nevet!

4 Kattintson az OK nyomégombral!

FKR eszkoztar

=

Parancssor: FKRKEZ
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FKR torlése

I Kattintson az Eszk6z menii » Elnevezett FKR-ek lapjara!

2 Az FKR pérbeszédpanel, Elnevezett FKR lapjan vélassza ki a torolni kivant
FKR-t!

3 Nyomja mega TORLES gombot.

Nem torolheti az aktudlis FKR-t vagy egy FKR-t az alapértelmezett
NEVTELEN névvel.

FKR eszkoztar

=

Parancssor: FKRKEZ

Rajzsikok megadasa haromdimenzios térben
(FKR)

A felhaszndloi koordindta-rendszerek vezérlése 1ényeges a hatékony
3D modellezés szempontjabdl.

Vilag és felhasznal6i koordinata-rendszerek
hasznalata térben

Amikor térbeli tervezést végez, 1étezik egy rogzitett és egy mozgathato
koordinéta-rendszer. A mozgathat6 koordinata-rendszer j6l haszndlhat6
koordinatak bebillentytizésére, rajzsikok létrehozdsara, és nézetek beéllitasara.

Két koordinéta-rendszert killonboztetiink meg: egy rogzitett
koordinéta-rendszert, melyet vilag-koordinédta-rendszernek (VKR) hivunk, és
egy mozgathat6 koordinata-rendszert, melyet
felhasznal6i-koordinédta-rendszernek (FKR) hivunk. Az FKR j6l hasznédlhato
koordinéatak bebillenty{izésére, rajzsikok definialdsara, és nézetek beéllitasara.
Az FKR megvaltoztatdsa nem valtoztatja meg a néz6pontot. Csak a
koordinéta-rendszer tajolasat és d6lését modositja.

Ha 3D objektumokat hoz létre athelyezheti az FKR-t a munka egyszer(isitése
végett. Példaul, ha egy 3D hasabot hoz létre, kdnnyedén szerkesztheti annak
mind a hat oldalat az FKR-nek az éppen szerkesztett oldalhoz illesztésével.

Egy FKR athelyezéséhez az origd helyét és az XV sik, valamint a Z tengely
iranyat kell meghatarozni. Elhelyezheti és elforgathatja az FKR-t barhol a
haromdimenzi6s térben. Egy adott id6pillanatban csak egy FKR az aktualis,
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és minden koordindta bemenet és megjelenités ehhez lesz viszonyitva. Ha
tobb nézetablak van , mindegyik ugyanazon aktudlis FKR-t hasznalja.

Az UCSVP rendszervaltozo bekapcsolt dllapotdban az FKR rogzithets a
nézetablakhoz, és automatikusan visszaallitasra Kertil, amikor a nézetablak
aktualissa valik.

Térbeli tervezés soran, X, Y, és Z koordinatdk meghatarozasa torténik, vagy a
vilag koordindta-rendszerben, vagy az aktudlis felhasznal6i
koordinata-rendszerben. Az alabbi abra mutatja a VKR X, Y és Z tengelyeit.

A VKR és az FKR gyakran egybeesik — tengelyeik és origéik pontosan fedik
egymast. Ne aggodjon az FKR visszadllitdsa miatt, mindig egybees6vé tudja

azt tenni a VKR-rel az FKR parancs Vildg opcidjat hasznalva.

A Jobbkéz-szabaly alkalmazasa

Egy térbeli koordinata-rendszerben a jobbkéz-szabaly hasznalatéval hatdrozhat6
meg a Z tengely pozitiv irdnya, ha az X és Y tengelyek irdnya ismert. Tartsa a
jobb kézfejét a képerny6hoz és hiivelykujjaval mutasson az X tengely pozitiv
irdnyédba. Nyujtsa ki a mutat6- és a kozépsd ujjat az abra szerint, mutatéujja
mutasson az Y tengely pozitiv irdnyéaba! A k6z€psd ujja jelzi a Z tengely pozitiv
irdnyét. A kezének forgatasdval nyomon kovetheti, hogyan forognak el az X,
Y és Z tengelyek az FKR megvaltoztatasa kozben.

Hasznélhatja a jobbkéz-szabalyt egy a 3D térben elhelyezkedd tengely koriili
forgas pozitiv irdnydnak meghatérozasara. A jobb kezének hiivelykujja
mutasson a tengely pozitiv irdnydba és kozben hajlitsa be az ujjait! Ujjai a
tengely kortili pozitiv forgasirdnyba mutatnak.
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VKR-hez viszonyitott koordinatak megadasa

B A koordinataértékeket el6zze meg egy csillag (*)!

A @*2,0,0 karaktersor megadasa meghatdroz egy pontot, amely két egységre
van a VKR X irdnyaban az utoljara megadott ponttdl. A @2,0,0 karaktersor
megaddasa meghatéaroz egy pontot, amely két egységre van a FKR X irdnyéaban
az utoljara megadott ponttol.

A gyakorlatban, a legtobb koordinéata az FKR-hez viszonyitva kertil
bebillentytizésre, nem a VKR-hez.

Felhasznaldi koordinata-rendszer vezérlése
harom dimenziéban

A felhaszndloi koordindta-rendszer térbeli beallitasanak szamos modja van.
Elmentheti és visszaallithatja a felhasznal6i koordinata-rendszerek
elhelyezkedéseit.

A felhaszndloi koordindta-rendszerek (FKR) meghatarozasanak célja a 0,0,0
origopont helyének valamint az XY sik és a Z tengely irdnydnak
megvaltoztatdsa. Az FKR-ek a térben barhova elhelyezhetdk, és tetszéleges
modon tdjolhatok. Az AutoCAD tetszés szerinti mennyiségi FKR
meghatdarozdasat, elmentését és késGbbi betoltését teszi lehetdvé. A koordinatak
meghatdrozasa és megjelenitése az aktualis FKR-hez viszonyitva torténik.

Az FKR-ek a hdromdimenzi6s dbrdzolasban kiiléndsen hasznosak. Sokszor
egyszerlibb a koordinata-rendszert 1étez8 geometridhoz igazitani, mint egy
térbeli pont pontos elhelyezkedését megallapitani.
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elsé FKR masodik FKR a modell mindkét FKR-rel

Ha tobb nézetablak aktiv, tobb kiilonbdz6 FKR rendelhet6 minden egyes
nézetablakhoz. Az UCSVP rendszervaltoz6 bekapcsolt allapotaban az FKR
rogzithet6 a nézetablakhoz, és automatikusan visszaallitasra kertil, amikor

a nézetablak aktudlissa valik. Az UCSVP rendszervaltozé bekapcsolt allapotdban
minden FKR-nek kiilonboz6 origdja és tajolasa lehet, a valtozo6 szerkesztési
igényeknek megfelelGen.

Az FKR helyének megadasa

FKR-t a kovetkez6 médokon definidlhat:

B Adjon meg egy Uj origét, Gj XY sikot, vagy 4j Z tengelyt!
Ml Illessze az Gj FKR-t egy meglévé objektumhoz!

W Illessze az Gj FKR-t az aktudlis nézetirdnyhoz!

W Elforgathatja az aktudlis FKR-t valamelyik tengelye koril.
B Alkalmazzon 4j Z-mélységet egy 1étezé FKR-re!

B Alkalmazzon egy FKR-t a lap kivalasztasavall

El6re beallitott FKR-ek hasznalata

Ha nem kivan sajat FKR-t definialni, szdmos el6re beallitott koordinata-rendszer
koziil véalaszthat. Az FKR parbeszédpanel, Ortografikus FKR-ek lapjan lathato
képek mutatjak a véalasztasi lehet&ségeket.

Ha mar adott meg FKR-t, megvélaszthatja, hogy egy el6re beallitott FKR
valasztasakor az FKR az aktualis FKR tajolashoz, vagy az alapértelmezett vilag
koordinéta-rendszerhez (VKR) képest tolédjon-e el. Ezen opci6 hatastalan a

VKR vagy az el6z6 FKR visszaallitasakor, illetve, ha az FKR-t az aktualis nézethez
allitja.
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Az alapértelmezett szint megvaltoztatasa

A SZINT parancs adja meg a Z alapértelmezett értékét 4j objektumok szamara
a XY sik felett vagy alatt. Ez az érték az ELEVATION rendszervdaltozoban kertilt
tarolasra.

Célszerd a szint értékét nullan hagyni, az aktudlis FKR XY sikjat pedig az FKR
paranccsal szabdlyozni.

Ha az UCSVP rendszervaltozo értéke 1, a kiilonboz6 FKR-ek bedllitdsai egyéni
nézetablakokban keriilnek mentésre, az Gj objektumok alapértelmezett szint
értéke pedig mindegyik nézetablakban relativ az adott nézetablak FKR-jéhez.

Az FKR megvaltoztatasa papirtérben

Az Gj papirtérbeli FKR-ek meghatdrozésa a modelltérbeliekkel azonos médon
torténik; habar a papirtérbeli FKR-ek 2D moédositasa nem engedélyezett. A
papirtérben is megadhat 3D koordinatdkat, de nem haszndalhatja a 3D nézet
parancsokat, példaul a DNEZET, NNEZET és NEZOPONT parancsot. A program
tarolja a modelltérben illetve a papirtérben létrehozott 10 legutébbi
koordinéta-rendszert.

FKR helyek elmentése és visszaillitasa név szerint

Ha hatékonyan szeretne dolgozni a térben, elmenthet elnevezett FKR helyeket,
amelyek mas origéval, mas elforgatassal rendelkezhetnek a kiilonféle
konstrukcids kovetelményeknek megfelelGen. Ujra elhelyezhet, elmenthet és
Gjbdl behivhat annyi FKR elhelyezkedést, ahdnyra csak sziiksége van.

Az XY sik parhuzamos eltolasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Uj FKR » 3 pont meniipontra!
2 Hatdrozzon meg egy origd pontot az Gj FKR-hez (1)!

Egy nagy rajzban példaul az origot célszeri a haszndlandé munkateriilet
kozelében kijelolni.

3 Hatarozza meg az Gj FKR vizszintes irdnyat jelol6 pontot (2)! Ez a pont
az Uj X tengely pozitiv részén legyen!

4 Hatarozza meg az Gj FKR fiigg6leges irdnyét jelol pontot (3)! Ez a pont
az Uj Y tengely pozitiv részén legyen!

Az FKR a héloval egylitt eltolodik, és megjelenik a meghatarozott X és Y
tengely.
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megadott pontok uj FKR

FKR eszkoztar
[

Parancssor: FKR

Eldre beallitott FKR-ek valasztasa
I Kattintson az Eszkdz menii » Ortografikus FKR » Alapbedllitasok
mentipontral

2 Az FKR pérbeszédpanel, Ortografikus FKR lapjan valasszon egy FKR
elhelyezkedést a listabol!

3 Kattintson az Aktudlissa tétel nyomégombral

4 Kattintson az OK nyomégombral

Az FKR megvaltozik a kivalasztott bedllitasnak megfelelGen.

FKR II eszkOztar

)=

Parancssor: FKRKEZ

Az el6z6 FKR helyének és elhelyezkedésének visszaallitasa

22

B A parancssorba billenty(izze be: fkr Majd billentytizze be: e (E16z8)!

P

Az el6z6 FKR visszaallitasra kertl.

FKR eszkoztar

Ti'l

Parancssor: FKR
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Felhasznaléi koordinata-rendszer
hozzarendelése nézetablakokhoz

A kilonféle nézetekben torténd objektumszerkesztések érdekében az egyes
nézetekhez kiilonbozd tajolasu felhasznaloi koordinata-rendszerek
definialhatok.

A kiilonbozd nézetablakok a modell kiilonféle nézeteit jelenitik meg. Bedllithat
példaul olyan nézetablakokat, amelyek feliil, el6l, jobb oldal, és izometrikus
nézeteket jelenitenek meg. Az objektumok kiilonb6z4 nézetekben vald
szerkesztésének megkonnyitéséhez minden nézethez kiillonb6z8 FKR-t adhat
meg. Amikor egy nézetablakot aktualisra valt, ugyanabban az FKR-ben kezdheti
meg a rajzolast, amelyet legutobb hasznalt, amikor az adott nézetablak aktualis
volt.

Minden nézetablakban az UCSVP rendszervaltozo6 szabalyozza az FKR-t. Mikor
az UCSVP értéke 1 egy nézetablakban, a nézetablakban hasznalt FKR a
nézetablakkal egytitt keriil mentésre, majd visszadllitdsra, amikor az adott
nézetablak lesz ismét az aktualis. Amikor egy nézetablakban az UCSVP értéke
0, az FKR abban a nézetablakban mindig koveti az aktudlis nézetablak FKR-jének
beallitasait.

Példaul, a kovetkezd 3 nézetablak megadasa esetén: feliilnézet, elolnézet és
izometrikus nézet. Ha az UCSVP rendszervaltozot O értékre allitja az izometrikus
nézetablakban, hasznalhatja a Fels6 FKR-t a fels6 nézetablakban és az
izometrikus nézetablakban is. Amikor a feliilnézetet teszi aktualissa, az
izometrikus nézet FKR-e visszatiikrozi a feliilnézet FKR-ét. Ugyanigy, az
elolnézet aktudlissé tételekor az izometrikus nézetablakban 1év6 FKR megegyezik
az elodlnézet koordindta-rendszerével.

Az alabbi dbrdkon egy példa lathaté. Az elsé kép az izometrikus nézetablakban
az egyébként éppen aktudlis bal fels§, mas néven feliilnézeti ablak FKR-ét
tlinteti fel.
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a felsd nézetablak az UCSVP = 0; az FKR ikon az
aktualis aktualis nézetablak FKR-ét mutatja

A mésodik abra azokat a valtozdsokat mutatja, amelyek a bal als6, vagyis
az elolnézeti ablak aktualissa tételekor kovetkeznek be. Az izometrikus

nézetablakban 1év6 FKR az eldlnézetben 1évS FKR-nek megfelels elhelyezkedést
veszi fel.
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az eldl nézetablak az aktualis UCSVP = 0; az FKR ikon az
aktudlis nézetablak FKR-ét mutatja

A korabbi verziékban az FKR egy globdlis beallitas volt az ¢sszes nézetablakra
a modell- illetve papirtérben. A kordbbi verzibkban megszokott m{ikodés
visszadllitasahoz allitsa az UCSVP rendszervaltozét O értékre az ¢sszes aktiv
nézetablakban.
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Aktualis FKR hozzarendelése mas nézetablakokhoz
I Gy6z6djon meg réla, hogy az FKR, amit més nézetablakra alkalmazni
kivan, aktualis!
2 Kattintson az Eszkoz menii » Uj FKR » Origd meniipontjara!

3 A prompt megjelenésekor egy nézetablakba kattintva az aktudlis FKR
az adott nézetablakhoz lesz rendelve, illetve a mind opci6é haszndlatakor
az aktualis FKR beallitdsai az 0sszes aktiv nézetablakra érvényesek lesznek.

Parancssor: FKR

Felhasznalé6i koordinata-rendszer ikon
megjelenésének vezérlése

A felhaszndloi koordindta-rendszer aktualis tajolasanak jobb abrazoldsa
érdekében megjelenithetd a felhaszndloi koordindta-rendszer ikonja. Ennek
az ikonnak szamos verzidja érhetd el, és megvaltoztathatja a méretét, helyét,
és szinét,

Az FKR helyének és tdjoldsanak jelzésére az FKR origdjdban, vagy az aktudlis
nézetablak bal als6 sarkaban jeleniti meg az FKR ikont.

A FKR jelolésére hdromfajta ikon koziil lehet valasztani.

z z y
ui
¥
>
3 )
20 FER ikon 30 FER ikon arryalt
FEFR ikan

Hasznélja az FKRIKON parancsot a 2D vagy a 3D FKR ikon megjelenitése
kozotti valasztashoz! Hasznélja az ARNYALASMOD parancsot az drnyalt FKR
ikon megjelenitéséhez! Az FKR origdjanak és elhelyezkedésének jelzésére
megjelenitheti az FKR ikont az FKR orig6jaban az FKRIKON parancsot
hasznélva.

Ha az ikon az aktuélis FKR orig6jdban van megjelenitve, az ikonon egy kereszt
(+) is lathat6. Ha az ikon az aktualis nézetablak bal als6 sarkaban
van megjelenitve, az ikonon nincs kereszt.

Tobb nézetablak esetén minden egyes nézetablak a sajat FKR ikonjaval jelenik
meg.
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Az szoftverben szamos modon megjelenithet6 az FKR ikon, a rajzi sik
tajolasanak konnyebb elképzelése érdekében. Az aldbbi dbra az ikon néhany
lehetséges megjelenitését mutatja.

L N <€ <

1 4

2DFKR a 2D FKR jobb 2D FKR 2D FKR alulrél
VKR-ben oldali nézete izometrikus nézve

nézete
X 7 4 z

Y |
>Y >Y X

3D FKR a 3D FKR jobb 3D FKR 3D FKR alulrol
VKR-ben oldali nézete izometrikus nézve

nézete

Az FKRIKON parancs hasznalataval lehetséges a 2D FKR ikon és a 3D FKR ikon
kozott véltani. Tovabba hasznalhatja a parancsot a 3D FKR ikon méretének,
szinének, nyilfej tipusanak, és az ikon vonalvastagsaganak megvaltoztatasahoz.

Az FKR torott ceruza ikon helyettesiti a 2D FKR ikont abban az esetben, ha a
nézési irdny egy olyan sikban fekszik, amely parhuzamos az FKR XY sikjaval.
A torott ceruza ikon jelzi, hogy az XY sik éle csaknem merdleges

a nézetiranyara. Ez az ikon figyelmezteti, hogy ne hasznalja mutatéeszkozét
koordinatak megadasara.

Ny

torétt ceruza
ikon

Ha a mutatéeszkozt haszndlja egy pont megadasahoz, az alapesetben az XY
sikra kertil. Ha az FKR-t ugy forgatja el, hogy a Z tengely a nézeti sikkal
parhuzamos sikba esik, akkor az XY sik a nézet szélére kertil, és problémat
okozhat a pont helyének észlelése. Ez esetben, a pont egy olyan sikon fog
elhelyezkedni, amely a nézetsikkal parhuzamos, és szintén tartalmazza az FKR
origéjat. Példaul, ha a nézeti irdny az X tengelyen fekszik, a mutatéeszkozzel
megadott koordinatdk az YZ sikon fognak elhelyezkedni, mely tartalmazza az
FKR origd pontjat.
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Annak 3D megjelenitése érdekében, hogy melyik sikra lettek a koordinatdk
vetitve, hasznalja az FKR ikont; a 3D FKR ikon nem hasznal torott ceruza ikont.

FKR ikon megjelenitésének ki- és bekapcsolasa
I Kattintson a Nézet menii » Megjelenités » » FKR ikon » Be
mentipontjara!
A pipa jelzi, hogy az ikon bekapcsolt, vagy kikapcsolt allapotban van-e.
Parancssor: FKRIKON
Az FKR ikon megjelenitése az FKR origéjaban
I Kattintson a Nézet Menii » Megjelenités » FKR ikon » Origd
mentipontjara!
Az FKR ikon a jelenlegi koordindta-rendszer origéjaban jelenik meg.
A pipa jelzi, hogy az opcié bekapcsolt, vagy kikapcsolt dllapotban van-e.
Parancssor: FKRIKON
FKR ikon megjelenésének valtoztatasa
I Kattintson a Nézet menti » Megjelenités » FKR ikon » Tulajdonsagok
mentipontjara!
2 Az FKR ikon parbeszédpanelben modositsa a beéllitdsokat!

3 Kattintson az OK nyomégombra!

Parancssor: FKRIKON

A Dinamikus adatbevitel hasznalata

Dinamikus adatbevitel a mutatéhoz kozeli parancsfeliiletet biztosit a
rajztertiletre valé 0sszpontosités segitése érdekében.

A Dinamikus adatbevitel bekapcsolasaval eszkoztippek jelennek meg a mutat6
kozelében, amelyeken az informdcié a mutaté mozgatasaval egyidejiileg frisstil.
Ha egy parancs aktiv, az eszkoztippek helyet biztositanak az adatok beviteléhez.

Egy parancs teljesitéséhez vagy a fogdk hasznalatdhoz sziikséges miiveletek
hasonléak a parancssorndl alkalmazott miiveletekhez. A kiilonbség az, hogy
a figyelem a mutat6 kornyékére iranyulhat.

A dinamikus adatbevitel nem a parancs ablak helyettesitésére szolgal. Elrejtheti
a parancs ablakot, hogy képernyGteriiletet adjon a rajzhoz, de néhany

A Dinamikus adatbevitel hasznélata | 361



miivelethez mégis sziikséges a megjelenitése. Igény szerint nyomja meg az F2
gombot a parancs promptok és a hiba tizenetek elrejtéséhez, illetve
megjelenitéséhez! parancs Ablak - Haszndlja kov. médon: Automatikus elrejtés
rajzelemhez Tekercs Megnyit vagy Tekercs fent Ablak.

Dinamikus adatbevitel be- és kikapcsolasa

Kattintson DIN gombra az 4llapotsorban a Dinamikus adatbevitel ki- vagy
bekapcsolasahoz! Az F12 gomb lenyomva tartasaval lehetséges az ideiglenes
kikapcsoldsa is. A Dinamikus adatbevitel harom 0sszetevébdl all: mutatéd
bevitel, méretbevitel, és dinamikus promptok. Kattintson a jobb gombbal a
DIN gombra, majd vélassza a Bedllitdsok opci6ét annak megadéasdhoz, hogy
melyik Osszetevd mit jelenitsen meg a Dinamikus adatbevitel soran!

MEGJEGYZES A Dinamikus adatbevitel a perspektivikus nézetek esetén nem tamogatott.

Mutato bevitel

Ha a mutat6 bevitel bekapcsolt dllapota esetén egy parancs aktiv, a szalkereszt
helyzetének koordinatai megjelennek a mutatéhoz kozeli eszkoztippben.
Lehetséges a koordinataértékek eszkoztippben valé megadasa a parancssor
helyett.

A masodik és a rdkovetkez6 pontok alapértékei relativ polaris koordinatak
(relativ derékszogii a TEGLALAP esetében). Ilyenkor nem sziikséges a @ jel
beirasa. Ha abszolut koordinatakat kivan hasznalni, alkalmazza a kett&s kereszt

jelet (#) el6tagként! Példaul egy objektum origbba torténd athelyezéséhez a
masodik ponthoz tartozé promptba billentytizze be: #0,0

hutatd bevitel

Besliitazok...

A mutat6 bevitel bedllitasaival valtoztathaté meg koordinatdk alapértelmezett
formatuma, és vezérelhet$ a mutaté bevitel eszkoztippek megjelenitése.

Méretbevitel

A méretbevitel bekapcsoldsakor az eszkoztippek tavolsag és szog értékeket
jelenitenek meg, amikor egy parancs egy masodik pontra var. A méretbeviteli
eszkodztippeken az értékek a mutaté mozgatasaval valtoznak. Nyomja meg a
TAB billenty(it a modositani kivant értékre valo valtasra! A méretbevitel az IV,
KOR, ELLIPSZ, VONAL és VLANC esetén elérhetd.
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I érethevitel

Besliitazok...

MEGJEGYZES Miutan megadott egy értéket egy beviteli mezdben és megnyomta a
TAB billentytit, a mezében egy lakat ikon jelenik meg, és a megadott érték korlatozza a
mutatd mozgasat.

Egy objektum fogokkal valé moédositasa sordn a méretbeviteli eszkdztippeken
a kovetkez6 informaciok jelenithet6k meg:

Az eredeti hossz

A mutat6é mozgatasa soran frissilé hossz

A hossz valtozasanak mértéke

A szog

A fogb mozgatéasaval a szogben beéll6 valtozas
Az ivek sugara

hosszvaltozas

E3— szooviltozas

fjkasi pontat wagy

abszollt szdg

A méretbevitel bedllitasaival adhaté meg, mely informaciok jelenjenek meg.

Egy objektum fogokkal valo nyujtisa vagy 4j objektum létrehozdsa sordn a
méretbevitel csak hegyesszogeket jelenit meg, vagyis minden szog 180 fok
vagy anndl kisebb értékkel jelenik meg. [gy egy 270 fokos sz6g 90 fokosként
jelenik meg, tekintet nélkiil az ANGDIR rendszervaltozoé bedllitasara (beallithat6
a Rajzi egységek parbeszédpanelben). Uj objektum létrehozasa esetén a pozitiv
szogmeérési iranyt a mutatd helyzete hatdrozza meg.
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Dinamikus promptok

A Dinamikus promptok bekapcsolasakor promptok jelennek meg a mutatéhoz
kozeli eszkoztippben. Lehetséges a valaszok eszkdztippben valé megadasa a
parancssor helyett. Nyomja meg a LEFELE NYIL billentytit az opcidk
megtekintéséhez és kivalasztasahoz! Nyomja meg a FELFELE NYIL billentytit
a legutobbi bevitel megjelenitéséhez!

Dinamikuz promptok.

Parancspromptok &z parancsbevitel
a tipp mellett

% & dinamikus promptban a Lefelé
é- billentyiivel érheti el az opcidkat

MEGJEGYZES A VGBEILL dinamikus prompt eszkoztippben valé hasznalatahoz,
billenty(izzén be egy bet(it, majd térolje ki a bejegyzés beillesztése eltt! Egyébként a
bejegyzés, a rajzba masolddik szovegként.

Koordinataértékek megadasa beviteli eszkoztippekben

I Az allapotsoron ellendrizze, hogy a Dinamikus adatbevitel ( DIN ) be
van-e kapcsolval

2 Koordinataértékek megadasahoz hasznalja a kovetkez6 modszerek egyikét,
vagy valasszon opcidkat:

B Polaris koordinatak megadasdhoz adja meg az elsé ponttdl vald
tavolsagot és nyomja meg a TAB billenty(it, majd adjon meg egy
szogértéket, és nyomja meg az ENTER billentyfit!

B Derékszogl koordinatdk megadasahoz billentylizzon be egy X
koordinataértéket és egy vessz6t (,), majd adjon meg egy Y koordinéta
értéket, és nyomja meg az ENTER billentyfit!

B Ha egy lefelé nyil ikon jelenik meg a prompt utdn, nyomja meg a
LEFELE NYIL billentytit, amig egy pont nem jelenik meg az opci6
mellett! Nyomja meg az ENTER billentyfit!

MEGJEGYZES Miutan megadott egy értéket egy beviteli mezdben és megnyomta a
TAB billentytit, a mezd megjelenit egy lakat ikont a méretbevitelhez, és a megadott érték
korlatozza a mutaté mozgasat.

Gépelési hibak javitasa dinamikus adatbevitel eszkéztippekben

B Amikor dinamikus adatbevitel sordn megjelenik a voros hibajelzd keret, a
JOBBRA NYIL, BALRA NYIL, BACKSPACE vagy DELETE billentytik
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hasznélataval javithat6 a bejegyzés. A javitds utdn nyomja meg a TAB, a
vessz6 (,) vagy a hegyes zardjel (<) billentytit a voros keret eltlintetéséhez
és a koordinatdk megadasahoz!

B A legutdbbi koordinatdk eléréséhez nyomja meg a FELFELE NYIL billentytit,
vagy kattintson jobb gombbal és vélassza a Legutdbbi bevitel mentipontot
a helyi menitiben!

B Ha @, # vagy * el6tagot ad meg egy mutato beviteli eszkoztippben, majd
modositani szeretné, csak billenty{izze be a kivant karaktert! Nincs sziikség
torlés hasznélatara.

Relativ vagy abszolut koordinatak megadasa mutaté bevitel eszkéztippekben

B Ha az eszkoztipp relativ koordindtékat jelenit meg, abszolut koordinatak
megadéasdhoz billenty(izze be a # jelet a DYNPICOORDS rendszervaltoz6
ideiglenes feliilirasédhoz.

B Ha az eszkoztipp abszolut koordinatdkat jelenit meg, relativ koordinatak
megjelenitéséhez billentytizze be a @ jelet a DYNPICOORDS rendszervaltozo
ideiglenes feliilirasahoz.

B Abszoluat vilag koordinata rendszer (VKR) koordindtak megadasdhoz
billenty{izze be a * karaktert!

MEGJEGYZES A mutato bevitel kozben a # és * elétagok eléréséhez a helyi menii
hasznalhato.

Opciodk kivalasztasa dinamikus prompt eszkoztippekben

I Inditson el egy parancsot!

A szalkereszthez kozeli eszkoztippek a mutaté helyének koordinatait és
egy promptot jelenitenek meg.

2 Prompt megjelenése esetén nyomja meg a LEFELE NYIL billentytit az
opciok megjelenitéséhez!

3 Hasznalja a LEFELE NYIL vagy FELFELE NYIL billenty{iket a pont kivant
opci6 mellé helyezéséhez! Nyomja meg az ENTER billentytit!

Az ESC billentyli megnyomasaval a legutobbi miivelet visszavonhato.

4 Hatarozzon meg pontokat és adjon meg opcidkat a parancs befejezéséhez!
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Az eszkoztippek szinének, méretének, atlatszésaganak megvaltoztatasa

7

Kattintson jobb gombbal az allapotsorban a DIN gombra! Kattintson a
Beallitasok opcioral

A Rajzbeadllitasok parbeszédpanel Dinamikus adatbevitel lapjan kattintson
a Rajzolasi tipp megjelenése gombra!

Az Eszkoztippek megjelenése parbeszédpanelben, a Szin teriileten
kattintson a Modell lap szine vagy az Elrendezés szine gombokra a ,,Szin
kivalasztasa parbeszédpanel” megjelenitéséhez, amelyben az Gj szint
hatarozhat meg az eszkodztippek szamara!

A Méret teriileten a cstiszka jobbra mozgatasaval novelheti, a balra
mozgatasaval csokkentheti az eszkoztippek méretét. Az alapértelmezett
0 érték kozépen talalhato.

Az Atlatsz0sag teriileten mozgassa a cstiszkat! Minél alacsonyabb a
beallitas, annal atlatszobb az eszkoztipp. A 100 érték allitja atlatszatlanra
az eszkoztippet.

Az Alkalmazas teriileten vélasszon egy opciot:

H Op. rendszer beallitasainak feliilirasa a rajzolasi tippekhez.
Minden eszkoztippre alkalmazza a beallitasokat, feliilirva az operacios
rendszer bedllitasait.

B Beallitasok hasznalata csak a Dinamikus bevitel tippekhez.
Csak a Dinamikus adatbevitel sordn hasznalt rajzolasi eszkoztippekre
alkalmazza a beallitasokat.

Kattintson az OK nyomégombral!

A Dinamikus adatbevitel ki- vagy bekapcsolasa

B Az Allapotsorban kattintson a DIN gombra, vagy nyomja meg az F12
billentyfit!

A Dinamikus adatbevitel ideiglenes kikapcsoldsdhoz tartsa lenyomva az F12
billenty(it munka koézben.

MEGJEGYZES Az F|2 ideiglenes feliliré billenty(i nem kapcsolja be a Dinamikus
adatbevitelt.

Mutaté bevitel beallitasainak méodositasa

Kattintson jobb gombbal az allapotsorban a DIN gombra! Kattintson a
Beallitasok opciora!
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2 A Rajzbeallitdsok parbeszédpanel Dinamikus adatbevitel lapjan, a Mutat6
bevitel teriileten kattintson a Beéllitdsok gombra!

3 A Mutat6 bevitel beallitasai parbeszédpanelen, vélassza a poldaris vagy
derékszogl formatumot alapértelmezettként!

4 Vilassza ki a relativ vagy abszolat koordinata formatumot
alapértelmezettként!

5 A Lathatosag teriileten jelolje ki valamelyiket az aldbbi opciok koziil:

B A koordinatak bebillentyiizésekor. A mutat6 bevitel
bekapcsolasakor csak a koordinédta-adatok megadasanak kezdetekor
jelenit meg eszkoztippeket.

H Ha egy parancs pont megadasat kéri. A mutato bevitel
bekapcsoldsakor mindannyiszor megjeleniti az eszkoztippeket, ha egy
parancs egy pont megadasat kéri.

B Mindig, ha nem fut parancs, akkor is. A mutat6 bevitel
bekapcsolasakor folyamatosan megjeleniti az eszkoztippeket.

6 Az Osszes parbeszédpanel bezdrasahoz kattintson az OK nyomégombral
Parancssor: RAJZBEALL

Méretbevitel beallitasainak médositasa

I Kattintson jobb gombbal az allapotsorban a DIN gombra! Kattintson a
Beallitasok opcioral

2 A Rajzbeallitdsok parbeszédpanel Dinamikus adatbevitel lapjan, a
Meéretbevitel teriileten kattintson a Beéllitasok gombra!

3 A Méretbevitel beallitdsai parbeszédpanelen valassza ki a polaris vagy
derékszogi formatumot alapértelmezettként!

4 A Lathat6sag teriileten jelolje ki valamelyiket az alabbi opcidk koziil!

H Csak 1 méretbeviteli mez6 megjelenitése egyszerre. Csak a
tavolsag méretbeviteli eszkoztippet jeleniti meg egy objektum fogd
hasznélataval torténd modositasa kdzben.

H 2 méretbeviteli mez6 megjelenitése egyszerre. A tavolsag és
szog méretbeviteli eszkoztippeket jeleniti meg egy objektum fogd
hasznélataval torténdé moédositasa kdzben.

H Kovetkez6 méretbeviteli mezdk megjelenitése egyszerre:. A
kivalasztott méretbeviteli eszkdztippeket jeleniti meg egy objektum
fogb haszndlataval torténd modositdsa kdzben. Jeloljon ki egy vagy
tobb jelolénégyzetet!
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5 Az 6sszes parbeszédpanel bezdrdsdhoz kattintson az OK nyomégombra!
Parancssor: RAJZBEALL

Promptok megjelenitése az eszkéztippekben
I Kattintson jobb gombbal az dllapotsorban a DIN gombra! Kattintson a
Beallitasok opciora!

2 A Rajzbeallitasok parbeszédpanel Dinamikus adatbevitel lapjan, a
Dinamikus promptok teriileten, jelolje be a Parancspromptok és
parancsbevitel a tipp mellett jelol6négyzetet!

3 Kattintson az OK nyomdégombra!
Parancssor: RAJZBEALL

Objektumok pontjainak megadasa
(targyraszterek)

Koordinatak bebillentytizése helyett, lehetséges pontok megadasa meglévs
objektumokhoz, példaul vonalak végpontjaihoz, vagy korok kozéppontjaihoz
képest is.

Targyraszterek hasznalata

A targyraszterek haszndalataval pontos helyet hatarozhat meg az objektumokon.
Példaul, hasznélhat egy targyrasztert vonal megrajzolasara egy kor
kozéppontjabol, vagy egy vonallancszakasz felezGpontjabol.

Barmikor meghatarozhat targyrasztert, ha pont megaddsat kéri a program.
Alapértelmezett esetben a mutat6 egy objektum targyraszter helye f61é
mozgatasa esetén megjelenik egy jel6l6 és egy eszkoztipp. Ez a funkcid, melynek
AutoSnap a neve, segit eldonteni, hogy melyik targyraszter mtikodik.

Felezipont

A targyraszterek listdjanak megjelenitéséhez haszndalja a TRASZTER parancsot!

368 | 18. fejezet Pontos rajzolas



Targyraszterek megadasa

Targyraszter megadasdhoz egy pont kérése esetén

B Nyomja meg a SHIFT billentytit és kattintson a jobb gombbal a Targyraszter
helyi menii megjelenitéséhez!

B Kattintson egy targyraszter nyomogombra a Targyraszter eszkdztarban!
M Billenty(izze be egy targyraszter nevét a parancssorba!

Amikor egy targyrasztert hatdroz meg egy pont kérése esetén, a targyraszter
csak a kovetkez6 megadando pont szamara miikodik.

MEGJEGYZES A Targyraszter csak akkor miikédik, ha a program pontok meghatarozasat
kéri. Ha a parancssorban prébal targyrasztert hasznélni, egy hibailizenetet jelenik meg.

Futé targyraszter hasznalata

Amennyiben egy vagy tobb targyrasztert ismétlédGen kell haszndlnia,
bekapcsolhatja a futo tdrgyrasztert. Beéllithatja példaul a K6zéppont futd
targyrasztert, ha tobb kor kozéppontjat dsszekotd egyenest szeretne rajzolni.

Meghatarozhat egy vagy tobb futo targyrasztert a Rajzbedllitasok
parbeszédpanel Targyraszter lapjan, mely elérhet6 az Eszk6z meniibdl. Tobb
miikodd futd targyraszter esetén egynél tobb targyraszter is alkalmas lehet egy
hely megadasara. Nyomja meg a TAB billentytit a lehet&ségeken valo
végiglépkedéshez az 4j pont megadésa elStt!

Kattintson az allapotsorban az OSNAP nyomo6gombra vagy nyomja meg az F3
billentyft a fut6 targyraszterek be- és kikapcsoldsdhoz!

MEGJEGYZES A sraffozis objektumok kihagyasahoz allitsa az OSNAPHATCH
rendszervaltozé értékét O-ra.

Targyraszterek hasznalata haromdimenziés térben

Alapértelmezésben egy targyraszterhely Z-értékét az objektum térbeli
elhelyezkedése hatarozza meg. Mégis, épiiletek normalnézetében vagy
alkatrészek feliilnézetében a targyraszterekkel valé munka esetén egy allandé
Z-érték hasznalata sokkal hasznosabb.

Az OSNAPZ rendszervaltoz6 bekapcsoldsdval minden targyraszter az aktualis
VKR XY sikjara, ha pedig a SZINT értéke nem nulla, egy az XY sikkal
parhuzamos, megadott magassagban levd sikra kertil levetitésre.
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MEGJEGYZES Objektumok rajzolasa vagy moédositasa esetén mindig gy6z6djon meg
réla, hogy az OSNAPZ ki vagy be van-e kapcsolva! Nincs lathaté emlékeztetd, és varatlan
eredményeket kaphat.

Geometriai pont kijel6lése egy objektumon a targyraszter segitségével

I Pont megaddsa promptnal nyomja le a SHIFT billentyfit, és kattintson
a jobb gombbal a rajzteriileten! Valassza ki a haszndlni kivant
targyrasztert!

2 Mozgassa a mutatot a kivant targyraszter hely folé!

Ha az AutoSnap be van kapcsolva, a mutatét a targyraszter automatikusan
a kivalasztott helyhez rogziti, és egy jelolés és egy eszkoztipp jeloli
a targyraszter pontot.

3 Valassza ki az objektumot!

A mutat6 rogziil objektumon talalhato, a kivalasztashoz legkozelebbi,
leginkabb megfelel6 helyhez.

Futé targyraszterek beillitasa

I Kattintson az Eszkdz menti » Rajzbedllitdsok mentiipontral

2 A Rajzbeallitasok parbeszédpanel Targyraszter lapjan valassza ki
a hasznalni kivant targyrasztereket!

3 Kattintson az OK nyomoégombra!

Targyraszter eszkoztar

n.

Parancssor: TRASZTER

Helyi menii: Tartsalenyomva a SHIFT billentytit és kattintson a jobb gombbal
a targyraszter meni megjelenitéséhez! Kattintson a Targyraszter beéllitasok
opcioral

Futé targyraszterek munka kézbeni be- és kikapcsolasa

B Az Allapotsorban kattintson a Traszter gombra, vagy nyomija meg az F3
billentyfit!

Ha a futé targyrasztereket bedllitotta, akkor a beallitdsok be vagy ki vannak
kapcsolva.
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A futé targyraszterek ideiglenes be- vagy kikapcsolasahoz tartsa lenyomva az
F3 billentytit munka kdzben!

Parancssor: TRASZTER
Targyraszterek beallitasa a sraffozasi objektumok kihagyasara

I A parancssorba billenty{izze be: osnaphatch

2 Enter 0.

Vizualis segédeszk6zok beillitasa
targyraszterekhez (AutoSnap)

A térgyraszterek rendelkeznek az AutoSnapTM vizudlis segédeszkozzel, hogy
jobban lathatok és hasznélhatok legyenek a targyraszterek. Az AutoSnap a
mutaté egy targyraszter hely folotti mozgatasa esetén megjelenit egy jelolst
és egy eszkoztippet.

AutoSnap eszk6zok

Az AutoSnap a kovetkezd raszter eszkozoket tartalmazza:

W Jel6l6.Megjelenit egy targyraszter helyet, amikor a mutaté egy objektum
felett vagy kozelében mozog. A jelols alakja attdl a targyrasztertdl fligg,
amit az jelol.

B EszKoztipp.Leirja, hogy az objektum melyik része keriil kijel6lésre a mutaté
kis koérnyezetében.

B Magnes.A mutatoét a legkdzelebbi azonositott targyraszterponthoz vezeti
és rogziti azt. Biztositja a lathaté megjelenitést, mely hasonl6 a racspontra
ugrashoz.

B Céldoboz. Korbeveszi a szalkeresztet és meghatarozza a teriiletet, amelyen
beliil a targyraszterek értékelésre keriilnek. A céldoboz megjelenitése ki- és
bekapcsolhat6, a mérete pedig moédosithato.

Az AutoSnap jelolések, eszkdztippek €és a magnes alapértelmezés szerint
bekapcsolt dllapotban vannak. Az AutoSnap bedllitdsok a Beallitasok
parbeszédpanel Rajzolas lapjan moédosithatoak.

AutoSnap hasznalata egy targyraszter megerdgsitésére vagy megvaltoztatasara

Ha egynél tobb futd targyrasztert allitott be, a TAB billenty(i megnyomaséaval
lépkedhet végig az adott objektumhoz hasznédlhato 6sszes targyraszter-ponton.
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AutoSnap beillitasok megvaltoztatasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Bedllitdsok mentiipontjara!

2 A Beallitasok parbeszédpanel Rajzolés lapjan modositsa a beéllitasokat,
ahogy sziikséges:

W Jelol8.Be vagy kikapcsolja a jelol6t.
B Magnes.Be vagy kikapcsolja a magnest.

H AutoSnap eszkoztippek megjelenitése.Be vagy kikapcsolja az
eszkoztippeket.

H AutoSnap céldoboz megjelenitése.Be vagy kikapcsolja a céldobozt,
amikor egy targyrasztert ad meg. Ennek a beéallitdsnak nincs hatasa
a targyraszterre, amikor nem az AutoSnapet hasznélja.

H AutoSnap jel6lé szine. A jel6ls szinét valtoztatja meg.

H AutoSnap Jelolés nagysaga.A jelol6 méretét allitja be.

3 Kattintson az OK nyomégombra!

Targyraszter eszkOztar

n.

Parancssor: BEALLITASOK

Targyraszterek feliilirasa

Munka kozben a futé targyraszterek ideiglenesen be- vagy kikapcsolhatdak
egy feliilirdsi billentyd hasznalataval. Az ideiglenes feliilirasi billentyik egyéb
rajzi segédeszkozok esetén is haszndlhatéak; példaul az Orto mod és Polaris
Mod esetén.

Példaul, a futo targyraszterek bekapcsoldsakor az egy pont esetére valod
kikapcsoldsukhoz tartsa lenyomva az F3 billentyt(it. Amint felengedi ezt a
feltilirasi billentytit, a fut6 targyraszterek visszadllitdsra kertilnek.

Léteznek ideiglenes feliilirasi billenty(ik az egyéni targyraszterekhez is. A
feliilirasi billenty(ik gy vannak beéllitva, hogy a rajzrél valé felpillantas nélkiil,
érintéssel is konnyen megtalalhat6ak legyenek.

A kovetkez6 abran taldlhato billenty(ik az alapértelmezettek, de a
billentyG-hozzérendelések sziikség szerint megvaltoztathatok és Gjak is
hozzaadhatoéak.
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Tartsa lenyomva a SHIFT billentydit és az abra valamelyik ideiglenes felllirasi billentydjét:

| Targyraszter feliiliras: Végpont 5 Minden raszterezés és kévetés kikapcsolasa
2 Targyraszter kivalasztas végrehajtasa Targyraszter feliiliras: Kézéppont
3 Targyraszter kovetés ki-/bekapcsolasa 7 Targyraszter fellliras: Felez6pont

4 Targyraszter méd be-/kikapcsolasa
(TRASZTER)
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Billenty(zet (USA és Japan
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valtas
|
L

Az ideiglenes feliilirasi billentytk a , Rajzbedllitdsok parbeszédpanel” beallitott
mas rajzi segédeszkozok szamadra is elérhetdek..

)
vélta's—E]
6 7
BillentyOzet (Eurdpa)

Tovabbi informacio:
,,Halo és a halo raszter beillitasa”
»,Merdleges rogzités hasznalata (Orto maéd)”’
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,, Polaris kovetés és polaris raszter hasznalata”

,»A Dinamikus adatbevitel hasznalata”

Billenty(iparancsok és Ideiglenes felilirasi billentylik hozzaadasa az Alkalmazashoz
igazitasi Gtmutatoban

A futé targyraszter beillitasok atmeneti feliilirasa

M Tartsa lenyomva az F3 billenty{it mikézben dolgozik!

Amikor felengedi a billentytit, az aktudlis fut6 targyraszter beéllitdsok
keriilnek visszaallitdsra.

A mutatomozgas korlatozasa

Szamos eszkoz all rendelkezésre, amelyeket a mutatomozgas rogzitésére
és korlatozasara hasznalhat.

Halé és a hald raszter beallitasa

A gyorsabb és hatékonyabb rajzolas érdekében megjelenithetd egy négyzetracsos
hél6, amely pontok megadasira hasznalhat6. Vezérelheti annak osztasat,
szogét és illesztését.

A hal6 négyzetracson elhelyezked6 pontokbdl all, amely a halé hatarokkal
megadott teriiletet fedi le. A hal6 hasznalata olyan, mintha rajzolaskor a lap
ala becsusztatna egy pontracsos papirt. A halo segiti az objektumok egymashoz
igazitasat, és a kozottiik 1év6 tavolsag felmérését. A halot a program nem
nyomtatja ki. Ha kicsinyiti vagy nagyitja a rajzot, sziikséges lehet a halo
sorkozeinek atallitasara, hogy illeszkedjen az Gj nagyitashoz.

A Raszter m6d a szalkeresztek mozgéasat a felhasznal6 altal megadott 1éptékekre
korlatozza. Amikor a raszterméd be van kapcsolva, tigy tinik, mintha a mutaté
csak egy lathatatlan négyzetes racs pontjain tudna mozogni. Ez a méd olyankor
hasznos, ha a billentytizet vagy a mutatéeszkoz segitségével méretpontosan
kell pontokat megadnia.

A halé és a raszter osztasanak megvaltoztatasa

Munkaja sordn be- és kikapcsolhatja a Hal6- és a Rasztermoddot,
és megvaltoztathatja a halo és a raszter osztdsat. Egy feliiliras kulcs segitségével
atmenetileg be- és kikapcsolhatja a Raszter modot.

A raszterosztdsnak és a hal6éosztdsanak nem kell megegyeznie. Hasznélhat
hivatkozési alapnak nagyobb héal6-, de a pontossag érdekében kisebb
raszterosztast.
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A raszterszog és a bazispont megvaltoztatasa

Ha arra van sziiksége, hogy meghatarozott illesztés vagy szog mentén rajzoljon,
akkor megvaltoztathatja a raszter szogét. Ez az elforgatds Gjrailleszti a
szalkeresztet a képernydre az Uj szognek megfelelen. A kovetkezé példaban
a raszter szogét ugy allitottuk be, hogy a sz0g megfeleljen a horgony rudjanak
szogéhez.

alapértelmezett elforgatott raszterszog
raszterszdg — 0 fok — 30 fok

Ha beallitja a raszter szogét, a halo elforgatdsa is megvaltozik.

A raszterpontok a raszter kezd6pontjatol szamitott X,Y eltoldssal keriilnek
mérésre. Az alapértelmezett raszter kezdGpont a 0,0, de ez megvaltoztathato
barmely X,Y koordinataértékre a raszter pontok beallitdsahoz.

Példaul, ha az X és az Y osztas 0.5-re lett bedllitva, és az X és az Y kezdSpontok
a 0,0 pontban vannak, a raszterpontok az X és az Y tengelyek mentén a 0; 0,5;
1.0; stb. koordinataji pontoknak megfelel6 pontok lesznek. Az X raszter
kezd6pont megvaltoztatasa 0.1-re és az X raszter kezd6pont megvaltoztatasa
0.2-re azt eredményezi, hogy az X tengely menti raszterpontok eltolédnak

a 0.1; 0,6; 1.1; stb. pontokba és az Y tengely menti raszterpontok eltolodnak
a 0.2; 0.7; 1.2; stb. pontokba.

Tovabbi informacio:
,,1zometrikus raszter és halé beallitasa”
,» Targyraszterek feliilirasa”

Racs megjelenitése és a racsosztas beallitasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Rajzbedllitdsok mentipontjaral

2 A Rajzbeallitasok parbeszédpanel Raszter és Hal6 lapjan valassza a Halo
Be opciét a hdlé megjelenitéséhez!

3 A Raszter tipusa és stilusa teriileten gy6z6djon meg arrél, hogy a Halo6
raszter és Négyszogletes raszter opciok ki vannak valasztval

4 A halé X irdnya osztdsanak megadasahoz billenty{izze be a vizszintes
hél6 osztast egységekben!
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Ha ezt az értéket kivanja hasznalni a fiiggsSleges osztasnal is, nyomja meg
az ENTER billentytit! Egyébként a hdl6 Y iranyu osztdsanak megadasahoz
billenty{izze be az 4j értéket!

Kattintson az OK nyomd6gombra!

Annak ellenére, hogy a hal6 pontjai nem sziikségszerden felelnek
meg az aktualis raszter térkdznek, tiikrozik annak szogét, az izometrikus
rasztert és a halo beallitasokat.

Parancssor: RAJZBEALL

Rasztermodd bekapcsolasa és a raszterosztas beallitasa

I
2

Kattintson az Eszk6z menii » Rajzbeéllitdsok meniipontjara!

A Rajzbedllitdsok parbeszédpanel Raszter és héal6 lapjan valassza a Raszter
Be opciét!

A Raszter tipusa és stilusa teriileten gy6z6djon meg arrél, hogy a Halo
raszter és Négyszogletes raszter opciok ki vannak valasztval!

A Raszter tipusa és stilusa teriileten vélassza a Hal6 raszter opciot!

A Halo kiosztas X irdnyban mezdbe billenty(izze be a vizszintes raszter
osztasértékét egységekben!

Fliggbleges raszter osztasnal hasonl6 érték hasznalatahoz nyomja meg
az ENTER billentyfit! Egyébként a Halo6 kiosztas Y iranyban mez&be
billenty(izz6n be egy 4j tavolsagot!

Kattintson az OK nyomégombral

Parancssor: RAJZBEALL

A Raszter méd atmeneti feliilirasa

W Tartsa lenyomva az F9 billentytit, mikozben dolgozik!

Amikor felengedi a billentytit, a Raszter méd visszaallitasra kertl.

A raszter szogének elforgatasa és kezd6pontjanak megvaltoztatasa

Kattintson az Eszkdz menii » Rajzbeallitdsok meniipontjara!

2 A Rajzbedllitasok parbeszédpanel Raszter és hald lapjan a Raszter teriileten

billenty(izzon be egy elforgatasi szoget a Sz6g mezdébe!
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3 Abazispont beéllitdsdhoz — a raszterhelyek igazitasa végett — billentytizze
be az X és Y koordinataértékeket a KezdSpont X koordindatéja és a
Kezddpont Y koordinatdja mezGkbe.

4 Kattintson az OK nyomégombra!
Parancssor: RAJZBEALL

Merdleges rogzités hasznalata (Orto maod)

A mutatémozgas vizszintesre és fliggSlegesre korldtozhat6 az objektumok
kényelmes és pontos létrehozasa, szerkesztése érdekében.

Az objektumok létrehozéasakor vagy modositasakor az Orto mod hasznalataval
a mutatd mozgasat vizszintesre vagy fligg6legesre korlatozhatja. A mutato
mozgatdsa soran a gumivonal koveti a vizszintes vagy fiiggéleges tengelyt,
attol fliggben, hogy melyik esik kozelebb a kurzorhoz. A vizszintes és fiiggSleges
irany a raszterszogtdl, az FKR-t6l, vagy az izometrikus halo és raszter
beallitasoktol fiigg.

Az Orto mod segitségével gyorsabban rajzolhat. Példaul merSleges vonalak
konnyen létrehozhatok az Orto moéd el6zetes bekapcsolasaval.

A rajzolas és szerkesztés soran barmikor be- vagy kikapcsolhatja az Orto médot.
Az Orto moéd figyelmen kiviil marad a koordinatidk parancssorban torténd
megaddsa soran, a perspektivikus nézetek hasznélatakor vagy egy
objektumraszter haszndlatanél. Az Orto mod atmeneti be- vagy kikapcsoldsdhoz
tartsa lenyomva az atmeneti feliiliras billenty(jét, a SHIFT-et! Amikor hasznélja

az atmeneti feliiliras billenty(ijét, a kdzvetlen tdvolsagmegadds metddus nem
elérhetd.

Tovabbi informéciok olyan objektumok rajzolasarol és szerkesztésérsl, amelyek
olyan szog alatt fekszenek, mely nem parhuzamos sem a vizszintes sem a
fliggbleges tengellyel: , Polaris kovetés és polaris raszter hasznélata” cimszé
alatt, e kézikonyv 378. oldalan.

MEGJEGYZES Az Orto méd és a polaris kévetés nem lehet egyszerre bekapcsolva.
Az Orto bekapcsolasa kikapcsolja a polaris kovetést.

Tovabbi informacié:

,» Targyraszterek feliilirasa”
Orto mad be- és kikapcsolasa

B Az dllapotsorban kattintson az Orto feliratra!
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Az Orto mod dtmeneti be- vagy kikapcsoldasahoz munkdja soran tartsa
lenyomva a SHIFT billentytit! Amikor hasznalja az atmeneti feliiliras
billentytijét, a kdzvetlen tavolsdgmegadas metddus nem elérhetd.

MEGJEGYZES Az Orto bekapcsolasa automatikusan kikapcsolja a polaris kévetést.

|I:IHTI:I

Parancssor: ORTO

Polaris kovetés és polaris raszter hasznalata

A polaris kdvetés megadott szogekre korlatozza a mutatdé mozgasat. A polaris
raszter egy poldris koordinata szoge mentén adott névekményekre korlatozza
a mutaté mozgasat.

Objektumok létrehozasakor vagy szerkesztésekor a polaris kovetés hasznalatdval
megjelenithetSk a beallitott szogkoordinatak altal definialt ideiglenes illesztési
utvonalak. A polaris raszter (PolarSnap™) hasznalataval megadott tavolsagokra
allithatja a rasztert az illesztési itvonal mentén.

A kovetkez6 dbran lathat6 példaban két egység hosszu vonalat haz az 1.
pontbdl a 2. pontba, és utdna a 3. pontbodl rajzol egy vonalat 45 fokos szog
mentén az el6z6 vonalig. Ha bekapcsolja a 45 fokos
szogkoordinata-novekményt, az egy illesztési itvonalat és egy gyorstippet
jelenit meg, amikor a mutato dthalad a O vagy a 45 fokos szogon. Az illesztési
atvonal és az eszkoztipp eltlinik, amint a mutaté mas szogre all.

illesztési utvonal

‘7poléris:
1.5<4
1 2

tavolsag és szdg
eszkoztipp

A mutat6é mozgatésa alatt, amikor a mutato a polarszogek kozelébe keriil,
illesztési Gitvonalak és eszkoztippek jelennek meg. Alapértelmezésben a szog
novekménye 90 fok. Az objektum megrajzolhat6 az illesztési itvonal és az
eszkoztippek hasznélataval. Hasznélhatja a Polaris kovetést a Metszd és a
Latszolagos metszéspont targyraszterekkel annak érdekében, hogy meghatérozza
a polaris illesztési ttvonal és mas objektumok metszéspontjat.
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MEGJEGYZES Az Orto méd és a polaris kévetés nem lehet egyszerre bekapcsolva. A
polaris kovetés bekapcsolasa kikapcsolja az Orto médot. Ugyanigy a polaris raszter és a
haloé raszter sem lehet egyszerre bekapcsolva. A polaris raszter bekapcsolasa kikapcsolja
a halé rasztert.

Polaris sz6gek megadasa (Polaris kovetés)

A polaris kovetési szoget 90, 60, 45, 30, 22.5, 18, 15, 10 és 5 fokonkénti
novekedés esetében lehet hasznalni, de mas szogeket is be lehet allitani.

A kovetkez6 dbrén lathatd, hogy az illesztési utvonalak miként jelennek meg
a mutat6 90 foknyi mozgatdsa sordn, ha a poldris szog novekedése 30 fokos

novekedésre lett bedllitva.

polaris:
Y polaris: Y v 1.5<90

1.5<30 |
polaris:
1.5<60
X ‘ X ‘ X

A O tdjolasa a Rajzi mértékegységek parbeszédpanelen (MERTEGYS) beallitott
sz0gtol fliigg. A raszter irdnya (6ramutato jardsaval megegyezG vagy ellentétes)
a mértékegységek bedllitasandl megadott iranytol figg.

Egy feliiliras billentyl segitségével atmenetileg be- és kikapcsolhatja a polaris
kovetést. A kozvetlen tadvolsagmegadas nem érhetd el, ha a polaris kovetés
hasznalata sordn haszndlja az 4&tmeneti felilirds billentyfit.

Polaris tavolsagok megadasa (Polaris raszter)

A polaris raszter a megadott polaris tavolsag tobbszoroseire korldtozza a mutatd
mozgasat. Példaul ha egy 4 egység hossza tavolsdgot ad meg a mutatod

az elsé6ként megadott ponttél 0, 4, 8, 12, 16, stb. tdvolsdgra ugrik. A mutatd
mozgatasa soran gyorstipp jelzi a szomszédos poldaris raszter egységet. A
pontmegadas polaris tavolsagokra torténd korlatozasahoz mind a polaris
kovetésnek és a raszter médnak (poldris raszterre allitva) bekapcsolva kell
lennie. A feliiliras billenty( segitségével dtmenetileg kikapcsolhat minden
raszterezést és kovetést.

Tovabbi informacioé:

,» Targyraszterek feliilirasa”
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Polaris kévetés be- és kikapcsolasa

B Nyomja meg az F10 billenty(it, vagy kattintson az allapotsor Poléris pontjara!

A polaris kovetés dtmeneti ki- vagy bekapcsoldasahoz munkdja soran tartsa
lenyomva az F10 billentytit!

Polaris raszter tavolsag beallitasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Rajzbedllitdsok mentipontjaral

2 A Rajzbedllitdsok parbeszédpanel Raszter és halé lapjan jelolje be a Raszter
Be jelolénégyzetet!

3 A Raszter tipusa és stilusa teriileten valassza a Polaris raszter opciot!
4 A Polaris kiosztas mez&be billenty(izze be a poléris tadvolsagot!

5 Valassza a Poléris kovetés lapot, és jelolje be a Polaris kovetés Be
jelolénégyzetet!

6 Valasszon egy szoget a Szognovekmény legordiild listabol!

Megadhat sajat szoget is a Tovabbi szogek opcidt valasztva, és utdna az
Uj gombra kattintva.

7 Kattintson az OK nyomo6gombral

Parancssor: RAJZBEALL
Objektumok rajzolasa polaris kovetés hasznalataval
I Kapcsolja be a polaris kovetést, és inditson el egy rajzol6 parancsot, mint

példéul IV, KOR vagy VONAL!

A polaris kovetést szerkeszt6 parancsokkal egyiitt is hasznalhatja, mint
példaul MASOL és MOZGAT.

2 Amint pontmegadas céljabdl a mutatét mozgatja, megfigyelhetd a
pontozott poldris kovetési vonal, amely a megadott kovetési szogeknél
jelenik meg. A pont, melyet akkor ad meg, amikor a vonal megjelenik,
illeszkedik a polaris kovetési szoghoz.

Parancssor: RAJZBEALL

Objektumok rajzolasa polaris tavolsag hasznalataval

I Kapcsolja be a rasztert és a polaris kovetést!

A Rajzbedllitdsok parbeszédpanel Raszter és hal6 lapjan gy6z6djon meg
arr6l, hogy a Polaris raszter opci6 van-e kivalasztval
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2 Inditson el egy rajzol6 parancsot, mint példdul VONAL!

3 Amint mozgatja a mutatot, figyelje meg, hogy a pontozott poldris kdvetési
vonal gyorstippet jelenit meg, amely a tdvolsagot és a szoget mutatja!

4 Adjon meg egy pontot!

Az 1j vonal hossza illeszkedik a polaris tavolsaghoz.

Parancssor: RAJZBEALL
Polaris kdvetési szogek beallitasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Rajzbedllitdsok mentipontjaral

2 A Rajzbedllitasok parbeszédpanel Polaris kdvetés lapjan jelolje be a Polaris
kovetés Be jelolénégyzetet!

3 A Szognovekmény legordiild listdbol valassza ki a poldris kovetési szoget!

4 Tovabbi szogek beéllitdsahoz valassza a Tovabbi szogek jelol6négyzetet!
Kattintson az Uj pontra! Adja meg a szog értéket a szovegdobozban!

5 A Poléris szog mérése teriileten adja meg, hogy a polaris kovetés
novekménye az FKR-en, vagy a legutoljara létrehozott objektumon
alapul-e!

6 Kattintson az OK nyomégombral
Parancssor: RAJZBEALL

Sz6g rogzitése egy ponthoz (Szo6g)

Megadhato egy szog feliiliras, amely r6gziti a mutatot a kovetkezd pont
megadasaig.

Szog feliliras megadasahoz billenty(izzon be egy kisebb jelet (<), majd utana
egy szoget, akarhanyszor egy parancs pont megadasat kéri. A kovetkezo
parancssorozat a VONAL parancs soran megadott 30 fokos feliilirast mutatja.

Parancs: vonal

Adja meg az elsé pontot: Adja meg a vonal kezdépontjdt!

Adja meg a kovetkezd pontot vagy [Vissza]: < 30

Szog feliliras: 30

Adja meg a kovetkezd pontot vagy [Vissza]: Adjon meg egy pontot!

A megadott sz0g rdgziti a mutatot, feliilirva a hal6 rasztert, az Orto moédot, és
a polaris rasztert. A bebillenty(izott koordinatdknak és a targyrasztereknek
els6bbségiik van a szogfeliilirdssal szemben.
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Pontok és koordinatak kombinalasa és eltolasa

Egy Gj pont helyének megadasahoz tobb pont koordinataértékeit is
felhasznalhatja, vagy megadhat 1étez6 objektumoktol szamitott eltolasokat.

Koordinataértékek kombinalasa
(koordinatasziirék)

o 2

A koordinata-sz{ir6k haszndlatdval egyszerre egy koordinataérték emelhetd ki
meglévs objektumokon taldlhaté helyekbdl.

A koordinétaszirGk egy 4j koordinata helyét az X érték egy helyrdl, az Y érték
egy mésodik helyrdl, 3D koordinéatak esetében pedig a Z érték egy harmadik
helyr6l torténd kiemelésével hatarozzak meg. Amikor a targyraszterekkel egyiitt

hasznélja a koordinétasziirGket, azok egy 1étezé objektumbodl emelnek ki
koordinataértékeket.

A koordindtaszirdk altaldban hasznalhatok négyszog kozéppontjanak, és egy
haromdimenzids pontnak az FKR XY sikbeli vetiiletének meghatdrozasara.

Szlir6 parancssori megadasahoz billentylizzon be egy pontot, és egyet vagy
tobbet az X, Y, és Z karakterek koziil! A kdvetkezs bevitel egy meghatarozott
koordinataértékre korlatozodik.

Példa: Koordinatasziir6k hasznalata 2D kérnyezetben

Az alabbi dbran lathato tartélemez furata a lemezt hatarol6 vizszintes
és fliggbleges vonalszakaszok felez6pontjainak X,Y koordinatdinak
felhasznalasaval lett kozpontositva a téglalapban.

y felez6pont—;

X felezépont—] eredmény

A parancssori folyamat a kovetkezd:

Parancs: kér

Adja meg a kor koézéppontjat vagy [3P/2P/EES (érinté érints sugar)]: .x
rajzelemnek... _mid

rajzelemnek... Vdlassza a tartdlemez alsé élének vizszintes vonaldt!
rajzelemnek... (YZ megadasa sziikséges): _mid

rajzelemnek...Vdlassza a tartdlemez bal oldaldnak fiiggdleges vonaldt!
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Adja meg a kér sugarat vagy [Atmérd]: Adja meg a furat sugardt!

A koordinata-sz(ir6k csak akkor mtikddnek, amikor az alkalmazas egy pont
megadasat kéri. Ha a parancssorban hasznédlna koordindta-sz{ir6t, hibaiizenet
jelenik meg.

Példa: Koordinatasziir6k hasznalata 3D kdrnyezetben

%

Ez a példa azt mutatja be, hogyan hasznéljuk a koordinatasztiréket egy
pontobjektum létrehozasara egy haromdimenziés objektum kézéppontjdban
(centroidjédban). A takartvonalak az atlathat6sag érdekében eltavolitasra
kertiltek. Az Gj pont X koordinétajat az els6ként megadott helyrdl, Y
koordinétajat a masodikként megadott helyrél, Z koordinatajat pedig a
harmadikként megadott helyrdl veszi a szoftver. A harom érték az Gj pont
koordinétaértékeibe lesz foglalva.

Parancs: pont

Pont: .x

rajzelemnek...

kivalasztott objektum (/)
(YZ megadasa szikséges): .y
rajzelemnek...
kivalasztott objektum (2)

(Z megadasa sziikséges): fel
kivalasztott objektum (3)

Koordinatasziir6k hasznalata kétdimenziés pont megadasakor

A pontot kér6 promptndl adjon meg egy koordindtaszirSt (.x vagy .y)!

Példaul, billenty(izze be a .x szlir6t az X érték els6ként torténd
megadasahoz!
2 Els6 koordindtaérték kihuzott megadasdhoz adjon meg egy pontot!

o2

Példaul, ha .x sz{ir6t adott meg az 1. 1épésben, az X érték ebbdl a pontbodl
keriil meghatarozasra.
3 AKkovetkezS koordinataérték kiemeléséhez adjon meg egy masik pontot!

Az Gj pont helye a 2. és 3. 1épésben megadott pontok koordinataértékei
alapjan keriilnek meghatarozésra.
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MEGJEGYZES A 2. és a 3. Iépésben a pont megadasa helyett bebillenty(izhet egy
szamértéket.

Koordinatasziir6k hasznalata haromdimenziés pont megadasakor

I A pontmegadasat kér§ promptnal billenty(izzon be egy koordinatasziir6t
(:x, .y, .z, Xy, .XZ vagy .yz).
Példaul billenty{izze be: .x, ha els6ként az X értéket kivanja megadni!

2 Meghatérozott koordinataérték(ek) kinyeréséhez adjon meg egy pontot!

oz

Példaul, ha .x sz{ir6t adott meg az 1. 1épésben, az X érték ebb6l a pontbodl
keriil meghatarozasra.

3 A parancssorban a fennmaradé koordinatak megadéasahoz tegye
az alabbiak egyikét:

B Eredeztesse a fennmarado koordindtaértékeket egy pont megadésaval!

B Billenty(izzon be egy masik koordinatasz(ir6t, és térjen vissza a 2.
1épéshez!

Példaul ha az els6 1épésben .x szlir6t adott meg, adjon meg egy masodik
pontot az Y és Z koordinatak egyszerre torténd kiemeléséhez, vagy
billenty(izze be a .y vagy .z parancsokat az Y és Z kiilon-kiilon torténd
megadésahoz!

Az 4j pont helye a 2. és 3. 1épésben megadott pontok koordinataértékei
alapjan keriil meghatarozasra.

MEGJEGYZES A 2. és a 3. Iépésben a pont megadasa helyett bebillenty(izhet egy
szamértéket.

Pontok kévetése objektumokon
(targyraszterkovetés)

Rajzolhat6k objektumok més objektumokkal adott szoget bezarva, vagy azokhoz
adott médon viszonyitva, bizonyos irdnyokban, melyeket illesztési
atvonalaknak neveziink.

Az AutoTrack segitségével mas objektumokhoz mérten megadott szog alatt
vagy specialis helyzetben rajzolhat objektumokat. Ha az AutoTracket
bekapcsolja, ideiglenes illesztési itvonalak segitségével hozhat 1étre
objektumokat pontos helyeken és szogek mentén. Az AutoTrack két kovetési
opci6t tartalmaz: a polaris kovetést és a targyraszter-kovetést.

384 | 18. fejezet Pontos rajzolas



A AutoTrack be-, és kikapcsolhat6 az allapotsor Polaris és TRKOvetés
nyomogombijaival. Az atmeneti feliiliras billentytikkel be- és kikapcsolhatja a
targyrasztert, vagy kikapcsolhatja az 0sszes raszter és kovetés funkciot. Tekintse
at a kovetkezd billentyizet illusztraciot: , Targyraszterek feliilirdsa” cimszo
alatt, e kézikonyv 372. oldalan.

A targyraszter-kovetés a targyraszterekkel egytitt miikodik. Egy objektum
raszterpontjainak kovetéséhez elGszor be kell dllitani egy targyrasztert.

Targyraszter kovetés

A targyraszterkovetés hasznalataval kovethetdk illesztési titvonalak, melyek
targyraszter pontokon alapulnak. Az atmeneti referenciapontoknal megjelenik
egy kis pluszjel (+), és maximum hét kovetS pontot jeldlhet ki egyszerre.
Miutén felvett egy pontot, vizszintes, fliggbleges, vagy poldaris illesztési
utvonalak jelennek meg az adott ponthoz viszonyitva, mikdzben a mutatét a
rajzi Gtvonalak felett mozgatja. Példaul kivalaszthat pontokat egy olyan titvonal
mentén, amelyik egy objektum végpontjan, felezGpontjan, vagy objektumok
metszéspontjan alapul.

2 2

A kovetkez6 dbran a Végpont targyraszter van bekapcsolva. Egy vonal
megrajzolasdhoz els6ként meg kell adni a kezd6pontjat (1), majd a mutatot
egy masik vonal végpontja (2) f61é hazni, hogy a pontbdl referenciapont
valjon, ezutan a mutatét a vizszintes illesztési itvonal mentén hazva
megkereshetd a rajzolt vonal végpontja (3).

illesztési utvonal

2

T~ 3

Végpont:
0.48<0

Targyraszter-kdvetés beallitasainak megvaltoztatasa

e

kezdépont referenciapont végpont

A targyraszterkovetés alapértelmezett beallitasa ortogonalis. Az illesztési
utvonalak a felvett objektumpontoktél 0, 90, 180, és 270 fokra jelennek meg.
Ehelyett azonban hasznalhat6k polaris kovetési szogek is.

A targyraszterkovetés sordn az objektumok pontjai automatikusan keriilnek
kijelolésre. Beéllithato az is, hogy kijelolésiik csak a SHIFT billenty(
megnyomasara torténjen.

lllesztési utvonal megjelenités megvaltoztatasa

Beallithato, hogy az AutoTrack hogyan jelenitse meg az illesztési atvonalakat,
valamint az, hogy az AutoCAD hogyan vegyen fel objektumpontokat a
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targyraszter kovetéshez. Alapértelmezés szerint az illesztési titvonalak a rajzablak
sz€1éig tartanak. A hosszuk csokkenthetd, egészen a 0 értékig.

Tippek a targyraszterkovetés hasznalatahoz

Az AutoTrack (poléris kovetés és targyraszterkovetés) hasznélata sordn

felfedezhetSk olyan technikak, amelyek egyszerdisitenek bizonyos tervezési
feladatokat. Ime néhény, amit érdemes Kiprébalni:

B A Merdleges, Végpont és Felez6pont targyraszterek, és a targyraszter-kdvetés
egylttes alkalmazdsa bizonyos objektumok vég-, vagy felezGpontjabdl az
objektumra merdleges irdnyban elhelyezkedS pontok megaddsara
hasznalhato.

B Az Erint6 és Végpont targyraszterek és a targyraszter-kovetés egyiittes
alkalmazésa ivek végpontjabol érintd rajzolasara hasznédlhat6.

B A targyraszter kovetést ideiglenes kovetési pontokkal haszndlja. Egy pont
promptjanal billenty{izze be az ak rdviditést, majd adjon meg egy atmeneti
kovetési pontot! A pontnal egy Kis + jel jelenik meg. A mutat6é mozgatasakor
az atmeneti pont koriil megjelennek az AutoTrack illesztési atvonalai. A
mutatoé + jel f61é torténd visszadllitasaval a referenciapont megsziintethetd.

B Miutan egy targyraszterpontbol referenciapont lett, a kozvetlen
tavolsagmegadas haszndlatdval a pontok a targyraszterpont koriili illesztési
uatvonalak mentén pontos tavolsdgokra helyezhetdk el. Egy pont
megadasahoz jeloljon ki egy targyrasztert, mozgassa a mutatot illesztési
atvonal megjelenitéséhez, majd billenty(izzon be egy tavolsagot a
parancssorba.

MEGJEGYZES A kézvetlen tavolsdgmegadis nem érhetd el, ha a polaris kévetés
hasznalata soran hasznalja az atmeneti feliiliras billenty(it.

B A Beallitasok parbeszédpanel Rajzolas lapjan talalhaté Automatikus és Shift
megnyomasaval opcidk alkalmazdasaval kezelheti a referenciapontok
kivalasztasat. A pontok kivalasztdsa alapértelmezésben Automatikus. Olyan
rajzokon, ahol a pontok nagyon kozel vannak egyméshoz, a SHIFT billenty(
megnyomadsaval atmenetileg megsziintethet6 egy pont kivalasztéasa.

Targyraszter-kovetés be- és kikapcsolasa

B Nyomja meg az F11 billentyfit, vagy kattintson az allapotsoron a TRKovetés
nyomoégombral

Az AutoTrack beallitasainak megadasa

I Kattintson az Eszkdz menti » Bedllitdsok mentipontjara!
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2 A Beallitasok parbeszédpanel Rajzolas lapjan az AutoTrack beéllitdsok
pontnal jeldlje be vagy torolje a kdvetkezd, az illesztési itvonal
megjelenitésére vonatkozo bedllitdsokat:

B Polaris kovetési vektor megjelenitése: Vezérli az illesztési
atvonalak megjelenitését a targyraszter-kovetés szdmara. A
jelolénégyzet torolt dllapotaban polaris kovetési itvonal nem jelenik
meg.

H A kovetési vektor teljes képernyds megjelenitése: Vezérli az
illesztési itvonalak megjelenitését a targyraszter-kovetés szdmara. Ha
nincs bejeldlve, a polaris kovetés titvonala a targyraszterponttdl csupan
a mutatoig jelenik meg.

B AutoTrack eszkoztipp megjelenitése: Az AutoTrack eszkdztippek
megjelenitését vezérli. Az eszkoztippek informaciot nydjtanak
a targyraszter tipusarol (a targyraszter-kovetés esetében), az igazitas

sz0gérol és az el6z6 ponttol mért tavolsagrol.

3 A Kovetési pont kijelolése mez&ben vélasszon ki egy
referenciapont-kivalasztasi modszert a targyraszter-kovetés szdmara:

B Automatikus. Automatikusan veszi fel az objektumpontokat. Az
opcio bejeldlése esetén a SHIFT billentyli megnyomasakor az
objektumpontok kivélasztdsa nem torténik meg.

B Shift megnyomasaval.Csak akkor veszi fel az objektumpontokat,
ha megnyomja a SHIFT billenty(it, mikézben a mutat6 egy targyraszter
pont felett van.

Parancssor: BEALLITASOK
Tavolsagok megadasa

Egy pont megadasakor bebillentytizhet tavolsagokat, eltolasokat, és mért
szakaszokat.

Koézvetlen tavolsagok bebillentylizése

Pont megadhat6 a mutaté mozgatasaval - jelezve az irdnyt —, majd
bebillentytizve a tavolsagot.

Vonalhossz gyors megadasdhoz, koordinataértékek bebillentytizése nélkiil,
adjon meg egy pontot, a mutaté mozgatasaval jelezve az irdnyt, majd
billenty(izze be az els6 ponttdl szamitott tadvolsagot.
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A tdvolsaggal torténd kozvetlen megadds barmely olyan parancshoz
hasznalhat6, amelyhez egynél tobb pont sziikséges. Az Orto mod, vagy a poldris
kovetés bekapcsolt dllapotaban ily médon kénnyedén rajzolhatok megadott
hossztsagu és iranyu vonalak.

MEGJEGYZES A kozvetlen tavolsigmegadas nem érhet6 el, ha az Orto méd, a
targyraszterkovetés vagy a polaris kovetés soran hasznalja az atmeneti fellliré billentyiket.

Tovabbi informacio:
,, Polaris kovetés és polaris raszter hasznalata” cimsz6 alatt, e kézikonyv 378. oldalan
1»SZ0g rogzitése egy ponthoz (Sz6g)” cimsz6 alatt, e kézikonyv 381. oldalan

Vonal rajzolasa a kézvetlen tavolsaigmegadas hasznalataval

I Inditsa el a VONAL parancsot és adja meg az elsé pontot!

2 Mozgassa a mutatoeszkozt a rajzolni kivant vonal szogével megegyezd
iranybal

3 Billenty{izze be a tavolsagot a parancssorbal

A vonal a meghatérozott tavolsag és szog szerint keriil megrajzolasra.

Eltolas atmeneti referenciapontokbdl

Felvehetd egy ideiglenes referenciapont, amely bazispontként hasznélhato6 a
tovabbi pontok eltolasdhoz.

A Pontté] parancsmoédosito egy ideiglenes referenciapontot vesz fel, amely
bézispontként hasznalhat6 a tovabbi pontok eltoldsahoz. A Pontt6l modszer
nem rogziti a mutatot ortogonalis mozgasba. A Pontt6l médszer altaldban a
targyraszterekkel kombinalva haszndlhato.

Pont eltolasa az atmeneti referenciapontokbol

I A pont megaddsat kér6 promptnal billentylizze be: ponttél

2 Ha el kivan tolni egy 1étez6 objektumot, adjon meg egy
targyrasztermodot! Ezutan vélassza ki az objektumot!

3 Billenty(izzon be egy relativ koordinatat!.

Nyomja meg a SHIFT billentyfit és kattintson a jobb gombbal a
targyraszter menii megjelenitéséhez!

Targyraszter eszkoztar

388 | 18. fejezet Pontos rajzolas



Objektumok beosztasa

KijelolhetdSk egyenld tavolsagok objektumok mentén.

Objektumok szakaszokra osztasanak attekintése

Bizonyos esetekben sziikség van pontok létrehozdsara vagy szimb6élumok
(blokkok) beillesztésére egy objektum egyenld szakaszai mentén.

A kovetkez6 lehetSségek koziil valaszthat:

B Szakaszok hosszanak megadasa (BEOSZTAS)

B Az egyenld hosszusagu szakaszok szdméanak megadésa (FELOSZT)

Beosztashoz és felosztdshoz a vonal, iv, spline, kor, ellipszis és vonallanc
rajzelemeket lehet felhaszndlni. Mindkét moédszerrel azonosithatja a szakaszokat
blokk vagy pont beillesztéséhez.

Pontok megadasaval hasznalhato a Pont targyraszter egyéb objektumok
illesztésére beosztott vagy felosztott objektumokon, adott tavolsagokra. Blokkok
hasznalataval pontos geometria alakithato ki, vagy felhasznaloi jelek
helyezhetdk el a megfelel6 helyeken. A blokkok elforgathatok minden
beillesztési pontnal.

Blokk csak akkor illeszthet$ be, ha mar definidlta a rajzban. Valtozé
attribitumokat nem tartalmazhat a blokk, ha blokkhivatkozast illeszt be.

Azok a pontok és blokkok, amelyeket a BEOSZTAS vagy a FELOSZT parancs
hasznalataval rajzolt, egy kivalasztasi halmazt alkotnak. Emiatt, ha azonnal
szerkeszteni szeretné éket, hasznalhatja a KJELOL parancs E16z8 opcidjat.

Tovabbi informacio:
,,Blokkok létrehozasa és hasznalata (szimbé6lumok)” cimszé alatt, e kézikonyv 487.
oldalan

Objektumok beosztasa megadott tavolsagokban

KijelolhetSk egyenlS hosszasdgok egy kijelolt objektum egyik végétol.
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A BEOSZTAS parancs hasznalataval jel6lhetS be egy objektum megadott
tavolsagonként. Ezek a szakaszok pontokkal vagy blokkokkal jelolhetSk. Egy
felosztott objektum utolso szakasza rovidebb lehet, mint a megadott tartomdny.

A beosztas, illetve felosztas kezd6pontja az objektumok tipusatol fiiggéen mas
és mads. A vonalakndl, nyitott vonallancokndl vagy vonalldnc szakaszoknal a
kijel6l6 ponthoz legkdzelebb es6 végponttdl indul az osztas. Zart
vonallancoknal ez a vonalldnc kezdGpontja. Kordoknél ez anndl a kozépponttol
mért szognél van, mely egyenl az aktualis raszterszoggel. Ha példaul a
raszterszog 0, a kor ,harom ora irdnyban”, és az 6ramutato jarasaval ellentétes
iranyban novekszik.

Ha a pontjelz6 egyetlen pontként jelenik meg (alapértelmezett beallitds), nem
fogja latni a méretezett intervallumokat. Szamos modszerrel megvaltoztathatja
a pontjelzdk stilusat. A pontok stilusanak egy parbeszédpanelben torténd
megvaltoztatasdhoz hasznalhatja a DPPTIPUS parancsot, vagy a Formatum
meniibdl valassza a Pontstilus mentipontot! A PDMODE rendszervaltozo a pont
jelolok megjelenését is vezérli. A rendszervaltozo segitségével megadhatja,
hogy a pontok példaul keresztként jelenjenek meg. A PDSIZE rendszervaltozo
vezérli a pont objektumok méretét.

Pontok objektumra illesztése beosztott tavolsagban

I Kattintson a Rajz menii » Pont » Beosztds meniipontjara!

2 Vdlassza ki a kivant vonal, iv, spline, kor, ellipszis vagy vonalldnc
rajzelemet!

3 Billenty{izze be a szakasz hosszat, vagy adja meg a hossz kijeloléséhez
sziikséges pontokat!

A pontok az objektumon megadott kdzokkel kertilnek 1étrehozasra.
Parancssor: BEOSZTAS
Blokkok objektumra illesztése beosztott tavolsagban

I Sziikség esetén hozza létre a beilleszteni kivant blokkot!
2 Kattintson a Rajz menii » Pont » Beosztds mentipontjaral

3 Valassza ki a kivant vonal, iv, spline, kor, ellipszis vagy vonalldnc
rajzelemet!

4 Valaszoljon a promptra a b (blokk) opci6 bebillentytizésével!

5 frja be a beilleszteni kivant blokk nevét!
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6 Billenty(izze be az I karaktert a blokknak a beosztott objektumhoz
igazitasdhoz! Billenty(izzon be egy n karaktert a O fokos forgatasi szog
hasznélatahoz!

7 Billentytizze be a szakasz hosszat, vagy adja meg a hossz kijeloléséhez
sziikséges pontokat!

A blokkok megadott kozokkel keriilnek beillesztésre az objektumon.
Parancssor: BLOKK, BEOSZTAS

Objektumok felosztasa egyenl6 részekre

Egy kijelolt objektum feloszthaté meghatarozott szamu, egyenld hosszasagu
részre.

Létrehozhatok pontok, vagy beilleszthet6k blokkok egy objektumon
meghatéarozott szamu egyenld szakaszra. Ez a mivelet valéjdban nem bontja
az objektumot 6ndll6 objektumokra, csak megéllapitja az osztaspontokat, hogy
azokat geometriai referenciapontokként hasznalhassa.

A @ L L

kivalasztott blokkok 6t egyenld kivalasztott pontok 6t
objektum szakaszon objektum egyenld
szakaszon

A beosztas, illetve felosztas kezd6pontja az objektumok tipusatol fiiggéen mas
és mads. A vonalakndl, nyitott vonallancokndl vagy vonalldnc szakaszoknal a
kijel6l6 ponthoz legkdzelebb es6 végponttdl indul az osztas. Zart
vonallancoknal ez a vonalldnc kezdGpontja. Kordoknél ez anndl a kozépponttol
mért szognél van, mely egyenl az aktualis raszterszoggel. Ha példaul a
raszterszog 0, a kor ,harom ora irdnyban”, és az 6ramutato jarasaval ellentétes
iranyban novekszik.

Ha a pontjelz6 egyetlen pontként jelenik meg (alapértelmezett beallitas), nem
fogja latni a szakaszokat. Szdmos moddszerrel megvaltoztathatja a pontjelzék
stilusat. A pontok stilusanak egy parbeszédpanelben torténd
megvaltoztatasdhoz hasznilhatja a DPPTIPUS parancsot, vagy valassza a
Formétum meniibdl a Pontstilus meniipontot! A PDMODE rendszervaltozo
vezérli a pont jelol6k megjelenését. A rendszervaltozo segitségével megadhatja,
hogy a pontok példaul keresztként jelenjenek meg. A PDSIZE rendszervaltozo
vezérli a pont objektumok méretét.
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Pontok beillesztése egyenlé szakaszok jel6lésére

Kattintson a Rajz menii » Pont » Felosztds mentiipontjara!

Vélassza ki a kivant vonal, v, spline, kor, ellipszis vagy vonalldnc
rajzelemet!

Billenty(izze be a szakaszok szdmat!

A szakaszok kozott egy-egy pont keriil elhelyezésre.

Parancssor: FELOSZT

Blokkok beillesztése egyenl6 szakaszok jelolésére egy objektumon

|
2
3

Sziikség esetén hozza 1étre a beilleszteni kivant blokkot!
Kattintson a Rajz menti » Pont » Felosztds mentipontjara!

Vélassza ki a kivant vonal, iv, spline, kor, ellipszis vagy vonallanc
rajzelemet!

Vélaszoljon a promptra a b (blokk) opcié bebillentytizésével!
[rja be a beilleszteni kivant blokk nevét!

Billentytizze be az I karaktert a blokk felosztott objektumhoz elforgatassal
torténd illesztéséhez! Billentylizzon be egy n karaktert a O fokos forgatasi
sz0g hasznalatdhoz!

Billenty{izze be a szakaszok szdmét!

Parancssor: BLOKK, FELOSZT

Geometriai informaciok kiemelése
objektumokbdl

A lekérdez6 és a szamold parancsok segitségével informaciék nyerheték
a rajzbeli objektumokrél, és hasznos szamitasok végezhet6k.

Tavolsagok, szogek, és pont helyek kinyerése

Kiemelheti két megadott pont viszonyanak informacioit, példul a kozottiik
1év6 tavolsagot vagy az XY sikban bezdart szogiiket.

Két pont viszonyanak meghatdrozasahoz megjelenitheti:

B Tavolsagukat
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W Szogiiket az XY sikban
B Szogiiket az XY siktol

W Delta, azaz az X, Y, és Z koordindtaik kilonbségeit

T
az XY sikkal bezart K.
sz0g I !

sz0g az XY sikban >1 T

deltaY
delta Z

A KOORD parancs egy megadott pont X, Y és Z koordinataértékeit sorolja fel.

Tovabbi informacioé:

»A koordinatak megadasanak attekintése” cimsz6 alatt, e kézikonyv 336. oldalan
Szog és tavolsag kiszamitasa

I Kattintson az Eszk6z menti » Lekérdezés » Tavolsag meniipontjaral
2 Hatérozza meg a kiszamitani kivant tavolsag elsé és masodik pontjat!

Egy részletes jelentés jelenik meg a parancssorban.

Lekérdezés eszkoztar

[ S——Y

Parancssor: TAVS

Teriilet informacidk kinyerése

Megjelenithetd a kijel6lt objektumok, vagy a pontok sorozata altal
meghatarozott teriilet és kertilet.

Egy pontokkal vagy szimos, a legkiilonfélébb objektumokkal megadott
korbezért rész teriiletét és kertiletét szamithatja ki. Ha tobb objektum egyiittes
teriiletét szeretné kiszamitani, szdmon tarthatja az aktualis 6sszeget, mikozben

Geometriai informéciok kiemelése objektumokbél | 393



hozzéaad vagy elvesz — egyszerre egy — teriiletet a kivdlasztasi halmazbdl. Nem
hasznalhatja az ablak és metsz6 ablak opcidkat az objektumok kivalasztasahoz.

A teljes tertilet és keriilet az AREA és a PERIMETER rendszervaltozokban kertil
elmentésre.
Megadott teriilet szamitasa

Az AutoCAD rendszer segitségével tetszés szerint kivalasztott pontok altal
meghatarozott lemez teriilete mérhetd le. A pontoknak az aktudlis FKR XY
sikjaval parhuzamos sikban kell elhelyezkednitik.

megadott pontok tetszés szerinti zart
tartomany

Objektum teriiletének és keriiletének szamitasa

Kiszamithato korok, ellipszisek, vonallancok, poligonok, lemezek, és AutoCAD
3D szilardtestek befoglalt tertilete és keriilete. A megjelenitett informaciok a
kivélasztott objektum tipusanak megfelelSek lesznek:

B Korok.Megjelenik a teriilet és keriilet.

B Ellipszisek, zart vonallancok, poligonok, sikbeli zart spline
gorbék és lemezek.Megjelenik a tertilet és kertilet. Széles vonallancok
esetében ezen teriilet meghatdrozasa a szélesség kdozépvonala alapjan
torténik.

H Nyitott objektumok, példaul nyitott spline gorbék és nyitott
vonallancok.Megjelenik a tertilet és hossz. A teriilet gy keril kiszdmitdsra,
mintha egy egyenes vonal kotné 6ssze a kezd6pontot és a végpontot.

H AutoCAD 3D szilardtestek.Megjelenik az objektum térbeli befoglalt
teriilete.
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Példa: hogyan keriilnek kiszamitasra a kiilo6nb6z6 teriiletek

o

kivalasztott
vonallanc

zart vonallanc kiszamitott tertlet
kivalasztott
vonallanc
széles vonallanc kiszamitott tertlet

L kivalasztott
vonallanc

nyitott vonallanc kiszamitott tertlet

Egyiittes teriilet szamitasa

Pontok megadasaval vagy tovabbi objektumok kivélasztasaval tobb tertilet
is lemérhet6. Lemérhet6 példaul egy terven szerepld kivalasztott szobak
Ossztertilete is.

Teriilet kivonasa az 6sszegzett teriiletbdl

Az AutoCAD rendszer az Osszetett teriiletekbdl egy vagy tobb olyan tertilet
kivonasét is lehet6vé teszi, amelyek az eredeti teriilet részeként mar kiszamitasra
kertiltek. A példaban az alaprajz teriilete keriil kiszdmitasra, majd egy szoba

keriil levonasra.
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Példa: teriiletek kivonasa egy szamitasbol

A kovetkez6 példaban a zart vonallanc két nagyméretdi furattal rendelkezd
fémlemezt abrazol. ElGszor kiszamitasra keriil a vonallanc teriilete, majd
minden lyuk kivondsra keriil. Az Az egyes objektumok tertilete és kertilete, és
minden egyes elem utan részosszegzés keriil megjelenitésre.

A parancssori folyamat a kovetkezd:

Parancs: teriilet

Adja meg az elsé sarokpontot vagy [Objektum/Hozzaad/Kivon]: h

Adja meg az elsé sarokpontot vagy [Objektum/Kivon]: o

(HOZZAAD méd) Valasszon objektumokat: Vdlassza ki a vonalldncot (1)!

Terilet = 0.34, Keriilet = 2.71

Osszegzett teriilet = 0.34

(HOZZAAD méd) Valasszon objektumokat: Nyomja meg az ENTER billenty(it!
Adja meg az elsé sarokpontot vagy [Objektum/Kivon]: k

Adja meg az elsé sarokpontot vagy [Objektum/Hozzaad]: o

(KIVON méd) Valasszon objektumokat: Vdlassza ki az alsé koért (2)!

Terilet = 0.02, Kertlet = 0.46

Osszegzett teriilet = 0.32

(KIVON méd) Valasszon objektumokat: Vdlassza ki a felsé kort (3)!

Terilet = 0.02, Kertlet = 0.46

Osszegzett teriilet = 0.30

(KIVON méd) Valasszon kért vagy vonallancot: Nyomja meg az ENTER billentydit!
Adja meg az elsé sarokpontot vagy [Objektum/Hozzaad]:Nyomja meg az ENTER billentytit!

Osszegzett tertilet J

Ezen kiviil, a LEMEZ parancs hasznélataval a lap és a lyukak lemezekké
konvertalhat6k, a lyukak kivonhat6k, majd a Tulajdonsagok paletta vagy a
LISTA parancs segitségével a lap teriilete kiszdmithato.

Tovabbi informacié:
» Teriuletek (lemezek) létrehozasa és egyesitése” cimsz6 alatt, e kézikonyv 454.
oldalan
,»AzZ objektumtulajdonsagok attekintése” cimszo alatt, e kézikonyv 282. oldalan

A meghatarozott teriilet kiszamitasa

I Kattintson az Eszk6z menii » Lekérdezés » Teriilet mentipontjara!
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2 Adja meg a pontokat olyan sorrendben, ahogy azok a lemérni kivant
teriilet kertiletét meghatarozzak, ezutdn nyomja meg az ENTER billentyftit!

Az els6 és az utolsé pontok dsszekapcsolasra kertiilnek egy zart tertilet
létrehozasahoz, a teriilet és keriilet értékek a MERTEGYS parancs altal
megadott modon keriilnek megjelenitésre.

Lekérdezés eszkOztar

T

Parancssor: TERULET
Egy objektum teriiletének kiszamitasa

I Kattintson az Eszkoz menii » Lekérdezés » Teriilet meniipontjara!
2 A parancssorba billentytizze be: o (Objektum)!
3 Valassza ki az objektumot!

A kivélasztott objektum teriilete és kertilete keriil megjelenitésre.

Lekérdezés eszkoztar

T

Parancssor: TERULET
Teriiletek 6sszeadasa a szamitas soran

I Kattintson az Eszkdz menii » Lekérdezés » Teriilet meniipontjara!l
2 Billenty{zze be: h (Hozzaad)!
3 Hasznalja a kovetkez6 modszerek egyikét:

B Jeloljon ki pontokat a hozzdadando teriilet megadasara és nyomja
meg az ENTER billentyfit!

B Billentytizze be: o (Objektum) és valassza ki a hozzdadand6
objektumokat!

Az 1j teriiletek méretei és a teriiletek Osszege jelenik meg.

4 Nyomja meg kétszer az ENTER billentyf{it a parancs befejezéséhez!

Lekérdezés eszkoztar
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T

Parancssor: TERULET
Teriiletek kivonasa a szamitasbol

I Mialatt egy Osszegzett teriilet jelenik meg, billentytizze be: k (Kivon)!
2 Haszndlja a kovetkezd modszerek egyikét:

Bl Jeloljon ki pontokat a kivonandé teriilet megadasara és nyomja meg
az ENTER billentyfit!

Bl Billentytizze be: o (Objektum) és valassza ki a kivonand6 objektumokat!

Az 1j teriiletek definidlasakor a teriiletek Osszege frissitésre keriil.

3 A parancs befejezéséhez nyomja meg az ENTER billentyfit!

Lekérdezés eszkOztar

T

Parancssor: TERULET
Szamolégép hasznalata

Az alkalmazassal tortén6 munka soran szamologép funkciokat érhet el.
Hasznélhatja a Gyors szamologép feliiletet vagy a parancssori szamologépet.

A Gyors szamolégép hasznalata

A Gyors szamologép kézi szamolégépre hasonlito feliilete segitségével
matematikai, tudomanyos és geometriai szimitasokat végezhet el, konvertalhat
mértékegységeket, modosithatja objektumok tulajdonsagait és kiértékelhet
kifejezéseket.

A Gyors szamologép attekintése

A Gyors szamologép a legtobb matematikai szdmologép funkciéihoz hasonlé
lehet&ségeket biztosit. Tovabba a Gyors szdmol6gép rendelkezik néhédny, az
AutoCAD termékhez kapcsol6do szolgaltatassal, példaul geometriai funkciékkal,
egy Egységkonverzids és egy Valtozok elnevezési tertilettel.
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A legtobb szamologéptdl eltérSen a Gyors szamologép kifejezéseket épit. A
nagyobb rugalmassag érdekében a szamologép nem végez azonnal kiértékelést,
amikor egy fliggvényre kattint. Ehelyett 1étrehozhat egy konnyen szerkeszthetd
kifejezést, és amikor végzett, rakattinthat az egyenld jelre (=) vagy
megnyomhatja az ENTER billentyit. Kés6bb kiemelheti a kifejezést az
El6zmények teriiletrdl, modosithatja azt és Gjraszamithatja az eredményeket.

A Gyors szamologép segitségével

B Matematikai és trigonometrikus szamitasokat végezhet
B Hozzaférhet a kordbban bevitt szdmitasokhoz és attekintheti azokat

B A szamol6gép és a Tulajdonsagok paletta egyiittes hasznalatéval
objektumtulajdonsdgokat modosithat

B Mértékegységeket konvertalhat
B Megadott objektumokhoz kapcsolédo geometriai szdmitdsokat végezhet

B Lrtékeket és kifejezéseket mésolhat ki és illeszthet be a Tulajdonsagok
palettara és a parancssorba

B Vegyes szamok (toredékek), 1ab és hiivelyk értékek szamitasait végezheti el
B Szamologép valtozokat definidlhat, tarolhat és hasznalhat

B Hasznélhatja a KAL parancs geometriai funkcioit
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Altalanos miveletek elvégzése

Eldzmények terilet:
Korabbi szamitasok attekintése
és visszaolvasasa

Berenet mezd

1] EE—

Alapvetd szamoldgép mad @

Szambillentyiizet

Szokvanyos szamitasok
vegrehajtasa

a@a3as

Tudomanyos és mérndki
szamitasok

Mérntékegységek konvertilisa
Mértékegységtipusa Hossz Konvertalas metrikus és
angolszasz menékegységek
kizott

Farrés mértékegység Méter

Cél mértékeqység Méter
Konvertalandd érték. ]
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8 =l i3 valkozdmintak | torlése
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% X dee 5 Szamoldgep valtozak

= X ille szervezése és beolvasdsa
2 X mee o

= .

I~ Reszletek

2

4

/

Megvaltoztathatja a Gyors szamolégép méretét és megjelenését

A Nagyobb/Kisebb gombra kattintva a szamol6gépen csak a beviteli mez6 és
az El6zmények tertilet keriil megjelenitésre. A nyilak kibontasaval és
Osszezarasaval kinyithat és bezarhat tertileteket. Megvaltoztathatja a Gyors
szamologép méretét, helyét és megjelenését is. Tovabbi informacié: , Feliilet
beallitdsainak megadasa” cimsz6 alatt, e kézikonyv 84. oldalan.
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A beviteli mezé6 torlése

Végezze el az alabbiak egyikét:

B A Gyors szamologép eszkoztaran kattintson a Toroél gombra!

B A Gyors szamologép szambillentytizetén kattintson a Torél gombral

A beviteli mezében talalhato értékek vagy kifejezések torlésre kertilnek, és
az érték O-ra kertil visszaallitasra.

Alapveté matematikai funkciok hasznilata a Gyors szamol6gépben

I
2

A szédmbillenty{izeten kattintson egy szamra!

Kattintson egy miveleti jel (+, -, *, /) gombra! Ezutdn adja meg a
kovetkez6 szamot, és igy tovabb!

Kattintson az egyenl6 (=) szimbo6lumral!

Az eredmény megjelenik a beviteli mez6ben. A kifejezés és az eredmény
megjelenik az El6zmények teriileten is.

A Gyors szamolégép tudomanyos funkciéinak hasznalata

A szambillentytizeten kattintson egy értékre!
A Tudomanyos teriileten kattintson egy fiiggvényre!

A szambillentytizeten kattintson az egyenlé (=) jelre!

Az eredmény megjelenik a beviteli mez&ben.

Egy szam abszolut értékének meghatarozasa a Gyors szamologép segitségével

Mikozben az aktudlis érték lathat6 kattintson az abs gombra a
Tudomaényos tertileten!

A szambillenty(izeten kattintson az egyenlé (=) jelre!

Az abszolut érték jelenik meg a beviteli mezGben.

Egy szam kerekitése a legk6zelebbi egész szamra a Gyors szamologép
segitségével

2

Mikozben az aktudlis érték 1athato kattintson az rnd gombra a
Tudomanyos teriileten!

A szambillentylzeten kattintson az egyenlé (=) jelre!
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A legkozelebbi egész szamra kerekitett érték jelenik meg a beviteli
mezGben.

Egy szam egészrészének megjelenitése a Gyors szamologép segitségével

I Mikozben az aktualis érték lathaté kattintson a trunc gombra a
Tudomanyos teriileten!

2 A szambillentylizeten kattintson az egyenld (=) jelre!

A szam egészrésze a tizedes rész nélkiil jelenik meg a beviteli mez&ben.
Egy érték tarolasa a Gyors szamol6gép memodriajaban

B Mikozben az aktudlis érték 1athat6 kattintson az MS gombral!

Az el6z6 érték felilirdsra kertil, és az Gj érték keriil a memoridba.

Az aktualis érték hozzaadasa a Gyors szamol6gép memériajaban tarolt
értékhez

B Mikozben az aktualis érték lathato kattintson az M+ gombra!

Az Gj érték és a memoridban lathat6 érték osszege keriil megjelenitésre.

B Mikozben az aktudlis érték lathato kattintson az MR gombral

A megjelenitett érték vagy kifejezés eltlinik és a memoriaban tarolt érték
keriil megjelenitésre.

A Gyors szamologép memoériajaban tarolt érték torlése

B Kattintson az MC gombra!

A memoridban aktualisan tarolt érték torlésre kerl.

A Gyors szamologép elérése és miikédésének
megértése
Az alkalmazésban haromféleképpen dolgozhat a Gyors szamologéppel:

B Kozvetleniil az Eszkoz mentir6l, a Kozponti eszkoztarrdl, egy helyi mentibél
vagy a parancssorbol
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W Atlatsz6 modon egy parancs hasznélata soran egy helyi meniibdl vagy a
parancssorbél

B Atlatsz6 modon a Tulajdonsagok palettarol

A vélasztott modszer attél fligg, hogy hogyan hasznalja a Gyors szamologépet.

A Gyors szamologép kozvetlen hasznalata

Amikor kozvetleniil a Gyors szamoldgéppel dolgozik, igy végezhet szamitasokat
és mértékegység atvaltasokat, ahogy azt egy asztali szdmologép segitségével
tenné. A Windows Vagolap segitségével (CTRL+C, CTRL+V) a szdmitdsok
eredményeit az alkalmazas mas részeire vagy kiils6 programokba emelheti at.
Az elvégzett szamitasok nincsenek hatdssal a rajzra, nem valtoztatjak meg azt.

A Gyors szamologépet kozvetlentil két modon érheti el:

B Az Eszkoz mentiben kattintson a Gyors szamol6gép mentipontra!
B A Kozponti eszkdztaron kattintson a Gyors szdmol6gép gombra!

B A rajzszerkesztGben (amikor egyetlen parancs sem aktiv) kattintson a jobb
gombbal, majd kattintson a Gyors szamologép opciora!

B A parancssorba irja be: gyszamol, majd nyomja meg az ENTER billentyfit!

A Gyors szamologép atlatsz6 hasznalata egy parancson keresztiil

Egy parancs hasznélata sordn a Gyors szdmologépet atlatsz6 médon a
kovetkezGképpen érheti el:

B Kattintson a jobb gombbal a helyi menii megjelenitéséhez! Kattintson a
Gyors szamol6gép pontral

M Billenty(izze be a parancssorba: ‘gyszamol!

A parancsba atvezetett szamitasok hatassal vannak a rajzra. Példaul ha a VONAL
parancs segitségével egy vonalat rajzol, és a szamologépbdl egy kifejezést vezet
at a parancssorba, a vonal kovetkezd pontja hasznalja az eredményeket, amik
jelenthetnek egy tavolsdgot vagy koordinataértéket is. A Gyors szdmolégépen
kattintson az Alkalmaz gombra a kifejezés alapjan létrehozott érték a rajzba
torténd atvezetéséhez.

MEGJEGYZES Amikor a Gyors szamoldgépet atlatszé modon hasznalja egy kozvetlen
tavolsagmegadashoz, az Alkalmaz gomb az értéket a parancssorba viszi at. Az érték
hasznélatahoz a szalkereszt segitségével hatdrozza meg az iranyt, majd nyomja meg az
ENTER billenty(it!
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A Gyors szamologép atlatszé hasznalata a Tulajdonsagok palettan

B Kattintson egy numerikus értéket tartalmaz6 szévegmezdre a Tulajdonsagok
palettan! Ezutan kattintson a mezGben megjelené Gyors szamologép gombral

B Egy érték kiszamitasa utan az Alkalmaz gombra kattintva helyezze az
eredményt a Tulajdonsagok palettara!

Az objektum vagy rajztulajdonsag modositasra kertil, és a valtozasok
megjelennek a rajzban.

A Gyors szamolégép hasznalata

Végezzen el egyet a kovetkezSk koziil:

B A parancssorban billenty{izze be: gyszamol

B Kattintson a jobb gombbal a rajzteriileten egy helyi menti megjelenitéséhez!
Kattintson a Gyors szamol6gép pontral!

B Az Eszkdz mentiben kattintson a Gyors szamologép mentipontra!l

B A Kozponti eszkdztaron kattintson a Gyors szamol6gép ikonra!

A Gyors szamologép hasznalata egy parancsban

Végezzen el egy miiveletet a kovetkezSk koziil:

B A parancssorban billenty(izze be: 'gyszamol
B Kattintson a jobb gombbal a helyi menti megjelenitéséhez! Kattintson a
Gyors szamol6gép pontral

A Gyors szamologép hasznalata a Tulajdonsagok palettaval
I Nyissa meg a Tulajdonsagok palettat!
2 Jeloljon ki egy vagy tobb objektumot!
3 Kattintson egy numerikus tulajdonsagot tartalmaz6 mezdre!
4

Kattintson a Gyors szamol6gép gombra a mezdében!
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Kifejezések megadasa, kiértékelése és
visszanyerése

A Gyors szamologépben szabvanyos matematikai precedencia-szabalyok
hasznalataval adhat meg kifejezéseket, atalakithatja és visszanyerheti ezeket
a szamitasokat az El6zmények teriiletrdl, valamint megértheti az angolszasz
mértékegységek (hossz, teriilet és térfogat) haszndlatidnak szabdlyait.

A Gyors szamologép a kifejezéseket a kovetkezd szabvanyos matematikai
precedencia-szabdlyok alapjan értékeli ki:
B El6szor a zardjelben 1évo kifejezéseket, a legbelss kifejezéssel kezdve

B Az operatorok hagyomanyos sorrendben kertilnek kiértékelésre: el§szor a
hatvanyok, masodszor a szorzas és az osztds, majd végil az 6sszeadas és a
kivonas

B A megegyezd precedenciaju operatorok balrol jobbra keriilnek kiértékelésre

A szamologép beviteli mezGjében adhatja meg a kifejezéseket, és innen

masolhatja ki azokat. A Gyors szamol6gép segitségével kétféle moddon is

megadhat adatokat a beviteli mezében. Megadhat kifejezéseket a Gyors
szamologép szambillentytizetével, vagy hasznédlhatja a szamitogép

billenty(izetét vagy numerikus billenty(izetét. A szamit6gép numerikus
billentytizetének hasznalatdhoz be kell kapcsolnia a NUMLOCK-ot.

Egy kifejezés kiértékeléséhez kattintson az egyenld (=) jelre a Gyors szamologép
szambillenty{izetén, vagy nyomja meg az ENTER-t a szdmit6gép billentytizetén.
A kifejezések szintaktikajanak megértése

A Gyors szamologép kifejezéseinek szintaktikdja megegyezik a parancssori
szamologép kifejezéseinek szintaktikajaval. Péld4ul ha az 5,2,0 koordinatdk
altal meghatarozott vektorral kivan egy miiveletet elvégezni, a beviteli mezGbe
billentyt{izze be: [5,2,0]

A GETVAR fiiggvény segitségével olvashatja egy rendszervaltozo értékét. A
szintaktika

getvar(vdltozonév)

Tovabbi informacié: KAL.

Az El6zmények teriilet hasznalata

Az El6zmények teriileten feljegyzésre keriilnek a korabbi szamitasok, ugy, mint
a valédi asztali szamologép papirtekercsén. Az El6zmények teriilet segitségével
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attekintheti a korabbi miveleteket, és Gjra a beviteli mez&be illesztheti azokat,
hogy eltér6 paraméterekkel végezze el a kiértékelést.

Mértékegységek megjelenitési és kezelési szabalyai

A Gyors szamol6gép hasznalatara a kovetkezs szabalyok vonatkoznak:

B A szamitasok eredményei mindig decimdlis formatumban keriilnek
kifejezésre, kivéve, ha a tdvolsag ldbban és hiivelykben keriilt megadasra

B A beviteli mez6ben megadott szog értékek fokként kertiilnek értelmezésre,
fiiggetlentil a Rajzi egységek parbeszédpanel beéllitasait6l. Radian, grad vagy
fok értékek megadasahoz irja a szog érték mogé az r, g vagy d betiik egyikét!

B A szogszamitasok eredményei mindig fokban, teljes AutoCAD pontossaggal
keriilnek kifejezésre.

Amikor a rajzi egységek épitészeti mértékegységek, a szamologép a szdmitasok
eredményeit angolszasz mértékegységekben, épitészeti formatumban adja
meg, és kerekiti az értékeket a rajzban megadott pontossag (LUPREC) szerint.
Mas szamitasok eredményei decimalis formatumban, teljes pontossaggal
keriilnek megjelenitésre.

A 14D, hiivelyk és tort hiivelyk értékeket kotGjellel vagy szOkodzzel valaszthatja
el, de nem kotelez6 azokat elvalasztani. A kovetkezd szintaktikak koziil
barmelyiket hasznédlhatja az érvényes lab-hiivelyk formatumu értékek
megadasahoz:

W 5' vagy 60”

W 5'-9” vagy 5’ 9” vagy 5’9"

W 5'-1/2” vagy 5’ 1/2” vagy 5'1/2”

W 5-9-1/2” vagy 5’ 9-1/2” vagy 5'9-1/2"

W 5'-9 1/2” vagy 5’ 9 1/2” vagy 5’9 1/2”

A hossz-szamitasoknal hiivelyk értékek megadasakor a kettss idézGjelek (“)

hasznélata nem kotelezS. Példaul 5'9-1/2” helyett megadhatja a kovetkezét:
5'9-1/2.

FIGYELMEZTETES Az angolszisz mértékegységeknél a Gyors szamoldgép a minusz-
vagy kotdjeleket elvalasztojelként, nem a kivonas operatoraként értelmezi. A kivonashoz
hasznaljon legalabb egy sz6kozt a minuszjel elétt vagy mogott. Példaul ha 9”-t kivan kivonni
5’-bél, hasznalja az 5’ -9” kifejezést az 5’-9”” helyett.
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A Gyors szamologép segitségével négyzetlab és koblab értékeket is kiszamithat.
Négyzet- vagy koblab értékek megaddsdhoz a kovetkezd roviditéseket
hasznalhatja:

B négyzet lab vagy négyzetlab

B kob lab vagy koblab

Ertékek masolasa és beillesztése a Gyors szamolégép beviteli mezéjében

B Kattintson a jobb gombbal a beviteli mez&ben taldlhat6 értéken! Kattintson
a Mésolas nyomoégombral
Az aktudlis bevitel méasolasra kertil a Vagolapra.

B Kattintson az Uj helyen, majd kattintson a jobb gombbal! Kattintson a
Beillesztés mentipontra!

Az érték masolasra keriil az 4j helyre.

Erték masolasa a Gyors szamologép beviteli mez5jébél a parancssorba

I A Gyors szamol6gép eszkoztaran Kattintson az Erték beillesztése a
parancssorba gombral

A beviteli mez6ben taldlhat6 érték beillesztésre kertil a parancssorba.

Az El6zmények teriilet torlése

B A Gyors szdmologép eszkoztaran kattintson a Torténet torlése gombral

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal az El6zmények teriileten! Kattintson
a Torténet torlése pontra!

A Gyors szamologép ElI6zmények teriiletén tarolt érték vagy kifejezés
tobbszori hasznalata

I Sziikség esetén kattintson a C gombra a beviteli mez6 torléséhez!

2 Az El6zmények teriileten kattintson kétszer egy értéken vagy kifejezésen!
Az érték vagy kifejezés megjelenitésre keriil a beviteli mez&ben.

MEGJEGYZES A mutaténak az értéken vagy a kifejezésen kell allnia annak
kivalasztasahoz.
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A Gyors szamologép El6zmények teriiletén talalhaté értékek vagy kifejezések
betiitipus szinének megvaltoztatasa

I Kattintson a jobb gombbal az El6zmények teriileten! Kattintson az Erték
bet(itipusanak szine vagy Kifejezés bet{itipusanak szine pontra!

2 A Szin parbeszédpanelen vélasszon az Alapszinek koziil, vagy kattintson
az Egyéni szinek definidlasa nyomégombra!

Az egyéni szinek definidlasa soran kivalaszthat egy felhaszndléi szint, és
azt az Egyéni szinekhez adhatja.

3 Kattintson az OK nyomdégombra!

Az Fl6zmények teriilet értékeihez és kifejezéseihez kivalasztott szinek
megjelenitésre keriilnek.

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal a Kifejezés betlitipusanak szine
vagy az Erték bet{itipusanak szine pontra! Valasszon az Alapszinek koziil,
vagy kattintson az Egyéni szinek definidldsa nyomégombra!

Egy kifejezés masolasa és beillesztése a Gyors szamologép EI6zmények
teriiletének segitségével

B Kattintson a jobb gombbal a kifejezésre az E16zmények teriileten! Kattintson
a Mésolas nyomoégombral

Az aktualis bevitel masolasra keriil a Vagolapra.

B Kattintson a jobb gombbal az Gj helyen! Kattintson a Beillesztés
meniipontra!

A kifejezés masoldsra az 4j helyre keril.
Egy érték vagy kifejezés hozzaadasa a Gyors szamologép beviteli mezéjéhez

W Kattintson kétszer az értéken vagy a kifejezésen az El6zmények teriileten!
Az érték vagy Kifejezés megjelenitésre Keriil a beviteli mezSben.

MEGJEGYZES A mutaténak az értéken vagy a kifejezésen kell allnia annak
kivalasztasahoz.

Helyi menii: Kattintson a jobb gombbal az El§zmények teriileten, és vilassza
az Erték hozzafiizése a beviteli teriilethez vagy a Kifejezés hozzéif(izése a beviteli
tertilethez mentipontot!
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Egy tulajdonsag médositasa a Tulajdonsagok palettan a Gyors szamologép
segitségével

Vélassza ki az objektumot!

MEGJEGYZES Ha a Tulajdonsagok palettaval térténé munka soran a Gyors
szamologép meg van jelenitve az asztalon, az atmenetileg elrejtésre keriil, amig a
Tulajdonsagok palettahoz tartozé szamolégépet hasznilja.

A Tulajdonsagok paletta Geometria teriiletén kattintson egy
tulajdonsagértékre!

Egy kis szamologép ikon jelenik meg az értéktdl jobbra.

MEGJEGYZES Csak a fehér hattérrel megjelenitésre keriilé tulajdonsagok
valtoztathatok meg.

Kattintson a szamologép ikonra!

A Gyors szamologép megjelenik, és megjeleniti az objektum aktudlis
értékét a beviteli mezében.

Végezze el a kivant szamitast a megjelend értékkel, majd kattintson az
egyenld (=) gombral

Az 1j érték megjelenik a beviteli mezGben.
Kattintson az Alkalmaz nyomoégombra!

MEGJEGYZES Az Alkalmaz gomb csak szerkeszthetd, szam alap( tulajdonsagok
esetén jelenik meg.

A szdmolOgép bezérésra Keriil, és az Gj érték megjelenik a Tulajdonsagok
palettan. Az objektum maodositasra kertil a rajzban.

Egy pont X, Y és Z koordinataértékeinek kinyerése a Gyors szamolégép
segitségével

MEGJEGYZES A Gyors szamologép eszkoztar Koordinatak lekérése pontja a cur
fuggvényt hasznalja.

A Gyors szamologép eszkoztaran kattintson a Koordinaték lekérése
gombral

A Gyors szamologép dtmenetileg bezdrasra kertiil, és egy pont megadasat
kéri.
Kattintson egy pontra a rajzban!

A Gyors szamol6gép megjelenik és megjeleniti a pont koordinataértékeit
a beviteli mezében.
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Két pont tavolsaganak mérése a Gyors szamologép segitségével

MEGJEGYZES A Gyors szamoldgép eszkoztar Két pont tavolsaga gombja a tavs(p|,p2)
fliggvényt hasznalja.

I A Gyors szamol6gép eszkoztaran kattintson a Két pont tavolsdga gombra!
A Gyors szamolO6gép atmenetileg bezarasra keriil, és két pont megadasat
kéri.

2 A rajzban kattintson egymas utan az els, majd a masodik pontra!

A Gyors szamologép megjelenik és megjeleniti a két pont tavolsagat a
beviteli mez&ben.

Egy két ponttal megadott egyenes sz6gének meghatarozasa a Gyors
szamologép segitségével

MEGJEGYZES A Gyors szamoldgép eszkoztar Két ponttal megadott egyenes szoge
funkcidja az ang(p|,p2) fuggvényt hasznalja.

I A Gyors szimol6gép eszkoztaran kattintson a Két ponttal megadott
egyenes szoge gombra!

A Gyors szamol6gép dtmenetileg bezarasra kertil, és a parancssorban két
pont megadasat Kéri.

2 Adja meg az els6, majd a méasodik pont koordinataértékeit!

A Gyors szamologép megjelenik, és a két pont dltal meghatarozott szoget
a beviteli mez&ben taldlhato érték vagy kifejezés végére illeszti.

Négy pont segitségével megadott szakaszok metszéspontjanak meghatarozasa
a Gyors szamologép segitségével

MEGJEGYZES A Gyors szamoldgép Négy ponttal megadott két vonal metszéspontja
gombija az ill(pl,p2,p3,p4) fiiggvényt hasznalja.

I A Gyors szamol6gép eszkoztaran kattintson a Négy ponttal megadott
két vonal metszéspontja gombral

A Gyors szamologép dtmenetileg bezarasra kertil, és a parancssorban két
pont megadasat kéri.

2 Adja meg az els6 vonal els6 pontjanak, majd az elsé vonal masodik
pontjanak koordinataértékeit! Ezutdn adja meg a méasodik vonal els§
pontjdnak, majd a masodik vonal mésodik pontjanak koordinédtaértékeit!

A Gyors szamologép megjelenik, és a kiértékelt kifejezést a beviteli
mezG@ben taldlhato érték vagy kifejezés végére illeszti.
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Mértékegységek konvertalasa

A Gyors szamologép Mértékegységek konvertdlasa tertiletén meghatarozhatja
az egyes mértékegységekben megadott értékek mas mértékegységekkel megadott
értékeit.

A mértékegységek konvertalasat hossz, teriilet, térfogat és szog értékek esetében
végezheti el. Aszerint, hogy milyen tipust mértékegységet véalaszt ki,

kivélaszthatja egységek egy listajat a konvertalas forrasdul, valamint a
konvertalds céljaul is.

Meértékegységek konvertaldasa
Mértekegyseq tipusa Hossz
Forras mértékegység [Méter
CEl mértékegység Méter
Korwertalandd érték, 1}

Konvertalt érkék

A Konvertaland6 érték mez6 automatikusan megjeleniti a beviteli mez6ben
talalhato értéket. Megadhat egy eltérd értéket is. A mértékegység konverzid
eredményei a Konvertalt érték mezd8ben jelenik meg. Ezt az eredményt
beillesztheti a beviteli mez&be a Konvertélt érték mez6 szamologép ikonjara
kattintva.

MEGJEGYZES A Konvertalandé érték mez8ben decimalis értékeket adjon meg
mértékegységek nélkal.

Egységek konvertalasa a Gyors szamol6gép segitségével
I A Mértékegységek konvertélasa teriileten valasszon ki egy mértékegység
kategoriat a Mértékegység tipusa listdban!

2 A Forras mértékegység listaban vélassza ki a konvertalas forrdsaul szolgalo
mértékegység tipusat!

3 A Cél mértékegység listdban valassza ki a konvertalas céljaul szolgalod
mértékegység tipusat!

4 A Konvertaland6 érték mezdében adja meg a konvertalni kivant értéket!
Nyomja meg az ENTER billentyfit!

A konvertalt érték megjelenik a Konvertalt érték mezdében.

Egy mértékegység-konverziéo eredményének masolasa a Gyors szamologép
beviteli mezdjébe

I A Mértékegységek konvertdlasa részen kattintson a Konvertalas
eredményének atvitele a beviteli tertiletre gombral!
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A konvertalt érték megjelenik a beviteli mezGében.

Radianok fokka konvertalasa a Gyors szamologép segitségével

I A szambillentytizeten adjon meg egy radianban vett értéket!
2 A Tudomadnyos teriileten kattintson az r2d gombra!

3 A szambillentyiizeten kattintson az egyenlé (=) jelre!

Az eredmény megjelenik a beviteli mez&ben.

Fok konvertalasa radianra a Gyors szamologép segitségével

I A szdmbillenty(izeten adjon meg egy fokban vett értéket!
2 A Tudomadnyos teriileten kattintson a d2r gombral!

3 A szambillenty(izeten kattintson az egyenld (=) jelre!

Az eredmény megjelenik a beviteli mez&ben.

Szamologép valtozoék létrehozasa és hasznalata

A Valtozok teriileten definidlhatja, tarolhatja és kivalaszthatja a szdmoldgép
vdltozoit. A szamologép valtozoi lehetnek konstans értékek
(koordinatan/vektorok, valos szdmok és egészek) és fiiggvények is. A Valtozok
teriileten a kovetkezd lehetSségek allnak rendelkezésére

B Rakattinthat egy szdmol6gép valtozora informdciok, példaul értékek, tipusok
és leirasok a Valtozok teriilet aljan taldlhato Részletek mezGben torténd
megjelenitésére.

B Kattintson kétszer egy szdmologép valtozéra annak a Gyors szamol6gép

beviteli mezgijébe torténd betoltéséhez!

Valtozik IR

= 5 Valkozdmintak A

X dee
X e

X mee
X nee v

Részletek

Ertek: 1,61803399
Tipus: Allandd
Leiras: Aranymetszesi arany

Tovabbi miiveletek a Valtozok teriilet helyi meniiit hasznélva érhetdk el.
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Uj szamologép valtozok létrehozasa

Uj szamologép valtozokat a Valtozok teriilet helyi meniiit hasznalva hozhat
létre. A Valtozok definialasa parbeszédpanelen az 4j valtozok definidldsa sordan
a kovetkezs szabalyok érvényesek:

B Allandék. Az Erték vagy Kifejezés szoveges beviteli mezében megadott
kifejezések kiértékelésre keriilnek a szamologép valtozéjanak tarolasa elstt.
Az dllandoként definidlt szamologép véaltozok ,globdlisan” elérhetSk. Mas
rajzokban és munkafolyamatokban is elérheti és hasznalhatja a globalis
allandokat.

W Fiiggvények. Az Frték vagy Kifejezés szoveges beviteli mezében megadott
kifejezések szovegként kertilnek tarolasra. A fiiggvények akkor kertilnek

kiértékelésre, amikor azokat a Gyors szamologép beviteli mezGjében
hasznalja.

Globalis allandék létrehozasa

A kovetkezd eljarasokkal hozhat 1étre globdlis allandokat:

B Adjon meg egy kifejezést a beviteli mez&ben a kovetkezé formatumban: $
vdltozonév = érték. Példaul az aranymetszési arany 8 tizedesjegy pontossaggal

egy Phi nevt globalis allandoként torténd tarolasahoz adja meg a kovetkezst
a beviteli mezében: $=1.61803399!

B Kattintson az Uj véltozo gombra a Valtozok teriilet cimsoraban! A Valtozok
definialdsa parbeszédpanelen kattintson az Konstans radiégombra, és toltse
ki a tobbi mez4t!

M Kattintson a jobb gombbal a Véltozok teriileten! Kattintson az Uj valtozo
pontral
Globalis allanddk elérése

A globdlis valtozok eléréséhez és azok tovabbitasahoz a Gyors szamologép

beviteli mezGjébe tegye a kovetkezot:

B Kattintson kétszer a valtozon a Gyors szamologép Valtozok teriiletén!

B Kattintson egy valtozéra a szdmologép valtozok listdjadban, majd kattintson
a Valtoz6 visszaadasa a beviteli teriiletre gombral

B Adjon meg egy dolldr jelet (§) és azt kdvetGen a valtozé nevét, majd nyomja
meg az ENTER billentyfit!

Egy ablak vagy parbeszédpanel szoveges vagy szamot tartalmazo beviteli
mezG6jében a globalis allandok haszndalatdhoz a kovetkezd szintaktikat kell
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hasznalnia: =$ vdltozonév, amit az END billenty(i megnyomasa kovet. Példaul
a korabban emlitett Phi globalis valtozé hasznélatahoz adja meg: =$Phi, és
nyomja meg az END billentyfit!

MEGJEGYZES A Gyors szamoldgépben csak az allandékra lehet azok globalis
valtozdénevével hivatkozni az ablakok és parbeszédpanelek széveges vagy szamot tartalmazoé
beviteli mez&iben.

Rovid figgvények hasznalata

Szamos minta szdmol6gép valtozo elére definidlasra keriilt a Rovid fliggvények
kategoria alatt. Ezek a geometriai kifejezések a KAL fliggvényeit és a Végpont

raszter modot egyesitik. A kovetkezd tablazat felsorolja a szamologép Valtozok
teriiletén elérhetd elSre definialt valtozokat.

Valtozé A roviditése Leiras
dee tavs(vég,vég) Tavolsag két végpont kézott
ille ill(vég,vég,vég) Négy végponttal megadott két vonal metszéspontja
mee (végt+vég)/2 Két pont stlypontja
nee nor(vég,vég) Két végpont altal meghatarozott egyenes normal

egységvektora az XY sikban

rad rad Egy kivalasztott kor, iv vagy vonallanc iv sugara
vee vee(vég,vég) Vektor két végpontbdl
veel vecl (vég,vég) Egységvektor két végpontbdl

Ezeket a szamologép valtozokat konnyen modosithatja, vagy 1étrehozhatja a
sajat valtozoit. Tovéabbi informaciét a KAL parancsnal talal.
Valtozok kategoriakba szervezése

A szamologép Valtozok teriiletén talalhatd valtozoit szamos kategéridba
szervezheti. Ennek az eredménye egy egyszint( fastruktara. A Rovid fiiggvények
kategoéria mar kordbban létrehozasra keriilt és szdmos fiiggvényt tartalmaz.

A Valtozok tertilet helyi meniiinek segitségével 1étrehozhat, dtnevezhet vagy
torolhet valtozokategoriakat.

ElGre definialt valtoz6 hasznalata egy Gyors szamologép kifejezésben

I A Valtozok teriileten kattintson a hasznalni kivant valtozora!

2 A Gyors szamologép Valtozok cimsoraban kattintson a Valtozo
visszaaddsa a beviteli teriiletre gombra!
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A valtoz6 a beviteli mezGben talalhato kifejezés részeként jelenik meg a
beviteli mez&ben.

Egy uj valtozé létrehozasa a Gyors szamol6gépben
I A Gyors szamol6gép Valtozok cimsoraban kattintson az Uj valtozo
gombral

2 A Valtozok definialasa parbeszédpanel Valtozo6 tipusa részén vdlassza a
Konstans vagy Fiiggvény opciot!

3 A Valtozok definidldsa parbeszédpanel Valtozoé tulajdonsagai részének

Név mez3jében adjon meg egy nevet a valtozonak! A valtozonevek nem
tartalmazhatnak szokozoket vagy specialis karaktereket.

MEGjEGYZES Amikor a beviteli mezdbdl hivatkozik erre a valtozéra, a
valtozénévnek a dollar jellel kell kezdédnie ($), hogy az megkiilénboztethetd legyen
a helyi LISP valtozoktdl.

4 AViltozo6 tulajdonsagai részen a Csoportositas pontnal kattintson valassza
az Uj opciét!

5 A Kategéria megadasa parbeszédpanel Kategoéria tulajdonsagai részének
Név mezGjében adjon meg egy nevet az Gj kategéridhoz!

6 A Leiras résznél adja meg az Gj kategoria leirasat! Kattintson az OK
nyomogombral

7 A Viltozok definidldsa parbeszédpanel Erték vagy kifejezés részén adja
meg az Gj valtoz6 értékét vagy kifejezését!

8 A Leiras pont alatt adja meg az Gj valtozo leirasat! Kattintson az OK
nyomoégombral

Az Gj valtoz6 megjelenitésre keriil a Valtozok teriileten!

Egy valtoz6 szerkesztése a Gyors szamologépben

I A ValtozOk teriileten kattintson a szerkeszteni kivant valtozoéra!

2 A Gyors szamologép Valtozok teriiletének cimsoraban kattintson a
Véltozé moédositasa gombral

3 A Véltozok definialasa parbeszédpanelen végezze el a kivant
modositasokat a véaltozon! Kattintson az OK nyomégombral

Viltozo6 torlése a Gyors szamolégépben

I A Valtozok teriileten kattintson a torolni kivant valtozoéra!
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2 A Gyors szamologép Valtozok teriiletének cimsordban kattintson a Torlés
gombral

Egy uj globalis allandé létrehozasa a Gyors szamologép beviteli mezdjében

| e 2

A Gyors szamologép beviteli mezdjében hasznalja a kovetkezd
szintaktikat: $ vdltozonév = érték!

Példaul megadhatja: $Phi=1.618

MEGJEGYZES A globalis valtozék esetében nem keriilnek megkiilonboztetésre
a kis- és nagybettik.

A Gyors szamol6gép hozzaadja a globdlis allandot a Valtozok tertileten
taldlhat6 valtozolistdhoz.

Egy globalis alland6 elérése egy parbeszédpanelbdl vagy ablakbol

W Egy szoveges vagy szamot tartalmazé beviteli mez6ben adja meg a kifejezést
a kovetkezd szintaktikat hasznalva: =$ vdltozonév, majd nyomja meg az END
billentyt!

A parancssori szamologép hasznalata

Ha bebillentytiz egy kifejezést a parancssorba, gyorsan megoldhatija a
matematikai problémaékat, illetve gyorsan talalhat meg pontokat a rajzban.

A KAL parancs segitségével egy haromdimenzios szamologép-segédprogram
indithat6 el, mely vektorkifejezések (pontok, vektorok és szamok kombinécioi),
valamint val6s és egész kifejezések kiértékelésére alkalmas. A segédprogram
végrehajtja a szabvanyos matematikai fiiggvényeket. Ezen kiviil néhany olyan
kiilonleges geometriai fliggvényt is tartalmaz, amelyek pontokkal, vektorokkal
és az AutoCAD rendszerben hasznalt geometriaval kapcsolatos miiveletek
végrehajtasara alkalmasak. A KAL paranccsal az alabbi miiveletek végezhetdk:

B Vektorok szamitasa két pont alapjan, vektorhosszak, normalvektorok (az
XY sikra merd&leges vektorok) és vonalakon elhelyezkedd pontok szdmitasa.

B Téavolsagok, sugarak és szogek szamitasa.

B Pont megadasa egy mutatoeszkozzel.

B Az utoljara megadott pont vagy metszéspont felhasznalasa.

B Targyraszterek valtozoként torténd haszndlata a kifejezésekben.

B Pontok konvertalasa az FKR és a VKR kozott.
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B Vektorok X, Y és Z komponenseinek sz{irése.

B Pontok elforgatasa egy tengely koril.

Kifejezések kiértékelése

A KAL parancs a kifejezéseket a szabvanyos matematikai miveleti sorrend
alapjan értékeli ki.

Matematikai miiveletek az elvégzési sorrend szerint

Operator Miivelet

() Kifejezések csoportositasa

A Numerikus kitevé jelolése

* Szamok szorzésa és osztisa

+, - Szamok &sszeadasa és kivonasa

Pontok kiértékelése

A KAL parancs akkor is hasznédlhat6, amikor egy parancson beliil egy pontot
vagy szamot Kell kiszdmitani.

Példaul bebillentytizheti a (mid+cen)/2 kifejezést egy pont meghatérozasahoz,
amely pontosan egy vonal felez8pontja és egy kor kozéppontja kdzott talalhato.

A kovetkez6 példaban a KAL parancs szerkesztési segédeszkozként szolgal.
Meghatdarozza egy Gj kor kozéppontjat, majd kiszamitja egy meglévd kor
sugardnak egyotodét.

(mid+cen)/2 28s3

kor
kdzéppontja

A parancssori folyamat a kovetkezd:

Parancs: kér

Adja meg a kor kozéppontjat vagy [3P/2P/Eés (érintd érinté sugar)]: 'kal

>> Kifejezés: (mid+cen)/2

>> Vilasszon rajzelemet a MID targyraszter funkcidhoz: Vdlassza ki a letérési vonalat (1)!
>> Vilasszon rajzelemet a CEN targyraszter funkcidhoz: Vdlassza ki a nagyobbik kért (2)!
Adja meg a kor sugarat vagy [Atméré] <Sugar>: 'kal

Szamoldgép hasznélata | 417



>> Kifejezés: 1/5%rad
>> Vilasszon kort, ivet vagy vonallanc ivet a RAD fiiggvényhez: Vdlassza ki a nagy kort (3)!

Ehhez a témdhoz nem tartoznak eljarasok.
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Geometriai objektumok
rajzolasa

Sokféle geometriai objektum hozhat6 létre az egyszert
vonalaktol és koroktdl a spline-gorbékig és ellipszisekig. Az
objektumok rajzolasat altaldban pontok mutatéeszkozzel vagy
koordinataértékek parancssorban tortén6 megaddsaval lehet

elvégezni.

A fejezet tartalma

B Vonal objektumok rajzolasa
W ivelt objektumok rajzolasa

B Szerkeszt&vonalak
és referenciageometria
rajzolasa

B Teriletek (lemezek)
létrehozasa és egyesitése

B 3D objektumok létrehozasa

B Revizié buborékok létrehozéisa




Vonal objektumok rajzolasa

A vonalak (a legalapvetSbb objektumok) egy szakaszbol, vagy sok, egymashoz
kapcsolt szakaszbol dllnak.

Vonalak rajzolasa

Az egymashoz kapcsolt szakaszbdl 4116 vonalakban minden egyes szakasz
6nall6 vonal objektum.

A VONAL parancs haszndalataval egymashoz kapcsolt vonalszakaszok hozhatok
létre.

Minden egyes vonalszakasz a tobbitdl fliggetleniil szerkeszthetd.
A vonalszakaszok sorozatat bezarhatja oly médon, hogy az els6
és utolso szakaszok osszeérjenek.

A vonalakhoz tulajdonsdgokat rendelhet hozzd, példaul szint, vonaltipust és
vonalvastagsagot. Tovabbi informéciok a beéllitdsokkal kapcsolatban: ,Az
objektumok tulajdonsagainak moédositasa” cimsz6 alatt, e kézikonyv 281.
oldalan.

Pontosan megadhaté minden egyes vonal végpontjat meghatarozo hely. A
kovetkezs lehetGségek koziil valaszthat:

B Adja meg egy végpont koordinataértékeit abszolut vagy relativ koordinatak
hasznalataval!

B Adjon meg egy targyrasztert egy létezd objektumhoz viszonyitval
Meghatarozhatja példaul egy kor kdozéppontjat egy vonal végpontjaként.

B Kapcsolja be a hélérasztert és igazodjon egy helyhez!

Vannak mdas moédszerek is pontos vonalak meghatarozdsara. Egy nagyon
hatékony technika egy vonal eltolasa egy 1étez6 vonalbdl, majd annak levagésa
vagy meghosszabbitasa a kivant vonalhossz eléréséhez.

Hasznéljon vonalldnc objektumokat vonal objektumok helyett, ha a
szakaszokat egymashoz kivanja kapcsolni egyetlen objektum létrehozéasa
érdekében.

Tovabbi informacio:
»Koordinatak és koordinata-rendszerek hasznalata” cimsz6 alatt, e kézikényv 336.
oldalan
,» Targyraszterek hasznalata” cimsz6 alatt, e kézikényv 368. oldalan
,,Halo és a halo raszter beillitasa” cimszo alatt, e kézikonyv 374. oldalan
»Yonallancok rajzolasa’” cimsz6 alatt, e kézikényv 421. oldalan
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»Parhuzamos készitése” cimszo alatt, e kézikonyv 663. oldalan
,»Objektum megtoérése és egyesitése” cimszo alatt, e kézikonyv 689. oldalan

Vonalak rajzolasa

I Kattintson a Rajz menti » Vonal mentipontijara!
2 Jelolje ki a kezdépontot!

A mutatéeszkoz haszndlataval is megadhat koordinéataértékeket
a parancssorban.

3 Fejezze be az els6 vonalszakaszt a végpont meghatarozasaval!

Ha az utoljara rajzolt vonalszakaszt a VONAL parancson beliil torolni
kivéanja, billentytizze be a v karaktert!

4 Sziikség esetén jelolje ki a kovetkezd szakaszok végpontjait!

5 Nyomja meg azENTER billentyf(it a befejezéshez, vagy a z billentytit
a vonalszakaszok bezarasahoz!

Ha az utolsé vonal végpontjabdl 4j vonalat kivan 1étrehozni, inditsa el
ismét a VONAL parancsot, majd az Adja meg az elsé pontot prompt
megjelenésekor nyomja meg az ENTER billentyfit!

Rajzolas eszkoztar

/.

Parancssor: VONAL

Vonallancok rajzolasa

A vonalldncok olyan egymashoz kapcsol6édé vonal- és ivszakaszok, amelyek
egyetlen objektumként jonnek 1étre. Létrehozhat egyenes vonalszakaszokat,

«zez

csészimbolum eltéré szigetelt fal
vastagsagok
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A tobb szakaszbdl all6 vonalakhoz az egy szakaszbol 4116 vonalaktdl eltérd
modositod eszkdzok tartoznak. Példaul modosithatja a szakaszok gorbiiletét
és szé€lességét. A vonalldnc a létrehozést kdvetSen a VLEDIT parancs segitségével
modosithato, vagy a SZETVET parancs segitségével egymadstol fiiggetlen vonal-
és ivszakaszokka alakithat6. A kovetkezs lehetGségek koziil vélaszthat:

B Vonallancra illesztett spline valédi spline objektummad alakitasara a SPLINE
parancs hasznalataval

W Zart vonallancok sokszoggé alakitasara

B Vonallancok 1étrehozéasa az dtfed6 objektumok hatarvonalabdl

ivelt vonallancok létrehozasa

Ha ivszakaszokat rajzol vonallancként, az iv els6 pontja megegyezik a megel6z6
szakasz végpontjaval. Meghatdrozhatja az iv szogét, kozéppontjat, irdnyat és
sugarat. Az iv szerkesztése egy masodik pont és egy végpont meghatdrozasaval
is elvégezhetd.

Zart vonallancok létrehozasa

Egy zart vonalldnc megrajzoldsaval sokszog hozhat6 1étre. Egy vonallanc
bezarasdhoz adja meg az objektum utolsé oldalanak kezd6pontjat, nyomja
meg a z (beZar) billentytit, majd nyomja meg az ENTER billentyf(it!

Széles vonallancok létrehozasa

Véltoz6 vastagsagu vonallancok 1étrehozdsara is lehetGség van a Szélesség és a
Félszélesség opciok hasznalataval. Az egyes szakaszok szélessége beallithato,
és a szakaszok fokozatosan elvékonyithatok. Ezek az opcidk a vonallanc
kezdSpontjanak megadasa utan valnak elérhet&vé.

2 aNava

valtozo szélesség egységes szélesség

A Szélesség és a Félszélesség opciok a kovetkezGként megrajzolt vonalldnc
szakasz szélességét allitjak be. A nulla (0) szélesség vékony vonalat allit be.
A nullanél nagyobb értékek megadasakor a vastag vonalak a Kitoltés opcio
bekapcsolt dllapotdban kitoltottek lesznek, mas esetben csak a korvonaluk
jelenik meg. A Félszélesség opcid a vonallanc szélességét a kozepétdl a kiilsé
sz€1€éig szamitva allitja be.
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Sziikit

Ha a Szélesség opciot haszndlja, a program a kezdé és a befejezs szélesség
megadasat kéri. EltérS értékek megadasakor a vonallanc szélessége megvaltozik.
A vastag vonallanc szakaszok kezd6- és végpontjai a vonal kozepében vannak.
A szomszédos vastag vonallanc-szakaszok metszéspontjai altaldban sarkitottak.
A nem érintGiranyu szakaszok, hegyesszogek vagy pontvonal vonaltipust
alkalmazo6 szakaszok nem keriilnek letorésre.

Vonallancok létrehozasa objektumok hatarvonalabél

Vonallancot készithet az atfedé objektumok zart gorbét alkot6 kozos
hatérvonalabdl. A hatdrvonal médszerrel létrehozott vonallanc kiilon objektum,
fliggetlen a létrehozéshoz felhasznalt objektumoktél. Az ilyen vonallancokat
a tobbi vonallanccal azonos médon szerkesztheti.

A hatarvonal kivalasztasdnak folyamatat leroviditheti nagy rajzok esetén,
ha hatarvonal-készleteket ad meg. A készlet a hatarvonal definidlasahoz
hasznalni kivant objektumok kivalasztdsaval hozhato létre.

kivalasztott bels6

pontﬁ

O

hatarvonal

N

Tovabbi informacié:
» Téglalapok és poligonok rajzolasa’” cimszé6 alatt, e kézikonyv 426. oldalan
,,Osszetett objektumok moédositasa’ cimsz6 alatt, e kézikonyv 701. oldalan
,»Objektum megtérése és egyesitése” cimszo alatt, e kézikonyv 689. oldalan
», Yonalvastagsagok vezérlése” cimszo6 alatt, e kézikényv 324. oldalan

Egyenes szakaszokat tartalmazé vonallanc rajzolasa

I Kattintson a Rajz menii » Vonalldnc mentipontjaral
Adja meg a vonallanc els6 pontjat!
Adja meg a vonallanc els6 szakaszanak végpontjat!

Ha sziikséges, adjon meg tovabbi szakaszvégpontokat!

vi A W N

Nyomja meg az ENTER billentyt a befejezéshez, vagy a z billentyfit
a vonallanc bezarasdhoz!
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Ha az utols6 vonallanc végpontjabdl 4j vonallancot kivan létrehozni,
inditsa el ismét a VLANCparancsot, majd az Adja meg a kezdépontot
prompt megjelenésekor nyomja meg az ENTER billentytit!

Rajzolas eszkoztar

—

Parancssor: VLANC

Vonal- és ivszakaszokat egyarant tartalmazé vonallancok rajzolasa

I Kattintson a Rajz menti » Vonalldinc mentipontjara!
2 Jelolje ki a vonallanc szakasz kezd&pontjat!
3 Adja meg a vonallancszakasz végpontjat!

B [v médba torténd atvaltashoz billentytizze be: i (Iv)!

B A Vonal médba torténd visszavaltashoz billenty(izze be: n (voNal)!

4 Sziikség esetén adjon meg tovabbi vonalldnc szakaszokat!

5 Nyomja meg az ENTER billenty(it a befejezéshez, vagy a z billentyfit
a vonallanc bezarasahoz!

Rajzolas eszkoztar

-

Parancssor: VLANC

Széles vonallanc létrehozasa

I Kattintson a Rajz menii » Vonalldnc mentipontjara!
Jeldlje ki a vonalszakasz kezd6pontjat!
Billenty{zze be: I (Szélesség)!

Billenty(izze be a vonalszakasz kezd6 szélességét!

vi W N

Hatdrozza meg a vonalszakasz végének szélességét a kovetkez6 modszerek
egyikének haszndlataval:

B Egyenls szélességli vonallancszakasz 1étrehozdsahoz nyomja meg
az ENTER billentytit!
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B Vékonyodo vonalszakasz 1étrehozadsdhoz adjon meg mas szélességet!

6 Adja meg a vonalldncszakasz végpontjat!
7 Ha sziikséges, adjon meg tovabbi szakaszvégpontokat!

8 Nyomja meg az ENTER billentyiit a befejezéshez, vagy a z billentyfit
a vonalldnc bezarésdhoz!

Rajzolés eszkoztar

—

Parancssor: VLANC

Vonallanc hatarvonal létrehozasa

I Kattintson a Rajz menii » Hatarvonal meniipontjara!

2 A Hatarvonal 1étrehozdsa parbeszédpanel Objektum tipusa listdjaban
vélassza a Vonallanc elemet!

3 A Hatarvonal teriileten tegye az alabbiak valamelyikét:

B A nézetablak Osszes lathat6 objektumanak bevonasahoz valassza
az Aktualis nézetablak opci6t! Keriilje az opcié haszndlatat nagy,
Osszetett rajzok esetén!

B A hatarvonalkészlet altal tartalmazott objektumok meghatarozdsdhoz
valassza az Uj opciot! Valassza ki az objektumokat, melyeket a
hatérvonal létrehozasara kivan hasznélni. Az opci6 kivalasztasa esetén
a program a Létez6 halmaz elemet automatikusan kivalasztja.

4 Kattintson a Pontok kijeldlése nyomégombral

5 Hatarozzon meg pontokat az 6sszes olyan teriileten beliil, melyet hatarol
vonalldncként kivan definidlni!

Ez a tertilet teljesen legyen zart, tehat a hatarol6 objektumok k6zott nem
lehet hézag. Egynél tobb teriiletet is kivalaszthat. Amennyiben belsé zart
teriileteket kivan létrehozni a hatarvonalkészletben, jelolje be a
Szigetkeresés jelolénégyzetet!

6 Nyomja meg az ENTER billentytit a vonalldnc hatarvonal létrehozdsahoz
és a parancs befejezéséhez!

A parancs a hatarvonal alakjat kovet6 vonallancot hoz létre. Mivel az Gj
vonallanc fedi a 1étrehozasdhoz felhasznalt objektumokat, azok
lathat6saga megsziinhet. Tovabbra is lehetséges azonban mozgatasuk,
madsolasuk, és modositasuk, ahogy barmely mds vonallanc esetében.
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Parancssor: HVONAL
Téglalapok és poligonok rajzolasa

A téglalapok és poligonok létrehozdsa egyszerd mivelet. A poligonok
létrehozasa soran egyenld oldalti hdromszogek, négyzetek, 6tszogek, hatszogek,
stb. egyszert rajzolasa torténik.

Két parancs, a TEGLALAP és a POLIGON biztosit hatékony modszert a
téglalapok és szabalyos sikidomok, példaul haromszogek, négyzetek, 6tszogek,
hatszogek, stb. 1étrehozasara. Sziikség esetén hasznalhatja a SZETVET parancsot
a kapott vonalldncok egyszerli vonalakka konvertalasara.

Téglalapok rajzolasa

Téglalap alaku zart vonallancok létrehozéasara hasznélja a TEGLALAP parancsot!
Meghatarozhat hossz, szélesség és tertilet és forgatas paramétereket. A téglalap
sarkainak kialakitasat is szabalyozhatja - lekerekités, letorés vagy sarkos
kialakitas.

Szabalyos sokszdgek rajzolasa

3 és 1024 kozotti szdmu, egyenld oldallal rendelkezé poligonok 1étrehozéasara
hasznalja a POLIGON parancsot! Az aldbbi abrdk a harom kiilénb6z6
modszerrel késziilt poligonokat szemléltetik. Mindkét esetben két pont
meghatarozésa sziikséges.

) ﬁ? Vikezdapomja
By @ A2

beleirt koréirt él
Tovabbi informacio:

»Yonallancok rajzolasa’” cimsz6 alatt, e kézikényv 421. oldalan
Koriilirt poligon rajzolasa

I Kattintson a Rajz menii » Sokszdg meniipontjara!l

2 A parancssorba billentyt(izze be az oldalak szdmat!
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3 Jelolje ki a sokszog kozéppontjat (1)!

4 Korilirt poligon rajzolasdhoz billentyt{izze be: k

5 Billentytizze be a sugéar hosszat (2)!

Rajzolés eszkodztar

Q

Parancssor: POLIGON

Sokszog rajzolasa egy él meghatarozasaval

2
3
4
5

Kattintson a Rajz menii » Soksz6g meniipontjara!
A parancssorba billentytizze be az oldalak szdmat!
Billentytizze be: é (El)!

Jelolje ki a sokszog egyik oldalanak kezdSpontjat!

Adja meg a sokszog oldalanak végpontjat!

Rajzolas eszkoztar

Q

Parancssor: POLIGON

Beleirt poligon rajzolasa

2
3
4

Kattintson a Rajz menii » Soksz6g meniipontjara!
A parancssorba billentytizze be az oldalak szamat!
Jelolje ki a poligon kozéppontjat!

A megadott pontok 4ltal meghatarozott korbe irt poligon rajzoldsahoz
billentyizze be: b
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5 Billenty(izze be a sugar hosszat!

Rajzolés eszkoztar

Q

Parancssor: POLIGON

Téglalap rajzolasa

I Kattintson a Rajz mentii » Téglalap meniipontjaral
2 Adja meg a téglalap elsé sarokpontjat!
3 Adja meg a téglalap masik sarokpontjat!

Rajzolas eszkoztar

-

Parancssor: TEGLALAP

Tobbszorosvonal objektumok rajzolasa

A tobbszorosvonalak 1-16 darab, elemeknek hivott pdrhuzamos vonalb6l
allnak.

Egy tobbszordsvonal rajzoldsakor hasznalhatja a STANDARD stilust, mely két
elemet tartalmaz, vagy megadhat egy kordbban létrehozott stilust. A

tobbszorosvonal igazitasa és méretaranya a rajzoldst megel6zGen szintén
megvaltoztathato.

A tobbszorosvonalak igazitasa meghatarozza, hogy a mutat6 egyik vagy masik
oldalara, vagy kozépre illesztve mindkét oldalra kertil a tobbszordsvonal.

A méretarany a tobbszorosvonal teljes szélességét hatdrozza meg az aktudlis
mértékegységek segitségével. A tobbszorosvonal méretaranya nem befolyasolja
avonaltipus méretardnyat. Ha a tobbszorosvonal méretaranyat megvaltoztatja,
elképzelhets, hogy a vonaltipus méretaranyat hasonlé mértékben kell majd
megvaltoztatnia, nehogy a pontok és vonalkdk mérete ardnytalan legyen.
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Tobbszorésvonal-stilusok létrehozasa

A tobbszordsvonalak elemszamanak, valamint az egyes elemek tulajdonsagainak
kezelése érdekében névvel elldtott stilusokat lehet 1étrehozni. A
tobbszorosvonalak tulajdonsagai kozé tartoznak a kovetkezok:

B Az elemek szama és pozicidja

B Az egyes elemek tavolsiga a tobbszorosvonal kdzepétol

B Az egyes elemek szine és vonaltipusa

B A vonalak és az Un. csatlakozdsok lathatésaga a csacspontokban
B A felhasznalt végz&dések tipusa

M A tOobbszorosvonal hattérkitoltési szine

—véglezaro rész

harom elem —

Egy tobbszordsvonal-stilus maximum 16 elemet tartalmazhat. A pozitiv
eltolassal rendelkezs elemek a tobbszordsvonal egyik oldaldn, a negativ
eltolassal rendelkezs elemek a masik oldalan jelennek meg.

Tovabbi informacié:

»» TObbsz6rosvonalak maédositasa” cimszo alatt, e kézikonyv 709. oldalan
Tobbszorosvonal rajzolasa

I Kattintson a Rajz menti » Tobbszorosvonal mentipontjara!

2 A parancssorba billentyt(izze be az st roviditést a kivant stilus
kivalasztasahoz!

3 Billentytizze be a stilus nevét, vagy a rendelkezésre all6 stilusok
felsorolasdhoz billenty{izzon be egy ? karaktert!

4 A tobbszorosvonal igazithat6 az i billentyd lenyomasaval, majd a felsé
ponthoz, origbhoz vagy als6 ponthoz torténd igazitas kivalasztasaval.
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5 A tobbszordsvonal 1éptékének megvaltoztatdsdhoz billenty(izze be az |
karaktert és adja meg az 4j 1éptéket!

Ezutan kezdje el rajzolni a tobbszordsvonalat!
6 Adja meg a kezdGpontot!
7 Adja meg a masodik pontot!

8 Adjon meg tovabbi pontokat vagy nyomja meg az ENTER billentyftit!
Harom vagy tobb pont meghatéarozasa utan a tobbszérésvonal
bezarasahoz billentytlizze be: z

Parancssor: TVONAL
Tobbszorosvonal-stilus létrehozasa

I Kattintson a Formatum mentii » Tobbszordsvonal-stilus mentipontjaral

W9 Tobbszordsvonal-stilus

Aktudlis tobbszorgsvonal-stilus: STANDARD

Stiluzok:
STANDARD

Madositas

Leiras:

Betiltés...

PUlRE |

Mentés...
Eltnézet: STANDARD

2|

2 A Tobbszoérésvonal-stilus parbeszédpanelben kattintson az Uj
nyomoégombral

3 A Uj tobbszorosvonal-stilus 1étrehozasa parbeszédpanelben adjon nevet
a tobbszorosvonal-stilusnak, és kiindulasi alapként valasszon egy
tobbszordsvonal-stilust! Kattintson a Folytatds nyomogombral
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i L'Ij tobbszarosvonal-stilus létrehozasa

U stilus neve: | ANS1_02

Alapja:

Folytatas | Meégze | S0gd |

4 Az Uj tobbszordsvonal-stilus parbeszédpanelben valasszon paramétereket
a tobbszorosvonal-stilushoz! Megadhat egy leirast is.

A Leiras kitoltése nem kotelezd, hossza sz6kozokkel egytitt legfeljebb 255

karakter lehet.
L0 tobbszdrosvonal-stilus: ANSI_02
Leiras:
Lezérazok Elemek.
Kezdet Wég Eltalas Szin “Wonaltipus
Yonal: I - 05 FOLIA Falia
0.8 FOLIA Fdlia
Kils8 T ™ ™
Belsd ivek: [ ™
Szom: 30.00 30.00 Hozzaadss | Tarlés |
Kitaltés } Eltalés: 0.500
Kitglési szire | [ Mincs v ]
— Szin: I Filia "
K. l5da q ”
m‘zgfég:ﬂgsse ™ Yonaltipus: Wonaltipus...
ok | megse | sugs |

5 Kattintson az OK nyomo6gombral

6 A Tobbszorosvonal-stilus parbeszédpanelben kattintson a Mentés
nyomoégombra a tobbszorosvonal-stilus fajlban torténd tarolasahoz (az
alapértelmezett fajl az acad.min). Tobb tobbszorosvonal-stilus
is elmenthet$ ugyanabba a fajlba.

Tobb tobbszorosvonal-stilus 1étrehozasakor mentse el az aktualis stilust
még az 4j stilus 1étrehozasa el6tt, mert ellenkezd esetben az elsd stilus
modositasai elvesznek!

Szabadkézi rajzolas

A szabadkézi rajzolas szabdlytalan alakda hatarvonalak készitése, illetve
digitalizdlni kivant vonalak bevitele sordn hasznos.
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A SKICC parancs szabadkézi skiccek rajzolasara hasznalhato. A szabadkézi
rajzolas szabalytalan alaki hatarvonalak készitése, illetve digitalizalni kivant
vonalak bevitele soran hasznos.

szabadkézi
vonalak

ODV_SL

O Y

Rz

Vazlatok létrehozasa

A szabadkézi rajzolas sordn a mutatdeszkoz kijelold gombija tollhoz hasonléan
miikodik, ezt a ,tollat” a rajzolashoz a gombbal kattintva a képernyGre
helyezheti, ismételt kattintdssal pedig felemelheti, és abbahagyhatja a rajzolast.
A szabadkézi rajzok vonalszakaszokbdl allnak. Az egyes vonalszakaszok lehetnek
kiilonéllo objektumok vagy vonallancok is. A rajzolas megkezdése el6tt be kell
allitani a minimalis hosszt vagy a szakaszok névekményét. Rovid
vonalszakaszok hasznalataval nagyobb pontossidgot lehet elérni, ez azonban
jelentdsen megnovelheti a rajzfajl méretét. Emiatt az eszkozt csak mértékkel
szabad hasznélni.

A szabadkézi rajzolas megkezdése elGtt ellendrizze a CELTYPE rendszervaltozot,
hogy az aktualis vonaltipus a FOLIA legyen! Ha pontokat vagy szaggatott
vonalat tartalmazoé vonaltipust hasznal, és a vazlat-vonalszakaszt rovidebbre
veszi, mint a hézagok vagy a szaggatott vonaldarabok hossza, a kozok vagy
vonaldarabok nem fognak latszani.

A szabadkézi vonalak térlése

A szabadkézi vonalakat a SKICC parancs Radir opcibja segitségével lehet torolni.
Radir m6dban ugyanis valahdnyszor a mutat6é metszi a szabadkézi vonalat, a
metszéspont és a vonal végpontja kozott minden torlésre kertil.

A szabadkézi vonalak rogzités kozben nem maodosithaték vagy torolheték
a SKICC parancs Radir opcidjaval. A RADIR parancsot a skiccelés befejezése
utan hasznalja!

Szabadkézi rajzolas Tabla médban

A Tabla méd a digitalizal6 tabla egyik tizemmodja. A szabadkézi rajzolas
haszndlata Tabla m6dban tobbek kozott papiron 1évé térképvonalak rajzba
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torténd kozvetlen bevitele esetén hasznos. A szabadkézi rajzolas sordn a Tabla
mod nem kapcsolhato ki.

A Tabla méd bekapcsolt dllapotaban a rendszer ugy is konfiguralhato, hogy a
papirrajz koordinata-rendszerét kozvetlentiil a program Vilag
koordinata-rendszerébe képezze le. [gy kozvetlen megfeleltetés hozhato létre
a szalkereszt latszolagos koordindtdi, a tabla koordinatai és az eredeti rajz
koordinatai kozott. Ha a program a koordindtak és a papirrajzon 1évs
koordinatak kozvetlen egyeztetésére van konfiguralva, el6fordulhat, hogy a
képernyén lathato teriilet nem egyezik meg a kivant teriilett