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Tegye probdra az Autodesk Inventor szoftvert!

Tegye probara az Autodesk Inventor szoftvert!

Rendszerkovetelmények

Az alabbiak az Autodesk Inventor 9 probaverzidra vonatkozo ajanlott rendszerkdvetelmények:

Microsoft® Windows® XP Professional vagy Home Edition (SP1), Microsoft® Windows® 2000 Professional
(SP3 vagy késdbbi)

Intel® Pentium Ill, Pentium 4, Xeon™ vagy AMD Athlon™, 1 GHz vagy jobb processzor (1.8 GHz vagy
jobb processzor ajanlott 1,000 vagy annél tobb alkatrésszel rendelkezd 6sszeéllitasokhoz)

512+ MB RAM (L.0-3.5 GB RAM javasolt)

64 MB OpenGL tulajdonsaggal rendelkezd grafikus kartya ajanlott (64+ MB OpenGL tulajdonsaggal
rendelkezd munkaallomas tipust grafikus kértya javasolt 1,000 vagy annal tobb alkatrésszel rendelkezd
Osszedllitdsokhoz)

2 GB szabad Winchester terilet (a termékek és szabvanyos alkatrészkdnyvtarak szamara)
Microsoft® Internet Explorer 6 vagy késdbbi
Microsoft® Excel 97 (2000 vagy XP ajanlott) az iAlkatrészek, iSajatossagok és tablazat-vezérelt tervekhez

NetMeeting 3.01 vagy késdbbi web egylittmikodéshez

Note: Kisebb teljesitmény( gépeken is futtathat6 az Autodesk Inventor 9, de az eredmények messze
elmaradnak az idedlistol.

A szoftver és mintaadatok telepitése

Az Autodesk Inventor probaverzio telepitéséhez és a go-
kart fajljainak mésolasahoz a kdvetkezd lépéseket kbvessék:

1. Zarjunk be minden alkalmazast.

2.

Helyezziik be a CD-t (ami ennek a fiizetnek hatsé belsd
boritélapjan talalhaté) a CD-ROM meghajtoba, és
kdvessiik a képernydn megjelend utasitasokat.

Ha a CD nem indul automatikusan, akkor keressiik meg
a d:\testdrv.exe fajlt (ahol d a CD meghajté betdjele), és
kattintsunk kétszer a testdrv.exe fajlra.

A telepitési lehetdségek kozil valasszuk ki a megfeleld opciot

A szoftverkdvetelmények attekintése
Az Autodesk Inventor 30 napos prébaverzidjanak telepitése
A go-kart adatfajljainak telepitése

Kiegészitd eszkdzok telepitése (opcionalis)




Tegye probdra az Autodesk Inventor szoftvert!

Az Autodesk Inventor 9 szoftver 30 napos prébaverzidjanak telepitése

Az Autodesk Inventor 9 szoftver 30 napos préba-
verzidjanak telepitéséhez

1

A Telepités képernydn kattintsunk az Install Autodesk Inventor
9 (Autodesk Inventor 9 telepitése) opcidra és kdvessiik a
képernyd utasitasait.

. Az elsd parbeszédablakban kattintsunk a Next = Tovabb

gombra.

. Olvassuk el a licencszerzddést, és kattintassal jovahagyjuk.

Accept = Elfogad majd kattintds Next = Tovabb.

. A kovetkezd parbeszédablakban kivalasztjuk a Single-User

License = Egyedi felhasznald licenc opciét,

majd az Install Autodesk Inventor as a 30 Day Trial =
Autodesk Inventor telepitése 30 napos probaverzioként
opci6t és kattintunk a Next = Tovabb gombra.

. Akovetkezb parbeszédablakban beirjuk a felhasznaléi

informécidkat, majd Next = Tovabb.

A telepitési Utvonal és a telepitéstipus meghatarozaséhoz:

1.

Kattintsunk a Next = Tovabb gombra az alapbeéllitasként
megadott mappa elfogadasahoz, vagy kattintsunk a Browse =
BOngészés gombra més telepitési mappa kijeldléséhez.

. Akovetkezd parbeszédablakban kattintsunk a Next = Tovabb

gombra az alapbeéllitasi Complete = Teljes telepitéstipus
elfogadasahoz.

A mértékegység és rajzszabvany meghatarozaséahoz, majd
a telepités befejezéséhez:

1

Vélasszuk a Millimeters = Milliméter opciot szabvanyos
mértékegységnek, valasszuk az ISO-t rajzszabvanyként,
majd kattintsunk a Next = Tovabb gombra.

Megjegyzés: Bar ez a fuizet az ISO rajzszabvanyt hasznélja,
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az Autodesk Inventor timogatja az ANSI és mas szokasos szabvanyokat is.

. Akovetkezd parbeszédablakban vélasszuk ki az Enable part modification from within drawings =

Alkatrész médositas engedélyezés rajzbdl és Enable Content Library modification = Szabvany-
kodnyvtar médositas engedélyezés opcidkat, majd kattintsunk a Next = Tovabb gombra.

. Az utols6 parbeszédablakban a Next = Tovabb gombra kattintva elinditjuk a telepitést.



A go-kart adatfajljainak telepitése

Tegye probdra az Autodesk Inventor szoftvert!

Az Autodesk Inventor prébaverzio telepitése utan at kell
maésolnunk a CD-rdl szamitogéptiinkre a go-kart mintafajljait.

* A mintafjlok telepitéséhez valasszuk ki az Install Sample
Files = Mintafajlok telepitése opciot és kovessik a

képernyd utasitasokat.

Megjegyzés: Hatarozottan javasoljuk, hogy a fajlokat a
C\Inventor_R9_TestDrive mappéaba mésoljék. Ez az Inventor

Prébafiizet adatainak alapbeallitas szerinti helye.

Autodesk Gépészeti megoldasok

Csak az Autodesk kinél teljes gépészeti
megoldast, mely magaban foglalja a
legmodernebb 2D és 3D tervezGprogramokat és
gyakorlati adatkezeld eszkozoket, melyek az On
teljes tervezési folyamatanak korszer(sitéséhez
sziikségesek.

Miutan befejezte e fiizet gyakorlatait, tovabbi
informacidkat szerezhet az Autodesk gépészeti
megoldasairdl, ha az Autodesk Manufacturing
Solutions (Autodesk Gépészeti megoldasok)
képernydn talalhaté cimekre kattint.

Kiegészitd anyagok, beleértve e flizet szines
elektronikus valtozatat (.pdf) és az Autodesk
Inventor 9 Readme (.txt) leiras szintén
hozzéaférhetbk a képernydn.

A Prébafizet hasznalata

B Arutacdeak Bavertie ) Wancts. on Tot Diive

autodesk™

Habar ezt a Gyakorléfiizetet On sajat, 6nallé Gitemezésben is tudja hasznalni, az anyagok forgalmazo altal
vezetett gyakorlé foglalkozasok céljara lettek kialakitva. A tanulési folyamat optimalizélasa érdekében az

Inventor dealer végigvezeti Ont a gyakorlatokon.

Ezt a tesztet kb. 4 6ra alatt tudja végrehajtani. Kényelmi szempontokbdl, a tervezendd alkatrészek kész
maésolatait megtalalja a Workspace\Finished_Parts mappaban, igy ha akarja, egyes fejezeteket atugorhat. Ezen
tal, a Gyakorléfizet utolso 4 fejezete, melyek a meglévd 2D tervezési adatok Ujrafelhasznalasara, hegesztett
szerkezetek tervezésére, a kormanymechanizmus ellendrzésére és lemeztervezésre vonatkoznak,

tetszBlegesek.

Tovabbi informéciokért ill. szakmai tAmogatésért forduljon hivatalos Autodesk forgalmazéjahoz.




Kezdeti l1épések

Kezdeti lépések

Annak érdekében, hogy a lehetd legjobb teljesitményt és munkank jé grafikus megjelenitését érjik el,
a bedllitdsoknal a kdvetkezd modositasokat hajtsuk végre.

Grafikus beallitas optimalizalasa

A grafikus bedllitdsok optimalizalasahoz:

1. Right-click = Jobb egérgomb kattintas a Windows asztalon és kivalasztjuk a Properties = Tulajdonsagok
opciot.

2. AKépernyd bedllités (Display Settings) parbeszédablakban rakattintunk a Beallitdsok = Settings filre.

3. Kivalasztjuk a True Color opci6t, majd OK-ra kattintunk.

Grafikus beallitas optimalizalasa

Az Autodesk Inventor szoftver tobb eltérd szindsszeallitast kinal. Az Autodesk Inventorral valé elsd
probalkozasokhoz azt javasoljuk, hogy egyszer( szingsszedllitast valasszunk, fehér hattérrel.

1. Az Autodesk Inventor elinditasahoz kattintsunk kétszer

az asztalon az Autodesk Inventor 9 Ealkalmazés ikonjara. Sy S e = S S, vy [y pi
2. Kattintsunk a Cancel = Térlés gombra a Getting Started = i
Kezdeti Iépések parbeszédablak jobb alsé sarkaban. .|

3. ATools = Eszkdz6k meniibdl kivalasztjuk az Application | ] |
Options = Alkalmazas opciok opciot.

4. AColors = Szinek fil alatt kivalasztjuk a Presentation =
Bemutaté szindsszellitast. - ——
5. Azok szamara, akik kisebb teljesitmény( szamitdgépet vagy ... s
hordozhaté szamit6gépet hasznalnak, javasoljuk azt is, .
hogy torolje a Show Reflections and Textures = Vissza- o
tiikrozddés és textura megjelenitése jel6ldnégyzetet is.

P B 2 T

6. Kattintsunk az Apply = Alkalmaz majd az OK gombokra az

Options = Bedllitdsok parbeszédablak bezarasahoz.
7. Az Autodesk Inventor-bdl kilépéshez a File = Fajl menuibdl —_ =] -
valasszuk az Exit = Kilépés opciot.

A grafikus kartyakra vonatkoz6an tovabbi informacidk a www.autodesk.com/us/inventor/graphic_cards
honlapon talalhatok.




Kezdeti lépések

Segitse a szerkesztd csapatot
a go-kart megtervezésében!

Az Autodesk Inventor szoftver beinditasa el6tt
szeretnénk megismertetni Onnel, hogy mit tanulhat
ebbdl a Gyakorl6fiizetbdl, és meghivjuk, csatlakozzon
go-kart tervezdcsapatunkhoz! A teljes go-kart terve a
jobboldali képen lathaté.

A gyakorlatok soran a teljes go-kart szerelvény egyik
alegységén fogunk dolgozni, amint az a jobboldali
képen lathatd. A tervezés nagy része a hatsé tengely
0Osszedllitasra koncentral.

El&szor a hatso tengely lanckerekének tartoelemét
tervezzilk meg. A tart6 tervezése soran
megismerkediink az alabbi funkciokkal:

+ Vazlatolas

+ 3D alkatrész modellezés

» Alkatrész miszaki rajzanak eldallitasa

+ Adaptiv tervezési technikak

Lo 1

Miutan megterveztiik a tartot, behelyezziik bk chd] =l T . Bk
az Osszeallitdsba, mikdzben megismerjik az alabbi S I =
folyamatokat:

+  Osszeallitds modellezés
+  Osszeallitas animacio

+  Osszedllitasi rajz eldallitasa

Kés6bb lehetdség nyilik felfedezni a kdvetkezdket:

+ 2D AutoCAD® rajzok Ujrafelhasznalasa -
* Hegesztett szerkezet tervezése - -

* Lemeztervezés l




Kezdeti lépések

Az Autodesk Inventor elinditasa

Az Autodesk Inventor elinditasahoz:

1. Kattintsunk kétszer az asztalon az Autodesk
Inventor 9 E alkalmazas ikonjara.

Az Authorization = Engedélyezési parbeszédablak meg-

jelenik egy emlékeztetdvel, mely kijelzi az Autodesk
Inventor prébaverzio lejartaig hatralévd napokat.

2. Vélasszuk a Run the product = Program futtatasa
opciot, majd kattintsunk a Next = Tovabb
gombra.

A Kezdeti lépések = Getting Started oldal kijelzésre
kerll. Ez az oldal sok hasznos eszkdzt kinél arra
vonatkozo6an, hogyan dolgozzunk az Autodesk
Inventor szofverrel, beleértve a legutols6 valtozat
Ujdonsagait, az oktat6-programokat, stb. Ez az
oldal kapcsolatot nyujt az Autodesk Streamline®
kdzpontositott szolgaltatashoz is, a digitalis adatok
azonnali megosztasahoz a teljes kibdvitett gyartasi
csapat kozott. Ezeket a kapcsolatokat késobb
hasznéalhatjuk ki.

Egy projektinditasa

Az Autodesk Inventor projektfajlokat hasznal a tervvel
kapcsolatban all6 fajlok szervezésére és kezelésére.

A go-kart tervezéséhez mar eldkészitésre keriilt egy
projektfajl.

A projekt aktivva tételéhez:

1. AGetting Started = Kezdeti Iépések parbeszéd-ablak
(baloldali oszlop) What to Do = Mi a teendd? teriiletén
kattintsunk a Projects = Projektek opcidra.

2. Aprojekt ablakban jobb egérgomb kattintas utan
valasszuk a Browse = Bongészés opciot.

3. Keressiik meg azt a mappat, ahova a mintafajlokat
letoltottik (az alapbedllitas C:\Inventor_R9_TestDrive
volt), valasszuk ki a Go_Cart.ipj fajlt, majd kattintsunk
az Open = Megnyitas parancsra.

4. HaaGo_Cart bemenet mellett nem jelenik meg
a jeloldpipa, akkor a projekt ablakban kattintsunk
kétszer a Go_Cart-ra a projekt aktivva tétele céljabol.
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Kezdeti lépések

Nyissuk meg elsd dsszeallitasunkat!

El8sz6r megnyitunk egy meglévo go-kart dsszedllitast, majd ehhez az 6sszeallitashoz létrehozunk vagy
hozzaadunk alkatrészeket, részegységeket a tervezés eldrehaladasanak megfelelden.

A meglévd go-kart dsszeéllitas megnyitasahoz:

1. AKezdetilépések = Getting Started parbeszédablak Mi a teendd = What to Do teriletén kattintsunk az
Open = Megnyitas gombra.

2. Az Open = Megnyitas parbeszédabalakban vélasszuk a _Start_Go_Cart.iam fajlt, majd kattintsunk az
Open = Megnyitas gombra.

3. A_Start_Go_Cart.iam ablak jobb fels6 sarkaban kattintsunk a Maximize = Maximalis ~ T opciéra

Afelhasznaloi kérnyezet

Most lathatjuk az Autodesk Inventor felhasznal6i interfészt. A felhasznal6i kérnyezet ismer6s lehet, mivel agy
néz ki, mint a szokasos Windows kdrnyezet. A képernyd felsd részén lathato a szokasos Windows menu, mely
egy sor meniit tartalmaz. Példaul, a File = F4jl mentiben talalhatjuk az Open = Megnyitas, Save = Mentés, Print
= Nyomtatas és Exit = Kilépés utasitasokat. A View = Nézet menuiben helyezkednek el a modell és nézet
irdnyitasara vonatkozo eszkdzok, mint a Rotate = Forgatas, Pan = Eltolas és Zoom = Nagyitas.

A menusor alatt talalhaté az Autodesk Inventor F& eszkOztar. Ezen eszkdztar eszkdzeit hasznalhatjuk olyan
szokasos feladatokra, mint

+ F4jl feladatok teljesitése
(New = Uj, Open = Meg-
nyitas, Save = Mentés))

+ Alapvetd tervezési
eszkdzok inditasa és
befejezése (Sketch = Vazlat, ===
Return = Visszatérés, —
Update = Frissités) - 4

+ Atervdinamikus ——e
megtekintése (Rotate =
Forgatés, Pan = Eltolas,
Zoom = Nagyitas)

+ Aterv megjelenésének
ellendrzése (Shaded =
Arnyékolt, Hidden Edge
=Takartvonalas, Wireframe
= Drotvaz) : o -

Az Autodesk Inventor felhasznal6i kdrnyezet a menutarral és a FG eszkoztarral a jobboldali dbran lathato.
A grafikus teriilet bal oldalan talaljuk a Paneltarat (feliil) és az Attekintd tarat (lent).




Kezdeti l1épések

Paneltar

A Paneltér specidlis tervezési eszkdzoket kinal, melyek automati-
kusan véltoznak, tiikrbzve azt a kdrnyezetet, ahol dolgozunk.
Példaul, amikor Uj 6sszedllitast hozunk létre, a Paneltar olyan
eszkOzkészletet tartalmaz, mellyel Gj alkatrészeket készithetlink
vagy alkatrészeket helyettesithetlink az 6sszeallitdsban. Amikor Uj
alkatrészt inditunk, a Paneltéar a vazlatolashoz nyujt eszkdzkészletet.
Amikor befejezziik a vazlatolast, a Paneltar automatikusan valt

és felkinalja az alaksajatossagi eszkdzoket a vazlat sajatossagga
alakitasahoz.

A Paneltér két tzemmaodot tesz lehetdvé: Kezdd és szakértd.
Alapbeéllitasként a kezdd maéd az eszkdzoket ikonnal és leiréssal
egyutt mutatja. Amikor mar az eszkdzokhoz kotott ikonokat
ismerjlk, alkalmazhatjuk a szakértd Uzemmaodot, ahol csak az ikonok
kertlnek kijelzésre.

+ APaneltér atvaltasahoz szakértd izemmaddba, kattintsunk
a cimsorra vagy jobb egérgombbal a Paneltar hattérbe, majd
valasszuk az Expert = Szakért6 opciot.

Attekintd tar

Az Attekint6 tar alapbeallitasként a Paneltar alatt helyezkedik el.
Amikor 6sszedllitas kdrnyezetben dolgozunk, az Attekintd a f&
Osszedllitdsban az alkatrészek és alegységek felépitését jelzi ki.
Mivel meglévo 6sszedllitast nyitottunk meg, az Attekintd a go-kart
Osszedllitasban 1évd dsszes alkatrészt mutatja.

Amikor egy alkatrészt terveziink, az Attekintd azokat a sajatosséa-
gokat jelzi ki, amelyeket hozzadadtunk a modellhez. Az alkatrész
felépitése grafikusan mint ,modelifa” jelenik meg.

Mind a Paneltar, mind az Attekint® vonszolhatd és atméretezhetd,
mint mas Windows alkalmazéasoknal. A grafikus ablak maximalisra is
kiterjeszthetd, ha a grafikus ablak tetején 1évo kék savra kétszer
rakattintunk. Ha bezartuk a Paneltarat vagy Attekintdt, akkor ismét
megnyithatjuk, ha a View = Nézet meniibdl kivalasztjuk a Toolbar =
Eszkdztar>Panel Bar = Paneltar vagy Toolbar= Eszkdztar
>Browser Bar = Attekintd utasitassort.
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Kezdeti lépések

Anézetiranyitottsaganak
megvaltoztatasa

A go-kart 6sszedllitas alapbeallitast izometrikus
nézetére valtashoz:

+ agrafikus ablakban jobb egérgomb kattintas
ésvalasszuk az Izometrikus nézet = Isometric
View (F6) opciot.

A nézet irdnyitottsaga atfordul
az alapbedllitasu izometrikus nézetre.

Ha az el6z0 nézethez akarunk visszatérni:

» Agrafikus ablakban jobb egérgomb kattintas
és valasszuk az EI6z0 nézet = Previous View
(F5) opciot.

A lanckerék és a jobb kerék nézetének
nagyitasahoz:

1. AFG eszkdztarban kattintsunk az Ablak
nagyitas =Zoom Window  eszkdzre.

2. Agrafikus ablakban kdzel a lanckerék bal felsd
része mellett kattintsunk egyszer, majd ismét
kattintsunk kozel a lanckerék jobb alsé része
mellett.

Nézetlink hasonl¢ lesz a jobbra |évd képen
lathato lanckerék megjelenitéshez.

A jobboldali kép egy lanckereket és egy tengelyt
&brazol. A tervezés befejezéséhez egy tartot kell
Iétrehoznunk, mely a tengelyt a lanckerékhez
kapcsolja, felhasznalva a lanckerék 6 darab
szerelGfuratat.




Tervezziilk meg az elsd alkatrészt!

Tervezzilk meg az elsd alkatrészt!

-
Az elsd megtervezendd alkatrész a lanckerék - j
szamara készitendd tartoelem. A kész tartd
jobbra lathato.

Uj alkatrész elallitasahoz, felhasznélva a szabvanyos
sablont:

1. az alap eszkdztarban kattintsunk az Uj (New)
ikonra.

Egy masik parbeszédablak tdbb sablon lehetd-
séget kinal egyedi alkatrészek, lemezalkatrészek,
Osszedllitasok, rajzok, stb. szamara.

2. Kattintsunk kétszer a Standard.ipt [ | ikonra
Gj normal alkatrész eldallitasahoz.

Megjegyzés: Az Autodesk Inventor szoftverrel
0nallo alkatrészként vagy dsszeallitason belul
készithetdk alkatrészek. Mostani projektiinkhdz
az elsd alkatrészt 6nallo alkatrészként készitjiik el.

Alkatrész modellezési kérnyezet

Az alkatrész modellezési kdrnyezet rendelkezik minden eszkdzzel, ami
az 6nallo alkatrészek megtervezéséhz sziikséges.

Amikor (j alkatrész tervezéséhez kezdiink hozza, az Attekintd az alapbeallitas
alkatrésznevet, a nullpontot és az elsd véazlatot mutatja. Az Autodesk Inventor
szoftver szabad-forma4ji vazlatolasi kdrnyezetet kinal, mely lehet6vé teszi a
felhasznalé szamara, hogy terveir8l gyorsan koncepcionalis vazlatokat készit-
sen. A vazlat méd automatikusan el3all, igy azonnal elkezdhetjuk alkatrésziink
elsd vazlatat. Ezutan valtozatos alkatrész modellezési eszkdzoket hasznalunk,
hogy 2D elrendezésuinket 3D tervvé alakitsuk at.

A vézlatablakban egy racshalé lathat6. A racs megkonnyiti a vazlatkészitést, mivel vizudlis tajékoztatast ad
a vazlat elemek méretére és helyzetére vonatkozoan. A vazlat nullpontja az ablak k6zéppontjaban van.
Vézlat médban a Paneltar vazlatolasi eszkbzoket tartalmaz, pl. Vonal, Kér, v, stb.




Tervezzilk meg az elsd alkatrészt!

A kozépso kerékagy vazlatanak elkészitése

Ennek az alkatrésznek az elsddleges jellemzdje az, hogy hengeres, igy
két koncentrikus korrel kezdjiik vazlatunkat.

1. A2D Vazlat panelben (Sketch Panel) rakattintunk
a Kor kézépponttal (Center Point Circle) ikonra.

2. Akurzort a vazlat terileten mozgatjuk. A kurzor atvalt srga pontta.
3. Mozgassuk a kurzort a fotengelyek metszéspontjaba.
Amint a kurzort a két tengely metszéspontjanak kdzelébe
mozgatjuk, megfigyelhetjiik, hogy a sarga pont raugrik és
rajtamarad a metszésponton. Nem sziikséges, hogy a kdzéppont
ezen a helyen legyen, de a késdbbiekben segiteni fog nekiink abban,
hogy a béazis helyzetre kdnnyen hivatkozhassunk.

4. Kattintsunk az elsd kor kdzéppontjanak meghatéarozasahoz, majd
mozgassuk jobbra felfelé a kurzort.

Amint a kurzort jobbra elmozgatjuk, egy dinamikus kor jelenik meg,
és a sugar értéke a jobb alsé sarokban kijelzésre kerul.

5. Mozgassuk a kurzort mindaddig jobbra felfelé, mig a sugar értéke
kb. 25 koruli lesz, majd kattintsunk.

Ezzel meghatéaroztuk az elsd kort. A Kor kbzépponttal (Center Point
Circle) utasitas még aktiv, ami lehetdvé teszi egy masik kor
|étrehozésat is.

Egy masik, az els6 kérhéz koncentrikus kor Iétrehozasahoz:

1. Mozgassuk vissza a kurzort a meglévo kor kozéppontjaba.

Amint a kurzort a meglévd kor kbézéppontja folé mozgatjuk, a sarga pont atvaltozik zéld pontta, és
megjelenik az egybeesést jelzd ikon.

2. Kattintsunk a méasodik kor kozéppontjanak definialasahoz, majd mozgassuk a kurzort jobbra felfelé.

3. Mindaddig mozgassuk jobbra felfelé a kurzort, amig a dinamikus kor kissé nagyobb nem lesz az elsd kornél,
majd kattintsunk.

4. AKor kdzépponttal (Center Point Circle) utasitasbol valo kilépéshez a grafikus ablakon belil jobb
egérgombbal katintsunk, majd valasszuk a Kész (Done) opciot.

Elsd vazlatunk alapkonturjat megrajzoltuk.

Ha a szerkesztés soran hibaztunk, vagy elégedetlenek vagyunk az eredménnyel:

A F0 eszkoztarban kattintsunk a Vissza (Undo) ikonra, majd kattintsunk a Kér kdzépponttal (Center
Point Circle) eszkozre a két kor Gjboli eldallitasahoz.




Tervezzik meg az elsd alkatrészt!

Hatarozzuk meg vazlatunk méretét

Az Autodesk Inventor méret-vezérelt tervezést tartalmaz, ami lehetdvé teszi a felhasznal6 szamaéra, hogy tébb
tervezési elképzelést megvizsgaljon, mieldtt meghatarozza a pontos format és illesztést. Miutan a bazis alakzat
vazlatat elkészitettiik, méreteket vihetiink fel a végleges alakzat és méret meghatarozasa céljabol.

Méretek hozzdadasa

A vézlat méretének meghatérozasadhoz néhany dimenziot P R e
adunk hozza. Az Autodesk Inventor szdmos eltérd mérettipust 2 - A

tud eldallitani — lineéris, sz6g, sugar, atmérd stb. — mindezt ¥ 3!

egyetlen egyszer( méretezési eszkdz hasznélataval. I! 1

Méreteknek a vazlathoz torténd hozzaadasahoz: \ |

1. APaneltarban a menut gorditsik lefelé és kattintsuk ' %, e
a Kézi méretezés (General Dimension)  eszkdzre.

2. Mozgassuk a kurzort a belsd kor élére. A kurzor mellett
megjelenik egy &tmérd méret  ikon.

3. Atmérd méret hozzaadasahoz vélasszuk ki a belsd kdrt, mozgassuk a kurzort jobbra felfelé és kattintsunk a
méret elhelyezéséhez (a méret értéke eltérd lehet a jobboldali rajzétal).

A Kézi méretezés (General Dimension) eszk6z még aktiv, ami lehetdvé teszi, hogy folytassuk a méretek
hozzéadésat.

4. Valasszuk ki a kiilsd kor élét, mozgassuk a kurzort az elsd mérethez képest jobbra lefelé, és kattintva
helyezziik le a méasodik méretet.

A méretek értékeinek meghatarozasa

o~ e - — =
A méret értéke a vazlatolas soran az egér-kattintas pontos - I Y by W —"
helyzetétdl fiigg. A kovetkezokben médositjuk az értékeket, 7 # ¥ 4 IEh
hogy pontos értékeket vegyenek fel. f I,-* b
I I L 1
A belsd kor specidlis értékének megadésahoz: 1 | 7 |' {
1 1 i |
1 L} I )
L (" i
1. Valasszuk ki a belsd kdron az &tmérd méretét. '-‘- ™, __;"' !
e i
\h'\-\. .""\-\._\_ — - _,.-'-
Megjelenik egy parbeszédablak, kiemelten mutatva a “u, Tl iy
méret aktualis értékét. by ciih] R o

2. lrjunk be 50-t és kattintsuk a zéld jeldl6pipara  a parbeszédablak jobb oldalan (vagy nyomjuk le az Enter
billenty(t) a beirt érték elfogadasahoz.

Mivel az Autodesk Inventor szoftver dimenzié-vezérelt, a geometria automatikusan felveszi az (j értéket.




Tervezzilk meg az elsd alkatrészt!

A méret értékek meghatarozasa képlettel

A tervezés automatizalasa céljabdl allandé vastagsagot akarunk biztositani a két kor kdzott. Az Autodesk
Inventorral a meglévd méreteket parametrikus referenciaként hasznalhatjuk. A parametrikus referenciak
hasznélatakor, ha megvaltoztatjuk az eredeti értéket, akkor minden referencia automatikusan frissitésre kertl.
A parametrikus referencidkat matematikai képletekkel is kombinalhatjuk.

A kuils6 atmérd méretének meghatarozasahoz:

1. Még aKézi méretezés (General Dimension) aktiv,

igy valasszuk ki a kiils6 kdron az &tmérd méretét. T T
o ey
2. Apérbeszédablakban a dimenzi6 értéke kiemelt St '“--\}x "
megjelenitésa, ilyen allapot mellett valasszuk ki a i :"f . -3'-5 = —— &
belsd kor atmérd méretét. Il" |.'r 3 Y= =

A d0 paraméter kijelzésre keriil a Méret modositasa I| ] |

(Edit Dimension) parbeszédablakban. I". I"!. J {
, I fiiy
3. Irjunk be +20-t a d0 bemenet utén, igy az érték W, {""\-\. o= e &
d0+20. A ISR s eI EEN Vol
., -

4. Az érték elfogadasahoz és a Méret modositasa (Edit
Dimension) parbeszédablak bezarasahoz

kattintsunk a zold jel6l6pipara

A kiils6 méretre vonatkozé képlet
ellendrzéséhez: [=

1. Valasszuk ki az 50 dimenziot.

2. A parbeszédablakba irjunk be 40 értéket /_ |
és kattintsunk a zld jel6IGpipara ,f/ EetesE
az érték elfogadéaséhoz.

Mindkét kor frissitésre kerdil, tiikrozve r/
az Uj értékeket.

eszkdzbdl valo kilépéshez nyomjuk le a
Kilép (Esc) gombot, vagy jobb kattintast bt e
végziink a grafikus ablakban, és a Kész \,__
(Done) opcio6t valasztjuk.
Megjegyzés: Amikor a billenty(zeten keresztil visziink be értéket, nem sziikséges azt irnunk, hogy ,40 mm?”,
a 40" beirasa elegendd, mivel alap mértékegységként mar megadtuk a mm-t. Az Autodesk Inventor felismeri

mind a metrikus, mind az angolszasz mértékegységet. Akar mindkét mértékegységet hasznalhatjuk
ugyanazon rajzon belul.

I
\
3. AKézi méretezés (General Dimension) \\




Belépés a 3D kornyezetbe

Belépés a 3D kdrnyezetbe

Most atalakitjuk 2D véazlatunkat 3D modellé. Mindeddig a vazlatot a vazlatsikra meréleges, vagy mas széval
a vazlatsik normalisanak iranyabol néztik. A modell jobb megjelenitése érdekében a nézet irdnyitottsagat
megvaltoztathatjuk izometrikus nézetre, melyben a 3D modellek jobban &brézolhatok.

A nézet megvaltoztatasa

Izometrikus nézetre valtashoz:

A grafikus ablakban jobb kattintas és
kivalasztjuk az Izometrikus nézet
(Isometric View) opciot.

Figyeljuk meg, hogy a méretek mindig
olvashatdk, flggetlendil a vazlat
nézetének irdnyitottsagatol.

ime néhany kiegészité tipp, ha nem lathato
minden méret:

Hasznéaljuk a Nagyités (Zoom)
vagy nyomjuk le és tartsuk lenyomva
az F3 funkciobillentydt, majd a bal
egérgombot lenyomva vonszoljuk

a kurzort a nagyitashoz vagy
kicsinyitéshez.

Hasznéalhatjuk az egéren lévd kereket is
a nagyitashoz, kicsinyitéshez. A kereket
eldre (tdlunk el) forgatva kicsinyitiink,
visszafelé (felénk) forgatva pedig
nagyitunk.

. '__.-ﬂ"f_- __HH“H,_H
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Hasznéljuk az Eltolas (Pan)  utasitast, vagy nyomjuk le és tartsuk lenyomva az F2 funkciébillentyt, majd
a bal egérgombot lenyomva vonszoljuk a kurzort a nézet elmozgatasahoz.

Lenyomhatjuk, és nyomva tarthatjuk az egéren 1évd kereket is, mialatt a kurzort vonszolva a nézetet

elmozgatjuk.

Avézlat befejezése

A vazlatkérnyezet elhagyaséhoz:

A grafikus ablakban jobb egérgomb kattintés, majd valasszuk a Vazlat befejezése (Finish Sketch)

utasitast.

Vegytuk észre, hogy a racs mar nincs kijelezve, mivel csak a vazlatkészitésnél van ra sziikség. Figyeljiik meg
aztis, hogy a Paneltarban a vézlatkészitési utasitasok helyett a 3D alkatrészmodellezési jellemzdk vannak

feltintetve.



Masik vazlat készitése

Az elsd alaksajatossag eldallitasa e 3

A tervezés ezen részében a Kihuzas (Extrude) eszkdzt fogjuk ;
hasznalni. i == i

1. APaneltarban kattintsunk a Kihtzas (Extrude)  eszkozre. ¥ | 8| )
r
Megjelenik a Kihtzas (Extrude) parbeszédablak. { T [ o | o |
2. Avazlat azon részének meghatarozasahoz, amit ki akarunk =t i
hazni, valasszuk a két kor kdzotti terliletet. =

3. AKihuzas (Extrude) parbeszédablakban kattintsunk
a Mindkét irdnyban egyenlden (Centered)  opciot.

A 3D modell eléképe megjelenik.
4. Mozgassuk a kurzort az elokép egyik élére és vonszoljuk a kihGzast egy kissé magasabbra.

Figyeljik meg, hogy a Kihuzas (Extrude) parbeszédablakban az érték automatikusan frissul. A parbeszéd-
ablakban pontos értéket is megadhatunk.

5. AKihuzas (Extrude) parbeszédablakban kiemeléssel jelenitsiik meg az aktudlis tAvolsag értéket, irjunk
be 40-t a tavolsagra, majd kattintsunk az OK-ra a parbeszédablak bezarasahoz és a kihtzas sajatossag
|étrehozésahoz.

Gratulalunk! On el@allitotta elsd 3D modelljét az Autodesk Inventor szoftverrel.
Masik vazlat készitése :
O

b
-
]

A kbvetkezdkben egy fiilet adunk az alkatrész tervhez. Uj
vazlat definialasaval kezdjuik.

Ujabb vazlat meghatarozéasahoz eldszor definialni kell a
vazlatsik irdnyat. A flilh6z ugyanazt a sikot hasznaljuk, mint
amit az el6z0 Kihuzas sajatossaghoz hataroztunk meg.

1. Az Attekintdben (Browser), kattintsunk az Alapelemek
(Origin) el6tt 1évd plus (+) jelre.

A fosikok és fotengelyek nevei kijelzésre keruilnek.

2. Az Attekintdben kattintsunk egyszer minden egyes siknévre.

Figyeljik meg, hogy mindegyik sik elhelyezkedése, irdnyitottsaga kijelzésre keril a grafikus ablakban.

3. Az Attekintdben jobb egérgomb kattintéas az XY sik (XY Plane) nevére, majd valasszuk az Uj vazlat (New
Sketch) utasitast.

A racshalo kijelzésre kerdl, és a vazlatolasi eszkdzok megjelennek a Paneltarban.

Figyeljik meg, hogy az AttekintBben néhany elem sziirke héttérrel jelenik meg. Az Attekintd arnyékolast
hasznél az aktiv és nem aktiv elem megkilénboztetésére. Ebben az esetben a Vazlat2 (Sketch2) aktiv.




Méasik vazlat készitése

Merdleges ranézés a vazlatsikra

Mieldtt a ful geometridjanak vazlatolasahoz kezdenénk,
atvélthatjuk a nézet irdnyitottsagat ugy, hogy merdleges
legyen a vazlatsikra.

1. AFO eszkoztarban kattintsunk a Ranézés (Look At)
ikonra.

2. Agrafikus ablakban valasszuk ki az alkatrész felsé
lapjat.

Tipp: Kivalaszthatjuk az Attekintdben a Vazlat2
(Sketch2) bemenetet is a vazlatsikra merdleges
nézet bedllitdsahoz.

b .
- T |

Avazlat alapbeallitas szerinti tulajdonsagainak médositasa

A vézlat alapbeallitas szerinti tulajdonsagait barmikor médosithatjuk az Autodesk Inventorban.
A kdvetkezBkben megvaltoztatjuk a racs képernyd beallitasat és megadjuk, hogy a dimenzi6 értékét
a létrehozasaval egyidejlleg meg akarjuk jeleniteni.

A 2D vazlat alaptulajdonsagainak

S £
megvaltoztatasahoz: e T
R L= | Hastrn e il
1. Az Eszkdz6k (Tools) meniibdl vélasszuk az g i

Alkalmazasbeallitasok (Application Options) 1 el ] e e b I et e

.z [ rres—— e
opeiot .
[ -

I —
L e T
2. Kattintsunk a Vazlatkészités (Sketch) fulre. B ey

e ware v e e ariree

3. Toroljiik a Finom racsvonalak (Minor Grid
. , T .. F
Lines) és Tengelyek (Axes) jel6ldnégyszdgek = = il
bejeldlését. —l
TN e B e W

L ]

4. Vélasszuk és jeloljuk be a Méret médositasa
kozvetlenul a létrehozaskor (Edit dimension
when created) opciot.

5. Kattintsunk OK-ra a Bedllitasok (Options)
parbeszédablak bezarasahoz.

Figyeljuk meg, hogy a racs kijelzése megvaltozott,
és a tengelyek mar nem lathatok a vazlatsikon.




Masik vazlat készitése

Hivatkozas meglévd geometriara

A fiilnek fenn kell tartania a geometriai kapcsolatot a meglévd testtel.
A meglévd geometriat kdnnyen hasznalhatjuk, ha a |étezd méretekre
hivatkozunk, vagy a geometriat az aktudlis vazlatsikra vetitjuk.

A test kiilso élének levetitéséhez:

1. APaneltarat gorditsik lefelé és kattintsunk a Geometria vetitése
(Project Geometry) ikonra.

2. A grafikus ablakban vélasszuk ki 3D alkatrésziink kilsd élét.

A vézlatsikon vilagoszold kor és kdzéppont jon Iétre. Ez a geometria teljesen asszociativ az alkatrész kiilsé
élével. Ez azt jelenti, hogy ez a geometria automatikusan frissul, ha az alkatrész éle médosul.

3. A Geometria vetitése (Project Geometry) funkcidbdl valé kilépéshez jobb kattintas a grafikus ablakban,
majd kivalasztjuk a Kész (Done) opciét.

Aful vazlatanak elkeszitése e

- -
A kovetkezdkben egy vonalat hozunk létre, mely a fll alakjat _.f'f H‘._
hatarozza meg. ] i
| 1
1. APaneltarban rakattintunk a Vonal (Line)  eszkozre. | |
\ !
2. A grafikus ablakban mozgassuk a kurzort a vetitett él jobb b . y 4
felsd részére, ahogy a jobboldali abran lathat6. A kurzorhoz . ~

kozel megjelenik a Raesd (Coincident)  szimbélum.
3. Kattintsunk a vonal kezddpontjanak meghatarozaséhoz.

4. Mozgassuk a kurzort jobbra és kicsit lefelé, ahogy a jobb-
oldali &bra mutatja, majd kattintsunk az egyenes masik
pontjanak definialasahoz.

A Vonal (Line) eszkozt hasznélva iveket is Iétrehozhatunk.
Az el6z0 egyenes szakaszhoz érintbleges iv Iétrehozaséhoz:

1. Vonszoljuk az egyenes végpontjat jobbra, az egyenes
iranyanak megfelelden.

Megjelenik az iv eldképe. Megjelenik egy pontozott vonal,
amikor az iv végpontja az iv kezddpontjanak merdleges i
vetiletére esik.

2. Mozgassuk a kurzort kézvetlenil az iv kezdGpontja ala,
ahogy jobbra lathat6, majd engedjiik fel az egérgombot
az iv létrehozasahoz.




Avazlat kényszerezése

A végleges vonalszakasz vazlatolasénak folytatdsahoz:

."-.- -H."\.
. 21s P oz . F N
1. Mozgassuk a kurzort a vetitett él jobb also része f6lé mindaddig, F b
mig a kurzor mellett meg nem jelenik ardesé  szimbolum és I-'r "'TI" e
az érintdleges  szimbolum az iv végpontja kdzelében. | . | )
i |
2. Amikor mindkét szimbdlum megjelent, kattintsunk az egyenes "-,. _;"
szakasz végpontjanak meghatarozasa céljabol. b . v
" -

Megjegyzés: Egy kiegészitd pont-vonal jelenhet meg, mikdzben az egyenes szakasz vazlatat készitjik. A
pontozott referencia vonalak akkor jelennek meg, amikor a kurzor a vazlat mas geometrijaval egyvonalba
esik. Ebben az esetben a kurzor mer6legesen egyvonalba eshet az elsd egyenes szakasz kezddpontjaval.

3. AVonal (Line) eszkdzbdl val6 kilépéshez jobb kattintas a grafikus ablakban és vélasszuk a Kész (Done)
utasitast.

A vazlat kényszerezése

A kényszerek elGre meghatarozott viselkedést alkalmaznak egy adott objektumnal, vagy eldre meghatarozott
kapcsolatot hoznak létre két objektum kozott. Példaul, vizszintes kényszert alkalmazhatunk egy egyenesre,
annak érdekében, hogy biztositsuk vizszintesben maradasat. Ez a vizszintes kényszer automatikusan
alkalmazhat6, amikor az egyenes vazlatat készitjik, vagy egy meglévd egyenesre kézi utasitassal felvisszik.

A kdvetkez6kben néhany szerkesztési geometriat hozunk Iétre, és a fll vazlatat kényszerezziik.

Szerkesztési geometria létrehozésa
A szerkesztési geometria gyakran leegyszerdsiti a vazlat

kényszerezési folyamatat. Az Autodesk Inventorban barmelyik
vazlatgeometria szerkesztési geometriaként definialhato.

Vizszintes szerkesztBvonal eldallitdsahoz:

1. APaneltarban ismét kattintsunk a Vonal (Line) ~ eszkdzre.

2. AF0 eszkdztar jobboldalan kattintsunk a Szerkesztdvonal
(Construction)  eszkdzre, a szerkesztési mdd bekapcsolasahoz.

3. Agrafikus ablakban vélasszuk ki az agy k6zéppontjat az egyenes kezddpontjanak meghatarozaséhoz.

4. Mozgassuk a kurzort a fil ivéhez képest jobbra. Megjelenik a vizszintes ~ szimbélum a kurzor mellett,
amikor az egyenes kdzel vizszintes helyzetben van.

5. Avizszintes szimbolum kijelzésekor kattintsunk a szerkesztdvonal végpontjanak meghatarozasahoz.

Vizszintes szaggatott vonal jon létre. Vegyiik észre a szerkesztGvonal eltérd vonaltipusat és szinét.

6. AF0 eszkoztarban kattintsunk a Szerkesztdvonal (Construction)  eszkdzre a szerkesztési mod
kikapcsolasahoz.

7. AVonal (Line) eszkdzbdl valé kilépéshez jobb kattintas a grafikus ablakban és kivalasztjuk a Kész (Done)
opciot.




Avazlat kényszerezése

Ful kényszerezése

Az agy kdzéppontja és a fill ivének kbzéppontja vizszintesen kell, hogy elhelyezkedjen. Ezt a tulajdonsagot tigy
tudjuk elérni, hogy az iv k6zéppontjat rahGzzuk a vizszintes szerkesztdvonalra.

A fiil ivének a szerkesztdvonallal val6 egybeeséséhez:

1. APaneltarban kattintsunk a Merdleges (Perpendicular)
eszkdz mellettalefelé  nyilra. i

A megjelend listdban az eszkdzok mind kényszerek. = 8|
A

2. Kattintsunk a Raes6 (Coincident) ikonra. 3
3. Valasszuk az iv kozéppontjat, majd a szerkesztévonalat.

Az iv kdzéppontja tgy helyezkedik el, hogy réilleszkedik
a szerkesztdvonalra.

A két, sz6g alatti vonal, mely az ivhez kapcsolédik, szimmetrikus

kell legyen a szerkesztGvonalra. A két egyenes szimmetrikussa
tételéhez: A

1. APaneltarban a Raes6 (Coincident) eszk6z mellett
kattintsunk a lefelé  nyilra.

2. Kattintsunk a Szimmetrikus (Symmetric) eszkozre.
3. Kattintsunk a felsd ferde egyenesre, az alsé ferde egyenesre, majd valasszuk ki a szerkesztévonalat.

Tipp: Az eszkdzok hasznalatanak segitéséhez, az eszkzok és utasitasok leirasanak megfeleld kijelzésére
keriil sor az Autodesk Inventor alkalmaz6i ablakanak bal als6 sarkaban, kdzvetlentil az Attekintd alatt.

A két ferde egyenes most szimmetrikus a szerkesztévonalra.
Meglévd kényszerek megjelenitése

A vézlatkészités soran barmikor megjelenithetjik A
a vazlat |étezd kényszereit.

A kényszerek kijelzéséhez:

1. APaneltarban kattintsunk a Kényszerek
megjelenitése (Show Constrains) ikonra.

2. Valasszuk ki az ivet.

Megjelennek a kényszer ikonok, kijelezve az ivvel tarsitott 6sszes kényszert.




Avazlat kényszerezése

Az egyes kényszerekkel tarsitott geometria kiemeléséhez:
1. Mozgassuk a kurzort a kényszer ikon folé.

Mindkét vazlat objektum, mely ehhez a kényszerhez
kapcsolédik, kiemelésre keril a vazlatban.

2. Kattintsunk az X-re a kényszer ikonok jobb oldalan,
a kényszerek kijelzésének bezarasahoz.

3. Kényszerek megjelenitése (Show Constraints)
eszkozbdl torténd kilépéshez nyomjuk le a Kilépés
(Esc) gombot (vagy jobb egérgomb kattintas és Kész -
(Done) kivalasztasa). -

Tipp: egy meglévd kényszer torléséhez valasszuk ki
a megfeleld kényszer ikonjat, és a billenty(zeten nyomjuk le a Torlés (Delete) gombot.

A vazlat befejezése méretek felvitelével
A kdvetkezokben befejezziik a vazlat méretének kényszerezését néhany dimenzié elballitasaval.

1. APaneltarban rakattintunk a Kézi méretezés
(General Dimension)  eszkodzre.

2. Kivalasztjuk az ivet, és az iv jobb felsd részénél -
elhelyezziik a méretet. -

Mivel megvaltoztattuk a méretezés alapbeallitasat, a
Méret modositasa (Edit Dimension) parbeszédablak
megjelenik, lehetdvé téve a méret meghatarozasat. A

3. Aparbeszédablakba irjunk be 6-ot, majd az érték
elfogadasahoz kattintsunk az6ld ~ jel6lépipara.

A két ferde egyenes kozotti szogméret eldallitasdhoz:

1. Valasszuk ki a felsd ferde egyenest, az alsé ferde
egyenest, majd helyezziik el a méretet a két egyenes
kozott.

2. A Parbeszédablakba irjunk be 20-at, és az érték elfogadasdhoz nyomjuk le az Enter billentydt.

Az egyenesek frissitésre keruilnek, visszatlikrozve az Uj sz6gértéket.




Avazlat kényszerezése

Az Autodesk Inventorban nem sziikséges a modellt teljesen kényszerezni, mint sok mas CAD rendszer
esetében. Mivel a tartéelem tervezésének korai fazisaban vagyunk, azt akarjuk, hogy a fuil hossza még ne
legyen rogzitve, de szeretnénk tudni az aktudlis hosszat is. Ahhoz, hogy kijelezziik a fiil hosszat, de még ne
hatérozzuk meg véglegesen, lIétrehozhatunk egy kiad6d6 méretet.

Ehhez, a még mindig aktiv Kézi méretezés (General
Dimension) funkcidval:

1. AFG eszkoztar jobboldalan kattintsunk
a Kiad6d6 méret (Driven Dimension) T —

eszkozre az alapbeallitdst méretstilus kiad6dé . .
méretre torténd atvaltasahoz. 1 f 4
2. Kivalasztjuk az iv kdzéppontjat, az agy

kdzéppontjat, majd elhelyezziik a méretet kozel
avazlat aljahoz. -

3. Aparbeszédablakban rakattintunk a zold = i
jeldldpiparavagy lenyomjuk az Enter —rl
billenty(t az érték elfogadaséhoz.

Mivel a méret stilusa kiad6dd, vegyiik észre,
hogy nem tudjuk modositani az értéket a parbeszédablakban.

4. A méret stilusanak Normal bedllitasra valtasahoz kattintsunk ismét
a Kiad6d6 méret (Driven Dimension) eszkozre.

5. AKézi méretezés (General Dimension) utasitasbol valé kilépéhez nyomjuk le a Kilépés (Esc) gombot.
Avazlatvizudlis ellenBrzése

Vizuélisan ellendrizhetjiik, hogy mennyire

tokéletes vazlatunk, ha a vazlat geometriajat

lekérdezziik. o

A véazlat vizualis ellen6rzéséhez:

1. Valasszuk ki és vonszoljuk jobbra az ivet. i '._—_?h—_h E
i [ u:re 1
A megvaltozott geometria kijelzésre kerdl. | .F—*Jf oy
2. Engedjlik fel az egér gombot a vazlat- ’ . 4
geometria mozgatasanak befejezéséhez. o
Figyeljuk meg, hogy a vazlat csak - . b} e

vizszintesen mozog, és a kiadod6 méret
frissul, visszatikrozve az Uj értéket.

3. Mozgassuk vissza az ivet balra, igy, hogy a kiad6d6 mérték kb. 55 legyen.




Avazlat kényszerezése

Aful befejezése R —
. e — =
A ful vazlata most teljes. A kdvetkezdkben ismét a Kihtizas 0 | E— |
(Extrude) eszkdzt hasznéljuk egy Ujabb sajatossag eldallitasahoz. Y ] s P
==

1. Izometrikus nézet megjelenitéséhez nyomjuk le az F6-ot.

2. Agrafikus ablakban jobb kattintas majd kivalasztjuk
a Vazlat befejezése (Finish Sketch) utasitast.

3. APaneltarban rékattintunk a Kihzas (Extrude)  eszkozre.

4. A grafikus ablakban a fiilet meghatéaroz6 vazlatgeometria belsejébe kattintunk.

5. AKihuzas (Extrude) parbeszédablakban Mindkét irdnyban egyenlden (Centered) opciora kattintunk.

6. Emeljuk ki a tavolsag értéket, és irjunk be 12-t, majd kattintsunk az OK-ra a masodik kihtzas sajatossag
elballitasahoz.

Nagyitas és forgatas

Itt az ideje, hogy vizudlisan is ellendrizziik modelliinket. Az Autodesk
Inventorban ezt barmikor kdnnyen megtehetjiik — akkor is, ha éppen
mas eszkdzt hasznalunk.

1. AF0 eszkOztarban kattintsunk aZoom - Mind (Zoom All)  eszkdzre.

A Zoom - Mind (Zoom All) eszkdz Ugy szabéalyozza a modell nézetét,
hogy a teljes modellt lathassuk a képernydn.

2. AF0 eszkoztarban kattintsunk a Forgatas (Rotate) eszkozre.

A Forgatés (Rotate) eszkdz egy foldgdmb szimbélumot, mint kort jelenit meg.

3. Amodell dinamikus forgatasahoz és kiilonb6zd iranyokban térténd megtekintéséhez mozgassuk a kurzort a
foldgomb kor belsejébe, majd kattintsunk, és a bal egérgombot nyomva tartva mozgassuk a kurzort.

4. A modell vizszintes vagy fliggdleges tengely korili forgatdsdhoz mozgassuk a kurzort a féldgémb kor
kertuletén 1évd negyed kort jelz8 egyenesek folé, majd vonszoljuk a kurzort.

5. Aképernydre merdleges tengely korili forgatashoz mozgassuk a kurzort a féldgémb kordn kiviilre, majd
vonszoljuk.

6. Aforgéasi kdzéppont Gjbdli meghatarozasahoz egyszerlien kattintsunk arra a pontra, amely korul forgatni
akarjuk.

7. Aforgatas utasitasbol valo kilépéshez nyomjuk le a Kilépés (Esc) gombot, vagy jobb kattintas, majd Kész
(Done) kivalasztésa.

8. Azizometrikus nézethez torténd visszatéréshez nyomjuk le az F6-ot vagy jobb kattintas és Izometrikus
nézet (Isometric View) kivalasztasa.




Tovabbi 3D alkatrészmodellezési eszkdzok

Tovabbi 3D alkatrészmodellezési eszk6zok

Az Autodesk Inventor szoftver széleskdra 3D alkatrészmodellezési eszkdzkészlettel rendelkezik, mely lehetdvé
teszi egyszer( vagy bonyolult alakzatok Iétrehozasanak automatizalasat. A kdvetkezdkben néhany polaris
kiosztast, lekerekitést és furatot készitlink.

Kiosztas eldallitasa

Ahelyett, hogy minden egyes fiilet egyenként vazlatolnank, majd kihtznank, hasznalhatjuk a poléris kiosztés
funkciét a meglévad fiil kiosztasanak létrehozasahoz.

Polaris kiosztas eldallitasahoz: PT—
A - z - . 2 . [l LI b
1. APaneltarban kattintsunk a Polaris kiosztas (Circular [ Y L
Pattern)  eszkozre. [ —
AT dol== 2
A Polaris kiosztas (Circular Pattern) parbeszédablak . | = | e |[=]

megjelenik és a Sajatossagok (Features) mar kivalasz-

tasra kertilt, lehet6vé téve, hogy azonositsuk a kiosz- .
tando sajatossagokat.

2. A grafikus ablakban valasszuk ki a ful kihizast.

3. APolaris kiosztas (Circular Pattern) parbeszédablakban
kattintsunk a Forgastengely (Rotation Axis) gombra.

4. A grafikus ablakban valasszuk ki az agy belsd fellletét.
A Polaris kiosztas eloképe megjelenik.

5. A Polaris kiosztas (Circular Pattern) parbeszédablakban kattintsunk az OK-ra a Polaris kiosztés sajatossagok
|étrehozésahoz.

Afll poléris kiosztasa hat egyenlden elosztott példannyal Iétrejott.

Az élek lekerekitése

T q ——
A kévetkezBkben az alkatrész éleit lekerekitjiik. Habar T

ennek az alkatrésznek a lekerekitései igen egyszerdek, I' :
az Autodesk Inventor bonyolult lekerekitések [
eldallitasat is meg tudja valdsitani. [

Ezen modell lekerekitéseinek létrehozasahoz:

1. APaneltarban kattintsunk a Lekerekités
(Fillet) eszkozre.

2. AlLekerekités (Fillet) parbeszédablakban jel6ljik be a Minden sarok (All Rounds) jel6ldnégyszéget, majd
kattintsunk az OK-ra a lekerekités sajatossag létrehozaséhoz.

Az alapbeéllitdsi 2 mm sugérral lekerekitéseket hoztunk Iétre alkatrésziink hegyes élein.




Tovabbi 3D alkatrészmodellezési eszk6zok

3. Kattintsunk ismét a Lekerekités (Fillet)  eszkozre.

4. A Lekerekités (Fillet) parbeszédablakban kattintsunk
a Minden él (All Fillets) jeldlGkockara.

5. Emeljuk ki a 2mm radiusz értéket, és irjunk be 3-at.
6. Kattintsunk az OK-ra a méasodik lekerekités sajatossag

létrehozéasahoz.

Ujabb, 3 mm sugaru lekerekités jott létre alkatrésziink
Osszes élén.

Menetes furatok el64llitasa
A kdvetkez6kben menetes furatot készitiink az eredeti kihdzott ful végénél.
Menetes furat elallitasahoz:

1. APaneltarban kattintsunk a Furat (Hole) eszkozre.

Megjegyzés: Az Ujdonsagok az Autodesk Inventorban
(What's New in Autodesk Inventor) parbeszédablak
jelenhet meg ekkor, jelezve a korabbi felhasznaléknak
az adott eszkdz tovabbfejlesztéseit. Bezarhatjuk ezt

a parbeszédablakot.

A Furatok parbeszédablakban:

2. Az Elhelyezés (Placement) legordiild listaban vélasszuk ki
a Koncentrikus (Concentric) opciét.

3. Az alkatrészen a furat helyét meghatarozando, valasszuk
ki a ful fels lapjat, majd a full végén a hengeres lapot,
amint azt a jobboldali 4bra mutatja.

Megjegyzés: Biztositsuk azt, hogy a kihGzott fulet
valasztjuk ki és nem a polar kiosztas valamelyik példanyat.

W -N-H
4. Vélasszuk ki a Lezaras (Termination) legordild listat, és o s |[Tm ] e |
onnan a Mindenen keresztil (Through All) opciét. e
Torend T
. ., [T ] =] = Wl D
5. Valasszuk a Menetes (Tapped) [ ] opciot. = ——
6. Valasszuk a Menettipus (Thread Type) legorduld listat, E',_ ﬂ;‘.. B = x -
és onnan az ISO Metric profile-t. = d F 3 e

7. Vélasszuk a Méret (Size) legordiild listat és onnan a 6-ot.
8. AFurat (Holes) parbeszédablakban kattintsunk az OK-ra a menetes furat eldallitdsahoz.

Megjegyzés: A menet nem kerll kijelzésre a furatban, ha a gyakorlat kezdetén a Bedllitasok (Options)
parbeszédablakban megsziintettiik a Tukroz8dések és mintadzatok megjelenitése (Show Reflections and
Textures) opcio végrehajtasat.




Tovabbi 3D alkatrészmodellezési eszkdzok

Asszociativ furatminta eldallitasa

Olyan polaris furatmintat készitiink, mely adaptivan kapcsolédik a filkintGzas polaris kiosztasahoz. Ez biztositja,
hogy a furatok szama mindig megegyezik a fiilek szdméval.

Polaris furatkiosztas elGallitasahoz:

1. APaneltarban kattintsunk a Polaris kiosztas
(Circular Pattern) eszkozre.

2. A grafikus ablakban vélasszuk ki a furat
sajatossagot.

3. APolaris kiosztas (Polaris kiosztas)
parbeszédablakban kattintsunk a
Forgastengely (Rotation Axis) gombra.

4. Valasszuk ki az agy belsd feluletét.

5. APolaris kiosztas (Circular Pattern) parbeszéd-

ablakban kattintsunkajobb ~ nyilraaz érték
mellett, a példanyok szdmanak meghatéro-
zasahoz (aktudlisan meghatérozva 6-ként)

és valasszuk a Méretek kijelzése (Show
Dimensions) opciét.

A Méretek kijelzése (Show Dimensions) opcio
lehetdvé teszi szamunkra az alkatrész mas
sajatossagai méreteinek kijelzését. Vizudlisan
ellendrizhetjik a méretek értékét, vagy
parametrikus hivatkozast épithetuink ki a
méretre vonatkozoéan.

6. A grafikus ablakban vélasszuk ki a fiil meg-
1év6 polaris kiosztasanak egyik példanyat.

7. Amikor ezen polaris kiosztas méretei
kijelzésre keruilnek, valasszuk a #6.000
méretet.

Afll kihGzés polaris kiosztasa példanyszamat
meghataroz6 paraméter neve lesz igy
felhasznélva a poléris furatkiosztas példanyszamanak meghatéarozasara.

8. APolaris kiosztas (Circular Pattern) parbeszédablakban kattintsunk az OK-ra.

Mostanra mar észrevehettiik, hogy az igen vizudlis és gesztus alap(, interaktiv Autodesk Inventor felhasznaléi
kdérnyezet a 3D tervezést konnyQvé teszi. Az Autodesk Inventor kevesebb okosabb utasitasokkal rendelkezé
tervezdi kdrnyezetet kinal, mely tuikrozi a felhasznalé munkamddszerét, és az iparban a legrévidebb utat
biztositja a teljes 3D termelékenységhez.




Az alkatrésztervezés befejezése

A modell lementése
Itt az ideje, hogy lementsiik modelliinket.

1. AFG eszkoztarban kattintsunk a Mentés (Save)  eszkOzre.

2. A Mentés mésként (Save as) parbeszédablakba irjuk be a _My_Carrier fajinevet, majd kattintsunk a Mentés
(Save) gombra az 6sszes valtozas lementése céljabol.

Az alkatrésztervezés befejezése
A kovetkezBkben el kell tAvolitanunk bizonyos anyagmennyiséget a fiil aljarél a stlycsékkenés, valamint a tartd
sulypontja és a lanckerék jobb kdzpontositasa érdekében. Az anyageltavolitashoz megforgathatunk egy négy-

szog alaku vazlatot az agy tengelye kordil. De eldszor létre kell hoznunk egy sikot ennek a vazlatnak a tajolasa
érdekében.

Munkatengelyek el6allitasa

A létrehozando6 siknak az agy és az eredeti fiilkihtzas furattengelyén kell keresztiilmennie. Ahhoz, hogy ezekre
az alakzatokra fektessuk a sikot, munkatengelyeket kell Iétrehoznunk.

Munkatengely létrehozasa az agyra vonatkozo6an:

1. APaneltarban kattintsunk a Munkatengely
(Work Axis)  eszkozre.

2. A grafikus ablakban valasszuk ki az agy belsd felliletét.
Az elsd munkatengely létrejott.

Egy masik munkatengely elGallitasa a ful furatan:

1. Kattintsunk ismét a Munkatengely (Work Axis)
eszkozre.

2. Valasszuk ki az eredeti flilkihuzas furatat.

Munkasik eléallitasa

Most munkasikot fektetiink a két tengelyre.
Munkasik eldallitasahoz:

1. APaneltarban kattintsunk a Munkasik
(Work Plane) eszkozre.

2. Agrafikus ablakban valasszuk ki a két munkatengelyt.

Létrejon egy munkasik, mely a két munkatengely mentén szimmetrikusan felezi az alkatrészt.




Az alkatrésztervezés befejezése

Ujvazlat eldallitasa
Az Uj munkasikon 0] vazlat létrehozasahoz:

1. AFG eszkoztarban kattintsunk a 2D vazlat (2D Sketch)
eszkozre.

2. A grafikus ablakban vélasszuk a most Iétrehozott munkasikot.

Avazlatsik nézete

Lathatjuk, hogy a vézlatsik racshal6ja atmetszi a modelliinket. Annak
érdekében, hogy a teljes vazlatsikot lassuk, vagyis a testmodellen
belll dolgozzunk, hasznalhatjuk a Takaré részek elrejtése (Slice
Graphics) eszkozt.

+ Agrafikus ablakban jobb kattintas és valasszuk a Takaro részek
elrejtése (Slice Graphics) opciot.

Most mér lathatjuk a teljes vazlatsikot. A modell metszési fellilete
szintén lathat6 egy textaraval (hacsak korabban nem toroltiik

a TukrozGdések és mintazatok megjelenitése (Show Reflections
and textures) opciot). Ez a metszeti nézet felhasitja a modellt

az aktualis vazlatsik mentén, kizarélag lathatdsagi célokbol.

Az aktudlis alkatrészgeometria nem valtozik.

Négyszogletes vazlat elallitasa

A kovetkezdkben egy téglalap alaku vazlatot készitiink.
A vézlatsikra merdleges nézetirany beéllitdsahoz:

1. AFQ eszkoztarban kattintsunk a Ranézés (Look at)
eszkdzre, majd valasszuk ki a munkasikot.

2. Hasznéljuk aZoom - Ablak (Zoom - Window) eszkozt,
vagy az egéren a kereket az alkatrész jobb oldalanak
kinagyitaséhoz.

Tipp: Amikor az egér kereket hasznéljuk a nagyitashoz, akkor az
aktudlis kurzor helyzetét hasznéljuk a nagyitasi terullet célpontjaként.

Téglalap eldallitasa:

1. APaneltarban kattintsunk a Téglalap két ponttal (Two point Rectangle)  eszkdzre.

2. Nagyjabdl a jobboldali &bran bemutatott helyen, kattintsunk egyszer a téglalap bal felsd csicspontjanak
meghatéarozasahoz, majd mégegyszer a jobb alsé csticspont definialasahoz.

3. ATéglalap két ponttal (Two point Rectangle) utasitasbol valé kilépéshez nyomjuk le
a Kilépés (Esc) gombot.




Az alkatrésztervezés befejezése

A téglalap méretezéséhez:

1. APaneltarban kattintsunk a Kézi méretezés (General
Dimension)  eszkozre.

2. Valasszuk a téglalap jobboldali merdleges élét és helyezziik
a méretet attdl jobbra.

3. A Méret médositasa (Edit Dimension) parbeszédablakba
irjunk be 5-6t és nyomjuk le az Enter-t.

4. Vélasszuk a téglalap also vizszintes élét, és helyezziik el a
méretet a téglalap ala.

5. A Méret médositasa (Edit Dimension) parbeszédablakba
irjunk be 14-et és nyomjuk le az Enter-t.

6. A Méret modositasa (General Dimension) eszkéz
elhagyasahoz nyomjuk le a Kilépés (Esc) gombot.

Avazlatillesztése az alkatrész éleihez

A téglalap vazlatnak a fiil éleihez valé illesztése céljabol az
alkatrész éleit levetithetjuk a vazlatsikra, majd hasznaljuk az
egyvonalu (colinear) kényszereket.

Aflil élének levetitéséhez:

1. APaneltarban kattintsunk a Geometria vetitése (Project
Geometry)  eszkozre.

2. Valasszuk a ful als6 élét, majd a ful jobboldali (sziluett) élét.

Két zold egyenes kerl kijelzésre, melyek a fiil éleit
képviselik.

3. A Geometria vetitése (Project Geometry) eszk6zbdl valé
kilépéshez nyomjuk le az Esc gombot.

A téglalapnak a vetitett élekhez illesztéséhez:

1. APaneltarban kattintsunk a Szimmetrikus (Symmetric)
eszkdz melletti lefelé  nyilra, majd kattintsunk az
Egyvonalt (Colinear)  eszkozre.

2. Vélasszuk a téglalap jobboldali élét, majd a ful vetitett
jobboldali élét.

A téglalap vazlat figgdlegesen illeszkedik a vetitett élhez.




A téglalap kényszerezésének befejezéséhez
izometrikus nézetben:

1. Agrafikus ablakban jobb kattintas és kivalasztjuk
az lzometrikus nézet (Isometric View) opciot (vagy
lenyomjuk az F6 billentydt).

2. Még aktiv Egyvonalu (Colinear) utasitasban kivalaszt-
juk a téglalap also élét, majd a full vetitett also élét.

A téglalap véazlat most mar teljesen kényszerezett
a ful megfeleld helyzetéhez.

3. Az Egyvonalu (Colinear) eszkdzbdl valo kilépéshez
lenyomjuk az Esc gombot.

Atéglalap vazlat megforgatasa

Most, hogy befejeztiik a vazlatot, hasznalhatjuk a meg-
forgatas (Revolve) eszkdzt a sajatossag eldallitasahoz.

1. A Megforgatas (Revolve) eszkoz elinditasdhoz — a
rovid billentyQutasitasokat alkalmazva — nyomjuk
le a billentyGzeten az O (R) gombot.

Mivel csak egyetlen zart profil van a véazlatban,
a téglalap automatikusan kivalasztodik.

2. Aforgastengely meghatarozasahoz valasszuk ki
az agy k6zéppontjaban Iévé munkatengelyt.

3. A Megforgatas (Revolve) parbeszédablakban
kattintsunk a Kivagas (Cut)  opciéra, majd az OK-ra
a megforgatas sajatossag eldallitasdhoz.

Az attekintd tanulmanyozasa

Mostanra mar bizonyéra észrevettik, hogy tobb Gj

elem is megjelent az Attekintében. Az Attekintében a
modell-fa a modellezési mavelet minden egyes lépését
feltiinteti. Az Attekintot hasznalhatjuk a meglévd elemek
kiemelésére vagy modositasara, s6t, Uj elemek hozza-
adéasara. Mire megismerkediink az Autodesk Inventorral,
felismerjiik majd, hogy milyen hasznos az Attekintd sok
tervezési és elemzési feladat szamara.

Annak érdekében, hogy lassuk, az attekintd elemei
hogyan kapcsolodnak az alkatrész geometriajahoz:
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Az alkatrésztervezés befejezése

+  Mozgassuk a kurzort az Attekintd elemei folé. A megfeleld alkatrészgeometria a grafikus ablakban

kiemelésre kerdil.




Az alkatrésztervezés befejezése

Mivel tovabb mar nem sziikséges hasznalnunk a két
munkatengelyt és a munkasikot, az Attekint6t fel-
hasznéalhatjuk lathat6saguk kikapcsolasara.

1. Az Attekintdben kattintsunk a Munkatengely1 (Work
Axisl) elemre.

2. Nyomjuk le és tartsuk ugy a Ctrl billenty(t, majd
vélasszuk ki a Munkatengely2 (Work Axis2) és
Munkasikl (Work planel) elemeket (vagy nyomjuk
le és tartsuk gy a Shift billentyQt és igy valasszuk ki
a Munkasik1 (Work platel) elemet).

Mind a harom elem az Attekintdben kiemelésre kerdil.

3. Jobb kattintas az egyik kiemelt elemre, majd
valasszuk a Lathatosag (Visibility) opciot.

A munkatengelyek és a munkasik tovabbra mar nem
lathatok a grafikus ablakban, és a sajatossag ikonok az
Attekintdben kisziirkitve jelennek meg.

iSajatossadgok hasznalata - Intelligens sajatossag

Elég gyakran eldfordul a tervezési folyamatok soran, hogy olyan alakzatokkal talalkozunk, melyek sok alkat-
részen kozosek. Ezek a sajatossagok kozel azonosak lehetnek, csak méretiikben enyhén térnek el. Az Autodesk
Inventorban hasznalhatunk iSajatossagokat, vagyis intelligens sajatossagokat a gyakori sajatossagok konyv-
taranak létrehozésara, és ezek ismételt felhasznalasara kiilonboz4 tervekben.

A tart6elem tervezés utolso Iépése egy reteszhorony kialakitasa az agyon. A reteszhorony iSajatossag mar
eldzBleg megtervezésre kerllt, és az aktualis munkatérben (workspace) van elhelyezve. A kdvetkezdkben ezt a
reteszhornyot ismét felhasznaljuk a tart6 tervében.

A reteszhorony iSajatossag beépitéséhez:

| B RS A f -

1. APaneltarban kattintsunk az iSajatossag
beillesztése (Insert iFeature)  eszkdzre.

2. AziSajatossag beillesztése (Insert iFeature)
parbeszédablakban kattintsunk a Tall6zéas — ]
(Browse) gombra. (i - A

3. A Megnyitas (Open) parbeszédablakban
az Elhelyezések (Locations) alatt kattintsunk
kétszer a Gyakran hasznalt alkbnyvtarak
(Frequently Used Subfolders) tételre
a képernyd kibontasara, és ezutan kattintsunk
az iSajatossagok (iFeatures) mappara.

Afjllistdban valasszuk a Keyway_iFeature.ide fajlt és kattintsunk a Megnyitas (Open) gombra.




Az alkatrésztervezés befejezése

Az iSajatossag (iFeature) parbeszédablak kijelzésre e
kerdl, lehetdvé téve az iSajatossag helyzetének és [ —
méretének meghatéarozéasat. C =
Areteszhorony iSajatossag alkatrészen torténd

elhelyezéséhez: S

S e lemiel e
1. Agrafikus ablakban valasszuk ki az agy fels6
korkoros élét, ahogy azt a jobboldali dbra

mutatja.

2. AziSajatossag beillesztése (Insert iFeature)
parbeszédablakban kattintsunk a Profilsik1
(Profil Planel) opciéra.

3. A grafikus ablakban kattintsunk az agy fels6
felliletére, ahogy azt a kbvetkezd jobboldali abra
mutatja.

4. AziSajatossag beillesztése (Insert iFeature)
parbeszédablakban kattintsunk a Tovabb (Next)
gombra.

Megjegyzés: Figyeljik meg az iSajatossag
beillesztése (Insert iFeature) parbeszédablakban,
hogy a z6ld kocka az Elhelyezés-rdl (Position) a
Méret-re (Size) valtott. A z6ld kocka azonositja az
iSajatossag beillesztés aktudlis allapotat.

5. AziSajatossag beillesztés (Insert iFeature)
parbeszédablakban a reteszhorony mélységének
értéke mar kiemelten lathat6. Ha ez az érték nincs
kiemelve, akkor valasszuk a 22.000-t.

6. Areteszhorony mélység értékre irjunk be 24-et,
majd kattintsunk a Befejezés (Finish) gombra.

Megjegyzés: Figyeljik meg az attekintdben,
hogy az iSajatossag ikon hogyan jelzi ki az egyedi
iSajatossag nevet.




Az alkatrésztervezés befejezése

Az alkatrész valosagh(bb megjelenitése

Mieldtt befejeznénk a tart6 tervezését, valtoztassuk meg
a kijelzést az alkatrész val6saghlbb 3D megjelenitésére.

Az aktudlis nézet perspektivikus nézetté val6 atvaltasahoz:

1. AF0 eszkoztarban kattintsunk az Ortografikus kamera
(Orthogrphic Camera)  eszkdz mellett alefelé
nyilra, és valasszuk a Perspektivikus Kamera

(Perspective Camera)  eszkozt.

2. Hasznéljuk a Forgatas (Rotate)  eszkdztaz
alkatrésznek a jobboldali &bra szerinti helyzetbe
forgatasahoz.

Az alkatrészen bellil moédosithatjuk az egyes sajatossagok
megjelenését is, figgetlenil az alkatrész megjelenésétol.
Példaul azt szeretnénk, hogy a fiilek megforgatéassal
kialakitott kivagasa megmunkalt jellegl megjelenitéssel
rendelkezzen.

A sajatossag megjelenésének médositasahoz:

1. Az Attekintdben jobb kattintas a Megforgatas1
(Revolutionl) sajatossagra és valasszuk a
Tulajdonséagok (Properties) opciot.

2. A Sajatossag tulajdonsagok (Feature Properties)
parbeszédablakban kattintsunk a Sajatossag szinstilus
(Feature Color Style) legérduld listara, valasszuk a Krom
(Chrome) opciét, majd kattintsunk az OK-ra.

Tipp: A legorduld listdban beirhatjuk a K (C) betdt, hogy
kozvetlendl aK (C) betlvel kezdddd bemenetekre
ugorjunk.

Mivel a reteszhorony sajatossag szintén megmunkalt,
megismételhetjik ezt a folyamatot, hogy krém
megjelenitésre médositsuk.

Gratulalunk! Ezzel On befejezte a tartd alkatrész tervezését.
Itt az ideje, hogy lementse munkajat.

A terv lementéséhez:

+ AFO eszkdztarban kattintsunk a Mentés (Save)
eszkozre.




MdQszaki rajz elballitasa

Maszaki rajz elallitasa

Eddig eldéllitottunk egy 3D modellt, de mi a helyzet a maszaki rajzzal? Az Autodesk Inventor szoftverben a 3D
modellekrdl - a modellméretek automatikus atvételével - automatikusan létrehozhatunk eldl-, oldal-, izomet-
rikus nézeteket, részletrajzokat, metszeteket és segédnézeteket, melynek kdszénhetden ugréasszerien csok-
kenthet6 a rajzeldallitasi idd a hagyomanyos 2D modszerekhez képest. Széleskdrl méretezési és megjegyzés
készletet, valamint 2D szimbo6lumokat hasznalhatunk a rajzok gyors elkészitéséhez.

Uj rajz kezdése
A 3D alkatrészr6l Uj rajz eldallitasahoz:

1. AFd eszkdztarban kattintsunk az Uj (New) ikonra.

2. A Megnyitéas (Open) parbeszédablakban kétszer kattintsunk a Standard.idw &2 ikonra.
Egy Uj A3 méret( rajzlap kerettel és cimpecséttel jon létre.

Figyeljik meg, hogy a Paneltar automatikusan atvaltott, a megfeleld Rajznézetek panel (Drawing Views Panel)
eszkdzoket felkinalva.

Az elsd nézet eldallitasa

A 3D alkatrész elsd nézetének eldallitasahoz:

+ APaneltarban kattintsunk a Bazisnézet m—
(Base View)  eszkozre.

A Rajznézet (Drawing View) parbeszéd-ablak - -
megjelenik és a kurzor aktuélis helyén a —
bazisnézet elbképe lathato. -

Megjegyzés: Az Autodesk Inventor barmely
megnyitott alkatrész vagy 6sszeéllitas tartalmat
hasznélja kiindul6 fajlként a rajznézethez. Most

a tart6 alkatrész kell legyen az alapféjl a rajzné-
zethez. Ha a go-cart 9sszedllitas jelenik meg az
eloképen, akkor vélasszuk a _My_Carrier.ipt fajlt
a Rajznézet (Drawing View) parbeszédablak F4jl
(File) legorduld listajabol.

A tart6 alkatrészrol rajznézet eldallitasahoz:

1. ARajznézet (DrawingView) parbeszédablakban biztositsuk, hogy a [épték 1:1-re, a stilus pedig
Takart vonal (Hidden Line)  opcitra van allitva.

2. Mozgassuk a kurzort a rajzlap bal alsé részére, és kattintassal helyezziik el a nézetet.

Tipp: Ha a parbeszédablak utban van, akkor egyszertien gorditsik fel igy, hogy a felsd részen 1évd kék
mez0re kattintunk.
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Tovabbi nézetek eldallitasa

Az eldinézetbdl kdzvetlenil, kdnnyen hozhatok létre felll-, oldal- és izometrikus nézetek.

Az alkatrészrdl oldal- és izometrikus nézet
eldéllitasahoz:

1. Paneltarban kattintsunk a Szarmaz- ol =
tatott nézetek (Projected View) 23 T
eszkozre. \ =

2. Vélasszuk ki a most létrehozott eldIné- = &
zetet, majd kattintsunk attél jobbra az |
oldalnézet helyzetének meghatéroza-
séhoz.

A nézet négyszogletes eldképe
kijelzésre kerul.

3. Mozgassuk a kurzort a rajzlap jobb ' = .
felsd részére (ahogy a kép mutatja), és
Gjbdl kattintsunk az izometrikus nézet
helyzetének meghatéarozésahoz.

4. Ezenrajznézetek befejezéséhez jobb kattintas, majd vélasszuk a Létrehozas (Create) opciot.

Rajzunk most harom kiilonbdz6 rajznézetet kell mutasson, hasonléan a fénti &brahoz.

Egy nézet arnyalasa

A rajznézetek megjelenitését is
tokéletesithetjuk.

Az izometrikus nézet arnyalaséhoz:

1. Mozgassuk a kurzort az izometrikus
nézet folé (elkertlve, hogy a kurzort
a nézet barmely eleme folé helyez-
nénk), jobb kattintas, majd valasszuk
a Nézet modositasa (Edit View)
opciot. ' : 3

2. ARajznézet (Drawing View) parbe-
szédablakban kattintsunk az Arnyalt
(Shaded) gombra, majd a Beallitasok

(Options)  flre. x

3. Ajobb felsd sarokban toréljik
az Erintd élek (Tangent edges)
bejeldlést és kattintsunk az OK-ra.
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Metszeti nézet hozzaadasa
Konnyen eldallithatunk metszeti nézeteket is.

1. APaneltarban kattintsunk a Metszet (Section View)
eszkozre. —

2. Aszlld nézet azonositasahoz valasszuk az eldInézetet o o
(arajzlap bal als6 sarkdban 1évd nézet). )

A kovetkezdkben meghatéarozzuk a metszévonal -
helyzetét a sziild nézetben.

A vizszintes metszdvonal helyzetének meghatarozasahoz:
1. Mozgassuk a kurzort a full furatanak

kdzéppontja folé, ahogy a jobb felsd
abra mutatja. Egy z6ld pont jelenik meg. . i

H
v
et
=
-

e
s

2. Mozgassuk a kurzort a furattél jobbra Ll 1] E—
(ahogy a kurzort mozgatjuk, megjelenik L
egy pontozott vonal), majd kattintsunk ¥ s B et
a metszésvonal kezddpontjanak meg-
hatéarozésa céljabol.

3. Mozgassuk a kurzort az eléInézettdl balra.
Amikor a kurzor a baloldali fulon kivdl ) 1~y | =] e |
helyezkedik el és a vonal el6képe vizszin- | B
tes, kattintsunk a metsz&vonal végpontja-
nak meghatéarozésa céljabol.

= o peef } b G b oy 1%4

Tipp: Amikor a vonal vazlatat készitjik, n i e, T3
biztositsuk, hogy a vonal mellett meg-

jelenik a vizszintes kényszer, mielott

a vonal masodik pontjaért kattintunk.

4. Avizszintes metszdvonal meghatarozasa- i 1B
nak befejezéséhez jobb egérgomb kattin-
tast végziink a grafikus ablakban, majd
a Folytatéas (Continue) opci6t valasztjuk.

5. Ametszeti nézet elhelyezéséhez az eldInézet
folotti helyzetre kattintsunk. =% =T

Megjegyzés: Ha a metszet nem halad teljesen

at az el6lnézeten, azt konnyen maédosithatjuk :

a metszdvonal végpontjanak balra térténd von- §

szolaséval. A metszeti nézet automatikusan fris-

sul a metszésvonal helyzetének valtoztatasaval.
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Méretek hozzdadasa

Ahelyett, hogy a rajzon hoznank létre méreteket, hasznalhatjuk a 3D alkatrészt meghatarozé méreteket.

A modellméretek adott rajznézetre torténd atvételéhez: —_—— tadl

| i de I?u-l:——-
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1. Mozgassuk a kurzort az eléInézetre (a rajzlap bal als6
sarkdban), jobb kattintas és valasszuk a Méretek
atvétele (Retrieve Dimensions) opciot.

2. A Méretek atvétele (Retrieve Dimensions) = L
parbeszédablakban kattintsunk az Alkatrészek
- R - . ) [n,
kivalasztasa (Select Parts) opciora, majd az T
elélnézet barmelyik vonalat valasszuk ki. — Y

13
Az alkatrész eldlnézetére vonatkozé modellméretek ) | R

megjelennek. T"Eh_ ._.-_i._.a._'._:. —.q;..g.._r -

3. A Méretek atvétele (Retrieve Dimensions)
parbeszédablakban kattintsunk a Méretek o
kivalasztasa (Select Dimensions) gombra. i, 5 =

4. A megtartandé méretek azonositasdhoz egyenként Li
vélasszuk ki a ©40.00, ©60.00, R6.00, 20.00°, mére- x

teket és a kiad6dé (55.08) méretet (a mi kiad6do
méretiink eltérd lehet az abraétal). O, Pl

5. A Méretek atvétele (Retrieve Dimensions) [
parbeszédablakban kattintsunk az OK-ra. ) J y @

Rajzunkon a méretek valészinGleg az alkatrész geomet-
rigjat fedve helyezkednek el. A méreteket kdnnyen
atrendezhetjik, egyszerGen Uj helyzetbe vonszolva =t
azokat. )

Alkalmazhatjuk a Zoom-Mind (Zoom All) = - o

Zoom-Ablak (Zoom Window) , és Eltolas (Pan)
eszkozoket is a nézetek elrendezéséhez.

A tovabbiakban néhany bazisvonalas méretet adhatunk a metszeti nézethez. A méretezési eszkdzok, valamint
mas rajzi megjegyzés eszk0zok szintén a Paneltarban helyezkednek el.

A rajzi megjegyzés eszkozoknek a Paneltarban torténd megjelenitéséhez: | Dot vaows Parad » |

+ Kattintsunk a cimmezdre (vagy jobb klikk a hattérben) a Paneltarban 4
és valasszuk a Rajzi megjegyzés panel (Drawing Annotation Panel) ——
opciot.
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A metszeti nézethez bazisvonalas méretek hozzaadasa
céljabol: BB (1:1)

- St
1. Nagyitsunk a metszeti nézetre. o e L% \ o N ]/f

2. APaneltarban kattintsunk a Bazisvonalas [ \
méretezés (Baseline Dimension Set)  eszkdzre. L P \

3. A metszeti nézeten valasszuk ki az 6t vizszintes \
vonalat, ahogy a jobb oldali abran lathato. Bk i)

4. Jobb kattintas, majd valasszuk a Folytatas I1 2 11
(Continue) opciét. | o

5. Kattintsunk a metszettdl jobbra a bazisvonalas 2
méretek elhelyezéséhez.

6. Jobb kattintas és valasszuk a Kész (Done) opciét a
Bazisvonalas méretezés (Baseline Dimension Set)
opcidbal kilépéshez.

Stilusokkal és folidkkal végzett munka

Az Autodesk Inventorban az egyedi objektumok vagy az egész dokumentum formézasat azonnal médosit-
hatjuk, mikdzben biztositjuk a vallalati szabvanyoknak megfelelést. A stilusok megkdnnyitik olyan jellemzak,
mint a betiméretek, szin, szabvanyok és vonaltipusok forméazasat. A féliak, az AutoCAD altal népszerQveé valt
kedvelt és hatékony eszkdzok pedig lehetdvé teszik az objektumok Iathatésaganak, vonaltipusanak és vonal-
vastagsaganak kezelését.

ElBszor alkalmazzuk a Folia kivalasztasa (Select Layer) opcidt a rajzon 1évé objektumok lathatésaganak
kezelésére.

1. AFG eszkodztarban kattintsunk a Félia Ak (101}
kivalasztasa (Select Layer) legordiild
lista melletti lefelé nyil opciora.

2. Alistaban kattintsunk a villanykorte
szimbolumokra a Sraffozéas (Hatch) (1ISO)
és Méretek (Dimension) (1ISO)
bemenetek mellett.

A sraffozas és a méretek mar nem lathatok
arajzon.

3. Ismételjuk meg a folyamatot a sraffozas és
a méretek lathatésaganak bekapcsolasa
céljabol.
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A méretek szinének modositasahoz: T T e ———

1. AFB eszkoztarban kattintsunk a Foliak =- —
modositasa (Edit Layers) eszkozre.

£

2. AStilusok és szabvanyok moédositésa (Styles and —
Standards Editor) parbeszédablakban kattintsunk - =
a Szin (Color) opciora a Méret (Dimension) (ISO) = -
tétel esetében.

TTrTITTETE

3. ASzin (Color) parbeszédablakban valasszuk
a Piros (Red) opciot, majd kattintsunk OK-ra. s

AETTETE T

A Méret (Dimension) (ISO) tétel szine most piros. '/

A kdvetkezbkben egy Gj foliat hozunk létre, és egy
meéretet atmozgatunk erre a foliara. Attt

1. AStilusok és szabvanyok médositasa (Styles and
Standards Editor) parbeszédablak aljan
kattintsunk a Kattints ide hozzadadashoz (Click
here to add) sz6vegre.

ET o

2. irjuk be a Féliam (My Layer) nevet, valtoztassuk ¥
a szint Kékre (Blue), és biztositsuk, hogy a vonal- TR LT i
tipus Folytonos (Continuous) valtozatra legyen ) u
allitva. | 2 £ 4

3. AStilusok és szabvanyok modositasa (Styles and — [ - o
Standards Editor) parbeszédablak tetején
kattintsunk a Mentés (Save) gombra, majd a Kész
(Done) opciéra.

Egy méret &tmozgatasdhoz mas féliara:
1. A grafikus ablakban valasszuk ki a hivatkozott méretet (55,08) a bal als6 nézeten.

2. AF0 eszkdztarban kattintsunk a Félia kivalasztasa (Select Layer) legordiild mendre, gorditsik az aljaig,
majd valasszuk ki a Féliam (My Layer) sort.

A méret szine atvalt a felhasznaléi féliahoz valasztott szinre.

A madszaki rajz lementése

A tart6 alkatrész miszaki rajzanak lementéséhez:

1. AF0 eszkoztarban kattintsunk aZoom-Mind (Zoom All)  eszkdzre, majd a Mentés (Save)  eszkozre.

2. A Mentés méas néven (Save as) parbeszédablakban biztositsuk, hogy a fajlnév_My_Carrier.idw, majd
kattintsunk a Mentés (Save) gombra.

3. Zéarjukbe  a_My_Carrier.idw rajz ablakot és azutan zarjuk be ~ a_My_Carrier.ipt ablakot is.
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Tobb alkatrész kezelése egy dsszeallitasban

Eddig alapvetden egyetlen alkatrésszel, a lanckerék tartéval dolgoztunk. A gyakorlatok kezdetekor
megnyitottuk, és réviden megvizsgaltuk a go-kart dsszedllitast. A kdvetkezdkben beépitjik a tarto
alkatrésziinket ebbe az 9sszeéllitasi tervbe.

Munkavégzés rész-dsszeallitassal

Az Autodesk Inventor rugalmas 6sszedllitas tervezési kdrnyezetet kinal, lehetdvé téve egyedi alkatrészek
hasznélatét vagy alkatrészcsoportok rész-6sszeéllitasba szervezését. A kdvetkezbkben megnyitjuk a hatsd
tengely rész-dsszeallitast és beépitjik a tart6 alkatrészt ebbe a tervbe.

Miutén bezartuk a tart6 alkatrészmodell 3
| g @

és rajz ablakait, az utols6 megnyitott ablak 1 g (g
a_Start_Go_Cart.iam dsszeallitas kell legyen. A i

{3 Far ‘whum S

1. AFO eszkoztarban kattintsunk a Zoom-Mind
(Zoom All) eszkozre.

2. A grafikus ablakban vélasszuk ki a hatsé
tengelyen valamelyik kereket.
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Figyeljuk meg, hogy a teljes hatso tengely
geometria kiemelten jelentkezik.

3. Agrafikus ablakban jobb kattintas,
és kivalasztjuk a Keresés az Attekintében
(Find in Browser) opci6t.

Az Attekint® automatikusan legordiil a Rear Axle
Assy:1 bemenetre és kiemeléssel jelzi azt.

4, Az Attekintdben rakattintunk a Rear Axle Assy:1
elGtt 1évo plusz (+) jelre a kijelzés kibontéasa
céljabol.

A Rear Axle Assy:1 rész-0sszedllitast alkatrészek és
mas rész-osszeallitasok hatarozzak meg, melyek a
Rear Axle Assy:1 bemenet alatt talalhatok. Figyeljik
meg a kullonbséget az alkatrész ikon és a rész-
dsszedllitas ikon kozott az Attekintdben. A tobbi
ikont késdbb targyaljuk.

A tervezési folyamat egyszerdsitése céljabdl a hatso
tengely rész-6sszeéllitast kilon ablakban nyitjuk meg.

+ Az Attekintdben (vagy a grafikus ablakban)
kiemelt Rear Axle Assy:1 mellett, jobb kattintas
és kivalasztjuk a Megnyitas (Open) opciét.
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Részegységek elhelyezése dsszedllitasban

Az Autodesk Inventorban létrehozhatunk alkatrészeket az 6sszedllitasi kornyezeten belil, vagy elhelyezhetiink
meglévo alkatrészeket egy dsszedllitasba. Mivel a tart6 alkatrésziink mar létezik, azt egyszer(ien behelyezziik az
Osszedllitasba.

1. Hasznéljuk a Zoom-Ablak (Zoom Window) eszkozt
(vagy az egér kerekét) a lanckerékre nagyitashoz.

2. APaneltarban kattintsunk a Részegység elhelyezése
(Place Component)  eszkdzre.

3. A Megnyitas (Open) parbeszédablakban vélasszuk
a_My_Carrier.ipt f4jlt és kattintsunk a Megnyitas
(Open) gombra.

Az alkatrész eloképe a kurzor helyén megjelenik.

4. Akurzort kicsivel a lanckerék ald mozgatjuk, majd egyet
kattintunk a tart6 egy példanyanak elhelyezéséhez.

5. Agrafikus ablakban jobb kattintés, majd kivalasztjuk
a Kész (Done) opciot.

Az alkatrészek pozicionélasa az 6sszeallitasban

A tart6 alkatrész tervezése soran vazlatkényszereket hasznaltunk a vazlat két objektuma kozétti viselkedés
kezelésére. Egy 6sszeéllitasban Osszeallitasi kényszereket alkalmazunk az alkatrészek kozotti tajolas kezelésére.
A kdvetkezokben a tarté pozicionalasahoz dsszeallitasi kényszereket hasznalunk.

+ Agrafikus ablakban vonszoljuk tetszdleges
iranyba a tartot. Megfigyelhetjik, hogy az
alkatrész szabadon mozog.

A tart6 tajolasédhoz:

1. APaneltarban kattintsunk a Kényszer
(Constraint) eszkozre.

A Kényszer elhelyezése (Place Constraint)
parbeszédablak kijelzésre kerul az alapbeallitasq,
Egybeesd (Mate)  opci6 kivalasztassal. Az elsd
létrehozand6 kényszer egyvonalba &llitja a tarté
tengelyét és a tengely kdzépvonalat.

2. Az elsd kivalasztasi készlet meghatarozasahoz
valasszuk ki a tartd belsd hengeres fellletét.

A fellilet kozépvonala kiemeléssel megjelenik.
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3. Amasodik kivalasztasi készlet meghatarozasahoz
valasszuk a tengely kiilsé hengeres felliletét.

A tengely kdzépvonala kiemeléssel megjelenik,
és a tart6 ideiglenesen olyan helyzetbe mozog,
hogy a két tengely egybeessék. Ha a szamito-
gépen a hangerd nincs némara allitva, akkor
kattanast hallhatunk, mely az alkatrész
pozicionalaséat jelzi.

4. AKeényszer elhelyezés (Place Constraint) par-
beszédablakban kattintsunk az Alkalmaz
(Apply) gombra, a kényszer létrehozésa céljabol.

A kovetkezokben a lanckerék kdzelebbi lapjat a tartd
megmunkalt felliletével hozzuk kapcsolatba.

1. A még aktiv Kényszer (Constraint) eszkdz mellett
lenyomjuk, és nyomva tartjuk az F4
funkciobillenty(t és elforgatjuk a nézetet ugy,
hogy a tart6t ellenkez6 oldaléardl lassuk - a
jobboldali abran lathatéak szerint.

Lenyomhatjuk, és nyomva tarthatjuk az F2
funkcidbillenty(t a nézet eltolasahoz vagy az F3
billenty(t a tartéra nagyitashoz.

2. Mozgassuk a kurzort a tart6 megmunkalt
felliletére (a ful végéhez kozel), ahogy a jobb-
oldali &bra mutatja.

3. Amikor a fellilet kiemelésre kerdll, és a feltletbdl
kifelé mutat6 nyil megjelenik, kattintsunk az elsd
geometriai készlet meghatarozasahoz.

4. Nyomijuk le az F5 funkciébillentyGt néhanyszor,
hogy visszatérjiink az el6z8 nézetiranyhoz.
Hasznélhatjuk az F4 billentyQt is az el6z8
nézethez torténd visszatéréshez.

5. Amaésodik geometriai készlet meghatéarozasahoz
valasszuk a lanckeréknek a tartéhoz kdzelebbi
felliletét, ahogy a jobboldali &bra mutatja.

Atart6 ideiglenesen ugy mozdul el, hogy a két
fellilet egymaéshoz illeszkedik.

6. Kattintsunk OK-ra a kényszer létrehozasahoz
és a Kényszer elhelyezése (Place Constraint)
parbeszédablak bezarasahoz.
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Minden alkalommal, amikor az alkatrészek k6zott
Osszedllitasi kényszert hozunk létre, csokkentjiik
az alkatrész szabad mozgasanak képességét — amit
altalaban szabadsagfoknak ismertnk.

A tarté megmarado6 szabadsagfokainak vizuélis
ellendrzéséhez:

1. Agrafikus ablakban vontassuk a tart6 valamelyik
fulét.

Figyeljuk meg, hogy a tart6 a tengely koril szaba-
don elfordul, de nem tud elcsiszni a tengely
kdzépvonala mentén.

2. Fontos: Folytassuk a tarté vonszolasat mindaddig,
mig a tart6 reteszhornya és a tengely reteszhornya
kdzel egyvonalba nem esik.

Adaptiv kapcsolat Iétrehozasa alkatrészek kozott

Amint lathato, a tart6 furatai nincsenek egyvonalban a lanckerék szerel6furataival. A kdvetkez6kben adaptiv
kapcsolatot hozunk létre e két alkatrész kozott az egyvonalba &llas javitadsdhoz. A terv tovabbi automatizalasa
céljabdl biztositani fogjuk azt is, hogy a tart6 fiileinek szama és a lanckerék szerel6furatainak szama kdzott
Osszefiiggés legyen.

El6sz6r modositjuk a tartot, és a flilek hosszat adaptivva tessziik. Wy D
#-_J g
. " L, o il e
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2. Az Attekintdben a Kihtzas2 (Extrusion2)
sajatossag mellett kattintsunk a plusz (+) jelre
a vazlat megjelenitése céljabol.

3. Mozgassuk a kurzort a Vazlat2 (Sketch2) folé,
hogy a grafikus ablakban kiemeljiik a
vazlatgeometriat.

Figyeljuk meg, hogy a fll hossza kiadédo
méretként mutatkozik (zaréjelben). Ez lehetbvé
teszi, hogy a hossz véltozzon.

Megjegyzés: Ahhoz, hogy egy sajatossag adaptiv
legyen, nem sziikséges kiadodd méret létrehozasa.
Az Autodesk Inventorban barmely
alulkényszerezett vazlattal rendelkezd sajatossag
adaptivva tehetd.

A kihazott ful hosszanak adaptivva tételéhez:

+ Az Attekint6ben jobb kattintés a Kinazas
(Extrusion2) bemenetre és kivalasztjuk az -
Adaptiv (Adaptive) opciot.

Az Attekintében figyeljik meg, hogy a vazlat, sajatossag és alkatrész mellett megjelenik az adaptiv
szimbdlum.

Afurat és fiil kiosztasok kapcsolatba hozasa egymassal

A tart6 alkatrész modositasa soran biztosithatjuk azt is, hogy a lanckerék szerel&furatainak szama megegyez-
zen a tart6 fuleinek szdméaval. Feltételezve, hogy a szereldfuratok kiosztasa mas alkatrészek szdméara vonat-
kozban is egy megosztott tervezési kovetelmény, az exportalt vagy megosztott lanckerék tervének paramé-
tere hatarozza meg a furatok szamat. A kdvetkez6kben a tartd kialakitasat a lanckerék megosztott
paraméterébdl szarmaztatjuk.

A lanckerékbdl az exportalt paraméternek a tartora vonatkoztatott szarmaztatasahoz:
1. APaneltarban kattintsunk

a Szarmaztatott részegység i i [ = i = Er
(Derived Component)  eszkozre.

2. A Megnyitas (Open) parbeszédab-
lakban valasszuk ki a Rear Sprocket
iPart.ipt fajlt és kattintsunk > mem s 3
a Megnyitas (Open) gombra. T "

A Szarmaztatott alkatrész (Derived
Part) parbeszédablak megjelenik.
Figyeljik meg, hogy az egyetlen tétel,
ami atvitelre keriil, az az exportalt
paraméterek tétel.

3. Kattintsunk az OK-ra, az exportalt
paraméterek szdrmaztatasahoz és a e T
Szarmaztatott alkatrész (Derived Part)
parbeszédablak bezarasahoz.
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A kdvetkezBkben a szarmaztatott paramétert
hasznéljuk a fulek szamanak meghatéarozasara.

1. Az Attekintdben jobb kattintas a Polaris kiosztas
(Circular Patternl1) bemenetre és kivalasztjuk a
Sajatossag modositasa (Edit Feature) opciot.

2. Polaris kiosztas (Circular Pattern) parbeszéd-
ablakban kattintsunk a példanyszam (6) melletti
jobb ~ nyilra és valasszuk a Paraméter lista
(List Parameters) opciot.

3. A Paraméterek (Parameters) parbeszédablakban
vélasszuk a HolePatternCount bemenetet.

A HolePatternCount (Furatkiosztasszam)
paramétert hasznaljuk igy a fullek szdamanak
meghatarozéaséhoz.

4. Kattintsunk az OK-ra a Poléris paraméterl (Circular Patternl) sajatossag médositasanak befejezéséhez és
a parbeszédablak bezarasahoz.

Afllek hosszanak kényszerezése

Befejeztiik a tart6 alkatrész modositasat. A kdvetkezkben visszatériink a hatsé tengely dsszeallitashoz, és
0Osszedllitasi kényszereket hasznalunk a tarto furatainak a lanckerék szerelGfurataival torténd egytengelybe
allitdséhoz.

A hatso tengely dsszedllitashoz valé visszatéréshez:

+ Agrafikus ablakban jobb kattintas és kivalasztjuk
a Moédositas befejezése (Finish Edit ) opciot.

Tipp: Rékattinthatunk a Fo eszkdztarban
a Visszatérés (Return)  eszkozre is.

Az Attekintdben megfigyelhetjiik, hogy a
_My_Carrier.ipt:1 mellett megjelent az adaptiv
szimbolum.
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A tart6 kényszerezésének befejezéséhez és
a furatok tajolasahoz:

1. Nagyitsunk a reteszhoronyhoz legkdzelebbi
tartofilre.

2. APaneltarban kattintsunk a Kényszer (Constraint) eszkozre.

3. Az elsd geometriai készlet meghatarozasahoz valasszuk a tart6 fuilének cstcsanal a hengeres fellletet (a
hengeres feliilet tengelyvonala kijelzésre kell, hogy kertljon).

4. A mésodik geometriai készlet meghatarozasahoz vélasszuk a lanckerék legkdzelebbi furatanak hengeres
felGletét (a furat tengelye kijelzésre kell kerljon).
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5. Kattintsunk az OK-ra a kényszer Iétrehozdsahoz
és a Kényszer elhelyezése (Place Constraint)
parbeszédablak bezarasahoz. .

Miutan ezeket a Iépéseket végrehajtottuk, a kihGzott ful
illeszkedik a lanckeréken Iév6 szerelfurat helyzete altal
meghatarozott hosszhoz.

Szabvanyos alkatrészek hasznalata

Az Autodesk Inventor szoftver tébb mint 500.000 szabvanyos alkatrészt tartalmazo raktérral rendelkezik,
amely megfelel az ISO, AINSI, DIN és mas szabvanyoknak. Ez a raktar idot takarit meg a felhasznalénak, mivel
azonnali hozz&férést biztosit a gyakran hasznalt tartalomhoz, beleértve a kdtdelemeket, tengely alkatrészeket

és idomacélokat.

A kovetkezdkben beillesztiink egy belsd kulcsnyilasu csavart, melyet a lanckeréknek a tartéhoz valé

rogzitésére hasznalunk.

1. Az Attekintdben kattintsunk a Modell (Model) bemenetre, majd
a Raktar (Library) opciora.

Ez atvaltja az Attekintdt az dsszes aktiv szabvanyos alkatrészkatalogus
megjelenitésére.

2. Az Attekintdben kattintsunk kétszer a Szabvanyos alkatrészek
(Standard Parts), majd a K6tGelemek (Fasteners) bemenetre, ezutan
a Csavarok és menetes csapok (Screws and Threaded Bolts) és végl
a Bels® kulcsnyilasu tipusok (Socket Head Types) bemenetekre.

Az Attekintd most kijelzi az 6sszes lehetséges belsd kulcsnyilas tipust
kotbelemet.

Nekiink az ISO 4762 (Normal menet (Regular Thread)) csavart kell
beilleszteniink. Ennek a csavarnak a listaban valé kijel6léséhez:

3. Vaélasszunk a listaban egy elemet, majd irjuk be az | bet(t (az ISO els6
betdje).

A lista automatikusan legordul az ,|” bet(vel kezdddd elsd bemenetre.
4. Alistaban kattintsunk kétszer az ISO 4762 Normal menet (Regular
Thread) bemenetre. Valészin{, hogy hasznéalnunk kell a gorditd mentt

ennek a bemenetnek a megtalalasahoz.

5. Vélasszunk 6 mm névleges 4&tmérdt (Nominal Diameter) és 12 mm névleges
hosszat (Nominal Length).
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Szabvéanyos alkatrészek beillesztése tsszeallitasunkba

Most, miutan meghatéaroztuk az alkalmazasra kertild kdtoelem tipusat és definialtuk méretét, beilleszthetjik ezt
a szabvanyos alkatrészt 6sszeallitasunkba.

1. Az Attekintdben mozgassuk a kurzort a csavar eldképe folé.
Amint a kurzort az elokép folé mozgatjuk, a kurzor képe
atvalt egy szemcseppentd képére. Ez az Autodesk i-drop®

funkc6 szimbo6luma.

2. Vonszoljuk a csavar eldképét az Attekintdbdl a grafikus
ablakba.

3. Kattintsunk egyszer a lanckerék aljghoz kdzel a csavar egy
példanyanak lehelyezéséhez.

4. Jobb kattintas a grafikus ablakban, majd kivalasztjuk a Kész
(Done) opciot.

A csavar elhelyezése

A szabvanyos csavarnak a lanckerék furataba helyezéséhez:

1. Haszndljuk a Forgatés (Rotate)
eszkozt, hogy a lanckereket ellenkezd
oldalarol lassuk.

2. APaneltérban kattintsunk a Kényszer
(Constraint)  eszkozre.

3. AKényszer elhelyezése (Place Constraint)
péarbeszédablakban kattintsunk a

Beillesztd (Insert)  opciéra.

4. Vélasszuk ki a csavar azon élét, ahol
a menet talalkozik a fejjel, majd valasszuk
a lanckeréken a furat élét — ahogy a jobb-
oldali 4bra mutatja — majd kattintsunk
az OK-ra.

A csavar beugrik a helyére.
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Csavarkiosztas létrehozasa

Ahelyett, hogy hat egyedi csavart helyeznénk és tajolnank, Iétrehozhatunk részegység kiosztast, mely a lanc-
keréken lévd polaris kiosztashoz kdtddik.

1. APaneltarban kattintsunk a Részegység kiosztas
(Pattern Componenet)  eszkozre.

2. A grafikus ablakban valasszuk ki a csavart.
3. ARészegység kiosztas (Pattern Component)
parbeszédablakban kattintsunk a Kiosztas

kivalasztasa (Feature Pattern Select) gombra.

4. A grafikus ablakban valasszuk ki a lanckerék egyik
szerelGfuratat.

A lanckerék poléris kiosztasat hasznéljuk a csavar
adaptiv kiosztasanak létrehozaséhoz.

5. Kattintsunk OK-ra a csavarkiosztas eldallitasahoz
és a parbeszédablak bezarasahoz.

A folytatas eldtt néhany dolgot lezarunk és lementjiik
terviinket.

1. Az Attekintd ciménél kattintsunk a Raktar
(Library) bemenetre, majd valasszuk a Modell
(Model) opciét.

2. AFG eszkdztarban kattintsunk a Mentés (Save)
eszkdzre.

3. Amikor a szoftver megkérdezi, hogy lementse-e
a modositasokat az 0sszeallitasi fajlba és a
csatlakoz6 alkatrészekbe, akkor kattintsunk OK-ra.
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Osszeéllitas mozgatasa (animacio)

A kovetkezd két fejezetben megismerjuk, hogy az Autodesk Inventor 3D 6sszeéllitasait hogyan hasznalhatjuk
maszaki illusztraciok, folyamatabrak, oktat6 anyagok, alkatrész kézikonyvek, szerelési utasitasok, st videok
gyors eldallitdsahoz a gyartomihelyek szerelGcsapatai oktatasanak céljara.

A bemutato kérnyezet

Most atvaltunk egy Uj munkamaédba, a bemutaté kdrnyezetbe. Ebben a kdrnyezetben az dsszeéllitason belil
madosithatjuk az alkatrészek tajolasat és lathatosagat, anélkil, hogy megvaltoztatnank az aktudlis 6sszedllitasi
fajlokat. A bemutato fajlokat felhasznalhatjuk szerelt, vagy robbantott nézetekkel ellatott dsszeallitasi rajzok
létrehozésara egyazon rajzlapon belil, vagy animaciok készitésére, annak bemutatasara, hogy az alkatrészek
hogyan szerelhetdk szét vagy hogyan szerelhetok ssze.

Az elGzetesen mar eldkészitett bemutat6 fajl megnyitasahoz:

1. AFG eszkoztarban kattintsunk
aMegnyitas (Open)  eszkozre.

2. A Megnyitas (Open) parbeszédablakban
vélasszuk kia_Rear_Axle_Presentation.ipn
fajlt majd kattintsunk a Megnyitas (Open)
gombra.

A hétsé tengely dsszedllitas bemutaté fajlja
megnyilik, és a Paneltar most a Bemutato
(Presentation) eszkdzoket jelzi ki.

3. Hasznéljuk a Zoom-Mind (Zoom All)
eszkOzt az Osszes alkatrész megjelenitéséhez.

A jobboldali kereket meghatarozé

alkatrészek mar robbantott allapotban

vannak az egyedi alkatrészek bemutatasa

céljabol.

fe . S oo

4. Az Attekintdben kattintsunk a Kihizas1
(Explosion1l) és a Rear Axle Assy.iam
bemenetek melletti plusz (+) jelre.

Figyeljiik meg, hogy az Attekintében az .‘;{;.:_

alkatrész és osszedllitas felépités lathato.
Ezt a szerkezetet az 6sszedllitasi fajl |
hatarozza meg.

5. Hasznéljuk a Forgatéas (Rotate)  eszkdzt
nézettinknek a jobb als6 dbrén lathato
tajolasnak megfeleld beforgatasahoz.
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Csavarok athelyezése

A kovetkezdkben befejezziik a hatsé tengely robbantott abrajat a lanckerék, tart6 és csavarok athelyezésével.
Az Autodesk Inventorban ezt a folyamatot a részegységek kimozgatasanak nevezzik. Késdbb ezt a robbantott
abrat felhasznalhatjuk olyan rajz el6allitdsara, ahol a Darabjegyzék feltlintetésére is sor keril, vagy

alkalmazhatjuk szerelési utasitasokban is.

A csavarok kimozgatasahoz:
1.

A Paneltarban kattintsunk a Részegységek
kimozgatésa (Tweak Components)  eszkozre.

A kimozgatas irdnyanak meghatarozasahoz:

Mozgassuk a kurzort a tengely végére a tengelyharmas
elékép megjelenitéséhez.

Amikor a tengelyharmas el6kép Z iranya egybeesik a
tengely kdzépvonalaval, kattintsunk az elfogadéashoz.

A kimozgatandé részegységek meghatarozasahoz:

reate femd
Az Attekintében valasszuk ki a csavar elsd példanyat, H
ISO 4762 (Normal menet) (Regular Thread) M6 it
x12:1, nyomjuk le és tartsuk tgy a Shift billentyat, l_| ol el
majd valasszuk ki az utolso csavar példanyt, 1ISO 4762 I o s

(Normal menet) (Regular Thread) M6 x 12:6. A hat
csavarnak kiemelten kell megjelenni mind az i)
Attekintdben, mind a grafikus ablakban.

A csavarok kimozgatasahoz:

Toroljuk a Részegységek kimozgatasa (Tweak g
Component) parbeszédablakban a Nyomvonalak
kijelzése (Display Trails) jel6lokockaban a bejeldlést.

Biztositsuk, hogy a Részegységek kimozgatésa
(Tweak Component) parbeszédablakban a Z irany
kivalasztéasra kerult (a koordinata rendszerben

a Z nyil kék szind kell legyen).

A grafikus ablak egy Ures tertletén a kurzorral
vontassuk a hat csavart a tengely k6zépvonalanak
iranya mentén és a jobb oldali kerék felé.

A kimozgatas pontos tavolsaganak meghataroza-
sahoz a Részegységek kimozgatasa (Tweak
Component) parbeszédablakban kattintsunk
kétszer az aktuélis értékre, irjunk be 375 mm-t,
majd kattintsunk a zold jel6lopipara  az érték
elfogadasahoz.
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Osszeallitas mozgatasa (animacio)

Alanckerék és tarto athelyezése

A kdvetkezokben a lanckereket elmozgatjuk ugyanabba az irdnyba, mint a csavarokat.

1. Még aktiv kijelzett Részegység kimozgatasa (Tweak O i i
Component) parbeszédablak mellett, rakattintunk e ——
aTorlés (Clear) gombra a kovetkezd kimozgatasi P E o w7
folyamathoz Gj részegység-valaszték meghatéarozasa " - ':_LI |
céljabol. '

B [ oo g |

2. Ismét valasszuk ki a tengely végét az irany T Wiater sk "
meghatarozasahoz. A tengelyharmas Z iranya egybe m o =]
kell essen a tengely kdzépvonalaval. —

ol

A lanckerék helyzetének kimozgataséhoz:

3. Agrafikus ablakban valasszuk ki a lanckereket és .
vontassuk jobbra. .

4. Akimozgatas pontos tavolsdganak meghatarozasahoz s Hh:"-..
a Részegység kimozgatasa (Tweak Component) g 2 -

parbeszédablakba irjunk be 300 mm-t, majd kattintsunk
azold jeloldpipara  az érték elfogadaséhoz.

Végiil mozgassuk el a tartot. EIE"TEE L
Lregie Temei P wel e mbars
A kimozgatandd részegység meghatarozasahoz meg [ e o
kell sziintetniink a lanckerék kivalasztasat, majd ki kell = - 1) ¥
vélasztanunk a tartot. 5 . raf -_rl' -
R g
1. Még aktiv kijelzett Részegység kivalasztasa (Tweak == rll""“"
Component) parbeszédablak mellett, nyomjuk le és
tartsuk gy a Ctrl billenty(t, és valasszuk ki a lanckere- ]| Gar || _em |
ket, hogy kiemeljiik ezt a részegységet a kivalasztasi
készletbdl.
2. Atart6 hozzdadéasa céljabol engedjik fel a Ctrl -
billenty(t, majd vélasszuk ki a tartét. % |
g -
A tarté helyzetének kimozgataséhoz: - }
"y T
3. Vontassuk a tartét jobbra a tengely vége és a lanckerék ; F -,

4. Akimozgatas pontos tavolsdganak meghatéarozasahoz ]
a Részegyseg kimozgatasa (Tweak Component) par- Jr J"
beszédablakba irjunk be 250 mm-t, majd kattintsunk i
az érték elfogadasahoz a zold jeldlGpipéara

5. ARészegységek kimozgatasa befejezéséhez kattintsunk
a Bezéréas (Close) gombra.




Osszeallitasi rajz eldallitasa

Osszeallitas mozgatasa (animacio)

Most eldallithatunk egy animéciét a szerelési folyamatrol.

1. APaneltarban kattintsunk az Animéalas (Animate) — ——

eszkdzre. ;""-" = LR IR R

f ;I‘F e e A MowEng

2. Az Animéaci6 (Animation) parbeszédablakban
irjunk be 10-et a Felbontas (Interval) értékre,
majd kattintsunk az Alkalmaz (Apply) gombra.

Megjegyzés: a felbontas meghatéarozza, hogy
hany Iépés kerdl kijelzésre az egyes
kimozgatéasokra vonatkozoéan.

3. Annak érdekében, hogy megnézziik az alkatrészek
Osszeszerelésére vonatkoz6 animaciot, kattintsunk

a Lejatszas elore (Play Forward)  gombra.

4. Az alkatrészek szétszerelésére vonatkoz6 animéacio
megnézéséhez kattintsunk a Lejatszas visszafelé

(Play Reverse)  gombra.

Az animaécid visszajatszasa soran figyeljik meg, hogy beépithetok lementett nézet tajolasok. Ez elnyds
akkor, amikor egy specialis kimozgatashoz kapcsolt részegységek az aktudlis nézetben takarasban vannak.

5. Kattintsunk az Animacié (Animation) parbeszédablak bezarasahoz a Mégse (Cancel) gombra.

6. AFO eszkoztarban kattintsunk a Mentés (Save)  gombra, majd az OK-ra a bemutaté fajl és kapcsolt
elemei modositasanak mentéséhez.

Osszeallitasi rajz el6allitasa

A kovetkezdkben eldallitjuk a hatso tengely dsszedllitasi rajzat, felhasznalva a kordbban munkéba vett
Osszedllitasi fajlt és bemutato fajlt.

Uj rajz kezdése
Osszedllitasi rajz készitése céljabal, Uj rajz elinditasahoz:
1. AFd eszkdztarban kattintsunk az Uj (New)  eszkdzre.

2. AMegnyités (Open) parbeszédablakban vélasszuk ki a Standard.idw opciét, majd kattintsunk a Megnyitas
(Open) gombra &2 gombra.

Egy 0j A3 lapméretd rajz jott létre.




Osszeallitasi rajz eldallitasa

Akiindulé rajzlapméret médositasa

Az Osszedllitasi rajz kissé nagyobb rajzlap méretet igényel. A kdvetkezdkben a rajzlap méretét A2-r6l A3-ra
madositjuk.

A rajzlap méret modositasahoz: IITEEE—— |

3 Suraad ey
1. Az Attekintdben jobb kattintas a Lap:1 (Sheet:1) — r
bemenetre, és kivalasztjuk a Rajzlap médositasa —
. -z =
(Edit Sheet) opciét. [ —
e _____________N
2. ARajzlap médositasa (Edit Sheet) . {
parbeszédablakban a Méret (Size) leg6rduild listabol P
kivalasztjuk az A2-t, majd OK-ra kattintunk. i i, Ao 1 ¥
A i, - m— .-
A rajzlap mérete A2-re valt at. = = ] oo |
Az elsd nézet eldallitasa
Az elsG rajznézet, amit elallitunk, a hatsé tengely dsszeallitasi abraja lesz.
1. APaneltérban kattintsunk a Bazisnézet i
(Base View)  eszkozre.
1
Alapbeallitasként az Autodesk Inventor . I
mas nyitva lévd alkatrészek,
- Alli+4 2 —— e
Osszedllitasok vagy bemutatdok —
tartalmanak felhasznalasat javasolja = - 22— o
arajznézethez. | —— L

Annak meghatarozasahoz, hogy
melyik adatkészletet hasznaljuk I — e 1 alf =
a bazisnézethez:

2. ARajznézet (Drawing View) parbe-
szédablakban kattintsunk a F4jl (File)
legorduld listara, és valasszuk ki a ¥
_Rear_Axle_Presentation.ipn fajlt.

3. ARajznézet (Drawing View) parbeszédablakban az Irany (Orientation) alatt valasszuk az Oldalnézet jobbrol
(Right) opci6t, médositsuk a I1éptéket 0,25-re (1:4-ként lathatd a legdrdld listaban ), és biztositsuk, hogy
a Stilus (Style) Takartvonal elrejtése (Hidden Line Removed)  opcidra van beallitva.

4. Arajznézet rajzlapon val6 elhelyezéséhez kattintsunk kozelitdleg a fenti abran lathato helyzetre.

Tipp: Ha a parbeszédablak Utban van, egyszerlen vonszoljuk Uj helyzetbe, a felsé cimmezdt hasznélva.




Osszeallitasi rajz eldallitasa

Ujabb 6sszeallitasi nézet készitése

A kovetkezdkben a hatso tengely dsszedllitasrol osszeszerelt nézetet allitunk eld, ugyanarra a rajzlapra.

1. APaneltarban kattintsunk ismét T EE— A
a Bazisnézet (Base View) eszkozre. ) - _ - Bp— -
| T —
2. ARajznézet (Drawing View) parbeszéd- | | - = - o It
ablakban kattintsunk a Fajl (File) legordiild - | =
listara, majd valasszuk ki a Rear Axle e g e |
Assy.iam fjlt. —1 -

3. ARajznézet (Drawing View) parbeszéd-
ablakban az Irany (Orientation) alatt
valasszuk ki a Fels6 jobb izometrikus (Iso

Top Right) opciot, valtoztassuk a lIéptéket oﬁ

0,25-re (1:4-ként szerepel a legordild
listdban), és médositsuk a Stilus (Style)

beallitasat Arnyalt (Shaded)  opcitra.

4. Arajznézetnek arajzlapon val6 elhelyezéséhez kattintsunk megkdzelitleg a jobboldali &bran lathatd
helyzetre.

Részletrajz készitése a lanckerékrdl

Mivel a hatso tengely Osszeallitasi nézete igen kicsi, részletrajzot készithetiink, ami csak a lanckerék teruletet
abrazolja.

1. APaneltarban kattintsunk a Részlet
(Detail View)  eszkozre.

2. Annak meghatarozasahoz, hogy melyik : "
nézet legyen a bazisnézet, kattintsunk i3
barhova a bal alsé izometrikus nézeten.

3. ARészlet (Detail View) parbeszéd-
ablakban véltoztassuk a Iéptéket
(Scale) 0.75-re és valasszuk az Arnyalt

(Shaded) = stilust.

4. Anézet korives hatarvonalanak
meghatarozasahoz kattintsunk
egyszer a lanckerék kdzéppontjahoz
kozel és kattintsunk még egyszer,
amikor az eldkép kor kissé nagyobb,
mint a lanckerék.

5. Helyezzlk el a rajznézetet a rajzlap jobb oldalan, kdzvetleniil a cimpecsét folott.




Osszeallitasi rajz eldallitasa

Megtort nézet készitése

A hétsé tengely dsszedllitas robbantott nézete idedlis megtdrt nézet készitésére.

A robbantott abra megtort nézetté 1 2
alakitasahoz: | / / s || = : i
;_.: i o - = 1 i | - I II' H
Megjegyzés: A kdvetkezd Iépés elkezdése
eldtt biztositsuk, hogy nincs kivalasztva o - S
egyetlen nézet sem (a piros hatérvonal — |
nem latszik egyetlen rajznézeten sem). == I |

1. APaneltarban kattintsunk a Megtort - -
nézet (Broken View)  eszkozre.

2. A megtort nézet készitéséhez valasszuk
ki a felsd, robbantott nézetet.

A nézetbdl eltavolitand6 rész bal és
jobboldali hatarvonalanak meghatarozaséhoz:

3. Kattintsunk kdzvetleniil a féktarcsa jobb oldalara (nyil 1), majd a tengely jobboldali végétdl kissé balra (nyil 2).

A nézet atalakul megtort nézetté, és a torési szimbolumok azonositjak az eltavolitott részt.

Tételszamok hozzdadasa

Ahhoz, hogy a hatso tengely robbantott nézetén minden alkatrészt azonosithassunk, tételszdmok felvitelére
van sziikség. Az Autodesk Inventor szoftver automatizélja az 6sszedllitasi rajzokon a tételszam felvitel
folyamatét.

Mieldtt felvinnénk a tételszamokat, tisztitsuk ki a rajzlapot és mozgassuk a megtort nézetet kissé balra.

1. Kattintsunk a megtért nézet
kodzepéhez kozel, anélkil, : i
hogy barmilyen geometriat

kivalasztanank. i -
|J S

Piros hatarol6 gérbe jelenik )

meg a nézet kertlete koril. -

2. Vonszoljuk a rajznézet hatarvonalat
és helyezziik el a nézetet a rajzlap ‘
bal fels6 sarkahoz kdzel, ahogy
a jobboldali &bra mutatja




Osszeallitasi rajz eldallitasa

Annak érdekében, hogy a megtort nézeten automatikus tételszamozast hajtsunk végre:

1. Kattintsunk a Paneltar cimére, majd valasszuk
a Rajzi megjegyzés Panel (Drawing Annotation
Panel) opciot. -

2. APaneltarban kattintsunk a Tételszam bl F = . i .]_ 1
(Balloon)  melletti lefelé nyilra , majd :
kattintsunk a Minden elem tételszdmozésa
(Auto Balloon) eszkozre.

3. Agrafikus ablakban vélasszuk ki az el6bb elmozgatott megtort nézetet.

4 Atételszamozandd alkatrészek azonositasahoz vonszoljunk egy téglalapot a nézeten az dsszes alkatrész
koré.

5. Atételszdmok elhelyezésének meghatarozasahoz kattintsunk az Elhelyezés kivalasztasa (Select

Placement) gombra, kattintsunk a Kdrbe (Around) opciéra, majd jobb egérgomb kattintés a grafikus
ablakban és kivalasztjuk a Folytatas (Continue) opciot, majd mozgassuk a kurzort korbe a rajznézeten.

Figyeljik meg, hogy a tételszamok dinamikusan mozognak a nézet kbzéppontja kordil.

6. Kattintsunk a Vizszintes (Horizontal) opcidra, helyezziik a tételszamokat a nézet félé, majd kattintsunk az
OK-ra a tételszdmok eldallitasahoz.

A tételszamok létrejonnek, és automatikusan el vannak osztva a megtort nézet felsé része mentén.
Bar a tételszamokat egy csoportként allitottuk eld, egyenként is modosithatok.

A tételszam mutatonyilanak
modositasédhoz:
2 10 2 10
1. Hasznéljuk aZoom-Ablak (Zoom 5 - -
Window) eszkozt, hogy
ranagyitsunk a tarto tételszamara.

2. Mozgassuk a kurzort a 10 tételszam
mutatonyilara (a lanckerék
mutatonyila).

3. Mozgassuk a nyil hegyét az agy
kozepére ugy, hogy a nyil ne e .

mutasson semmilyen geometriara.

Mivel a tételszam mar nem mutat
az alkatrészen geometriara,
a tételszam nyila atvalt pontta.




Osszeallitasi rajz eldallitasa

Alkatrészlista hozzdadasa

Mivel az Autodesk Inventor szoftver kezeli az alkatrészekhez és 0sszedllitdsokhoz kapcsol6dé informaciodkat,
konnyen eldallithatjuk és frissithetjik az alkatrészlistakat, a hagyomanyos 2D mdédszerekhez képest toredék idd
alatt - virtualisan kikliszdbolve az emberi hibakat. Az 6sszeéllitds médositasai asszociativak, igy az alkatrészlista
automatikusan frissitésre kerul.

A tételszamokhoz kapcsol6dé alkatrészlista beillesztéséhez:

1. APaneltarban kattintsunk az Alkatrészlista
(Parts List) eszkozre.

L b 1 1
. | Fini Lar
2. Kattintsunk egyszer a megtort nézetre. | ITIH [ ST [ FART MR CERCEPTIH
1 4 [Haar Wraal Laxy Saw Nheal demzan
P . . . " | =3 1| [Raie iain Bl Mok
AzNaI,katreszh?ta hgtarvona!aqalf negy’szogletes = T Jinar haet Carmary  Msar Wast o '
eléképe megjelenik, lehetdvé téve szamunkra = B |EAy ATk + B spr Mt mill ¥
az elhelyezés kijelolését. ] T[S0 AMD - sgon Socket vesd
ng Levmw
1 =0 — :
3. Mozgassuk a kurzort kézel a rajzlap | ® i ":E_'ff:fm" o
jobboldaldhoz. Amint a hatarvonal el6kép jobb - T [Senin Do Bk e
felsd sarka kozelit a keret jobb felsd sarkahoz, | - B |cecw: @it Tcaces Bret
ideiglenesen raugrik erre a helyre. ] ::« : ':.'; "’:;"f:":";‘ SHL_ S DRk PR
I [1] R [ T T s gt DO s |y
4. Kattintsunk a helyzet elfogadasahoz és 1 o ]

az alkatrészlista elGallitasahoz.

Osszedllitasi rajzunk kinyomtatasa és lementése

Ha van hozzéférhetd nyomtatdnk vagy plotteriink, akkor most kinyomtathatjuk rajzunkat ugyanolyan médon,
ahogy mas Windows alkalmazéasban a dokumentumokat nyomtatjuk. A nyomtatas utan lementhetjiik 6ssze-
allitasi rajzunkat.

1. Rajzunk kinyomtatasahoz
a F4jl (File) meniibdl valasszuk : : e
a Nyomtatas (Print) opciét.

m

2. Rajzunk lementéséhez B g 1
a FO eszkdztéarban kattint ] . ai

-sunk a Mentés (Save)
eszkozre, irjuk be a
_Rear_Axle_Drawing.idw
fajlnevet, majd kattintsunk
a Mentés (Save) gombra.

Mivel az dsszedllitasi rajzzal
és a bemutatdval végeztiink,
bezérhatjuk ezeket a fajlokat.

+ A _Rear_Axle_Drawing.idw
és Rear AxlePresentation.ipn : I 1
fajlok Bezarasa (Close) . e T




Tervvaltozatok készitése

Tervvaltozatok készitése

Enyhén kisebb lanckerék 4&tmérd jobb egyensulyt biztosit
az alacsony nyomaték és nagy sebesség kozott.

A kovetkezdkben a hatso tengely 6sszedllitasi ablakban
madositjuk a lanckereket.

* Hanem aRear Axle Assy.iam ablak az aktiv ablak, akkor az
Ablak (Window) meniibdl valasszuk a Rear Axle Assy.iam féjlt.

iAlkatrészek (iParts) - intelligens alkatrészcsalad

Ha kdzelebbrdl megnézink néhény alkatrészt az dsszeéllitdsban, ezen alkatrészekbol sok kozel azonos, csak
enyhén térnek el egymastol méretiikben vagy a sajatossdgok szaméban. Az Autodesk Inventor szoftverben
hasznéalhatunk iAlkatrészeket (iParts) vagyis intelligens alkatrészeket annak érdekében, hogy az alakzatot csak
egyszer tervezziik meg, majd tablazat hasznalataval az alkatrész tobb eltérd valtozatat hatarozhassuk meg.

A lanckerék iAlkatrészként lett megtervezve és a

g P dprcher Fat L

legnagyobb méret( valtozat kerult beépitésre a hatsd ol Tabin

P L4 4 Z . . gyt = )T e
tengely Gsszedllitasban. Nézziik meg, hogy egy kisebb B i
méretd lanckerék valtozat hogyan befolyasolja a hatsé e w--'-]_- K e
tengely 6sszedllitas tobbi részét. [ Er‘.:"- V

A lanckerék kisebb méret( valtozatara valé attéréshez
eldsz6r mddositasra meg kell nyitnunk az alkatrészt.
Az alkatrésznek az dsszeallitasi kdrnyezetben torténd
médositasahoz:

1. Agrafikus ablakban kattintsunk kétszer
a lanckerékre.

Az Bsszedllitdsban a tobbi alkatrész elhalvanyul,
és az Attekintd most kijelzi az alkatrész

< B e i

sajatossagainak a felépitését. i T
i Cwberaaseier w | v
B i Sl = | 5
2. Az Attekint6ben kattintsunk a Tablazat (Table) ER =t -
melletti plusz (+) jelre. i i I

Az iAlkatrész (iPart) 6sszes verzidja kijelzésre kerdil.
Az iAlkatrész aktualis valtozata egy jel6l6pipaval
van azonositva.

3. Avaltozat modositasdhoz kétszer kattintsunk
az OuterDiameter = 100 mm
(Kuls6atmérd=100 mm) bemenetre.

A lanckerék atalakul a kisebb valtozatta. Figyeljuk
meg azt is, hogy a szerel6furatok szdma hatrél otre
véltozott.




Tervvaltozatok készitése

4. Alanckerék madositasanak befejezéséhez a F6 eszkdztarban
kattintsunk a Visszatérés (Return)  eszkdzre.

A hatso tengely dsszedllitas automatikusan frissitésre kerdl, tikrozve
a lanckerék Gj valtozatat. Figyeljik meg, hogy a tart6 illeszkedik az Gj
lanckerékhez. Nemcsak a fiil hossza véaltozott meg, alkalmazkodva a
kisebb lanckerék atmérdhdz, hanem a fiilek szama is megvaltozott,
illeszkedve a szerelGfuratok Uj szaméhoz.

5. Hasznéljuk a Forgatas (Rotate)  eszkdzt a lanckerék ellenkezd
oldalanak megtekintéséhez.

Megfigyelhetjik, hogy a részegység kiosztasban a csavarok szama
szintén Otre valtozott.

Az Autodesk Inventor szoftver parametria és adaptivitas tervezési
magja segiti a tervezési Iépések csokkentését azaltal, hogy a
madositasokat azonnal végigfuttatja a teljes terven. Ezen felill, az
Autodesk Inventor iddt takarit meg a felhasznal6 szaméra, mivel
intelligenciat épithet be terveibe.

iTars (iMates) hasznalata - Részegységek intelligens
kényszerezése

Az Autodesk Inventor lehetdvé teszi, hogy az 6sszedllitasban a rész-
egység pozicionalasara hasznalt dsszeallitas kényszereket lementhes-
stk az alkatrész tervben. Ezutan ezeket a kényszereket, melyeket
iTarsnak (iMates) neveziink, ennek az alkatrésznek mas vagy akar
ugyanabban az 6sszedllitdsban torténd automatikus elhelyezésére
hasznéljuk.

A kdvetkezokben beillesztjiik a tarténak egy masik példanyat,
és automatikusan kényszerezziik azt a féktarcsahoz, iTarsak
alkalmazasaval.

A tartén az iTars (iMates) felismeréséhez:

LI = et Crraaran by
I Crape (gt Pt

1. Az Attekintdben jobb kattintasa_My_Carrier:1 alkatrészre, majd kivalasztjuk az iTarsak felismerése (Infer

iMates) opciot.

2. AziTarsak felismerése (Infer iMates) parbeszédablakban biztositjuk azt, hogy a Csak a kivalasztott példanyt
(Selected Occurrence Only) és az Osszetett iTars kényszerek létrehozasa (Create Composite iMates)

opciokat bejeldltik, majd kattintsunk az OK-ra.

A tart6t a tengelyhez és lanckerékhez tajold kényszerek most iTars (iMates) kényszerként le vannak mentve

az alkatrész fajlba.




Tervvaltozatok készitése

A kovetkezdkben testre szabjuk az iTarsat egyedi név alkalmazasaval. [rrcsrempentics  HO]

1. Az Attekintdben kétszer rakattintunk a_My_Carrier:1-re az :ll— I~ B
alkatrész mddositasa céljabol. e [ e
2. AziTars (iMates) melletti plusz (+) jelre kattintunk a kijelzés L,_, L_‘
kibontasa céljabol, jobb kattintéas az iTars: (iMates:1) bemenetre, [aocaan ol =]
majd véalasszuk a Tulajdonsagok (Properties) opciot. Bk e
—
3. AziTéars tulajdonsagok (iMates Properties) parbeszédablakban a
nevet (name) modositjuk Hub-ra, majd rakattintunk az OK-ra. -:E III -il
- t::r Coanporent Fasem 4
4. AF8eszkoztarban rakattintunk a Visszatérés (Return)  eszkozre, P S'HT?""I"'H"I""'
az alkatrész modositasanak befejezéséhez és az dsszedllitashoz valo Ay iy
visszatéréshez. 8 fal
" i |
- | g
{1t
Egy azonos iTars (iMates) készlet |étezik a féktarcsan is. A kbvetkezdkben 4 CH Esbrmen
egy masik tarté példanyt helyeziink el, és alkalmazzuk az iTars s g Crculer Famernil
kényszereket a tartonak a féktarcsdhoz valé automatikus -4 Ir:
kényszerezéseére.

MielGtt egy masik tart6 példanyt helyeznénk el:

» Agrafikus ablakban jobb kattintas
a tart6 alkatrészre, majd kivalasztjuk
az Engedélyezve (Enabled) opciot.
Tipp: Ha kiiktatjuk a tarté meglévo
példanyat, akkor biztositjuk, hogy a
masodik példany automatikusan nem
kényszerezddik az elsdhdz.

Annak érdekében, hogy a tarté egy masik
példanyat elhelyezziik, iTars kényszert
(iMates) alkalmazva:

1. APaneltarban kattintsunk a Részegység
elhelyezése (Place Component)
eszkozre.

2. A Megnyitéas (Open) parbeszédablakban
kivalasztjuk a_My_Carrier.ipt fajlt.

3. Apérbeszédablak bal als6 sarkaban bejeldljik az iTars kényszer hasznalata (Use iMate) jel6l6kockat,
majd rakattintunk a Megnyitas (Open) gombra.

A tarté mésik példanya automatikusan kényszerkapcsolatba keril a féktarcsaval az iTars kényszereket
alkalmazva.




Tervvaltozatok készitése

A hatsé tengely tervezésének befejezése

A hatso tengely tervezésének befejezéséhez kdtdelemeket helyezhetiink el és kényszerezhetiink, melyek
a tartot hozzéafogjak a féktarcsahoz. Ugyanolyan kdtGelemeket hasznalunk, mint amilyeneket a tarténak
a lanckerékhez valo erdsitéséhez hasznéltunk.

Ujabb IS0 4762 (Normal menet (RegularThread)) M6x12 csavarnak
a raktarbol torténd beillesztéséhez:

1. Haszndljuk a Forgatas (Rotate)  eszkdzt, hogy
a féktarcsa bal oldalat lathassuk.

2. Az Attekint® cimén kattintsunk a Modell (Model) bemenetre,
majd valasszuk a Raktar (Library) opciot.

Az 1SO4762 (Normal menet (Regular Thread)) M6x12 csavar
az utoljara hasznalt szabvanyos alkatrész.

3. Vonszoljuk a csavar eldképét az Attekintdbdl a grafikus
ablakba.

4. Kattintsunk egyszer a féktarcsa als6 részéhez kozel a csavar
egy példanyanak elhelyezéséhez.

5. A grafikus ablakban jobb kattintas és kivalasztjuk a Kész
(Done) opci6t.

6. Az Attekintd cimében kattintsunk a Raktar (Library) névre,
majd véalasszuk ki a Modell (Model) opciét, a modell
kijelzéshez val6 visszatérés céljabol.

Alt-Vonszolas alkalmazéasa a csavar
kényszerezéséhez

Az alkatrészek kényszerezésének masik eszkdze az Alt-Vonszolas
alkalmazasa.

Annak érdekében, hogy a csavar helyzetét az Alt-Vonszolas
madszer hasznalataval kényszerezziik:

1. A grafikus ablakban valasszuk ki az épp most behelyezett
csavart.

Két darab kényszer szimbdlum jelenik meg a csavaron.

2. Nyomjuk le és tartsuk nyomva az Alt billenty(t, majd valasszuk
ki és vonszoljuk a csavaron 1év6 Beillesztd kényszert (Insert

Constrain)

Amint a csavart a féktarcsa geometria folé vonszoljuk, a csavar ideiglenesen raugrik ezekre a helyzetekre.
3. Mozgassuk a kurzort a féktarcsa furata folé, amint az a jobboldali abran lathato.

4. Amikor a csavar beugrik a furatba, engedjiik fol az egeret a kényszer létrehozéasa érdekében.




Tervvaltozatok készitése

Egy masik csavarkiosztas eldallitasa
Végul egy masik csavarkiosztéast készitiink, mely hasonlé a lanckeréken lévd kiosztashoz.

1. APaneltarban kattintsunk a Részegység kiosztasa (Pattern
Component)  eszkozre.

2. A grafikus ablakban valasszuk ki a csavart.
3. ARészegység kiosztasa (Pattern Component) parbeszéd-
ablakban kattintsunk a Kiosztas kivalasztasa (Feature

Pattern Select) gombra.

4. A grafikus ablakban vélasszuk ki a féktarcsa egyik
szerelGfuratat.

Megjegyzés: A furat mindkét oldalan 1évo ives hornyok is
kiemelésre kertilnek.

5. Kattintsunk az OK-ra a csavarkiosztas eldallitasahoz és a
parbeszédablak bezarasahoz.

6. AF0 eszkdztarban kattintunk a Zoom-Mind (Zoom All) eszkozre.

7. Atart6 elsd példanyanak engedélyezéséhez az Attekintdben jobb kattintas a_My_Carrier:1 bemenetre,
majd kivalasztjuk az Engedélyezve (Enabled) opciot.

Afrissitett rajzok megvizsgalasa

Az Autodesk Inventor teljes asszociativitast tart fenn a 3D modellek és rajzok kdzott. Mivel az alkatrész és
Osszedllitds modelleket médositottuk, a rajzok automatikusan visszatiikrozik ezeket a valtozasokat. Ez segit
kiklisz6bdlni a hibakat és a kézi ellendrzés igényét, ami maskulonben iddbe és pénzbe kerdl.

A frissitett alkatrészrajz felllvizsgalatahoz:
1. AF4jl (File) menuben valasszuk

a_My_Carrier.idw f4jlt az utoljara

hasznalt fajlok list&jabol. A‘—_E r_'~—ru

A rajz most a modell médositott
allapotat mutatja.

2. Mentsuk (Save)  frissitett rajzot
és Zarjuk be (Close)  afajlt.

A kdvetkez6kben megnyitjuk és

megvizsgaljuk az 6sszedllitasi rajz

frissitéseit. E— == = =1
I
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A frissitett hatso tengely Osszeallitasi
rajzanak fellilvizsgalatdhoz:

1. AF4jl (File) menuiben vélasszuk
a_Rear_Axle_Drawing.idw fajlt
az utoljara hasznalt fajlok listajabol.

A rajz most a hatsé tengely
Osszedllitds modositott allapotat
mutatja. Figyeljik meg, hogy a
rajznézetek frissitésre keriltek,
feltlintetve a tart6 0 példanyat és
véltozatat.

]

Vegyuk észre azt is, hogy az
alkatrészlista is frissitett, tikrozve a
tartok és kotdelemek megfeleld
mennyiségét. — - R ky

2. Mentsiik le (Save)  afrissitett I P | -
Osszeallitasi rajzot és Zarjuk be |
(Close) a fajlt.

3. Végll zérjuk be (Close) a Rear Axle i
Assy.iam Osszedllitas fajlt.

Meglévd 2D tervezési adatok Ujrafelhasznaldsa

Ha Ont érdekli, hogy egy meglévd 2D AutoCAD rajzot hogyan lehet importalni az Autodesk Inventorba, és
azutan hogyan lehet a 2D adatokat 3D alkatrésszé atalakitani, akkor folytassa ezt a fejezetet. Ha viszont at
szeretné ugrani ezt a fejezetet, akkor a ,Hegesztett szerkezetek tervezése” cim(, kdvetkezd fejezettel
folytathatja a munkat, ahol a kormanyoszlop hegesztett szerkezetét allithatja eld.

A tervezdk évek 6ta hasznalnak CAD rendszereket, mely méara mar igen sok rajz meglétét eredményezi. Az
Autodesk Inventor szoftverrel a digitalis adatok Ujrafelhasznéalasa gyors és egyszerd, mivel az AutoCAD adatok
maximalis értékének kinyeréséhez a legjobb munkafolyamatot szolgéltatja.

A kovetkezBkben a hatso tengelyre : . ’ : B
egy 3D csapagyhaz alkatrészt allitunk = 1
el 2D AutoCAD rajz felhasznalasaval.
A 2D AutoCAD rajz és a kész 3D

csapagyhéaz a jobboldali abrakon 4 AT . a |
lathato. e el ’
1 i i d |
A a L !_:I | = b Y
Ahelyett, hogy az alaktrész készitését - ikl ’ | |
nullarél inditanank, felhasznalhatjuk ¥ ' =F A |
az AutoCAD rajz geometriajat a 3D — |
alkatrész gyors felépitéséhez. 1 E 2
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Uj alkatrész létrehozasa T 5
o P e Pl

ElBszor, az Gsszeallitas Gsszes alkatrészének lathatosagat kikapesoljuk : = S =

az alvaz kivételével. Az Elkiilonités (Isolate) eszkdz alkalmazaséaval e g

gyorsan azokra az 6sszeallitas alkatrészekre koncentralhatunk, e

melyeknek a feladat végrehajtasahoz kéznél kell lenniiik. e s o=
Ll ) == |

1. Agrafikus ablakban valasszuk ki az alvaz (chassis frame)
részegységet, majd jobb kattintas és kivalasztjuk az EIkilonités
(Isolate) utasitast.

2. AZoom-Ablak (Zoom Window)  eszkdz hasznalataval
ranagyitunk az alvaz jobboldalan Iévd szerelGlapra.

A kdvetkezOkben az 6sszeallitasi kdrnyezeten belil Uj alkatrészt
allitunk eld.

1. APaneltarban rakattintunk a Részegység eldallitasa (Create
Componenet)  eszkozre.

2. ARészegység létrehozéasa helyben (Create In Place Component)
parbeszédablakban fajinévként irjuk be: _My_Bearing.ipt.

3. Tordljuk a Vazlatsik kényszerezése kivalasztott laphoz vagy sikhoz (Constrain sketch plane to
selected face or plane) jelél6kocka bejeldlését, majd kattintsunk az OK-ra.

4. Avazlatsik helyzetének meghatarozasahoz valasszuk az alvaz jobboldali szerel8lapjanak belsé feluletét,
ahogy azt a jobboldali abra mutatja.

Rajzfajl megnyitasa

A kovetkezdkben egy 2D AutoCAD rajzot
importélunk, és kivalasztassal meghata-

rozzuk azt a geometriat, melyet a saja- T =
tossag vazlat geometridjaként fogunk e ; ——
hasznalni. - S

1. APaneltarban kattintsunk
az AutoCAD f4jl beillesztése

(Insert AutoCAD fajl)  eszkdzre. e o k !j II i)
2. AMegnyitas (Open) parbeszédablakban . ¥

kivalasztjuk az Axle_Bearing.dwg fjlt, . -

majd rékattintunk a Megnyitas (Open) ! : = 1

gombra. - 1 S
: e T

Megjelenik a Folia és objektum importalasi
beallitasok (Layers and Objects Import
Options) parbeszédablak. P ||
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Az importéland6 objektumok kivalasztésa

Most meghatérozhatjuk, hogy mely félidkat vagy geometriat akarjuk importalni. A parbeszédablak bal oldala a
rajzfajlban 1évo folidkat jelzi ki. Habar a teljes rajzot importalhatjuk, lehet, hogy csak a sziikséges részeket akarjuk
importalni.

1. AFdlia és objektum importalasi bedllitdsok (Layers and

Objects Import Options) parbeszédablakban biztositjuk, T ——r ———— ®
hogy a Fajl mértékegységei (Units of File) mm-re = -
legyenek llitva. A 2 .

2. Az egységektol jobbra Iévd fehér négyszég gombra T

kattintunk, hogy a hatteret atallitsuk fehérre. _ T

i i

3. ARészleges importélas (Selective Import) teriileten a e _—
Hatch és Symbol kozotti 6sszes folia jel6ldkockajat =

toroljok.

Tipp: A két folia kozotti Osszes elemet kijeldlhetjik a
Shift billentyl hasznalataval, majd egy jel6l6kockéara
kattintva az 0sszes jel6ldkockat tordlhetjik. =1

Figyeljuk meg, hogy amint a félidkat kivalasztjuk, vagy

visszaallitjuk, az eldkép ablaka dinamikusan frissiil. e — =

kocka bejeldlését. =
Ez lehetBvé teszi szamunkra a geometria kijelolését az .
Importalas eldnézete (Import Preview) ablakban.

5. Az Importalas el6nézete (Import Preview) ablakban egy

négyszoget vonszolunk a nézet jobboldali geometriaja u
koré. Sl TR o T

4. AKijelolés (Selection) terulleten toroljik a Mind (All) / /

Ezzel a jobboldali nézet 6sszes geometridjat kivalasztjuk.

6. Hasznéljuk az egér kerekét eltolashoz és a baloldali
elélnézetre nagyitashoz.

7. Az Importalas elGnézete (Import Preview) ablakban 1 -
valasszuk ki az alkatrész négyszogletes profiljat (nyil1), a
haromszdg éleket (nyil2) a négy kis furatot az egyes |
sarkokban és az alkatrész k6zepén a legkisebb kort. - |

Tipp: ha rossz geometriat valasztottunk, nyomjuk le és
tartsuk lenyomva a Shift gombot és valasszuk ki jbdl a
geometriat annak érdekében, hogy kiemeljik azt a
kivélasztasi listabol.

8. Kattintsunk a Befejezés (Finish) gombra.

A meghatérozott geometria alkatrésziink
vazlatgeometridjaként importalasra kerdil.
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Az importalt geometria felhasznélasa sajatossagok eldallitasahoz

A kovetkezdkben felhasznaljuk az importalt geometriat =
a csapagyhaz alapjanak létrehozasahoz. Az alapot két
kihlzas sajatossag alkalmazasaval allitjuk eld.

1. Agrafikus ablakban jobb kattintas, majd kivalaszt-
juk aVazlat befejezése (Finish Sketch) opciot.

2. AZoom-Ablak (Zoom-Window)  eszkdz
hasznélataval ranagyitunk a vazlatgeometriara.

3. APaneltarban rakattintunk a Kihtzas (Extrude)
eszkozre.

4. Akihtzandé profil meghatarozasahoz a nagy
kdzépso koron kivilre kattintunk és kivalasztjuk

anégy darab haromszdg alakzatot is, kozel az élhez. i o= ‘L‘
L | oo I: =y -
5. AKihuzas (Extrude) parbeszédablakban kiemeljik -
z Loz . -z - . e = . L]
a tavolsag értéket, majd kivalasztjuk a 6 méretet, ——
ahogy azt a jobboldali &bran lathatjuk. fi !I - I"_ 11
™ o oy
Az Autodesk Inventor azt is lehet6vé teszi, T T p—
hogy az importalt méreteket parametrikus H -'H E LI

referenciaként is, Ujbol felhasznalhassuk.

6. Kattintsunk az OK-ra az elsd kih(zéas sajatossag eldallitasahoz.

Vazlat megosztasa

A csapagyhéaz alapjanak befejezéséhez egy masik kihtzast is alkalmazhatunk az importalt vazlatgeometria
Gjboli felhasznélasaval.

1. Az Attekintd aljahoz kdzel kattintsunk a Kihtzas1 (Extrusion1)
melletti plusz (+) jelre.

2. Jobb kattintas a Vazlatl (Sketchl) bemenetre és kivalasztjuk a
Véazlat megosztasa (Share sketch) utasitast.

Az importalt vazlatgeometria megjelenik a grafikus ablakban.

Az alap méasodik kihGzasi sajatossaganak létrehozasahoz:

1. APaneltarban kattintsunk a KihGzas (Extrude)  eszkozre.

2. Akihuzandé profil meghatarozaséhoz a grafikus ablakban
vélasszuk kozvetlenil az alap kdzponti furatan kivili tertletet.

Figyeljuk meg, hogy a vazlatgeometria a 3D alkatrészgeometrian keresztul kivalaszthato.
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. AKihazés (Extrusion) parbeszédablakban helyezziik a kurzort

ameglévd d1 paraméter név mellé jobbra (esetleg a paraméter neve
eltérd lehet), majd irjunk be egy + jelet a d1 paraméter utan.

. A grafikus ablakban valasszuk ki a 10 méretet.

A terjedelem értéke most d1+d11 (a paraméterek
nevei eltérdek lehetnek) kell legyen.

. Kattintsunk az OK-ra az alap alakjat meghatarozé méasodik kihtizas

eldéllitasdhoz.

. Az attekint6ben jobb kattintas a Vazlatl (Sketchl) bemenetre

(kdzvetlenul a Kihtzas1 (Extrusionl) sajatossag folott), majd valasszuk
aLathatdsag (Visibility) opciot a megosztott vazlat lathatésdganak
kikapcsolaséara.

Munkasik létrehozasa

A kdvetkezdkben az alkatrész kozepén eldallitunk egy munkasikot,
melyet a megforgatas sajatossag vazlatanak tajolasdhoz fogunk
hasznalni.

. APaneltarban kattintsunk a Munkasik (Work Plane) ~ eszkozre.

. A grafikus ablakban jobb kattintas és kivalasztjuk a Tengely

Iétrehozéasa (Create Axis) opciot és kivalasztjuk az alkatrész kozepén
a nagy furat felletét.

. Kivalasztjuk az alkatrész jobboldali sik lapjat.

. A'Szbg (Angle) parbeszédablakban beirunk 0 (zero) értéket

és lenyomjuk az Enter billenty(t.

Létrejon egy munkasik, mely a furat k6zépvonalan halad at
és parhuzamos az oldallappal. Az Attekintdben figyeljik meg, hogy a
munkatengely a munkasik ala beadgyazva van feltlintetve.

Ujabb vazlat eldallitasa

A kdvetkezBkben a végsd megforgatas sajatossag szamara egy Uj
vazlatot hozunk létre.

1.

3.

e Eee— G

A grafikus ablakban jobb kattintas az elébb létrehozott munkasikon, majd kivéalasztjuk az Uj vazlat (New

Sketch) utasitast.

. Nyomjuk le az F7 funkciobillenty(t a grafika kettévagaséhoz.

A F0 eszkoztarban kattintsunk a RAnézés (Look at)  eszkozre és valasszuk ki a munkasikot.
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Referencia geometria el8allitdsa

A kovetkezdkben levetitjik az alkatrész jobboldali élét és Iétrehozunk egy pontot, amit késdbb a megforgatas
sajatossaghoz hasznalt, importalt vazlatgeometria tajolasanal alkalmazunk.

1.

A Paneltarban kattintsunk a Geometria vetitése
(Project Geometry) eszkozre és valasszuk ki
az alkatrész jobboldali fliggdleges élét.

Jobb kattintas, majd a Kész (Done) kivalasztasa.

A Paneltarban kattintsunk a Pont, furatkbzéppont (Point

Hole Center)  eszkdzre.

Mozgassuk a kurzort a levetitett egyenes kdzéppontjahoz
kozel, és amikor az egyenesen megjelenik egy zéld pont,
akkor kattintsunk a pont elhelyezéséhez, majd jobb
kattintas és kivalasztjuk a Kész (Done) opciot.

Tovéabbi 2D rajzgeometriaimportéalasa

A kovetkezdkben kivalasztjuk a megforgatas sajatossaghoz
importalandé 2D geometriat.

1.

A Paneltarban vélasszuk ki az AutoCAD fajl beillesztése
(Insert AutoCAD File)  eszkozt.

Megnyitas (Open) parbeszédablakban valasszuk ki az
Axle_Bearing.dwg fajlt, majd kattintsunk a Megnyitas (Open)
gombra.

Megjelenik a Folia és objektum importélas beallitasok (Layers
and Objects Import Options) parbeszédablak.

A Félia és objektum importalasi beallitasok (Layers and Objects
Import Options) parbeszédablakban biztositjuk, hogy a Fajl
mértékegységei (Units of File) mm-re legyenek allitva.

Az egységektdl jobbra Iévs fehér négyszdg gombra kattintunk,
hogy a hatteret atallitsuk fehérre.

A Részleges importalas (Selective Import) teriileten a Hatch és
Symbol kdz6tti 6sszes folia jeldldkockajat toroljik.

A Kijeldlés (Selection) teriileten tordljik a Mind (All) kocka bejeldlését.

Az Importlas eldnézete (Import Preview) ablakban vonszoljunk egy négyszdget a jobboldali nézet teljes

geometriaja koré.

Kattintsunk a Befejezés (Finish) gombra.

A meghatérozott geometria a kdvetkezd alaksajatossdghoz vazlatgeometriaként importélasra kerdil.
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Geometria forgatasa és illesztése ET— i
o | Gl '
A kovetkezdkben elforgatjuk, és a 3D alkatrészen a referencia i) omaran '_' i___ 4

geometridhoz képest illesztjiik a vazlatgeometriat.

1. Agrafikus ablakban vonszoljunk egy négyszdget a most importalt
geometria koré.

2. Akiemeléssel jel6lt geometriat vonszoljuk kozelebb az alkatrész

—
baloldalahoz, ahogy a jobboldali &bra mutatja (a feltiintetett helyzet i
csak kozelitd). ]
k,
3. APaneltarban kattintsunk a Forgatas (Rotate)  eszkozre. 4
4. Mivel a geometria mar ki van valasztva, a Forgatas (Rotate) k|
parbeszédablakban kattintsunk a K6zéppont (Center Point) ikonra, L
majd vélasszuk ki a vazlatgeometria kozépvonalanak barmely
pontjat. o o
5. Aforgatas (Rotate) parbeszédablakban a Szog (Angle) értékre irjunk 5 [h] =
be 180-at. I oo k| +s

6. Kattintsunk az Alkalmaz (Apply) gombra a geometria D) E—— —
elforgatasahoz, majd kattintsunk a Kész (Done) gombra a Forgatas ;
(Rotate) parbeszédablak bezarasahoz.

Az importalt vazlatgeometria 180 fokkal elfordul. \ i

A geometria illesztéséhez: N

1. APaneltarban kattintsunk a Mozgatas (Move) eszkozre. 1 q
Az elmozgatandd geometria mar ki van vélasztva.

2. A Mozgatas (Move) parbeszédablakban kattintsunk a Kezddpont
(Move from) @ ikonra, majd valasszuk ki a jobboldali abran
lathatok szerint a pontot (nyill).

A Mozgatés (Move) parbeszédablakban a Célpont (Move to) =&
gomb automatikusan kivalasztédik a kezdGpont meghatarozasa
utan.

3. Amozgatasi célhelyzet meghatarozasahoz valasszuk az alkatrész
jobboldali élére elhelyezett Pont, furatkdzéppont (Point, Hole
Center) objektumot (nyil2).

4. A geometria mozgatasahoz kattintsunk az Alkalmaz (Apply)
gombra, majd a Mozgatas (Move) parbeszédablak bezarasa
érdekében a Kész (Done) gombra.

Az importélt geometria a 3D alkatrészen megfeleld helyzetre
van illesztve.
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Megforgatas sajatossag elallitasa

A csapagyhéz tervezésének befejezéséhez most
|étrehozunk egy megforgatas alaksajatossagot.

1. AZoom és Forgatas (Rotate) eszkdzok
segitségével az alkatrész nézetét a jobboldali
&bréan lathatd nézethez hasonl6 helyzetbe
forgatjuk.

2. AFd eszkoztarban kattintsunk a Visszatérés
(Return) eszkozre a vazlat befejezéséhez..

3. APaneltarban kattintsunk a Megforgatas
(Revolve) eszkozre.

4. Kivalasztjuk a jobboldali &bran bemutatott profilt (nyil1).

5. A Megforgatas (Revolution) parbeszédablakban kattintsunk a Tengely (Axis) gombra, majd a
vézlatgeometria kdzépvonalan valasszuk ki barmelyik egyenes szakaszt (nyil2), majd kattintsunk az OK-raa
megforgatas sajatossag létrehozasa céljabol.

A csapagyhéz tervezésének befejezése és munkank lementése érdekében:

1. Kapcsoljuk ki a munkasik lathatésagat, az attekint6ben jobb kattintads a Munkasikl1 (Workplanel)
bemenetre, majd kivalasztjuk a Lathatdsag (Visibility) opciot.

2. AFO0 eszkoztarban kattintsunk a Mentés (Save)  eszkdzre.

A csapagyhaz kényszerezése

A kdvetkezdkben visszatériink a fo
Osszedllitdshoz, és a csapagyhazat az alvaz
szerel6lapjahoz kényszerezzik.

1. AFO eszkoztarban rakattintunk a Visszatérés

(Return) eszkozre a fo dsszeéllitashoz

: y
valo visszatérés céljabol. -

i |
2. APaneltarban lehivjuk a Kényszer I L/
(Constraint) utasitast.
N A
3. AKényszer elhelyezése (Place Constraint)
parbeszédablakban kattintsunk a Beillesztd
(Insert) opciéra.

—

4. Az alvéz szereld lapjan kivalasztjuk a kdzponti furat belsd élét, ahogy az a jobboldali 4bran lathatd.

5. Haszndljuk a Forgatas (Rotate)  eszkdzt a csapagyhaz ellenkezd oldali nézetéhez.

6. Kivalasztjuk a csapagyhaz korkoros élét, ahogy a jobboldali 4bra mutatja.
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7. Rékattintunk az OK-ra a kényszer eldallitdsdhoz.

8. Néhanyszor lenyomjuk az F5 funkciobillenty(t az el6z0 nézet
visszadllitdsahoz.

A csapagyhéaz tukrozése

A kovetkezbkben a csapagyhéazat attikrozzik az alvaz ellenkez6 oldaléra.

1. Agrafikus ablakban jobb kattintas, majd kivalasztjuk az Elkiilonités
visszavonasa (Undo Isolate) utasitast az 0sszes olyan alkatrész

lathat6saganak visszaallitasa céljabdl, melyek az alvaz elkulonitése
elott lathatdk voltak.

2. Lenyomjuk az F6 funkciobillenty(t az izometrikus nézet
megjelenitéséhez.

3. APaneltarban rékattintunk a Részegységek tiikrozése (Mirror
Components)  eszkozre.

4. Atukrozendd alkatrészek meghatarozasahoz valasszuk ki a
csapagyhazat.

5. ARészegységek tiikrozése (Mirror Components) parbeszédablakban
kattintsunk a Tukrozési sik (Mirror plane) gombra.

6. Az Attekintében valasszuk ki a Munkasik7 (Workplane7) bemenetet
(kdzvetlenul a _My_Bearing:1 folott).

Megjelenik a tiikrozott alkatrész képe.

7. ARészegységek tiikrozése (Mirror Components) parbeszédablakban
kattintsunk a_My_Bearing:1 bal oldalan Iévd zéld ikonra . Az6ld ikon &tvalt egy sarga plusz (+) ikonra

Tipp: Asargaplusz (+)ikon  aztjelenti, hogy az alkatrész masik példanya kertil elhelyezésre és nemcsak az
alkatrész tukrozése torténik. Mivel nincs fizikai kiilénbség a bal és jobboldali valtozat kozott, egyszerlien egy
masodik példanyt helyezhetiink el.

8. Kattintsunk az OK-ra.

9. ARészegységek tiikrozése: Fajlnevek (Mirror
Componenets: File names) parbeszédablakban
egyszerQen kattintsunk OK-ra.

Gratulalunk, On most befejezte a hatsé tengely
tervezését!

MielGtt a kdvetkezd fejezettel folytatna
a gyakorlatokat, mentse le munkajat:

A F0 eszkdztarban kattintson a Mentés (Save)
opcidraa _Start_Go_Cart.iam Osszeéllitéasi fajl
lementéséhez.
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Hegesztett szerkezetek tervezése

Ha On érdeklBdik az irant, hogy az Autodesk Inventorral hogyan lehet hegesztett szerkezeteket eldallitani,
akkor folytassa ezt a fejezetet. Ha inkabb atugrana ezt a részt, akkor folytassa a kbvetkezd ,Lemeztervezés”
fejezettel, ahol egy kengyel lemezalkatrészt allithat el6, a hozzétartozé lemezteritékkel egyutt.

Az Autodesk Inventor beépitett kdrnyezetet kinal hegesztett szerkezetek és megmunkalt dntvények tervezése
céljara. A hegesztések 3D modellezése ndveli a mindséget, a hegesztés el6készités, hegesztés, és hegesztés
Osszes alkatrészével, melyek a névleges méretre lettek tervezve, és ezeket az alkatrészeket egyméashoz
hegesztjik. A hegesztett szerkezet befejezése utan eldallitunk egy rajzot, mely tartalmazza a hegesztési
varratokat.

Filek hegesztése a kormanyoszlopra

A go-kart tervben a korméanyoszlopot meghatéroz6 alkatrészeket egyméashoz F
hegesztjik. EI6szor a kormanyoszlop szerelvény megnyitasat végezziik el.

1. HaszndljukaZoom  eszkdzt a korméanyoszlopra nagyitashoz.

2. A grafikus ablakban jobb kattintas a kormanyoszlop szerelvényre, majd a
Megnyités (Open) opciot valasztjuk.

A korményoszlop szerelvény egy Uj ablakban megnyitéasra kerdl. I
Figyeljik meg az Attekintében, hogy a korményoszlop szerelvény egy
kormanyoszlop tengelyt és két kormanyoszlop fillet tartalmaz.

Az Osszeallitas atalakitasa hegesztett szerkezetté

A szerelvényben 1év0 alkatrészek kozotti hegesztés végrehajtasahoz az dsszeéllitast
hegesztett szerkezetté kell atalakitani.

1. Az Alkalmazéasok (Applications) menuibdl valasszuk a Hegesztett
szerkezet (Weldment) opciét. —

rarewy L e R i)

a

2. Amikor a parbeszédablak kijelzésre kertl és azt kéri, hogy erdsitsiik

e (3
meg az 0sszedllitds hegesztett szerkezetté vald atalakitasat, akkor e f
kattintsunk az Igen (Yes) gombra a folytatashoz. L
o e ]
3. AKonvertalas hegesztett szerkezetté (Convert to Weldment) ) E— |
parbeszédablakban biztositsuk, hogy a Szabvany (Standard) ISO-ra ~
van beéllitva, és a Hegesztési varrat anyaga (Weld Bead Material) | =] e |

Hegesztett Aluminium-6061 (Welded Aluminium-6061), majd
kattintsunk OK-ra.

[ilke, v | idamre Ay ime
r |.‘| STl oy

Figyeljik meg az Attekintdben, hogy az 6sszeallitas most Eldkésziiletek ' r:' :_'_:r _—
(Preparations), Hegesztések (Welds) és Utémunkalatok (Machining) B ek
bemenetekkel rendelkezik. E bemenetek mindegyike egyedi iy Mastarir
sajatossagokat tartalmaz, melyek ehhez a specialis folyamathoz I ﬁj M'M'r‘;:: ak
kapcsolddnak. i - —

5 g Coluen Mg D
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C3D sarokvarrat eldallitasa

Az Autodesk Inventor jelképes varratokat és 3D sarokvarratokat tud eldallitani. A kdvetkez6kben 3D sarok-
varratokat hozunk létre a két ful és a kormanyrad kozott. Mivel a mi hegesztett szerkezetiink igen egyszerQ
és nem igényel el6készuleteket, kbzvetlenil a hegesztési eljarashoz foghatunk.

1. Az Attekintdben kétszer rakattintunk a Hegesztések
(Welds) bemenetre.

A Paneltar most a megfeleld hegesztési eszkdzoket jeleniti
meg.

2. APaneltarban rékattintunk a Hegesztés (Weld)
eszkozre.

3. AHegesztés sajatossag (Weld Feature) parbeszédablakban
rékattintunk a Sarokvarrat (Fillet Weld)  tipusra.

4. Kivalasztott Nyilfej feloli oldal 1 (Arrow Side 1) i1 gomb

-
mellett kivalasztjuk a kormanytengelyt. )
5. Rékattintunk a Nyilfej feldli oldal 2 (Arrow Side 2) k= o
gombra, majd kivalasztjuk a fels6 fiil felsd lapjat.
6. Rékattintunk a Nyilfej feldli oldal (Arrow Side) fiilre és
beirunk 4 mm-t a mélység (depth) értékre.
e
r'

7. Rékattintunk az Altalanos (General) fillre, majd az
Alkalmaz (Apply) gombra.

A 3D sarokvarrat létrejon a két alkatrész metszése mentén. i
Figyeljik meg, hogy a hegesztési jel szintén megjelenik. I|

8. Hasznaljuk az F4 funkcidbillenty(t, hogy nézetiinket igy
forgassuk at, hogy az alsé fuil alsé lapjat lathassuk.

9. WKivalasztott Nyilfej fel6li oldal 1 (Arrow Side 1) & 1 e
gomb mellett kivalasztjuk a korménytengelyt.

10.Rékattintunk a Nyilfej feloli oldal 2 (Arrow Side 2) & =
gombra, kivalasztjuk az also ful alsé lapjat, majd
rakattintunk az OK-ra, a masodik sarokvarrat elallitasa
céljabol.

A végleges hegesztési varrat és a hozzatartozo hegesztési jel
létrejon.

A hegesztett szerkezet befejezéséhez:

+ AFD eszkoztarban kattintsunk a Visszatérés (Return)
majd a Mentés (Save) eszkozokre.
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Rajz készitése hegesztett szerkezetrdl

A kovetkezokben elkészitjiik a hegesztett szerkezet rajzat. I —

1.

AF6 eszkdztarban kattintsunk az Uj (New)
eszkozre.

. A Megnyitas (Open) parbeszédablakban kattintsunk

kétszer a Standard.idw L2 ikonra.

Egy 0j A3 méretd rajzlap - kerettel és cimpecséttel -
jelenik meg.

. APaneltarban kattintsunk a Bazisnézet (Base View)

eszkozre.

. ARajznézet (Drawing View) parbeszédablakban kattintsunk a Fajl (File) legorduld listara, és valasszuk ki

a Steering Column Assy.iam féjlt.

. ARajznézet (Drawing View) parbeszédablakban az Irany (Orientation) alatt valasszuk az Oldalnézet

jobbrél (Right) opciét, valtoztassuk a [éptéket (scale) 0,5-re (a legorddiild listdban 1:2) és biztositsuk, hogy
a Stilus (Style) Takartvonalak elrejtése (Hidden Line Removed) opcidra van allitva.

. Anézetnek a rajzon val6 elhelyezéséhez kattintsunk a fenti &brahoz hasonl6 helyzetre.

Szarmaztatott nézet eldallitasahoz:

1.

A Paneltarban kattintsunk a Szarmaztatott nézet
(Projected View)  eszkozre. | =] i

Vélasszuk ki az el6bb létrehozott nézetet, majd
kattintsunk attdl jobbra az oldalnézet helyzetének
meghatéarozésara.

A rajznézet elddllitdsahoz jobb kattintas, majd
vélasszuk a Létrehozas (Create) opciot.

Hegesztési jelek és megjegyzések
Ujrafelhasznalasa

Mivel a hegesztési jelek mar Iéteznek a modellben,

ezeket egyszerQien atvehetjik a rajzra. | | &y
. Lo . J 1
1. Jobb kattintas a baloldali rajznézeten, majd }
kivalasztjuk a Modell megjegyzések atvétele (Get I' I @
Model Annotations), majd a Hegesztési jelek -] N

atvétele (Get Welding Symbols) opcidkat.

Ha a hegesztési jelek nem gy helyezkednek el, amint azt a jobboldali &bra mutatja, akkor egyszerden
a kivant helyzetbe vonszolhatjuk azokat.

Annak érdekében, hogy a hegesztési megjegyzéseket mindkét nézeten feltlintessik, jobb kattintas
a nézetekre, majd kivalasztjuk a Modell megjegyzések atvétele (Get Modell Annotations), majd
a Hegesztési megjegyzések atvétele (Get Welding Annotations) opciokat.
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A hegesztési rajz befejezése méretek hozzaadasaval

A hegesztett szerelvény rajzanak befejezéseként LT
néhany bazisvonalas méretet adhatunk hozzj, 1515
melyek az egyes fllek pontos helyzetét mutatjak.

+ Kattintsunk a Panel eszkdztéar cimére (vagy jobb
kattintas a Paneltar hatterében) a Rajzi \ \
megjegyzések panel (Drawing Annotation 3

panel) kivélasztasédhoz. \

Annak érdekében, hogy bazisvonalas méreteket

adjunk a nézethez:
el e

1. Nagyitsunk ra a baloldali rajznézetben a fllekre
és a tengely jobboldali végére.

2. APaneltérban kattintsunk a Bazisvonalas méret-készlet (Baseline Dimension Set)  eszkdzre.

3. Abaloldali nézeten valasszuk ki jobbrdl balra a harom fliggdleges egyenest, ahogy azt a fenti kép mutatja.
4. Jobb kattintas, majd kivalasztjuk a Folytatas (Continue) utasitast.

5. Kattintsunk a nézet f6lé a bazisvonalas méretek elhelyezéséhez.

6. Jobb kattintés és kivalasztjuk a Kész (Done) opciot a Bazisvonalas méret-készletbdl (Baseline Dimension
Set) torténd kilépéshez.

Hegesztett szerkezet rajzunk lementése

A kormanyoszlop hegesztett szerkezet
rajzanak lementéséhez:

1. AFO0 eszkOztarban kattintsunk a Mentés
(Save)  eszkozre.

2. A Mentés méasként (Save as) par- -
beszédablakba irjuk be fajinévként: ]
_My_Weldment.idw, majd kattintsunk |
a Mentés (Save) gombra.

3. Zérjuk be (Close) a_My_Weldment.idw
rajz ablakat, majd zérjuk be (Close)
a Steering Column Assy.iam ablakét.
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A kormanymechanizmus tesztelése

Visszatérve a go-kart 6sszedllitashoz, megfigyelhetjik, hogy az el6z6 kormanyoszlop sszeallitast
automatikusan felvaltotta a hegesztett kormanyoszlop. Lathatjuk a fiileken a varratokat és a 3D varrat jeleket.

Az Autodesk Inventor szoftver lehetBvé teszi azt is, hogy interaktiv médon teszteljik és szimulaljuk terveinket
a tervezési ciklus korai fazisaban, melynek kdszonhetden jobb végterméket allithatunk eld.

A kormanymechanizmus teszteléséhez:

+ Agrafikus ablakban vonszoljuk
a kormanykereket az ramutato jarasanak
megfeleld, majd azzal ellentétes iranyba.

Ahogy a kormanykereket forgatjuk:
» Akormanyoszlop elforog és mozgatja
az 0sszekotd rudakat
» Az 6sszekotd rudak mozgatjak az orsokat

+ Az orsok elforgatjak a kerekeket

Tipp: Szimulalhatjuk a fék mechanizmust is,
a jarma baloldalan a fékpedal mozgatéasaval.
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Lemeztervezés

Ez a Gyakorlofiizet utolso feladata. Ha érdekli Ont, hogy miként lehet eldallitani egy lemez kengyel alkatrészt
és a hozza kapcsolodo teritéket, akkor folytassa ezt a fejezetet. Ha &t akarja ugorni ezt a részt, akkor folytassa
a kovetkezd fejezettel, ahol bdvebb informaciokat szerezhet az Autodesk tovabbi gépészeti megoldasairol.

Az Autodesk Inventor szoftver hatékony lemeztervezési eszkdzkészlettel rendelkezik, melynek segitségével
az alkatrészek eldallithatok lapok készitésével, peremek kialakitasaval vagy specialis kontarok kihGzaséval.

A lemeztervezés soran szamitasba kell venni az alland6 lemezvastagsagot, hajlitasi sugarat, kicsipéseket, stb.
Az Autodesk Inventor lehetdvé teszi e lemezvaltozdk és sok més konny( kezelését.

Lemezalkatrész el6allitasa
Az Autodesk Inventor szoftverrel kiilonb6z6 modokon tervezhetiink F’
lemezalkatrészt. Most a Gyakorléflizet céljara a lemezalkatrészt egy

egyszer( konturbdl fogjuk megtervezni.

Uj lemezalkatrész tervezésének elkezdéséhez:

1. AF® eszkdztarban kattintsunk az Uj (New) eszkozre.

2. Lemezalkatrész tervezése céljabél kattintsunk kétszer a Lemez.ipt (Sheet Metal.ipt) [ ikonra.

Ismét vazlattal inditjuk az alkatrész tervezését. Mivel most mar valamivel jobban ismerjiik a kdvetkezd
vazlatkészitési eszk6zoket, a leirdsok révidebbek.

1. HasznaljukaZoom  eszkdzt enyhe nagyitashoz.

2. Kattintsunk a Vonal (Line) eszkozre és hozzuk
létre a jobboldali 4bréan lathato, nyitott, négy
szakaszbol all6 vonalat.

Tipp: Hasznaljuk a racshalét, hogy a vonalelemeket
a jobboldali &bran lathaté méretekhez kozeli értékre
szerkesszuk.

A felsd vonal kbzepébdl indul6 fiiggdleges szerkesztési e
vonal létrehozaséhoz:

1. KattintsunkaVonal (Line)  eszkdzre, majd

a Szerkesztési geometria (Construction)
eszkozre.

2. Afelsd vizszintes vonal kdzepeként hasznalt zold
pontot, mint kezdGpontot hasznéalva, hizzunk egy szerkesztési vonalat erre a felsé egyenesre merdlegesen.

3. Kattintsunk a Szerkesztési geometria (Construction) eszkozre a szerkesztési mod kikapcsolasa
céljabol.
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Véazlatgeometria tikrozése

A kovetkezdkben hdrom vonalszakaszt tiikroziink at
a vazlat baloldalarél a jobboldalra, a szerkesztési vonal
felhasznéalasaval. )/

1. APaneltarban kattintsunk a Tikrdzés (Mirror)
eszkozre. /

2. Vonszoljunk egy ablakot (balrdl jobbra) a harom / . "
vonalszakasz koré a vazlat baloldalan (lasd a nyilakat).

3. ATukrozés (Mirror) parbeszédablakban kattintsunk a Tengely (Mirror Line) gombra.

4. Vélasszuk ki a szerkesztési vonalat, kattintsunk az Alkalmazas (Apply), majd a Kész (Done) gombokra.

Méretek hozzadadasa a kontlrhoz

A kdvetkezdkben méreteket visziink fel a kontdr méreté- —T
nek meghatarozasa céljabol.

1. AKézi méretezés (General Dimension)  eszkdz
hasznélataval egymas utéan felvissziik a 60, 180,
155, 100 és 30 méreteket.

Megjegyzés: Ahogy hozzaadunk méreteket, figyeljik e, -
meg, hogy a vazlat mindkét oldala frissitésre kerdl. 5 ---l

Tipp: A 155 méret felviteléhez valasszuk a felsd
vizszintes egyenest, majd a bal als6 vonalszakasz
végpontjat. l= -

2. Nyomjuk le az F6-ot az izometrikus méret
visszadllitasahoz.

3. Agrafikus ablakban jobb kattintas, majd kivalasztjuk a Vazlat befejezése (Finish Sketch) opcidt.

A lemezvastagsag meghatarozasa

Az lemezalkatrész alapbedllitast vastagsaga kicsit vékony.
Az Autodesk Inventor szoftverrel a lemezvastagsag és mas kritikus paraméter egyszerre kdnnyen
modosithato.

1. APaneltarban kattintsunk a Lemezalkatrész stilus (Sheet o e —— a
Metal Styles)  eszkozre. e — : S

2. Alemezalkatrész stilus (Sheet Metal Styles) e ==
parbeszédablakban irjunk be 3 mm-t a Vastagsag (Thickness) = C : 3
mezBbe, majd kattintsunk a Mentés (Save), ezt kdvetden iy - e |
pedig a Kész (Done) gombokra. mm el s =

Az alapbeéllitasok modosultak.
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Lemezalkatrész készitése vazlatbol

1. APaneltarban kattintsunk a Profilozas (Contour Flange)
eszkozre.

2. Vélasszuk ki a nyitott kontart profilként.

3. AProfilozas (Contour Flange) parbeszédablakban irjunk be
a tavolsagra (distance) 26 mm-t.

4. Haaz alkatrész eloképe a lemezvastagsag eltolast nem
a vazlatkontartol kifelé mutatja, akkor kattintsunk

az Iranyvaltéas (Offset)  gombra.

5. Kattintsunk az OK-ra a lemezalkatrész
eldallitasahoz.

Perem létrehozasa

A kdvetkezdkben eldallitunk egy peremet, "
mely a fordulatszam és sebességmérd
mdszereket tartja.

1. APaneltarban kattintsunk a Peremezés

(Flange)  eszkozre.

2. Valasszuk az alkatrész hosszu, bels6 élét, ahogy
a jobboldali 4bra mutatja.

3. APeremezés (Flange) parbeszédablakban a
tavolsag (distance) értékre irjunk be 100 mm-t.

4. Haaz eldképiink nem egyezik a jobboldali
abran lathato képpel, akkor hasznéljuk

az Eltolés atforditéas (Flip Offset)

és Irany atforditasa (Flip Direction)
opcidkat az elrendezés kialakitasdhoz.

céljabol.
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5. Kattintsunk az OK-ra a perem létrehozésa «
\ |
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Furat kialakitasa az alkatrészen T — s
L1 )
A kovetkezdkben az alkatrész rovid fllein keresztil | - |
furatot alakitunk ki. o | i u j
||

1. APaneltarban rakattintunk a Furat (Hole) 2 | L1

eszkozre. |tz | T = [== |
2. Biztositjuk, hogy az Egyenes (Linear) elhelyezési P e Ll Al == 3 2

opciod legyen kivalasztva.

e . *HH-W-H

3. Alap meghatérozasahoz a grafikus ablakban o P |

valasszuk ki a jobboldali ful kilsd lapjat.

4. Az elsd él és az eltolas meghatarozasahoz valasszuk a fil felso élét,
irjunk be 13-at a tavolsagra és nyomjuk le az Enter billenty(t.

5. A masodik él és eltolas meghatarozasahoz valasszuk a fiil bal élét, a
tavolsagra irjunk be 13-at, majd nyomjuk le az Enter billenty(t.

6. AFuratok (Holes) parbeszédablakban vélasszuk az Atmend
(Through All) lezérast.

7. Afurat méretének meghatarozasahoz irjunk be 10 mm-es értéket,
majd kattintsunk az OK-ra a furat létrehozasahoz. o o

Amaszerkivagasok helyzetének meghatarozasa

A kovetkezdkben egy vazlaton két pontot adunk meg,
melyek a miszerek kivagasainak helyzetét hatarozzak meg.

1. AFO eszkoztarban rékattintunk a 2D Vazlat (2D Sketch)  eszkdzre, s azutan kivalasztjuk a perem fels6

lapjat.
I~

|

3. AVonal (Line)  ésSzerkesztési geometria I 4'\ | I
J
-

2. Hasznéljuk a Ranézés (Look at) eszkOzt a perem
merdleges feliilnézetének beéllitasdhoz.

(Constraction) teszkdzok hasznélataval eldallitunk 2
egy mer6leges szerkesztési egyenest, mely a vazlat felsé
élének kdzéppontjabdl indul, ahogy a jobboldali &bran
lathato (nyill).

4. APaneltarban rakattintunk a Pont, Furatkdzéppont (Point,
Hole Center)  eszkodzre és elhelyeziink egy pontot

megkozelitbleg arra a helyre, ahogy az a jobb felsé dbran
lathat6 (nyil2).
5. IsmétaTukrozés (Mirror)  eszkdzt hasznéljuk a Pont,
Furatkdzéppontnak a vazlat jobboldaléra tiikrozéséhez, \
a szerkesztdvonalat hasznalva tiikrozési tengelyként.
6. A grafikus ablakban jobb kattintas, majd kivalasztjuk ﬂ | ’

a Véazlat befejezése (Finish Sketch) opciot.




Lemeztervezés

Lyukasztd szerszam hasznalata

A kdvetkezokben lyukaszté szerszamot hasznalunk a midszerekhez
sziikséges kivagasok eldallitasahoz.

1. APaneltarban rékattintunk a Lyukasztészerszam (Punch Tool)
eszkozre.

2. ALyukasztészerszam (Punch Tool) parbeszédablakban kivalasztjuk
a Keyway.ide bemenetet, majd rakattintunk a Tovabb (Next)
gombra.

3. Mivel a lyukasztas helyzetének geometridja a vazlat pontjainak
felhasznalasaval automatikusan kivalasztasra keril, kattintsunk
ismét a Tovabb (Next) gombra.

A kulcsnyilas méretének meghatéarozésahoz: — e
1. Az atmérore (diameter) emeljiik ki az aktudlis értéket és irjunk be 2 in-t. ""__' —_— |
Tipp: Az Autodesk Inventor szoftver lehetdveé teszi vegyes oL}
mértékegységek hasznalatat. ST A &
2. Akulcsnyilas szélességére (width) emeljik ki az aktualis értéket és irjunk i o
be 5 mm-t.
3. Akulcsnyilas mélységére (depth) emeljik ki az aktudlis értéket és irjunk ==
be .9in-t.
4. Kattintsunk OK-ra a két maszerkivagas eldallitasahoz. | o | |

Aterv befejezése saroklekerekitések eldallitasaval

Végll hasznéljuk a saroklekerekitési eszkdzt
az alkatrész néhany éles sarkanak
eltavolitasara.

1. APaneltarban kattintsunk a

Saroklekerekités (Corner Round)
eszkozre.

2. Valasszuk ki az alkatrész hat élét, ahogy a
jobboldali &bra mutatja (a révid ful és a
perem éles sarkai), majd kattintsunk az
OK-ra a saroklekerekitések
eldallitasahoz.

Megjegyzés: Figyeljik meg, hogyan
automatizalja e rovid élek kivalasztasi
folyamatét az Autodesk Inventor.

3. Lemezalkatrésziink lementéséhez kattiantsunk a Mentés (Save)  eszkozre, irjuk be a_My_Bracket.ipt
nevet, majd kattintsunk a Mentés (Save) gombra.

4. Zarjukbe (Close)  a_My_Bracket.ipt ablakot.
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Akengyel elhelyezése az 8sszedllitasban (T -
T
Mieltt a lemez kengyelt behelyeznénk az dsszeallitasba, E o e bmma
kaldnitsiink el néhany alkatrészt a folyamat egyszerQsitése | ,'.: =
érdekében. ra -
1. Az Attekintdben gorditsuink folfelé a részegység lista ; :i-_—:- et Lo
tetejére. S o e
e g Pt
2. ACtrlvagy Shift billentyd hasznalataval valasszuk ki a b o s B
jobboldali &bran lathaté négy alkatrészt. ol e ot R

3. Jobb kattintas és kivalasztjuk az Elkulonités (Isolate)
utasitast.

Az bsszedllitds dsszes tobbi alkatrészének lathatésaga
kikapcsolodik.

A lemez kengyelnek az 6sszedllitdsba helyezéséhez:

1. APaneltarban kattintsunk a Részegység elhelyezése
(Place Component) eszkozre.

2. A Megnyitas (Open) parbeszédablakban véalasszuk ki
a_My_Bracket.ipt fajlt, majd kattintsunk a Megnyitas
(Open) gombra.

3. Helyezzik el a kengyel egy példanyat, ahogy
a jobboldali 4bra mutatja.

4. A grafikus ablakban jobb kattintéas és kivalasztjuk
a Kész (Done) opciot.
Akengyel kényszerezése

El&szor a kengyel hatso részét kényszerezziik.

1. AZoom  eszkdzzel nagyitsunk rd a kormany-
perselyre.

2. APaneltarban kattintsunk a Kényszer (Constraint)
eszkdzre, majd valasszuk a Beillesztd (Insert)  opcidt.
3. Valasszuk a furat belsd korkoros élét a kengyel baloldali

fulén, majd vélasszuk ki a baloldali tarté furatanak kiilsé
korkoros élét.

4. Kattintsunk az OK-ra a kényszer létrehozéséhoz.

A kengyel hatso része most egyvonalban helyezkedik el a
tart6 furatanak tengelyével. A kdvetkezdkben a kengyel
homloklapjat a panelhez illesztjik.
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4.

. Vonszoljuk a kengyel homlokfekdiiletét ugy, hogy

forgatéssal az alkatrészt a jobboldali abran lathato
helyzetbe hozzuk.

. Kattintsunk ismét a Kényszer (Constraint)

eszkozre.

. Vélasszuk ki a kengyel homloklapjat, majd

valasszuk ki a védblemez (nassau panel) hatsoé sik
lapjat a két furat kozott, ahogy a jobboldali abra
mutatja.

Kattintsunk OK-ra a kényszer létrehozasahoz.

A kengyel elforog a panellel torténd illeszkedéshez.

A kengyel tervezésének befejezése

A kovetkezBkben a homlokpanelrdl atvetitjik a
szereldfuratokat a lemez kengyelre.

. Hasznéljuk a Forgatas (Rotate)  eszkdzt, hogy

alemez kengyel fenéklapjat lathassuk.

. Aterv szerkesztése céljabdl a grafikus ablakban

kattintsunk kétszer a lemez kengyelre.

A FG eszkoztarban kattintsunk a 2D Vazlat (2D

Sketch)  eszkdzre, majd valasszuk ki a kengyel
hatso lapjat, ahogy a jobboldali &bra mutatja.

. A Paneltarban kattintsunk a Geometria vetitése

(Project Geometry)  eszkozre.

. Mozgassuk a kurzort a véddlemez (nassau panel)

folé az egyik furat kdzelébe. Amikor a furat
kiemelésre kerdil, kattintsunk a furat levetitése
céljabaol.

. Ismételjiik meg ezt az eljarast a véddpanel

ellenkezd oldalan 1évé masik furat levetitése
céljabol, majd jobb kattintas és kivalasztjuk a
Kész (Done) opciét.

. A grafikus ablakban jobb kattintas és kivalasztjuk

a Vazlat befejezése (Finish Sketch) utasitast.
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A kovetkezdkben a Kivagas (Cut) eszkozt
hasznéljuk a kengyel homloklapjan
a szerel6furatok eldallitasara.

1. APaneltarban rakattintunk
aKivagas (Cut)  eszkozre.

2. Gondosan kivalasztjuk az el6zdekben
levetitett két korkoros élt (ra is .
nagyithatunk az alkatrészre).

3. Akétkorkoros él, mint profil kivalasztasa
utan rékattintunk az OK-ra a kengyel

furatainak Iétrehozésa céljabdl, melyek
tengelybe esnek a homlokpanel furataival. 2|

Teriték eldallitasa

Mieltt a modositast befejeznénk, megnézhetjik, hogy milyen kdnnyen tudunk
teritéket eldallitani lemez alkatrésziinkrol. A teriték alapvet6en ,sik lemez”,
melyet a lemez alkatrész gyartasahoz hasznalunk.

Lemez alkatrésziink teritékének eldallitasahoz:

+ APaneltarban kattintsunk a Teriték (Flat Pattern)  eszkdzre.

Az Autodesk Inventor automatikusan végrehajtja a hajlitasi deforméaciéhoz
sziikséges szamitasokat és a teritéket, mint kiteritett 3D alkatrészt pontosan
megjeleniti.

A hajlitasi vonalaknak és a hajlitasi teriiletnek a sik lemezen val4 azonositasahoz:

+ AF3 eszkdztarban kattintsunk az Arnyalt megjelenités (Shaded Display)
melletti lefelé nyilra  , majd a Takartvonalas megjelenités (Hidden Edge
Display) eszkozre.

Ha akarjuk, készithetiink miszaki rajzot a lemez alkatrész kiteritett és eredeti

véltozatardl, ugyanazon rajzlapon. A teritékek AutoCAD® DWG vagy DXF™ fajl

forméatumba exportélhatok, majd lyukasztas vagy lézerkivagas céljabol CAM
(Szamitogéppel segitett gyartas) szoftverbe importalhatok.
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A kengyel médositasainak lementése

Most, hogy befejeztiik a lemez alkatrész tervezését,
lementhetjik munkénkat.

1. Alemezterv lementéséhez kattintsunk a Mentés
(Save)  eszkozre.

2. AF0 eszkoztarban kattintsunk a Visszatérés
(Return) eszkozre.

3. Agrafikus ablakban jobb kattintés, majd
kivalasztjuk az Elkul6nités visszavonasa
(Undo Isolate) utasitast.

Munkank lementése

Most, befejezve a go-kart tervezését, lementhetjik munkankat.

1. AFG eszkdztarban
rékattintunk aZoom-Mind

(ZoomAll)  eszkozre.

2. AF0 eszkdztarban
rakattintunk a Mentés
(Save)  eszkozre.

Ezzel befejeztik
a Gyakorlofiizet szerkesztési
feladatait.
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Autodesk Gépészeti megoldasok

Az Autodesk komplett megoldast kinél a gyartoknak, magéba foglalva a legmodernebb 2D és 3D
tervezdeszkdzoket, valamint a piac egyetlen gyakorlatias adatkezeld rendszerét. Az Autodesk szofverrel
dolgozva On a tervezési adatokat felhasznalhatja a termékfejlesztési ciklus felgyorsitasara, sokkal
hatékonyabban dolgozhat egyutt a gyart6 partnerekkel, és végiil, jobb mindségil terméket gyorsabban tud
piacra dobni.

Az aldbbi fejezetekben tovabbi informacidkat talalhat az Autodesk Ujito tervezési és adatkezelési eszkozeirdl.
A termékleirasokért, bemutat6 anyagok megtekintéséért és annak megismerése céljaboél, hogy miképpen
lettek sikeresek felhasznaldink az Autodesk gyartasi megoldéasainak alkalmazésaval, latogassa meg
honlapunkat az Autodesk Inventor 9 Probafiizet CD-jének Autodesk Manufacturing Solutions képerny&jén
talalhato cim segitségével.

E kapcsolati cimek kinyeréséhez:

1. Helyezze be az Autodesk Inventor 9 Prébafiizet CD-jét szamitégépe CD-ROM meghajtéjaba.

2. Haatelepitd program nem indul be automatikusan, akkor valassza a Futtatas (Run) utasitast a Start
meniibdl, irja be: D:\testdrv.exe (ahol D a CD-ROM meghajto) és kattintson az OK-ra vagy nyomja le az

Enter billenty(t.

3. Atelepitd fGoldalan kattintson az Autodesk Gépészeti megoldasok = Autodesk Manufacturing
Solutions fllre.
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Autodesk Inventor Series

Az Autodesk Inventor® Series nem véletlentl lett elsd a vilag 3D gépészeti tervezdrendszer
eladéasait tekintve. Iparvezetd szerepét annak kdszonheti, hogy folyamatosan a megfeleld
eszkozoket szolgaltatja a feladatokhoz. Lehetdséget teremt ezzel ahhoz, hogy On teljes
termékét egyetlen fejlesztdtdl szarmazo szoftverekkel tervezhesse meg. Az Autodesk
Inventor olyan gépészeti megoldéas, mely tartalmazza:

Autodesk
InventorSeries
## 7)) Best-Selling

3D Design
Software

+ az Autodesk Inventor® szoftvert — a 3D alkatrészek és 0sszedllitasok tervezésének
tokéletes segédeszkozét

+ az AutoCAD® Mechanical f — a 2D rajzolashoz, Autodesk Inventor fajlok
dokumentalasahoz, és az AutoCAD® DWG fajlokban meglévd befektetések
megvédéséhez

+ az Autodesk® Vault programot a tervezési erofeszitések szinkronizalasahoz

Egyetlen csomagba 0sszekapcsolva ezeket a programokat, az Autodesk Inventor
Series kockazatmentes attérést biztosit a 2D-rél a 3D tervezésre. igy On sajat liteme
szerint térhet at a 3D-re, meg®drizheti 2D rajzokban és ismeretekben meglévé
befektetéseit, és biztos lehet abban, hogy a piac legtokéletesebb DWG
kompatibilitasaval rendelkez6 platformjaval dolgozik.

S i i | |
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Autodesk Inventor Professional

Az Autodesk Inventor® Professional 6sszekapcsolja az Autodesk Inventor Series bizonyitott teljesitményét
magasszint(, szakagi eszkdzok gydjteményével Gtvonalra épiild rendszerek tervezése, az alkatrészek
ellendrzése és IDF fajlok importalasa céljabdl. A szakositott funkciékon tdl, ez az integralt megoldas
tartalmazza az Autodesk Inventor® Series programot a 2D és 3D tervezéshez, az AutoCAD® Mechanical
szoftvert a 2D rajzolashoz és dokumentalashoz, valamint az Autodesk® Vault programot, egy integralt
adatkezeld eszkozt, a tervezéssel kapcsolatos erbfeszitések tobb csoporton keresztiil torténd
szinkronizalaséhoz.

Az Autodesk Inventor Professional szofverrel gyorsan és kdnnyen megvalésithatok:

+  Vezetékezés, kdbelek és kabelkorbécsok virtualis modelleinek tervezése
+ Hajlithat6 és merev csdvezetékek, rugalmas témldk automatikus elallitasa
+ Alkatrészmodellek analizise szilardsagi és alulméretezettségi szempontbol

+ Nyomtatott &ramkdri lapok geometrigjanak eldallitasa

+ Tervezési adatok kdzzététele és megosztasa

Most gyorsan kifejlesztheti terméke 3D modelljét, minimalisra csokkentve a tervezési hibékat és koltségeket. A
virtualis modellel ellendrizheti, hogy minden alkatrész, beleértve a hajlithatd és merev csévezést, nyomtatott
aramkori lapokat, kabeleket és kabelkorbacsokat, megfelelden helyezkedik el egyméashoz képest. Mindez
egyetlen, kdnnyen telepithetd alkalmazéasbol ered, mely drisi értéket kinal elfogadhat6 aron.
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AutoCAD Mechanical

Szeretne paratlan termelékenységet elérni 2D gépészeti tervezésénél? Akkor
vessen egy pillantast az AutoCAD® Mechanical-re. ‘ i

A gépésztervezok kihivasaihoz szabva, az AutoCAD Mechanical olyan hatékony
eszkozoket gydjt egybe, melyek a szokasos feladatok automatizalasaval felgyor-
sitjak a gépészeti tervezés folyamatat. AutoCAD® platformra épul, igy mindazt

a DWG f4jl kompatibilitast kinalja, mely az On tervezd csapata szamara sziik-
séges, hogy tervezési adatait kdnnyen megoszthassa mas AutoCAD és Autodesk
Inventor® szoftver felhasznal6kkal. De az AutoCAD képességein messze tilmegy,
jelentds termelékenység ndvekedést biztositva a 2D gépészeti tervezéshez.
Tervezze hatékonyabban termékeit a 2D gépészeti szerkezettel.

Hasznéaljon modernebb gépésztervezési kornyezetet, ahol az egyedi vonalak, ivek és kdrok egyestilnek
alkatrészek és alszerelvények Iétrehozasara, a tervezési szandék kifejezésére és a szervezettség javitasara.

Az AutoCAD Mechanical az On teljes gyartasi megoldasanak része — és olyan eszkoz, melyre Onnek sziiksége van
ahhoz, hogy a munka gyorsan és megfelel6en késziljon el.

Table of Screws.
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AutoCAD Electrical

Ha On olyan gépeket vagy termékeket tervez, melyeknél mozgas sziikséges, akkor g
az elektromos vezérlés val6szinlleg kulcsfontossagu elem a tervezési kbvetelmé-
nyek kdzott. Mostanaig a tervezGcsapat altalanos alkalmazasokra tamaszkodha-
tott az elektromos kapcsolasok kézi tervezéseinél. Tobbé mar nem igy van.

Az AutoCAD® platformra felépitve, az AutoCAD® Electrical vezetd alkalmazas,
melyet specialisan elektromos vezérldrendszerek tervezésére fejlesztettek ki.

Az AutoCAD Electrical — egy 2D tervezési megoldas, amelyet elektromos vezérlés-
tervezdk hoztak létre elektromos vezérléstervezok részére — segitséget nyuijt
ahhoz, hogy On 2D ipari vezérldrendszerét gyorsabban és pontosabban tervez-
hesse meg, mint korabban barmikor. Olyan eszkdzokkel, melyek automatizaljak

a vezérld rendszerek tervezésének kulcsfontossagu feladatait, cége
lecsdkkentheti a hibak valészinségét, felgyorsithatja a termelést, és kiugréan
javithatja a mindséget. llyen elGnyok esetén ez az (jit6 szoftvertermék logikus
vélasztékot jelent az elektromos vezérlések tervezéséhez.

Courtesy of Osgood Industries
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Autodesk Vault

Az Autodesk® Vault kénnyen hasznélhat6, a munkéban Iévd adatokat kezel6 rendszert kinal, mely az alkalmazott
tervezdrendszerek ala épul be. Az Autodesk Inventor® Series, Autodesk Inventor Professional, AutoCAD®
Mechanical és AutoCAD® Electrical programokhoz kapcsolt Autodesk Vault a specidlis, munké&ban lévd adatok
kezelésével kapcsolatos problémakat intézi, mint pl. a tervezési adatok szegényes Ujrahasznositasa és a
véltozatok ellendrzése.

Ez a kdnnyen hasznalhato adatkezeld eszkdz a munka-
ban Iév6 adatokat sokkal hozzaférhetGbbé és felhasz-
néalhatébba teszi, mikdzben kikiisz6boli a munkacsopor-
tok kozotti fajlmegosztasbol eredd valtozat kezelési
problémakat. Ennél is fontosabb, hogy az Autodesk
Vault szorosan beépiil az On Autodesk tervezd prog- ST e R - -
ramjaba, mellyel az adatkezelést sokkal konnyebbé e ————H . P Y
teszi, mint kordbban barmikor. A beépitett adatkezel® e = =
alkalmazas segit automatizalni a kulcsfontossagu
folyamatokat, és biztonsagosan kezeli a folyamat-
ban 1évd tervezéseket és modositasokat.

row. B Wil

EgyszerQen fogalmazva — az Autodesk Vault
optimalizalja az On fontos tervezési adataiban |éve
befektetéseit.

Autodesk Streamline

Ossza meg tervezési adatait azonnal, pontosan és kisebb koltséggel az Autodesk kézpontositott, gépipari
projekt egyuttmakodési szolgéltatdsanak hasznalataval. Az Autodesk Streamline® egy kdnnyen hasznalhatd
projekt egyiittmGkodési kornyezet, mely segit Onnek adatait megosztani a beszallitokkal, felnasznalokkal és
kereskedelmi partnerekkel - barhol és barmikor.
Kénnyen telepithetd, igy gyorsan megtérdil ol
technoldgiai befektetése, az Autodesk Streamline
szoftver hatékony eszkodzt kinal a kibdvitett gyartasi
csapattal val6 kapcsolathoz és a kommunikacio
tokéletesitéséhez a teljes beszerzési lancon keresztul.
A pontos megtekintési és kdvetési lehetdségekkel,
melyekkel a tervezési Gjitdsokat tamogatja, a digitélis
adatok hatékony ujrafelhasznalésaval, mellyel a piacra
kerulési idGt csokkenti, és a jobb kommunikéacioval,
mellyel a hibakat minimalizélja és fokozza a termék
mindségét, az Autodesk Streamline segit tokéletesiteni
az uzleti folyamatokat a teljes termékélettartam ciklus

alatt.
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Autodesk Gépészeti megoldasok

Autodesk DWF Viewer

Most a DWF™ (Design Web Format™) fajlok megnézhetdk és kinyomtathatok az eredeti tervezdrendszer
nélkul. Az Autodesk® DWF™ Viewer (kordbban Autodesk® Express Viewer) egy kisméret(, szabadon letdlthetd
alkalmazas, mely a DWF formatum f&jlok megtekintésére és kinyomtatéasara hasznalhat6 - gyors és hatékony
mad a tervezési adatok megosztasdhoz mindazok szdmara, akiknek sziiksége van ra.




Végkovetkeztetés

Végkovetkeztetés

Reméljiik, élvezte a 3D tervezési gyakorlatokat. A Probafiizet feladatainak végrehajtasa soran Onnek lehetdsége
adddott az Autodesk Inventor alkalmazésara az alabbi témakban

+ vazlatolas

+ 3D modellezés

+ alkatrészrajz el6allitas

+ adaptiv tervezés

*  mMozgas szimulacio

+ 0Osszedllitasi rajz el6allitas

+ 2D AutoCAD rajzok Ujrafelhasznélasa

* hegesztett szerkezet tervezése

+ lemeztervezés.

Ezek azonban az Inventor val6di lehet®ségei koziil csak a felszint érintik. Most Onnek 30 nap all rendelkezésére —
a probaverzio lejartaig —, hogy tovabb hasznélja az Autodesk Inventort. Az Autodesk termékeit az Autodesk
hivatalos forgalmazdin, ipari szakembereken keresztiil tAmogatja, akik konzultécios lehetdséget, oktatast,
tamogatast és mas, a témara vonatkozo szolgaltatast kinalnak, hogy kielégitsék az On kereskedelmi kivansagait.

Batran keresse meg hivatalos Autodesk forgalmazéjat vagy a helyi Autodesk képviseletet, hogy megismerhesse,
miként tudjak az Autodesk tervezési megoldasok segiteni Ont terméke gyorsabb és olcs6bb piacra vitelében.

A hivatalos Autodesk forgalmazok listajat megtalalhatjak www.autodesk.hu/forgalmazo honlapunkon.

The Autodesk Inventor Team






